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DENOMINACION: TECNOLOGIA
CURSO O NIVEL: 4°ESO
DEPARTAMENTO: TECNOLOGIA

TIPO DE MATERIA: MATERIA DE OPCION
HORAS SEMANALES: 3 HORAS

COMPETENCIAS QUE DESARROLLA:

La materia Tecnologia desarrolla aspectos relacionados con la competencia digital, con la
competencia matematica y la competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, asi como con otros
saberes transversales asociados a la competencia lingiliistica, a la competencia personal, social
y aprender a aprender, a la competencia emprendedora, a la competencia ciudadana y a la
competencia en conciencia y expresiones culturales

ORIENTACION:

La materia de Tecnologia contribuye a dar respuesta a las necesidades de la ciudadania
digital ante los desafios y retos tecnologicos que plantea la sociedad actual. Esta
materia sirve de base no solo para comprender la evolucién social, sino también para poder
actuar con criterios técnicos, cientificos y éticos en el ejercicio de una ciudadania
responsable y activa, utilizando la generacion del conocimiento como motor de desarrollo y
fomentando la participacion del alumnado en igualdad con una visi6n integral de la
disciplina, resaltando su aspecto social. Se abordan aspectos econémicos, sociales vy
ambientales relacionados con la influencia del desarrollo tecnolégico y de la
automatizacion y robotizacion, tanto en la organizacion del trabajo como en otros ambitos
de la sociedad, favoreciendo la igualdad de oportunidades entre mujeres y hombres.
Asimismo, la sostenibilidad esta muy ligada a los procesos de fabricacion, a la correcta
seleccion de materiales y técnicas de manipulacion y a los sistemas de control que
permiten optimizar los recursos

OBJETIVOS GENERALES:

Los ejes vertebradores de Tecnologia son: la naturaleza transversal propia de la
tecnologia; el impulso de la colaboracion y el trabajo en equipo; el pensamiento
computacional y sus implicaciones en la automatizacion y en la conexion de dispositivos a
internet; asi como el fomento de actitudes como la creatividad, la perseverancia, la
responsabilidad en el desarrollo tecnolégico sostenible o el emprendimiento incorporando
las tecnologias digitales. Cabe destacar la resolucion de problemas interdisciplinares
como eje vertebrador de la materia que refleja el enfoque competencial de la misma.

RESUMEN DE CONTENIDOS:

A. Proceso de resolucién de problemas.

B. Operadores tecnolégicos

C. Pensamiento computacional, automatizacién y robotica.
D. Tecnologia sostenible

METODOLOGIA:

Se emplearan metodologias activas, como el aprendizaje cooperativo y el método de aprendizaje
por proyectos estructurado en fases, en las que se incluyan las de investigacion, elaboracioén
de hipotesis, experimentacién y transmision de conclusiones al grupo, apoyados siempre en
metodologias STEM.. También seran de utilidad técnicas como la discusion o debate sobre casos
cercanos a la realidad del alumnado. Se plantea una metodologia que se fundamentara en las
siguientes orientaciones:
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-  Metodologia activa y participativa.

-  Resolucion de problemas técnicos para la realizacion de proyectos: el alumno debe buscar
informacién, aprende a aprender, trabaja de forma colaborativa en grupo, fomentando los
valores de tolerancia, respeto y compromiso.

- Practicas de taller y practicas de informatica, mediante programas simuladores. El profesor
plantea un problema que el alumno, individualmente, en pareja o en grupo, debe resolverlo.

- Fomento de la coevaluacion y la autoevaluacion mediante cuestionarios, que realizaran on—
line.

CRITERIOS GENERALES DE EVALUACION:

CE1 —.1 Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras.

CE1 —.1.2 Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos.

CE1 -. 1.3 Abordar la gestion del proyecto de forma creativa a la vez que funcional.

CE2 -.2.1 Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada.

CE2 -.2.2 Fabricar productos y obtener soluciones tecnologicas, aplicando herramientas de
disefio asistido, técnicas de elaboracion manual, mecanica y digital.

CE3 -.3.1 Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva,
empleando las herramientas digitales adecuadas.

CE3 -.3.2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldogicas de manera
efectiva.

CE4 -.4.1 Disefiar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables vy
robots.

CE4 - 4.2 Integrar en las maquinas y sistemas tecnolégicos las tecnologias digitales
emergentes.

CE5 — 5.1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracion
de diferentes aplicaciones y herramientas digitales.

CE6 — 6.1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante la aplicacion de criterios
de sostenibilidad. .

CE6 - 6.2 Analizar los beneficios que aportan la arquitectura bioclimatica y el
ecotransporte,
CE6 - 6.3 Identificar y valorar la repercusion de proyectos tecnologicos de caracter

social.




