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1.INTRODUCCION

La sociedad actual requiere del uso cotidiano de las matemaéticas, haciendo necesario que la ciudadania
alcance un nivel de competencia matemaética suficiente para desenvolverse satisfactoriamente ante
cualquier situacién y contexto. Para conseguirlo, debemos lograr que buena parte del alumnado derribe sus
barreras preconcebidas hacia las matematicas y mejore su autoconcepto matematico haciendo que entienda
las matematicas, construya nuevos aprendizajes activamente, a partir tanto de sus experiencias como de sus
conocimientos anteriores, y establezca conexiones que incorporen estos a su red personal de saberes. En
este proceso de aprendizaje, los conceptos, destrezas y actitudes matematicas deben aplicarse asiduamente
a la realidad, entendida como la traduccién de los problemas del mundo real al matemaético, en el dia a dia

de cada persona.

Las Matematicas son instrumentales para la mayoria de las dreas de conocimiento, por eso los contextos
elegidos para las actividades, situaciones de aprendizaje y problemas deben ser ricos desde el punto de vista
matematico, favoreciendo que surjan ideas matematicas y de otros ambitos cientificos. La resolucién de
problemas, ademas de ser un objetivo del aprendizaje de las matematicas, también es una de las principales
formas de aprenderlas. El razonamiento, la argumentacién, la modelizacién, la toma de decisiones
individuales y colectivas, la prevision y control de la incertidumbre o el uso correcto de la tecnologia digital

son caracteristicos de las matematicas, asi como la perseverancia y la creatividad.

Debemos desarrollar en el alumnado las herramientas y saberes basicos de las matematicas que le
permitan desenvolverse satisfactoriamente, tanto en contextos personales, académicos y cientificos, como
sociales y laborales. Para ello es imprescindible dedicar mas tiempo a que identifique, organice, conecte,

represente, abstraiga, analice, deduzca, explique, interprete, valide y sea critico.

Las matematicas aparecen estrechamente vinculadas a los avances que la civilizacién ha ido alcanzando
a lo largo de la historia y contribuyen, hoy dia, tanto al desarrollo como a la formalizacién de las ciencias
experimentales y sociales, a las que prestan un adecuado apoyo instrumental. Por otra parte, el lenguaje
matematico, aplicado a los distintos fendmenos y aspectos de la realidad, es un instrumento eficaz que nos
ayuda a comprender mejor la realidad que nos rodea y adaptarnos a un entorno cotidiano en continua

evolucion.

En consecuencia, el aprendizaje de las Matematicas proporciona a los adolescentes la oportunidad de
descubrir las posibilidades de su propio entendimiento y afianzar su personalidad, ademés de un fondo
cultural necesario para manejarse en aspectos précticos de la vida diaria, asi como para acceder a otras

ramas de la ciencia.



2. MARCO LEGISLATIVO

El presente curso académico se caracteriza por la entrada en vigor de la LOMLOE en los cursos impares
y la continuidad de la LOMCE en los demaés niveles.

La referencia legislativa de la presente programacion, para las materias correspondientes a segundo y
cuarto de la Educacién Secundaria Obligatoria y en segundo de Bachillerato, es la Ley Organica 8/2013 de 9
de diciembre de 2013 para la Mejora de la Calidad Educativa (LOMCE), en sus aspectos generales, el Real
Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacién Secundaria
Obligatoria y el Bachillerato, el Decreto 40/2015 de 15 de junio de 2015 por el que se establece el curriculo
para la Educacién Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en Castilla-La Mancha, la Orden ECD/65/2015, de
21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de
evaluacién de la educaciéon primaria, la educaciéon secundaria obligatoria y el bachillerato y la Orden de 15 de

abril de 2016 por la que se regula la evaluacién en Bachillerato.

La referencia legislativa de la presente programacién, para las materias correspondientes a primero y
tercero de la Educacion Secundaria Obligatoria y en primero de Bachillerato, es la Ley Organica 3/2020 de 29
de diciembre de 2020, por la que se Modifica la Ley Organica de Educacién, el Real Decreto 217/2022, de 29
de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria
Obligatoria (BOE de 30 de marzo) y Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establece la
ordenacion y las ensefianzas minimas del Bachillerato (BOE de 6 de abril). El Decreto 82/2022, de 12 de julio,
por el que se establece la ordenaciény el curriculo de Educacién Secundaria Obligatoria en la comunidad
auténoma de Castilla-La Mancha y Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenaciény el
curriculo de Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 14 de julio). La
Orden 186/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educaciéon, Cultura y Deportes, por la que se
regula la evaluacién en la etapa de Educaciéon Secundaria Obligatoria en la comunidad auténoma de
Castilla-La Mancha y la Orden 187/2022 de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacién, Cultura y
Deportes, por la que se regula la evaluaciéon en Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La

Mancha.



3. PRESENTACION DEL DEPARTAMENTO

Componentes del departamento:

o D? Cristina Garcia Pena: Jefa de departamento y Tutora del grupo 2° ESO D
o D* Montserrat Vicente Sanchez.

o D? Carolina Vega Palomino.

o D?Isabel Conde Galiano: Tutora del grupo © 3 ESO D

o D. Raul Cafiamero Corroto

o D?Sonia Villacafias Garcia: Tutora del grupo 1° ESO C
D? Cristina Garcia Pena, D* Montserrat Vicente Sanchez, D?. Carolina Vega Palomino, son profesores con
destino definitivo en el centro. D* Isabel Conde Galiano y D. Raul Cafiamero Corroto son profesores interinos

a jornada completa y D? Sonia Villacafias Garcia profesora interina con media jornada en el centro.

Grupos y materias que imparten:

o D? Cristina Garcia Pena: Jefa de departamento.

» 2°ESOD
» 3°ESOB
» 1°Bach A - Mateméticas 1.
» 1° Bach B - Matematicas I.

o D Montserrat Vicente Sanchez.
1°ESO A

1°ESOE

2°ESO B

2° Bach A - Matematicas I1
2° Bach B - Matematicas I1

O Vv v Vv v Vv

o D?Carolina Vega Palomino.

1°ESO B

1°ESO D

4° ESO A - Matematicas Académicas.

4° ESO B/C - Matematicas Académicas.

YV V Y V

» 1° Bach C- Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales I.

o D?Isabel Conde Galiano.

2°ESO A
» 3°ESO A
> 3°ESOC
» 3°ESOD



» 2°FPB - Ciencias Aplicadas (Matematicas)
o D. Ratl Cafiamero Carroto.

» 2°ESOC

» 2°ESOE

» 4°ESO C/D - Matematicas Académicas.

» 2° Bach C- Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales I
o D?Sonia Villacafias Garcia.

» 1°ESOC

» 4°ESO B/C/D- Matematicas Aplicadas

4. PLAN DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y
EXTRAESCOLARES.

El departamento de matematicas propone como actividades complementarias las siguientes:
-Cursos 1° y 2° ESO: Coincidiendo con el dia del libro, se propone la lectura del libro (completo o varios
capitulos): “Malditas matematicas. Alicia en el pais de los nimeros” y la realizacién de la correspondiente
ficha de lectura.
-Todo los niveles de la ESO. Teniendo como finalidad recordar y afianzar los contenidos desarrollados
durante la evaluacion, se propone la realizacién de un “Concurso Kahoot” .
-Curos 3° y 4° ESO: Coincidiendo con el desarrollo de los temas de geometria se propone la realizacién de un
Scape Room por los alrededores del instituto.
-Curso 3°ESO: Viaje al museo de las Ciencias de Cuenca en la segunda evaluacién y en colaboracién de otros
departamentos del centro.
-Cursos 2° y 3°ESO: Paseo matematico por los monumentos de los alrededores del centro. La realizacién sera

en la tercera evaluacién preferentemente.

5. CONTEXTUALIZACION DE LA PROGRAMACION.
RESUMEN DE LA MEMORIA DEL CURSO ANTERIOR.

Después de analizar los contenidos desarrollados en el curso 2021/22, los resultados obtenidos y los
contenidos curriculares de cada uno de los cursos académicos, se priorizardn determinados contenidos en
cada uno de ellos, siendo siempre el eje angular en cada uno de los niveles y unidades a desarrollar el
planteamiento y resolucién de problemas.

En este curso académico, nos planteamos como objetivo, la mejora del plan de recuperacion de las

matematicas pendientes de cursos anteriores y mayor seguimiento del alumnado por parte del profesorado.



Se ha modificado en su totalidad el procedimiento para recuperar la materia, quedando reflejado el plan de

trabajo establecido en uno de los puntos finales de esta programacion.

6. PROGRAMACION DE MATEMATICAS
PARA LA ESO.

6.1. OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA

Los objetivos, que responden el “para qué” de la accién educativa, son elementos de suma importancia
en el proceso de ensefianza y aprendizaje porque expresan el conjunto de metas que pretendemos alcanzar
con nuestros alumnos; son susceptibles de observacion y evaluacién. La LOE-LOMLOE, en su articulo 2,

apartado l) establece como uno de los fines:

“La capacitacion para garantizar la plena insercion del alumnado en la sociedad digital y el aprendizaje de un uso
seguro de los medios digitales y respetuoso con la dignidad humana, los valores constitucionales, los derechos

fundamentales y, particularmente, con el respeto y la garantia de la intimidad individual y colectiva”.

Partiendo de los principios y fines que los articulos 1 y 2 de la LOE-LOMLOE preceptdan, los objetivos

de la ESO se concretan en el articulo 23 de este cuerpo normativo.

Por otra parte, en el articulo 2 del Real Decreto 217/2022 y del Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el
que se establecen la ordenacién y el curriculo de Educaciéon Secundaria Obligatoria para la Comunidad
Auténoma de Castilla la Mancha, se definen los objetivos de la ESO como los logros que se espera que el
alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa y cuya consecucion estd vinculada a la adquisicion de las

competencias clave. Asi, el articulo 7 determina que dichos objetivos son:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las deméas
personas, practicar la tolerancia, la cooperaciéon y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad

plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

D) Desarrollar y consolidar hébitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de

desarrollo personal.

C) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.

Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus relaciones
con las demds personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, incluidos

los derivados por razén de distintas etnias, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente



los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacién para, con sentido

critico, adquirir nuevos conocimientos.

Desarrollar las competencias tecnolégicas bésicas y avanzar en una reflexiéon ética sobre su

funcionamiento y utilizaciéon.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos

campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones

y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresarse en la lengua castellana con correccién, tanto de forma oral, como
escrita, utilizando textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio

de la literatura.

1) Comprender y expresarse en una o mds lenguas extranjeras de manera apropiada, aproximandose

a un nivel A2 del Marco Comun Europeo de Referencia de las Lenguas.

J]) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia de Espafia, y
especificamente de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural. Este
conocimiento, valoracion y respeto se extendera también al resto de comunidades auténomas, en un

contexto europeo y como parte de un entorno global mundial.

K) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los hdbitos sociales relacionados con la salud,
el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el

medio ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

[) Conocer los limites del planeta en el que vivimos y los medios a su alcance para procurar que los
recursos prevalezcan en el tiempo y en el espacio el maximo tiempo posible, abandonando el
modelo de economia lineal seguido hasta el momento y adquiriendo hébitos de conducta y

conocimientos propios de una economia circular.

M) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresién y representacion, conociendo y valorando las

propias castellano- manchegas, los hitos y sus personajes y representantes mas destacados.



6.2. COMPETENCIAS CLAVE Y PERFIL DE SALIDA DEL
ALUMNADO.

El perfil de salida, que se conecta con los objetivos de etapa, es el elemento nuclear de la nueva

estructura curricular.

La programacién por competencias tiene el fin de dotar a los alumnos de una serie de destrezas que

les permitan desenvolverse en el siglo XXI.

El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y el Decreto 82/2022, de 12 de julio, adoptan la
denominacién de las competencias clave definidas por la Unién Europea, que en la Recomendaciéon del
Consejo de 22 de mayo de 2018 (Diario Oficial de la Unién Europea de 4 de junio de 2018) invita a los Estados
miembros a la potenciacién del aprendizaje por competencias, entendidas como una combinacién de

conocimientos, capacidades y actitudes adecuadas al contexto.

Asi, en los articulos 11 de dichas normas (Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y del Decreto
82/2022, de 12 de julio) se dispone que:

“El Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica fija las competencias clave que el
alumnado debe haber adquirido y desarrollado al finalizar la ensefianza bésica. Constituye el referente tltimo
del desempefio competencial, tanto en la evaluacién de las distintas etapas y modalidades de la formacién
basica, como para la titulaciéon de Graduado en Educaciéon Secundaria Obligatoria. Fundamenta el resto de
decisiones curriculares, asi como las estrategias y orientaciones metodoldgicas en la préctica lectiva” y se

establece que las competencias clave son:

a) Competencia en comunicacion lingtiistica.

b) Competencia plurilingiie.

C) Competencia matemética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresién culturales.

Para alcanzar estas competencias clave se definen un conjunto de descriptores operativos, partiendo
de los diferentes marcos europeos de referencia existentes. Los descriptores operativos de las competencias
clave constituyen, junto con los objetivos de la etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las

competencias especificas de cada &mbito o materia.



En la siguiente tabla podemos ver los descriptores operativos de lo que el alumnado debe haber

conseguido al finalizar la ESO:



CCL CP STEM CD CPSAA cC CE CCEC
Se expresa de forma Usa eficazmente Utiliza métodos inductivos y Realiza busquedas en | Regula'y Analiza y comprende ideas | Analiza necesidades y Conoce, aprecia
oral, escrita, signada o una 0 mas deductivos propios del internet atendiendo a expresa sus relativas a la dimensién oportunidades y afronta criticamente y
multimodal con lenguas, ademés razonamiento matematico en criterios de validez, emociones, social y ciudadana de su retos con sentido critico, respeta el patrimonio

coherencia, correccion y

adecuacion a los
diferentes contextos
sociales, y participa en
interacciones
comunicativas con
actitud cooperativa y
respetuosa tanto para
intercambiar
informacion, crear
conocimiento y
transmitir opiniones,
como para construir

de la lengua o
lenguas familiares,
para responder a
sus necesidades
comunicativas, de
manera apropiada
y adecuada tanto a
su desarrollo e
intereses como a
diferentes
situaciones y
contextos de los
ambitos personal,

situaciones conocidas, y
selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver
problemas analizando
criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento,
si fuera necesario.

calidad, actualidad y
fiabilidad,
seleccionando los
resultados de manera
critica y archivandolos,
para recuperarlos,
referenciarlos y
reutilizarlos,
respetando la
propiedad intelectual.

fortaleciendo el
optimismo, la
resiliencia, la
autoeficacia y la
blsqueda de
proposito y
motivacion hacia
el aprendizaje,
para gestionar
los retos y
cambios y
armonizarlos
con sus propios

propia identidad, asi como
a los hechos culturales,
histéricos y normativos
que la determinan,
demostrando respeto por
las normas, empatia,
equidad y espiritu
constructivo en la
interaccién con los demas
en cualquier contexto.

haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el
impacto que puedan
suponer en el entorno, para
presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y
sostenibles, dirigidas a crear
valor en el &mbito personal,
social, educativo y
profesional.

cultural y artistico,
implicandose en su
conservacion y
valorando el
enriquecimiento
inherente a la
diversidad cultural y
artistica.

vinculos personales. social, educativo y objetivos.

profesional.
Comprende, A partir de sus Utiliza el pensamiento Gestiona y utiliza su Comprende Analiza 'y asume Evalla las fortalezas y Disfruta, reconoce
interpreta y valora con experiencias, cientifico para entender y entorno personal los riesgos fundadamente los debilidades propias, y analiza con
actitud critica textos realiza explicar los fenémenos que digital de para la salud principios y valores que haciendo uso de autonomia las
orales, escritos, transferencias ocurren a su alrededor, aprendizaje para relacionados emanan del proceso de estrategias de especificidades e
signados o entre distintas confiando en el construir con factores integracion europea, la autoconocimiento y intencionalidades

multimodales de los
ambitos personal,
social, educativo y
profesional para
participar en
diferentes contextos
de manera activa e
informada y para
construir
conocimiento.

lenguas como
estrategia para
comunicarse y
ampliar su
repertorio
linguistico
individual.

conocimiento como motor de
desarrollo, planteandose
preguntas y comprobando
hipétesis mediante la
experimentacion y la
indagacion, utilizando
herramientas e instrumentos
adecuados, apreciando la
importancia de la precision y
la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de
la ciencia.

conocimiento y crear
contenidos digitales,
mediante estrategias
de tratamiento de la
informacion y el uso
de diferentes
herramientas
digitales,
seleccionando y
configurando la més
adecuada en funcion
de la tarea y de sus
necesidades de
aprendizaje
permanente.

sociales,
consolida
estilos de vida
saludable a
nivel fisico y
mental,
reconoce
conductas
contrarias a la
convivencia y
aplica
estrategias
para
abordarlas.

Constitucién espafiola y
los derechos humanos y
de la infancia,
participando en
actividades
comunitarias, como la
toma de decisiones o la
resolucién de conflictos,
con actitud democratica,
respeto por la
diversidad, y
compromiso con la
igualdad de género, la
cohesioén social, el
desarrollo sostenible y el
logro de la ciudadania
mundial.

autoeficacia, y comprende
los elementos
fundamentales de la
economia y las finanzas,
aplicando conocimientos
economicos y financieros
a actividades y situaciones
concretas, utilizando
destrezas que favorezcan
el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y
optimizar los recursos
necesarios que lleven a la
accién una experiencia
emprendedora que genere
valor.

de las
manifestaciones
artisticas y
culturales mas
destacadas del
patrimonio,
distinguiendo los
medios y soportes,
asi como los
lenguajes y
elementos
técnicos que las
caracterizan.




Localiza, selecciona
y contrasta de
manera
progresivamente
autébnoma
informacién
procedente de
diferentes fuentes,
evaluando su
fiabilidad y
pertinencia en
funcion de los
objetivos de lectura 'y
evitando los riesgos
de manipulacion y
desinformacion, y la
integra y transforma
en conocimiento
para comunicarla
adoptando un punto
de vista creativo,
critico y personal a la
par que respetuoso
con la propiedad
intelectual.

Conoce, valora'y
respeta la
diversidad
linguistica 'y
cultural presente
en la sociedad,
integrandola en
su desarrollo
personal como

factor de dialogo,
para fomentar la
cohesion social.

Plantea y desarrolla
proyectos disefiando,
fabricando y evaluando
diferentes prototipos o
modelos para generar o
utilizar productos que den
solucion a una necesidad o
problema de forma creativa y
en equipo, procurando la

participacion de todo el
grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos
gue puedan surgir,
adaptandose ante la
incertidumbre y valorando la
importancia de la
sostenibilidad.

Se comunica,
participa, colabora e
interactlia
compartiendo
contenidos, datos e
informacién mediante
herramientas o
plataformas virtuales,
y gestiona de manera

responsable sus
acciones, presencia y
visibilidad en la red,
para ejercer una
ciudadania digital
activa, civica'y
reflexiva.

Comprende
proactivamente
las
perspectivas y
las
experiencias de
las demas
personas y las
incorpora a su

aprendizaje,
para participar
en el trabajo en
grupo,
distribuyendo y
aceptando
tareas 'y
responsabilidad
es de manera
equitativa 'y
empleando
estrategias
cooperativas.

Comprende y analiza
problemas éticos
fundamentales y de
actualidad, considerando
criticamente los valores
propios y ajenos, y
desarrollando juicios
propios para afrontar la
controversia moral con

actitud dialogante,
argumentativa,
respetuosa y opuesta a
cualquier tipo de
discriminacién o
violencia.

Desarrolla el proceso de
creacion de ideas y
soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera
razonada, utilizando
estrategias agiles de
planificacién y gestion, y
reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado

obtenido, para llevar a
término el proceso de
creacion de prototipos
innovadores y de valor,
considerando la
experiencia como una

oportunidad para aprender.

Expresa ideas,
opiniones,
sentimientos y
emociones por
medio de
producciones
culturales y
artisticas,
integrando su

propio cuerpo y
desarrollando la
autoestima, la
creatividad y el
sentido del lugar
que ocupa en la
sociedad, con una
actitud empatica,
abierta'y
colaborativa.




Lee con autonomia
obras diversas
adecuadas a su
edad, seleccionando
las que mejor se
ajustan a sus gustos
e intereses; aprecia
el patrimonio literario
como cauce
privilegiado de la
experiencia individual
y colectiva; y moviliza
Su propia experiencia
biogréfica y sus
conocimientos
literarios y culturales
para construir y
compartir su
interpretacion de las
obras y para crear
textos de intencion
literaria de progresiva
complejidad.

Interpreta y transmite los
elementos mas relevantes de
procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y
resultados cientificos,
matematicos y tecnolégicos de
forma claray precisay en
diferentes formatos (gréficos,
tablas, diagramas, férmulas,
esquemas, simbolos...),
aprovechando de forma critica
la cultura digital e incluyendo

el lenguaje matematico-formal
con ética y responsabilidad,
para compartir y construir
nuevos conocimientos.

Identifica riesgos y
adopta medidas
preventivas al usar las
tecnologias digitales
para proteger los
dispositivos, los datos
personales, la salud y
el medioambiente, y
para tomar conciencia
de la importancia y
necesidad de hacer un
uso critico, legal,

seguro, saludable y
sostenible de dichas
tecnologias.

Realiza
autoevaluacione
s sobre su
proceso de
aprendizaje,
buscando
fuentes fiables
para validar,
sustentar y
contrastar la
informacién y
para obtener

conclusiones
relevantes.

Comprende las relaciones
sistémicas de
interdependencia,
ecodependencia e
interconexion entre
actuaciones locales y
globales, y adopta, de
forma consciente y
motivada, un estilo de vida
sostenible y
ecosocialmente
responsable.

Conoce, selecciona
y utiliza con
creatividad diversos
medios y soportes,
asi como técnicas
plasticas, visuales,
audiovisuales,
sonoras o
corporales, para la
creacion de
productos artisticos
y culturales, tanto de

forma individual
como colaborativa,
identificando
oportunidades de
desarrollo personal,
social y laboral, asi
como de
emprendimiento.




Pone sus practicas
comunicativas al servicio
de la convivencia
democratica, la
resolucion dialogada de
los conflictos y la
igualdad de derechos de
todas las personas,
evitando los usos
discriminatorios, asi
como los abusos de
poder, para favorecer la
utilizacion no solo eficaz
sino también ética de los
diferentes sistemas de
comunicacion.

Emprende acciones
fundamentadas cientificamente
para promover la salud fisica,
mental y social, y preservar el
medio ambiente y los seres
vivos; y aplica principios de
ética y seguridad en la
realizacion de proyectos para
transformar su entorno préximo
de forma sostenible, valorando
su impacto global y practicando
el consumo responsable.

Desarrolla aplicaciones
informaticas sencillas y
soluciones tecnolégicas
creativas y sostenibles
para resolver
problemas concretos o
responder a retos
propuestos, mostrando
interés y curiosidad por
la evolucion de las
tecnologias digitales y
por su desarrollo
sostenible y uso ético.

Planea objetivos
a medio plazoy
desarrolla
procesos
metacognitivos
de
retroalimentacion
para aprender de
sus errores en el
proceso de
construccion del
conocimiento.

La vinculacidn entre los descriptores operativos y las competencias especificas de cada materia propicia que, tras el proceso de evaluacién materia a
materia, pueda colegirse de forma agregada el grado de adquisicidon de las competencias clave definidas en el perfil de salida y, por tanto, de los objetivos
previstos para la etapa.



6.3.COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Las competencias especificas, por definicién, son los desempefios que el alumnado debe poder

desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada materia.

En el 4rea de Matematicas, estas competencias especificas entroncan y suponen una profundizaciéon
con respecto a las adquiridas por el alumnado durante la Educacién Primaria, proporcionando una
continuidad en el aprendizaje de las Matematicas que respeta el desarrollo psicolégico y el progreso cognitivo
del alumnado. Se relacionan entre si y han sido agrupadas en torno a cinco bloques competenciales segtin su
naturaleza: resolucién de problemas (1y 2), razonamiento y prueba (3 y 4), conexiones (5 y 6), comunicacién y

representacion (7 y 8) y destrezas socioafectivas (9 y 10). Son las siguientes:

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matemdticas, aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles

soluciones.

La resolucién de problemas constituye un eje fundamental en el aprendizaje de las matematicas, ya
que es un proceso central en la construccién del conocimiento matemético. Tanto los problemas de la vida
cotidiana en diferentes contextos como los problemas propuestos en el ambito de las matematicas permiten
ser catalizadores de nuevo conocimiento, ya que las reflexiones que se realizan durante su resolucién ayudan

a la construccién de conceptos y al establecimiento de conexiones entre ellos.

El desarrollo de esta competencia conlleva aplicar el conocimiento matemético que el alumnado posee
en el contexto de la resolucién de problemas. Para ello es necesario proporcionar herramientas de
interpretaciéon y modelizaciéon (diagramas, expresiones simbdlicas, graficas, etc.), técnicas y estrategias de
resolucién de problemas como la analogia con otros problemas, la estimacion, el ensayo y error, la resoluciéon
de manera inversa (ir hacia atras), el tanteo, la descomposiciéon en problemas mas sencillos o la bisqueda de
patrones, que les permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error como

parte del proceso.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1,

STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CPSAA5, CE3, CCEC4.

2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas

obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matemdtico y su repercusion global.

El andlisis de las soluciones obtenidas en la resolucién de un problema potencia la reflexion critica
sobre su validez, tanto desde un punto de vista estrictamente matematico como desde una perspectiva global,
valorando aspectos relacionados con la sostenibilidad, la igualdad de género, el consumo responsable, la
equidad o la no discriminacién, entre otros. Los razonamientos cientifico y matematico seran las herramientas

principales para realizar esa validacién, pero también lo son la lectura atenta, la realizacién de preguntas
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adecuadas, la elecciéon de estrategias para verificar la pertinencia de las soluciones obtenidas segtn la

situacion planteada, la conciencia sobre los propios progresos y la autoevaluacion.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la metacognicién como la
autoevaluacién y la coevaluacién, la utilizaciéon de estrategias sencillas de aprendizaje autorregulado, uso
eficaz de herramientas digitales como calculadoras u hojas de célculo, la verbalizacién o explicacién del
proceso y la seleccién entre diferentes métodos de comprobacién de soluciones o de estrategias para validar

las soluciones y su alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1,

STEM?2, CD2, CPSAA4, CC3, CE3.

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del

razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

El razonamiento y el pensamiento analitico incrementan la percepciéon de patrones, estructuras y
regularidades tanto en situaciones del mundo real como abstractas, favoreciendo la formulacién de conjeturas

sobre su naturaleza.

Por otro lado, el planteamiento de problemas es otro componente importante en el aprendizaje y
enseflanza de las matematicas y se considera una parte esencial del quehacer matematico. Implica la
generaciéon de nuevos problemas y preguntas destinadas a explorar una situacién determinada, asi como la

reformulacion de un problema durante el proceso de resolucién del mismo.

La formulacion de conjeturas, el planteamiento de nuevos problemas y su comprobacién o resolucién
se puede realizar por medio de materiales manipulativos, calculadoras, software, representaciones y

simbolos, trabajando de forma individual o colectiva y aplicando los razonamientos inductivo y deductivo.

El desarrollo de esta competencia conlleva formular y comprobar conjeturas, examinar su validez y
reformularlas para obtener otras nuevas susceptibles de ser puestas a prueba promoviendo el uso del
razonamiento y la demostraciéon como aspectos fundamentales de las matematicas. Cuando el alumnado
plantea nuevos problemas, mejora el razonamiento y la reflexion al tiempo que construye su propio
conocimiento, lo que se traduce en un alto nivel de compromiso y curiosidad, asi como de entusiasmo hacia el

proceso de aprendizaje de las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,

STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5, CE3.

4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos, para modelizar situaciones y resolver problemas

de forma eficaz.
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El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucién de problemas y el
planteamiento de procedimientos, utilizando la abstraccién para identificar los aspectos més relevantes, y la
descomposicion en tareas mas simples con el objetivo de llegar a una solucién del problema que pueda ser
ejecutada por un sistema informaético. Llevar el pensamiento computacional a la vida diaria supone relacionar

los aspectos fundamentales de la informética con las necesidades del alumnado.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacién de modelos abstractos de situaciones
cotidianas, su automatizacién y modelizacién y la codificaciéon en un lenguaje facil de interpretar por un

sistema informaético.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1,

STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matemdticos, interconectando conceptos y

procedimientos, para desarrollar una vision de las matemdticas como un todo integrado.

La conexién entre los diferentes conceptos, procedimientos e ideas matemadticas aporta una
compresion mas profunda y duradera de los conocimientos adquiridos, proporcionando una visién mas
amplia sobre el propio conocimiento. Percibir las matematicas como un todo implica estudiar sus conexiones
internas y reflexionar sobre ellas, tanto sobre las existentes entre los bloques de saberes como sobre las que se

dan entre las matematicas de distintos niveles o entre las de diferentes etapas educativas.

El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas previas,
reconocer y utilizar las conexiones entre ideas matemaéticas en la resoluciéon de problemas y comprender cémo

unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1,

STEM3, CD2, CD3, CCECI.

6. Identificar las matemdticas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser abordadas en

términos matemdticos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

Reconocer y utilizar la conexién de las matematicas con otras materias, con la vida real o con la propia
experiencia aumenta el bagaje matematico del alumnado. Es importante que los alumnos y alumnas tengan la
oportunidad de experimentar las matematicas en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y
humanistico), valorando la contribucién de las matematicas a la resolucién de los grandes objetivos globales

de desarrollo, con perspectiva histérica.

La conexién entre las matematicas y otras materias no deberifa limitarse a los conceptos, sino que debe
ampliarse a los procedimientos y las actitudes, de forma que los saberes basicos matemédticos puedan ser
transferidos y aplicados a otras materias y contextos. Asi, el desarrollo de esta competencia conlleva el
establecimiento de conexiones entre ideas, conceptos y procedimientos matematicos con otras materias y con

la vida real y su aplicacién en la resolucién de problemas en situaciones diversas.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1,

STEM2, CD3, CD5, CC4, CE2, CE3, CCECL.

7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matemdticos,

usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matemdticos.

La forma de representar ideas, conceptos y procedimientos en matematicas es fundamental. La
representacion incluye dos facetas: la representaciéon propiamente dicha de un resultado o concepto y la

representacién de los procesos que se realizan durante la prictica de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva la adquisicién de un conjunto de representaciones
matematicas que amplian significativamente la capacidad para interpretar y resolver problemas de la vida

real.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM3, CD1, CD2,

CD5, CE3, CCEC4.

8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matemdticos, usando lenguaje
oral, escrito o grdfico, utilizando la terminologia matemdtica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas

matemdticas.

La comunicacién y el intercambio de ideas es una parte esencial de la educacion cientifica y
matematica. A través de la comunicacién las ideas se convierten en objetos de reflexién, perfeccionamiento,
discusioén y rectificaciéon. Comunicar ideas, conceptos y procesos contribuye a colaborar, cooperar, afianzar y

generar nuevos conocimientos.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar y hacer ptublicos hechos, ideas, conceptos y
procedimientos, de forma oral, escrita o grafica, con veracidad y precision, utilizando la terminologia

matematica adecuada, dando, de esta manera, significado y coherencia a las ideas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL3, CP1,

STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.

9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en prdctica estrategias de
aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptindose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar

la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matemdticas.

Resolver problemas matematicos —o retos mas globales en los que intervienen las matematicas—
deberia ser una tarea gratificante. Las destrezas emocionales dentro del aprendizaje de las matematicas

fomentan el bienestar del alumnado, la regulaciéon emocional y el interés por su aprendizaje.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las emociones, reconocer fuentes de
estrés, ser perseverante, pensar de forma critica y creativa, mejorar la resiliencia y mantener una actitud

proactiva ante nuevos retos matematicos.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEMS,

CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS5, CE2, CE3.

10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demds, participando
activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva

como estudiante de matemdticas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones saludables.

Trabajar los valores de respeto, igualdad o resolucién pacifica de conflictos, al tiempo que se
resuelven retos matematicos, desarrollando destrezas de comunicacién efectiva, de planificaciéon, de
indagacién, de motivacién y confianza en sus propias posibilidades, permite al alumnado mejorar la
autoconfianza y normalizar situaciones de convivencia en igualdad creando relaciones y entornos de trabajo

saludables.

El desarrollo de esta competencia conlleva mostrar empatia por los demads, establecer y mantener
relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacién asertiva, trabajar en equipo y tomar
decisiones responsables. Asimismo, se fomenta la ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las
matemadticas asociadas a cuestiones individuales, como, por ejemplo, las asociadas al género o a la creencia en

la existencia de una aptitud innata para las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL5, CP3,

STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3.

La adquisicién de las competencias especificas a lo largo de la etapa se evaltia a través de los criterios
de evaluacion, referentes que indican los niveles de desempefio que se pretende que desarrolle el alumnado,

en un momento concreto de su proceso de aprendizaje.

6.4. PROGRAMACION DE MATEMATICAS PARA 1° ESO

Para poder llevar a cabo el proceso de evaluacién, se han determinado las ponderaciones
correspondientes a cada competencia especifica y criterio de evaluacién.

6.4.1. CRITERIOS DE EVALUACION.
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BLOQUE COMPETENCIAL /
COMPETENCIA ESPECIFICA

CRITERIOS DE EVALUACION

%

CE1l 1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas. 5%
Egggtgﬁfsl\l DE 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas. 5%
0,
15% 1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnolégicas necesarias. 5%
0,
23% CE?2 2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema. 4%
806 2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 4%
0
CE 3 3.1. Formular y comprobar conjeturas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones. 5%
RAZONAMIENTO Y
PRUEBA 10% 3.2. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y comprobacién de conjeturas o problemas. 5%
19% CE4 4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes méas simples facilitando su interpretacién computacional. 4%
0
9% 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando algoritmos. 5%
CES5 5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente. 1%
CONEXIONES 8% 5.2. Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. 4%
290 CE®6 6.1.Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo 5%
0 real y las matematicas y usando procesos inherentes a la investigacion.
14% 6.2. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas contextualizados. 5%
6.3. Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual. 4%
CE7 7.1. Interpretar y representar conceptos, informacion y resultados matematicos de modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando 5%
COMUNICACION Y ideas y valorando su utilidad para compartir informacion.
REPRESENTACION 10% 7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de una situacién problematizada. 5%
20% CE 8 8.1. Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado, usando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, 5%
explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.
10% 8.2. Reconocer e interpretar el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana. 5%
CE9 9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico (debilidades y fortalezas) al abordar nuevos retos matematicos. 4%
SOCIOAFECTIVIDAD
8% 9.2. Mostrar una actitud positiva, responsable, y perseverante, aceptando la critica razonada y valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. 4%
16%
CE 10 10.1. Colaborar activamente, demostrar iniciativa y construir relaciones, trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones y 4%
comunicandose de manera efectiva.
8% 10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol asignado y 4%

responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.
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6.4.2. SABERES BASICOS

La adquisicién de las competencias especificas a lo largo de la etapa se lleva a cabo a través de la
movilizacién de un conjunto de saberes basicos. El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, define los
saberes basicos en el articulo 2.e como: “conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos

propios de una materia o ambito cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias especificas” .

En Matematicas, estos saberes basicos se estructuran en torno al concepto de sentido matematico y se
organizan en dos dimensiones: cognitiva y afectiva. Los sentidos se entienden como el conjunto de
destrezas relacionadas con el dominio en contexto de contenidos numéricos, métricos, geométricos,

algebraicos, estocasticos y socioafectivos. De esta forma, los saberes basicos se organizan en 6 sentidos:
- Sentido numeérico
- Sentido de la medida
- Sentido espacial
- Sentido algebraico
- Sentido estocastico

- Sentido socioafectivo

Dichos sentidos permiten emplear los saberes basicos de una manera funcional, proporcionando la

flexibilidad necesaria para establecer conexiones entre los diferentes sentidos.

Los saberes basicos establecidos para 1° de la ESO son los que se pueden ver a continuacién:
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SENTIDOS

A. SENTIDO
NUMERICO

SABERES BASICOS
1. Conteo - Adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.
2. Cantidad - Ntimeros grandes y pequefios: notacién exponencial y cientifica y uso de la calculadora.

- Realizacion de estimaciones con la precisién requerida.

- Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresién de cantidades en contextos de la vida cotidiana.

-Diferentes formas de representacién de niimeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.

-Porcentajes mayores que 100 y menores que 1: interpretacion.

3. Sentido de
las
operaciones

- Estrategias de cdlculo mental con nimeros naturales, fracciones y decimales.

- Operaciones con nimeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.

-Relaciones inversas entre las operaciones (adicién y sustraccién; multiplicaciéon y division; elevar al cuadrado y extraer la raiz
cuadrada): comprensién y utilizacién en la simplificaciéon y resolucion de problemas.

-Efecto de las operaciones aritméticas con niimeros enteros, fracciones y expresiones decimales.

-Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacién, divisién y potenciacion): calculos de manera eficiente con niimeros
naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de célculo.

4. Relaciones

- Factores, multiplos y divisores. Factorizacién en ntimeros primos para resolver problemas: estrategias y herramientas.

-Comparacién y ordenacién de fracciones, decimales y porcentajes: situaciéon exacta o aproximada en la recta numérica.

-Seleccion de la representacién adecuada para una misma cantidad en cada situacién o problema.

5. - Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.

Razonamiento -Porcentajes: comprensién y resolucién de problemas.

proporcional -Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos para la resolucién de problemas
(aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios, impuestos, etc.).

6. - Informacién numeérica en contextos financieros sencillos: interpretacion.

Educacion -Resolucién de problemas relacionados con el consumo responsable: relaciones calidad-precio y valor-precio en contextos

financiera cotidianos.

B. SENTIDO DE LA

1. Magnitud

- Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: investigacion y relacién entre los mismos.

- Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen medida.

MEDIDA . o . P . .
2.Medicién - Longitudes, areas y voliimenes en formas planas y tridimensionales: deduccién, interpretacién y aplicacién.
-Representacién de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o las medidas de los angulos.
3. Estimacién -Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision requerida en situaciones de medida.
y relaciones
1. Figuras - Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcién y clasificacién en funciéon de sus propiedades o
C. SENTIDO geométricas de dos | caracteristicas.
ESPACIAL

y tres dimensiones

- La relacién pitagorica en figuras planas: identificacion y aplicacion.

-Construccién de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas de geometria dindmica y realidad
aumentada, entre otros).
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2. Localizacién
y sistemas de
representacion

- Relaciones espaciales: localizacion y descripcién mediante coordenadas cartesianas.

3.
Movimientos
y
transformacio
nes

- Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrias en situaciones diversas utilizando herramientas
tecnolégicas o manipulativas.

4. Visualizacion,
razonamiento y

- Modelizacién geométrica: resolucién de problemas relacionados con el resto de sentidos matematicos.

modelizacion
geométrica.
1. Patrones -Obtencién, mediante observacién, de pautas y regularidades sencillas.
D. SENTIDO
ALGEBRAICO
2. Modelo - Modelizacién de situaciones sencillas de la vida cotidiana usando representaciones matemaéticas y el lenguaje algebraico.
matematico -Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico sencillo.
3. Variable. - Variable: comprensiéon del concepto.
4. Igualdad y - Relaciones lineales en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente relevantes: expresion mediante algebra simbdlica.
desigualdad. - Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucién de problemas basados en relaciones lineales.
-Estrategias de basqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones cuadraticas en situaciones de la vida
cotidiana.
-Ecuaciones: bisqueda de soluciones mediante el uso de la tecnologia.
5. Relaciones y -Relaciones lineales: identificacién y comparacion de diferentes modos de representacion, tablas, gréficas o expresiones
funciones. algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.
-Estrategias de deduccion de la informacién relevante de una funcién lineal mediante el uso de diferentes representaciones
simbdlicas.
6. Pensamiento - Estrategias ttiles en la interpretacion de algoritmos.
computacional.
1. Organizacion y -Estrategias de recogida y organizacion de una pequefia cantidad de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucran una
E. SENTIDO analisis de datos. sola variable. Diferencia entre variable y valores individuales.
](E)S.TOCASTIC -Analisis e interpretacién de tablas y graficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas

continuas en contextos reales.

-Gréficos estadisticos: representacion y eleccién del mds adecuado, interpretaciéon y obtencién de conclusiones razonadas.

- Medidas de localizacion: interpretacién y calculo con apoyo tecnoldégico en situaciones reales.

- Variabilidad: interpretacién y calculo, con apoyo tecnolégico, de medidas de dispersion en situaciones reales.
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2. Incertidumbre.

- Fenémenos deterministas y aleatorios: identificacion.

- Experimentos simples: planificacién, realizacién y analisis de la incertidumbre asociada.

- Asignacién de probabilidades mediante experimentacién, el concepto de frecuencia relativa y la regla de Laplace.

3. Inferencia.

- Formulacién de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas de interés de una poblacién.

F. SENTIDO
SOCIOAFECTI
VO.

1. Creencias, actitudes
[y emociones.

-Gestioén emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matemdticas. Autoconciencia y autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

-Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacién del error en oportunidad
de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y
toma de decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matemético.

- Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.

3. Inclusioén, respeto y
diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

- La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de
género.
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6.4.3. METODOLOGIA.

Para alcanzar las competencias especificas de Matematicas han de movilizarse los saberes basicos y el

nivel de logro se evaluara mediante los criterios de evaluacion.

En cuanto a la metodologia, se dispone que los saberes basicos han de ser empleados de manera
funcional, proporcionando la flexibilidad necesaria para establecer conexiones entre los diferentes sentidos,
por lo que el orden de aparicién no implica ninguna temporalizacién ni orden cronolégico en su tratamiento

en el aula.

El curriculo de Matemadticas pretende contribuir a desarrollar las capacidades cognitivas de los
alumnos y que el lenguaje matematico les sirva de instrumento formalizador en otras ciencias. La
funcionalidad del aprendizaje debe asegurar que el alumnado sea competente para utilizar lo aprendido,

tanto para aplicarlo a contextos reales como empledndolo como instrumento para lograr nuevos aprendizajes.

El centro del proceso de ensefianza-aprendizaje en matemdticas tiene que ser la resolucién de
problemas, principalmente a través de la propuesta de situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado
desarrollar sus capacidades cognitivas y socioafectivas (interpretar, inducir, generalizar, plantear conjeturas,

estimar, inferir, tomar decisiones individuales y colectivas, investigar, etc).

Para llevar al aula estos pilares metodolégicos, se seguiran las siguientes pautas en cada unidad
didActica:
- Se trabajaran y conectaran saberes basicos de, al menos, 2 sentidos.

- Comenzara con el planteamiento de varias situaciones de aprendizaje, que serviran de hilo conductor

para activar los saberes bésicos requeridos para su resolucion.

- Se distinguiran dos casos diferentes de saberes basicos involucrados. Por un lado, aquellos que son ya
conocidos previamente por el alumnado y han de ser capaces de reactivar por si mismos con el estimulo de la
situacion de aprendizaje planteada. Por otra parte, los saberes basicos que serdn explicados y trabajados en el

transcurso de la unidad didé4ctica.

- El despliegue de estos tltimos saberes basicos se hard en profundidad, tanto aplicindolos a contextos
reales como proponiendo actividades que permitan cimentar su concepcién puramente matemaética y

operativa.

- Para finalizar, se plantearan actividades enfocadas a la evaluacién competencial de los saberes basicos

estudiados.
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En resumen, se trata de una propuesta metodoldgica que nos permitird implicar trimestre a trimestre
todos los sentidos, de tal forma que saberes bésicos trabajados en unas unidades did4cticas se reactivaran en

otras posteriores, proporcionando de esta manera una visién de las Matematicas como un todo integrado.

La atencién a la diversidad, desde el punto de vista metodolégico, debe estar presente en todo el proceso de

aprendizaje y llevar al profesorado a:

- Detectar los conocimientos previos de los alumnos. Al principio del curso mediante la evaluaciéon

inicial y al principio de cada una de las unidades didécticas.

- Procurar que los contenidos matematicos nuevos que se ensefien conecten con los conocimientos

previos del alumno y sean adecuados a su nivel cognitivo.
- Propiciar que la velocidad de aprendizaje la marque el alumnado.

- Intentar que la comprensién de cada saber basico activado sea suficiente para una suficiente para su

posterior aplicaciéon y para conectarlo con otros saberes basicos que se relacionan con él.

En cuanto a los materiales, si bien es esencial el libro de texto establecido, con sus situaciones de
aprendizaje, el uso de materiales de refuerzo o ampliacién permite atender a la diversidad en funcién de los

objetivos que de ella se deriven.

La atencién a la diversidad habra de hacerse a través de las actividades propuestas a los alumnos,
persiguiendo éstas distintos objetivos y teniendo distintos grados de dificultad en funcién de las necesidades
y caracteristicas de cada alumno. Se tratard, en cualquier caso, de alcanzar los objetivos generales fijados para

este nivel.

AGRUPAMIENTOS Y ESPACIOS.

En el aula se trabajara con los siguientes tipos de agrupamiento:

- Gran grupo: Es el mas habitual, en estas actividades todo el grupo hace lo mismo al mismo tiempo.

Cuando se detecten limitaciones en el gran grupose debera cambiar a otro tipo de agrupamiento.

- Equipos flexibles: Constituido por un conjunto de dos o més alumnos con la finalidad de llevar a

cabo una tarea determinada o que se ayuden unos a otros en las diferentes probleméticas que aparezcan.

- Trabajo individual: Consiste en las actividades que cada alumno realiza por si solo y es la forma de

trabajo que la mayoria de las secuencias de ensefianza-aprendizaje plantea en alglin momento.

En cualquier caso, y como criterio general, los agrupamientos del alumnado se adecuarén al tipo de

actividades propuestas e instrumentos utilizados.

En cuanto a los espacios, habitualmente se desarrollan las clases en el aula de referencia de cada grupo

y para algunas actividades se utilizardn otros espacios del centro, como la biblioteca, las aulas althia, etc.
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ORGANIZACION DE TIEMPOS.

El tiempo en el aula se distribuira entre:

- Exposicién de las situaciones de aprendizaje.

- Activacién de los saberes basicos involucrados que conozca previamente el alumnado.

- Explicaciones del profesorado.

- Realizacion de actividades, tanto contextualizadas como no contextualizadas.
- Resolucién de dudas y problemas.

- Planteamiento de conjeturas.

- Supervisién y desarrollo de los trabajos de investigacion propuestos.

- Exposicién de investigaciones y resultados.

El tiempo dedicado a cada uno de los aspectos mencionados variard dependiendo del momento de la unidad

did4ctica en que nos encontremos y de otros factores, como la atencién a la diversidad, planes de refuerzo, etc.

6.4.3.1. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS.

Para llevar a buen término, de forma eficaz, la metodologia establecida en esta programacion, se

utilizaran los siguientes materiales y recursos didacticos:
- Material bibliogréfico: Libro de texto de 1°ESO de la Editorial Brufio
- Materiales y recursos audiovisuales:

e Ordenadores portatiles

e Recursos audiovisuales del libro de texto

e Recursos web y software:

e Aulas virtuales de EducamosCLM

e Enlaces a juegos de estrategia l6gica y agilidad operativa.

e Software: Derive, Geogebra, R, Wiris, Hojas de calculo, Editores de texto, Programas de

elaboracién de presentaciones.

- Otros recursos didacticos: Calculadoras cientificas y  materiales manipulativos.

6.4.3.2. SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION.

En el desarrollo de esta Programacion de 1° de la ESO Se adopta la organizacién de los saberes basicos
en unidades diddcticas establecidas en el libro de texto que se indica como referencia en el epigrafe anterior.

En cada trimestre se desarrollaran cuatro o cinco unidades didacticas con la siguiente temporalizacion:
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Evaluacion Unidades

12 Evaluacion U1, U2, U3, U5, Us.

22 Evaluacion U4, U7, US, U9.

3% Evaluacién U11, U12, U13, U10, U14

La distribucién de los saberes basicos de 1° de la ESO a lo largo del curso se realiza segtin lo hace el

libro de texto de referencia, en concordancia con las situaciones de aprendizaje que plantea en cada unidad

didéctica.

Las catorce unidades didéacticas son:

Unidad Didéctica 1 - Los nimeros naturales.
Unidad Didéctica 2.- Divisibilidad.

Unidad Didéctica 3.- Los niimeros enteros.
Unidad Didéctica 4.-Las fracciones

Unidad Didéctica 5.-Los ntimeros decimales.
Unidad Didactica 6.-Potencias y raiz cuadrada
Unidad Didéctica 7.- Sistema métrico decimal
Unidad Didéctica 8.- Proporcionalidad
Unidad Didéctica 9.- Ecuaciones de 1° grado
Unidad Didéctica 10.- Elementos en el plano.
Unidad Didactica 11.-Triangulos

Unidad Didéactica 12.- Los poligonos y la circunferencia.

Unidad Didéactica 13.- Perimetros y areas

Unidad Didéctica 14.- Funciones, tablas. Gréficas. Estadistica.

En la tabla siguiente podemos ver los saberes basicos que se desarrollaran, total o parcialmente en

cada

unidad didéctica.
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SENTI
DOS

SABERES BASICOS

ul

u2

u3

u4

u6

u7

us

u9

u10

U1l

U112

U 13

U114

A. SENTIDO NUMERICO

1. Conteo

- Adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.

2. Cantidad

- Numeros grandes y pequefios: notacion exponencial y cientifica y uso de la calculadora.

- Realizacion de estimaciones con la precision requerida.

- Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la
vida cotidiana.

XX | X | X

x

-Diferentes formas de representacion de nimeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta
numérica.

x

-Porcentajes mayores que 100 y menores que 1: interpretacion.

3. Sentido de
las operaciones

- Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, fracciones y decimales.

- Operaciones con nimeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.

x

x

x

x

x

x

>

x

x

x

x

-Relaciones inversas entre las operaciones (adicién y sustraccion; multiplicacion y division; elevar al
cuadrado y extraer la raiz cuadrada): comprension y utilizacién en la simplificacién y resolucién de
problemas.

XX | X | X

-Efecto de las operaciones aritméticas con niimeros enteros, fracciones y expresiones decimales.

x

-Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacién, divisién y potenciacién): calculos de
manera eficiente con nimeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como
de forma manual, con calculadora u hoja de célculo.

4. Relaciones

- Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en nimeros primos para resolver problemas:
estrategias y herramientas.

-Comparacion y ordenacion de fracciones, decimales y porcentajes: situacién exacta o aproximada en
la recta numérica.

-Seleccion de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacion o problema.

--Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.
-Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.

-Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: andlisis y desarrollo de métodos para la
resolucién de problemas (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios,
impuestos, etc.).

6.
Educacién
financiera

- Informacién numérica en contextos financieros sencillos: interpretacion.

-Resoluciéon de problemas relacionados con el consumo responsable: relaciones calidad-precio y valor-
precio en contextos cotidianos.

1. Méagnitud

- Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: investigacion y relacion entre los
mismos.

- Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen
medida.

2.Medicion

- Longitudes, areas y volimenes en formas planas y tridimensionales: deduccion, interpretacion y
aplicacion.

-Representacion de objetos geomeétricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o




MED las medidas de los angulos.
IDA 3. Estimacion -Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision requerida en situaciones de X X X X
y relaciones medida.
1. Figuras - Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcién y clasificacién en funcién de X X X
C geomeétricas de dos sus propiedades o caracteristicas.
y tres dimensiones - La relacion pitagdrica en figuras planas: identificacién y aplicacion. X X X X
s -Construccién de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas de X X X
E geometria dindmica y realidad aumentada, entre otros).
N 2. Localizacién - Relaciones espaciales: localizacion y descripcion mediante coordenadas cartesianas.
T y sistemas de
| representacion
0 3. Movimientos - Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrias en situaciones diversas
y utilizando herramientas tecnolégicas o manipulativas.
E transformacion
s es
P 4. Visualizacion, - Modelizacién geométrica: resolucion de problemas relacionados con el resto de sentidos
A razonamiento y matematicos.
C modelizacion
| geométrica.
A
L
1. Patrones -Obtencién, mediante observacion, de pautas y regularidades sencillas.
D
2. Modelo matematico | - Modelizacién de situaciones sencillas de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el
S lenguaje algebraico.
EI -Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico sencillo.
T 3. Variable. - Variable: comprension del concepto.
|
D 4. Igualdad y - Relaciones lineales en situaciones de la vida cotidiana o0 matematicamente relevantes: expresion
o desigualdad. mediante &lgebra simbdlica.
- Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas basados en relaciones
A lineales.
Ié -Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones cuadraticas
E en situaciones de la vida cotidiana.
B -Ecuaciones: busqueda de soluciones mediante el uso de la tecnologia.
R 5. Relaciones y -Relaciones lineales: identificacion y comparacion de diferentes modos de representacion, tablas,
A funciones. graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.
IC -Estrategias de deduccion de la informacion relevante de una funcion lineal mediante el uso de
o diferentes representaciones simbdlicas.
6. Pensamiento - Estrategias Utiles en la interpretacion de algoritmos.
computacional.
L Qrganizacién y -Estrategias de recogida y organizacion de una pequefia cantidad de datos de situaciones de la vida
E anélisis de datos.

cotidiana que involucran una sola variable. Diferencia entre variable y valores individuales.
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-Andlisis e interpretacion de tablas y gréaficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas
discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

-Gréficos estadisticos: representacion y elecciéon del mas adecuado, interpretacién y obtencién de
conclusiones razonadas.

- Medidas de localizacién: interpretacién y calculo con apoyo tecnolégico en situaciones reales.

- Variabilidad: interpretacion y célculo, con apoyo tecnolégico, de medidas de dispersion en
situaciones reales.

2. Incertidumbre.

- Fendmenos deterministas y aleatorios: identificacion.

- Experimentos simples: planificacién, realizacién y analisis de la incertidumbre asociada.

- Asignacion de probabilidades mediante experimentacion, el concepto de frecuencia relativa y la
regla de Laplace.

3. Inferencia.

- Formulacién de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas de interés de una
poblacion.

1. Creencias, -Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
actitudes y matematicas. Autoconciencia y autorregulacién.
emociones. - Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la

resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

-Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en - Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y
equipo y toma de construir conocimiento matematico.

decisiones. - Conductas empéticas y estrategias de gestién de conflictos.

3. Inclusion, - Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aulay en la
respetoy sociedad.

diversidad. - La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos &mbitos del

conocimiento humano desde una perspectiva de género.

X X
X X
X X
X X
X X
X X
X X
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6.4.4. EVALUACION

El articulo 28 de la LOE-LOMLOE establece que “la evaluacion del proceso de aprendizaje de los alummnos y
alumnas de educacion secundaria obligatoria serd continua, formativa e integradora”, refiriéndose con el término

integradora a lo comentado al final del epigrafe 5.4.

Los términos continua y formativa conllevan la recogida sistematica de informacién sobre el proceso de
ensefanza- aprendizaje de forma que podamos, por un lado realizar juicios de valor encaminados a mejorar
el propio proceso y, por otra parte, ofrecer formacién al alumnado a través de la retroalimentacién sobre lo

que ya ha alcanzado, lo que le falta por conseguir y cémo lograrlo.

Atendiendo a lo dispuesto en el articulo 16, apartados 3 y 4, del Decreto 82/2022, la evaluacién

competencial conlleva dos etapas:

1. La evaluacion de las competencias especificas de cada materia, a partir de sus criterios de
evaluacion.
2. La evaluaciéon del grado de adquisicién de las competencias clave previstas en el Perfil de salida,
utilizando de forma ponderada las conexiones entre los descriptores operativos y las competencias especificas

evaluadas previamente en todas y cada una de las materias.

6.4.4.1. CRITERIOS DE EVALUACION. PONDERACIONES

Para llevar a cabo la primera de estas dos etapas, se debe establecer un peso a los criterios de
evaluacién (ver epigrafe 6.4.1), referentes a través de los cuales se evaluaran las competencias especificas

asociadas a ellos y, por extension, sus descriptores operativos asociados.

6.4.4.2. INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los  instrumentos de evaluacién utilizados  por cada miembro  del

departamento a lo largo del curso deben ser variados:

A. Observacion sistemaética de la atencién en clase:

¢ Tomaremos nota de si trae o no el material necesario.
e Valoraremos la actitud del alumno en clase, sus intervenciones, su participacién de forma positiva
en clase respondiendo de forma ordenada a las preguntas realizadas por el profesor, la realizacion

de actividades en el aula y demas valoraciones objetivas de su rendimiento.

B. Revision de tareas:
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e El cuaderno de refleja el trabajo diario que realiza el alumno: revisaremos sus tareas, si toma
apuntes, si corrige los ejercicios, la limpieza, el orden y la claridad de las explicaciones para que
posteriormente lo apliquen en los exdmenes y comprendan que es mas facil contestar un examen
de forma ordenada y clara.

e Revisién de tareas, valoraremos si realiza las tareas que se mandan para realizar en casa y que
complementan el proceso de aprendizaje comenzado en el aula.

e Entrega de trabajos, estos pueden ser trabajos individuales o en grupos.

e En este sentido valoraremos la participacién activa de los alumnos en las plataformas online

(Aulas Virtuales, etc.). utilizadas tanto como medio para enviar como recibir apuntes y tareas.

C. Pruebas especificas:

e Prueba objetiva de contenidos para cada tema: a lo largo de los periodos de cada evaluacién
realizaremos varias pruebas de control de rendimiento de los alumnos. De cada tema se realizara
una prueba.

e En los ejercicios que componen cada prueba valoramos y calificamos el proceso légico que
conduce a una solucién, no la solucién misma, y resulta obvio cuando estos procesos estan bien o
mal conformados.

e Enlas pruebas también se valorara contestar de forma limpia, ordenada y clara.

La evaluacién de cada unidad didactica no puede obtenerse mediante un tnico instrumento de
evaluacién, y menos atun las evaluaciones trimestrales. Asi mismo, con el objeto de garantizar el cumplimiento
de la temporalizaciéon establecida en la programacién, cada docente, en su programaciéon de aula, debe
racionalizar y acotar también superiormente el ntimero de instrumentos utilizados, con objeto de no emplear

en la recogida de informacién para evaluar mas tiempo del que podemos destinar a ello.

Cada actividad de evaluacién propuesta e instrumento utilizado se disefiard para calificar unos
criterios de evaluacién determinados, de forma que el nimero de criterios de evaluacién a valorar en cada

unidad did4ctica ira variando y habra criterios que solo se evaluaran en alguna de ellas.
6.4.4.3. CRITERIOS DE CALIFICACION.

Una vez ponderados los criterios de evaluacién, vamos a establecer los criterios para obtener las

calificaciones de: Unidades didécticas, Evaluaciones trimestrales y Evaluacién final.

La nota de cada evaluacién se obtendrd realizando una media ponderada, a este respecto se

tendran en cuenta las siguientes consideraciones.

- El sentido socioafectivo de los Saberes basicos estardn presentes en todas y cada una de las

Unidades Didacticas y de los posibles proyectos de investigacién que se desarrollen en el aula.
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- Se trabajaran y conectardn saberes basicos de, al menos, 2 sentidos, en cada una de las unidades
didacticas.

- Los criterios de evaluacion no estan referenciados directamente a los saberes bésicos estudiados
en cada unidad didactica, si no que se van desarrollando a lo largo de todo el curso escolar.
Concretamente, se desarrollaran en cada unidad didactica y por consiguiente a lo largo de cada

evaluacion.

- Todos los criterios de evaluacién tienen el mismo peso o la diferencia que existe entre ellos es

del 1%

Los criterios de evaluacién 9.1, 9.2, 10.1 y 10.2 hacen referencia al nivel socioafectivo del alumnado
respecto de la materia. Estos criterios seran evaluados por los instrumentos de evaluaciéon correspondientes
a los apartados A y B (Observacion sistematica de la atencion en clase, revision de las tareas, etc). Se
evaluaran en cada una de las evaluaciones y tendran un peso del 16% de la nota.

El resto de los criterios de evaluacién serdn evaluados por el instrumento de evaluacién descrita en el

apartado C (pruebas escritas) y su peso de la nota final sera del 84%.

REVISION/RECUPERACION DE CONOCIMIENTOS

Para los alumnos de ESO se llevaran a cabo 3 evaluaciones, en las fechas en las que determine la
Jefatura de Estudios del Centro. Para aquellos alumnos que no superen alguna evaluacién se llevara a cabo
una prueba de recuperacion de aquellas unidades didacticas no superadas, con el objetivo de mejorar su nivel

competencial y reactivar los saberes basicos no superados.

CRITERIOS DE CALIFICACION EN LA EVALUACION FINAL.

Como el final de cada una de las evaluaciones coinciden con los periodos vacacionales, provoca
que la primera y la segunda evaluaciéon tengan una mayor duracién que la tercera, por este motivo, la

calificacién final de junio se obtendra como media ponderada de las tres evaluaciones, donde las evaluaciones

que desarrollen mas unidades didécticas tendran un mayor peso y este sera de forma proporcional al

contenido desarrollado. Se han de superar todas las evaluaciones para poder obtener la calificacién final.

Si el profesor lo considera adecuado, podrd proponer una prueba de suficiencia final de junio para
aquellos alumnos que hayan suspendido alguna evaluacién. Esto nos permitird valorar los criterios de
evaluacién que no hayan sido alcanzados y reactivar total o parcialmente los saberes bésicos involucrados en
la evaluacién suspensa.

Para aquellos alumnos que superen esta prueba, la calificacion final en la asignatura serd la nota mas
favorable de las dos notas siguientes:

- Minimo de 5.
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- No superior al del 80% de la nota obtenida.

Tratamiento del absentismo.

Aquellos alumnos que tengan un alto indice de absentismo (faltas de asistencia a clase superiores o
iguales al 30%) perderan el derecho a la evaluacién continua de acuerdo con lo que determine el Reglamento

de Régimen Interior del Centro, y tendran que examinarse de una prueba escrita en junio.

6.5. PROGRAMACION DE MATEMATICAS PARA 2° ESO

La organizacién de los contenidos para 2°ESO se hace en torno a los siguientes bloques:

e El Bloque I, Procesos, métodos y actitudes matematicas, es comun y transversal al resto de
bloques de contenidos de la ESO. Se articula sobre procesos basicos e imprescindibles en el
quehacer matematico: la resolucién de problemas, proyectos de investigacién matemadtica, la
matematizacion, las actitudes adecuadas para desarrollar el trabajo cientifico y la utilizacién de

medios tecnolégicos.

e El Bloque II, Nameros y Algebra profundiza en el conocimiento de los distintos conjuntos de
ndmeros y sus propiedades. El uso adecuado del lenguaje algebraico ayuda a la formalizacién

de los conceptos del resto de bloques.

e El Bloque III, Geometria, desarrolla la concepcién espacial del alumno, aplica los contenidos
impartidos en el bloque segundo y repercute en el calculo de longitudes, superficies y

volimenes que puede aplicarse en otros campos.

e El Bloque IV, Funciones, recoge el estudio de las relaciones entre variables y su representacién
mediante tablas, graficas y modelos matematicos. Es de gran utilidad para describir, interpretar,

predecir y explicar fendmenos diversos de tipo fisico, econémico, social o natural.

e El Bloque V, Estadistica y Probabilidad, posibilita una aproximacién natural al estudio de
fenémenos aleatorios y sencillos mediante experimentacién y el tratamiento, por medio de
tablas y gréficas, de datos estadisticos para, posteriormente, profundizar en la obtencién de
valores representativos de una muestra y profundiza en la utilizacién de diagramas y graficos

mas complejos, con objeto de sacar conclusiones de ellos.

La metodologia que seguiremos tratard de adaptarse a cada grupo de alumnos y situacién,
rentabilizando los recursos disponibles. Se pretende reforzar la adquisicién de destrezas basicas, esquemas y
estrategias personales en la resolucién de problemas cercanos al alumno. Especialmente en los primeros afios

de la etapa se potencia el aprendizaje inductivo, a través de la observacién y la manipulacién.
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6.5.1. SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE
CONTENIDOS

Teniendo presente la memoria del curso 2021/2022 y la caracteristica ciclica de la programaciéon de
matematicas, durante el desarrollo de este curso, se busca asentar los conocimientos aritméticos adquiridos en
el afio anterior y profundizar en el desarrollo de los contenidos dedicados al algebra. Respecto al bloque de
Geometria serd prioritario repasar el calculo de areas y el uso del teorema de Pitdgoras para el calculo de

longitudes en figuras geomeétricas. Este curso académico se priorizara el estudio de la probabilidad.

Debido a su importancia, el desarrollo del bloque I es fundamental y primordial en el desarrollo de

todas las unidades didacticas y durante todo el curso académico.
El Curriculo para 2° de la ESO sefiala los siguientes bloques de contenidos:
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas

. Planificaciéon del proceso de resolucién de problemas. Estrategias y procedimientos
puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico, algebraico, etc.),
reformulacién del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por casos

particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

. Reflexién sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacién de
unidades a los resultados, comprobacién e interpretacién de las soluciones en el contexto de la

situacién, busqueda de otras formas de resolucidn, etc.

. Planteamiento de investigaciones mateméticas escolares en contextos numeéricos,

geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

. Practica de los procesos de matematizacién y modelizacién, en contextos de la realidad y

en contextos matematicos.

. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las

dificultades propias del trabajo cientifico.
. Utilizaciéon de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para:
a) La recogida ordenada y la organizacién de datos.

b) La elaboracién y creacion de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o

estadisticos.

) Facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacién de

calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico.

d) El disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas
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diversas.

e) La elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados

y conclusiones obtenidos.

f) Comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Bloque 2: Ntimeros y Algebra.

o Potencias de ntimeros enteros y fraccionarios con exponente natural. Operaciones.

. Potencias de base 10. Utilizacién de la notacién cientifica para representar nimeros
grandes

. Jerarquia de las operaciones.

. Aumentos y disminuciones porcentuales.

. Resolucién de problemas en los que intervenga la proporcionalidad compuesta directa o

inversa o variaciones porcentuales. Repartos directos e inversamente proporcionales.

. Elaboracién y utilizacién de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado

y para el célculo con calculadora u otros medios tecnolégicos.

. Operaciones con expresiones algebraicas sencillas. Transformacién y equivalencias.
Identidades notables. Operaciones con polinomios en casos sencillos. Simplificacién de fracciones

algebraicas sencillas

N Ecuaciones de primer grado con una incégnita con paréntesis o con fracciones. Ecuaciones

sin solucién. Interpretacién de las soluciones. Resolucién de problemas.

. Ecuaciones de segundo grado con una incégnita. Interpretacion de las soluciones.

Resolucién de problemas.
. Sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incégnitas con paréntesis o con fracciones.

. Métodos algebraicos de resolucién y método grafico. Resolucién de ecuaciones de primer
grado con una incégnita graficamente Ecuacién explicita de la recta que pasa por dos puntos.

Resolucién de problemas.

Bloque 3: Geometria
. Semejanza:
* Figuras semejantes.
* Tridngulos semejantes. Criterios de semejanza.

* Razén de semejanza y escalas.
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* Razoén entre longitudes, dreas y volimenes de cuerpos semejantes.
. Tridngulos rectdngulos: Teorema de la altura y de los catetos. Teorema de Pitagoras.

. Poliedros y cuerpos de revolucién. Elementos caracteristicos, clasificaciéon. Areas y

volimenes.

. Uso de herramientas informdticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones

geométricas.

Bloque 4: Funciones.
. Concepto de funcién. Variable dependiente e independiente.

. Funciones polinémicas de primer grado. Pendiente y ordenada en el origen.

Representacion grafica.
. Introduccion a las funciones polinémicas de segundo grado. Identificacion de sus gréficas.

. Utilizacién de herramientas tecnolégicas para la construccién e interpretacién de gréficas.

Bloque 5: Estadistica y Probabilidad.

. Poblacion e individuo. Muestra. Variables estadisticas.

. Variables cualitativas y cuantitativas (discretas y continuas).

. Frecuencias absolutas y relativas.

. Organizacion de los datos recogidos en tablas de frecuencias.

. Diagramas de barras, de sectores e histogramas. Poligonos de frecuencias.
. Medidas de centralizacién.

. Medidas de dispersion.
. Experimentos o fenémenos deterministas y aleatorios.

. Formulacién de conjeturas sobre el comportamiento de fenémenos aleatorios sencillos y

disefio de experiencias para su comprobacion.

. Frecuencia relativa de un suceso. Ley de los grandes ntimeros aplicada de forma intuitiva

y experimental.

. Espacio muestral en experimentos sencillos. Sucesos elementales equiprobables y no
equiprobables.
. Tablas y diagramas de arbol sencillos.
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. Calculo de probabilidades mediante la regla de Laplace en experimentos sencillos

El curriculo de 2° de ESO se desarrolla en catorce unidades did4cticas:

. Unidad Didactica 1.-Divisibilidad y nimeros enteros.
. Unidad Didactica 2.-Fracciones y nimeros decimales.
. Unidad Didéctica 3.-Potencias y raices.

. Unidad Didéctica 4.-Proporcionalidad.

. Unidad Didéctica 5.- Resolucién de problemas aritméticos. (No completo)
. Unidad Didé4ctica 6.- Polinomios.

. Unidad Didéctica 7.- Ecuaciones de 1° y 2° grado.

. Unidad Didéctica 8.- Sistemas de ecuaciones de 1° grado.

. Unidad Didéctica 9.-Rectas e hipérbolas.

. Unidad Didéactica 10.- Semejanzas. Teoremas de Tales y Pitagoras.
. Unidad Didéctica 11.-Cuerpos en el espacio. (No prioritario)
. Unidad Didactica 12.-Areas y volimenes.

. Unidad Didé4ctica 13.- Estadistica. (No prioritario)

o Unidad Didé4ctica 14.-Probabilidad.

Las reflexiones hechas al comienzo de esta programaciéon de 2° de la ESO nos llevan a considerar la

siguiente distribucién de contenidos:

En la primera evaluaciéon y parte de la segunda, procuraremos afianzar y ampliar los contenidos
referentes a aritmética para continuar con el lenguaje algebraico, todos ellos pertenecientes al bloque II de
contenidos. Al término de la segunda evaluacién, los contenidos referentes al dlgebra, se habran desarrollado

en su totalidad

En la tercera evaluacién, para los temas de Geometria serd prioritario la aplicacién de los teoremas de
Tales y de Pitdgoras. Si fuera posible se comenzaria con las Funciones (caracteristicas, rectas, representacién

grafica, etc.).

Puesto que el pasado curso no se imparti6 el tema de Probabilidad, en el presente curso habra que hacer

una introduccion a dichos contenidos.

La distribucién de las unidades didécticas a lo largo del curso esta recogida en la siguiente tabla
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Evaluacion Unidades

12 Evaluacién U1, U2, U3, U4, U5,

22 Evaluacién Ue, U7, U8, U9

3% Evaluacion uU10, U12, U14, U13, U11

6.5.2. CRITERIOS DE EVALAUCION, LOS ESTANDARES DE
APRENDIZAJE EVALUABLES Y COMPETENCIAS CLAVE

La relacién entre esas unidades, las competencias clave, los estindares de aprendizaje evaluables y los

criterios e instrumentos de evaluacién es se especifica en la siguiente tabla.

Matematicas 2° ESO

DISTRIBUCION ESTANDARES EN

C. :;N\/SATL UNIDADES DIDACTICAS
5 CLAV
N - Estandares de
Criterios de Evaluacion aprendizaje evaluables E UlUJU[UlU|UlUJU|U ? ;J ? ;J ?
12345678901234
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes mateméaticas
1.1. Expresa verbalmente, de
s seaTene o o azonace, ol roceso o
i € Pro seguido en la resolucion de un CL TIXXEXPXEXEX XXX XXX XX
seguido en la resolucién de un . Rev.
problema, con el rigor y la
problema. e tareas
precision adecuada.
2.1. Analiza y comprende el
. Obs.
enunciado de los problemas .
: clase;
(datos necesarios, datos Rev
superfluos, relaciones entre los CL XXX XX XXX XXX X
tareas.
datos, contexto del problema) y
: P Prueba
- lo relaciona con el nimero de o
2. Utilizar procesos de soluciones objetiva.
razonamiento y estrategias de — - -
L 2.2. Realiza estimaciones y
resolucion de problemas, lab ' bre | Obs.
realizando los célculos elabora conjeturas sobre los clase;
- resultados de los problemas a AA TP XX XX
necesarios y comprobando las - Rev.
; . resolver, valorando la utilidad y
soluciones obtenidas. S tareas.
eficacia de este proceso.
2.3. Utiliza estrategias Prueba
heuristicas y procesos de objetiva.
razonamiento en la resolucion de| AA |Revision | XX [ XXX PX XXX XX XXX
problemas, reflexionando sobre de
dicho proceso. tareas.
3.1. Identifica patrones, Obs.
regularidades y leyes clase;
3. Encontrar patrones, matematicas, en contextos AA Rev. s I b I e I e I U e e D
regularidades y leyes numéricos, geometricos, tareas.
matematicas, en contextos funcionales, estadisticos y Prueba
numéricos, geomeétricos, probabilisticos objetiva.
funcionales, estadisticos y 3.2. Utiliza las leyes matematicas Obs.
probabilisticos, valorando su encontradas para realizar clase;
utilidad para hacer simulaciones y predicciones Rev.
predicciones. sobre los resultados esperables, CM tareas. KPP PP R
valorando su eficacia e Prueba
idoneidad. objetiva.
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4.1. Profundiza en los problemas

. Obs.
una vez resueltos, revisando el clase:
proceso de resolucién y los '
. . Rev.
pasos e ideas importantes, Sl X X|X[X
. . tareas.
analizando la coherencia de la
. i Prueba
4. Profundizar en problemas solucién o buscando otras objetiva
resueltos planteando pequeiias |formas de resolucion. )
var|a0|ct)nes ?n los da;tost, otrats 4.2. Plantea nuevos problemas,
preglun.a}s, otros con ei(. osl, otra 1, partir de uno resuelto, variando
reso u0|o|n y €asos particulares 1,5 gatos, proponiendo nuevas Obs
0 generales. preguntas, resolviendo otros clasé'
problemas parecidos, planteando| AA Rev' X XXX
casos particulares o mas )
; . tareas.
generales de interés,
estableciendo conexiones entre
el problema y la realidad.
5.1. Expone y defiende el
5. Elaborar y presentar informes|proceso seguido ademas de las Obs.
sobre el proceso, resultados y |conclusiones obtenidas, clase;
. . - o . Sl X X|X[X
conclusiones obtenidas en los |utilizando distintos lenguajes: Rev.
procesos de investigacion. algebraico, gréafico, geométrico, tareas.
estadistico y probabilistico.
6.1. Establece conexiones entre
un problema del mundo real y el Obs
matematico: identificando el clasé'
problema o problemas AA Rev' X X|X[X
matematicos que subyacen en él tareaé
y utiliza los conocimientos '
matematicos necesarios.
Obs.
6. Desarrollar procesos de .
A o clase;
modelizacion matemética 6.2. Usa, elabora o construye Rev
(numéricos, geométricos, modelos mateméticos sencillos :
- . . Py CM | tareas. [X XXX
funcionales, estadisticos y gue permitan la resolucion de un Revision
probabilisticos) a partir de problema o problemas. de
problemas de la realidad
S tareas.
cotidiana y valorar estos ob
recursos para resolver classé'
problemas, evaluando la 6.3. Interpreta la solucién Rev.
eficacia y limitacion de los matematica del problema en el CM tareaé X XXX
modelos utilizados. contexto del problema real. '
Prueba
objetiva.
6.4. Realiza simulaciones y Obs.
predicciones, en el contexto real, clase;
para valorar la adecuacion y las sI Rev. X x|x|x
limitaciones de los modelos, tareas.
proponiendo mejoras que Prueba
aumenten su eficacia. objetiva.
. Obs.
7.1. Desarrolla actitudes .
. clase;
7. Desarrollar y cultivar las adecuadgs para el trabajo en Rev
a;:titudes ersgnales ropias matematicas: esfuerzo, AA, tareaé X XXX
del traba'c[)) mateméticg spu erar perseverancia, flexibilidad y M Revisic').n
jon tico, sup aceptacion de la critica
blogueos e inseguridades ante de
e . X razonada.
la resolucion de situaciones tareas.
desconocidas y reflexionar Obs.
sobre las decisiones tomadas, 7 2 Distinque entre problemas clase;
aprendiendo de ello para e:efcicios y adopta Igactitud g CM Rev. X X|X[X
contextos similares futuros. ! y P tareas.
adecuada para cada caso.
Prueba
objetiva.
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7.3. Desarrolla actitudes de
curiosidad e indagacion, junto Obs
con habitos de plantear/se clasé'
preguntas y buscar respuestas AA Rev’ XXX XX XXX XXX XXX
adecuadas, tanto en el estudio tareaé
de los conceptos como en la '
resolucion de problemas.
8.1. Selecciona herramientas
i Obs.
tecnoldgicas adecuadas y las clase:
utiliza para la realizacién de Rev '
8. Emplear las herramientas céalculos n.uméricos, algebraicos cD tareaé sl b I I I B I e U e D [
tecnoldgicas adecuadas, de o estadisticos cuando la Revision
forma auténoma, realizando dificultad dg los mismos impide o de
calculos numéricos, algebraicos no aconseja hacerlos tareas.
o estadisticos, haciendo manualmente. __
representaciones graficas, 8.2. Utiliza medios tecnoldgicos
recreando situaciones para hacer representaciones Obs
matematicas mediante gréﬁcag de funcione§ con cD clasé'
simulaciones o analizando con |eXpresiones algebraicas cm | Rrev. X
sentido critico situaciones complejas y extraer informacion tareas
diversas que ayuden a la cualitativa y cuantitativa sobre '
comprension de conceptos ellas.
matematicos o a la resolucion |8.3. Recrea entornos y objetos ob
de problemas. geométricos con herramientas da;;
tecnoldgicas interactivas para CM Rev’ X XXX
mostrar, analizar y comprender )
X oo tareas.
propiedades geométricas.
9.1 Elabora documentos digitales
propios (texto, presentacion, Revision
imagen, video, sonido) como de
resultado del proceso de tareas.
. . bldsqueda, analisis y seleccién CD | Obs. XX
.9.fUt|I|za.r,Ias tlecnologla}s d.e,la de informacion relevante, con la clase;
Iolneor;nc;ggl?lgt);itjatlxéwueTE?oCéoego herramienta tecnolégica Rev.
de aprendizaje, buscando, Z_ciecugfja y(ljc_;fs c_qmpaﬂe para su tareas.
analizando y seleccionando 15cliSion 9 CISION.
informacion relevante en 9.2 Utiliza |OT recurso_s_(,:read(?sél Cl)bs.
para apoyar la exposicion oral de clase;
Ier;;ebrggnczj(e)r:jg(t:rl?;;ﬁg;es, los contenidos trabajados en el cL Rev. KPP
propios, haciendo exposiciones aula. tareas.
y argumentaciones de los 9.3 L_Jsa adecu}adamente los
mismos y compartiendo éstos medios tecnolog_lcos para Obs.
en entornos apropiados para estructurar y mejorar su proceso clase;
facilitar la interaccion. de aprendizaje, recogiendo la Rev.
informacién de las actividades, CD | tareas. X
analizando puntos fuertes y Revisién
débiles de su proceso de
académico y estableciendo tareas.
pautas de mejora.
UlU[U|UU
. < INST. [U[UJUJU[U|U|U[U|U
Bloque 2. Numeros y Algebra CcC evaL. l1l2lzlalslsl71s 1o é 1 % ; }1
1. Utilizar nimeros naturales, [1.1 Emplea adecuadamente los
enteros, fraccionarios, distintos tipos de nimeros y sus Obs
decimales y porcentajes operaciones, para resolver clasé'
sencillos, sus operaciones y problemas cotidianos Rev '
propiedades para recoger, contextualizados, representando CM tareaé XX XXX
transformar e intercambiar e interpretando mediante medios Pruebé
informacién y resolver tecnolégicos, cuando sea obietiva
problemas relacionados con la |necesario, los resultados I )
vida diaria. obtenidos.
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1.2 Realiza operaciones de
conversion entre nimeros
decimales y fraccionarios, halla

. . Prueba
fracciones equivalentes y CM S
R . objetiva.
simplifica fracciones, para
aplicarlo en la resolucion de
problemas.
. . Obs.
1. Utilizar nimeros naturales, ~|2-1 Realiza calculos en los que clase;
enteros, fraccionarios, intervienen potencias de Rev
decimales y porcentajes exponente natural y aplica las CM | areas
sencillos, sus operacionesy  |reglas basicas delas Prueba
propiedades para recoger, operaciones con potencias. objetiva
transformar e intercambiar - .
informacion y resolver 2.2 Utiliza la notacion cientifica,
problemas relacionados con la vqlora SU uso para S|mpl’|f|car CM Pr_ue_ba
vida diaria célculos y representar nimeros objetiva.
muy grandes.
3.1. Realiza operaciones
3 Desarrollar, en casos combinadas entre nimeros
sencillos, la competencia en el |enteros, decimales y Obs
uso de operaciones fraccionarios, con eficacia, bien clasé'
combinadas como sintesis de la|mediante el calculo mental, Rev '
secuencia de operaciones algoritmos de lapiz y papel, CM tareaé
aritméticas, aplicando calculadora o medios Pruebé
correctamente la jerarquia de  |tecnoldgicos utilizando la obietiva
las operaciones o estrategias  |notacion mas adecuada y I )
de célculo mental. respetando la jerarquia de las
operaciones.
4. Elegir la forma de célculo
apropiada (mental, escrita o con . .
. 4.1. Realiza célculos con
calculadora), usando diferentes ndmeros naturales. enteros Obs.
estrategias que permitan fraccionarios decimales ' clase;
simplificar las operaciones con decidiendo Ia);orma Mmas CM Rev.
numeros enteros, fracciones, : tareas.
. ; adecuada (mental, escrita o con
decimales y porcentajes y calculadora), coherente Prueba
estimando la coherencia 'y recisa ' y objetiva.
precision de los resultados P '
obtenidos.
5. Utilizar diferentes estrategias
(empleo de tablas, obtencion y
uso de la constante de g L
) . . 5.1. Identifica y discrimina
proporcionalidad, reduccion a la : . .
unidad, etc.) para obtener relaciones de proporcionalidad
e . numeérica (como el factor de
elementos desconocidos en un conversiér(1 o calculo de CcM Prueba
problema a partir de otros X | | objetiva.
conocidos en situaciones de la Egsrgﬁ/r:fjiz)b)l/erizse?r? capara
vida real en las que existan ; erp -
P situaciones cotidianas.
variaciones porcentuales y
magnitudes directa o
inversamente proporcionales.
6.1 Describe situaciones o Obs
6. Analizar procesos numéricos [enunciados que dependen de clase;
cambiantes, identificando los  |cantidades variableso Rev.
patrones y leyes generales que d’es_conoadas y secuencias CM tareas.
los rigen, utilizando el lenguaje |/09icas o regularidades, Prueba
algebraico para expresarlos, | Mediante expresiones obietiva
; ; Igebraicas, y opera con ellas ) )
comunicarlos, y realizar alge AN Y :
predicciones sobre su 6.2 Utiliza las identidades
comportamiento al modificar las |algebraicas notables y las Prueba
variables, y operar con propiedades de las operaciones CM obietiva
expresiones algebraicas. para transformar expresiones ) '
algebraicas.
7. Utilizar el lenguaje algebraico [7.1 Comprueba, dada una Prueba
para simbolizar y resolver ecuacion, si un namero es AA o
objetiva.

problemas mediante el

solucién de la misma.
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plantc_eamiento de ecuaciones 7.2 Formula algebraicamente
giiEﬁEﬁ’iﬁ?ﬁf?égiggon una situacion de la vida real Prueba
P P . e mediante ecuaciones de primery| CM - X
métodos algebraicos o graficos segundo grado, las resuelve e objetiva.
Y cont.rastando los resultados interpreta el resultado obtenido.
obtenidos.
- ) . 18.1 Comprueba, dado un
8. Ut|I|_zar eI_IenguaJe algebraico sistema, si un par de ndmeros AA Pr_ue_ba
para simbolizar y resolver son solucion del mismo objetiva.
problemas mediante el —
planteamiento de sistemas de 8.2 Formula alégei)ral%amenlte
ecuaciones, aplicando para su une:j;ltuacpn ela ‘é‘ area Bruch
resolucién métodos algebraicos [Mediante sistemas de cm | Prueba
o gréficos y contrastando los ecuaciones de primer grado, las objetiva.
resultados obtenidos r%stue!\ée e interpreta el resultado
obtenido.
UlUfu|UU
Bloque 3. Geometria CcC é’:I/SA[ ;J g g ;" gL)J 1(1|11(12
' of1)1213 |4
1.1. Reconoce figuras c?abssc‘a.'
semejantes y calcula la razon de Rev '
. . o . semejanza y la razén entre CM : X
1. Angllzar e identificar figuras superficies y volimenes de tareabs.
semejantes, palculando .Ia figuras semejantes. Pr.ue. a
escala o razon de semejanza y objetiva.
la razén entre longitudes, areas Obs.
y volimenes de cuerpos 1.2. Utiliza la escala para clase;
semejantes. resolver problemas de la vida CcM Rev. X
cotidiana sobre planos, mapas y tareas.
otros contextos de semejanza Prueba
objetiva.
2.1. Analiza e identifica las c?abssc‘a.'
caracteristicas de distintos Rev '
2. Analizar distintos cuerpos cuerpos geométrico_s, utilizando CM tareaé XXX
geométricos (poliedros el lenguaje geometrico Prueba
regulares, prismas, piramides, |adecuado. objetiva
cilindros, conos y esferas) e - -
) g 2.2. Construye secciones Obs.
identificar sus elementos : .
. - . sencillas de los cuerpos clase;
caracteristicos (veértices, aristas, P i
caras. altura. apotemas geométricos, a partir de cortes CM Rev. x|x
» anura, ap ' con planos, mentalmente y tareas.
generatriz, desarrollos planos, L .
. utilizando los medios Prueba
secciones al cortar con planos, . o
. . tecnoldgicos adecuados. objetiva.
cuerpos obtenidos mediante
secciones y simetrias), 2 3 Identifica | ?m:
reconocer los oblicuos, rectos y |<*~" entifica 1os CUerpos clase,
CONVEXOs. geométricos a partir de sus CM Rev. x|x
desarrollos planos y tareas.
reciprocamente. Pruebas
objetiva.
3. Resolver problemas que 3.1. Resuelve problemas
conlleven el calculo de contextualizados referidos al
longitudes, superficies y calculo de longitudes, areas y Prueba
volimenes del mundo fisico, volimenes de cuerpos CM obietiva X XXX
utilizando propiedades, geométricos, utilizando los ! '
regularidades y relaciones de |lenguajes geométrico y
los poliedros. algebraico adecuados.
. INST. |U UlU[U|U|U b bl b o
Bloque 4. Funciones CcC 111112
EVAL. |1 516 |7 901234
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Obs.
1. Entender el concepto de clase;
funcién y conocer y distinguir  |1.1. Reconoce si una grafica CM Rev. X
sus caracteristicas representa o no una funcién. tareas.
fundamentales Prueba
objetiva.
2.1. Reconoce y representa una
funcion polinémica de primer
grado a partir de la ecuacion o
) Prueba
2. Representar funciones de una tabla de valores, y CM | objetiva. X
polinémicas de primer grado y Obt|ene Ia pendlente. de |a recta Yy
polinémicas de segundo grado [1@ ordenada} en el origen
sencillas correspondiente.
2.2. Reconoce y representa una
L o Prueba
funcién polindmica de segundo CM R~ X
] objetiva.
grado sencilla.
3.1. Estudia situaciones reales
sencillas y, apoyandose en Obs.
recursos tecnoldgicos, identifica clase;
el tipo de funcion (lineal o afin) Rev.
. ; CM X
mas adecuado para explicarlas y tareas.
realiza predicciones y Prueba
simulaciones sobre su objetiva.
comportamiento.
3. Representar, reconocer y Obs.
analizar funciones polindmicas |3.2. Escribe la ecuacion clase;
de primer grado, utilizandolas |correspondiente a la relacion CM Rev. X
para resolver problemas. lineal existente entre dos tareas.
magnitudes y la representa. Prueba
objetiva.
3.3. Hace uso de herramientas c?abssc‘a.'
tecnoldgicas como complemento Rev '
y ayuda en la identificacion de CD tareaé X
conceptos y propiedades de las '
’ e Prueba
funciones y sus gréficas. o
objetiva.

UlUfu|UU
. - INST. |[U[UJUJU[U|U|U[U|U
Bloque 5. Estadistica y Probabilidad CcC evaL. l1l2lzlalsl6l71s 1o 111112
01234
1.1. Organiza datos, obtenidos Revision
1. Formular preguntas de una poblacion, de variables de
adecuadas para conocer las cualitativas o cuantitativas en CM | tareas. X
caracteristicas de interés de tablas, y calcula sus frecuencias Prueba
una poblacién y recoger, absolutas y relativas. objetiva.
organizar y presentar datos ] Obs.
relevantes para responderlas, [1-2. ~Calcula la media clase:
utilizando los métodos aritmética, la mediana (intervalo Rev.
estadisticos apropiados y las ~ |mMediano), la moda (intervalo CM | iareas X
herramientas adecuadas, modal), y el rango, y los emplea Prueba
organizando los datos en tablas [Para resolver problemas. objetiva.
y construyendo graficas, Revision
calculando los parametros 1.3. Representa graficamente de
relevantes y obteniendo los datos recogidos e interpreta tareas.
conclusiones razonables a graficos estadisticos sencillos CM Obs. X
partir de los resultados recogidos en medios de clase;
obtenidos. comunicacion. Rev.
tareas.
3. Utilizar herramientas 3.1. Emplea la calculadoray
tecnolégicas para organizar herramientas tecnolégicas para Obs
datos, generar gréaficas organizar datos, generar graficos .
e P clase;
estadisticas, calcular estadisticos y calcular las CD Rev X
parametros relevantes y medidas de centralizacion y el )
- - .2 tareas.
comunicar los resultados rango de variables estadisticas
obtenidos que respondan a las |cuantitativas.
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preguntas formuladas
previamente sobre la situacion [3.2. Utiliza las tecnologias de Obs
estudiada. la informacion y de la y
L . clase;
comunicacion para comunicar CD Rev X
informacién resumida y relevante )
. Py tareas.
sobre una variable estadistica
Obs.
. . clase;
4. Diferenciar los fenémenos  [4-1- ldentifica los experimentos Rev
ini i aleatorios y los distingue de los CM : X
deterministas de Io’s.aleatorlos. Setermini %’ 9 tareas.
Valorar las matematicas para ~ [G€terministas. Prueba
analizar y hacer predicciones objetiva.
razonables acerca del - .
. 4.2. Calcula la frecuencia relativa Prueb
comportamiento de los .
- . de un suceso mediante la CM a X
aleatorios a partir de las . . e
. X experimentacion. objetiva.
regularidades obtenidas al ' —
repetir un nimero significativo  |1-3. Realiza predicciones sobre
de veces la experiencia un fenémeno aleatorio a partir Prueb
aleatoria, o el calculo de su del calculo exacto de su cM a X
probabilidad probabilidad o la aproximacion o
. . : objetiva.
de la misma mediante la
experimentacion.
. . Prueba
2.1. Describe experimentos o
- : objetiva.
aleatorios sencillos y enumera Obs
todos los resultados posibles, CM clasé' X
2. Inducir la nocién de apoyandose en tablas, recuentos Rev '
ili i o diagramas en &rbol sencillos. :
probabltlldgd ? partir del i g tareas.
concepto de frecuencia relativa —
y comg medida de 2.2. Distingue entre sucesos Prueb
incertidumbre asociada a los elementales equiprobables y no CM a X
fenémenos aleatorios, sea o0 no equiprobables. — objetiva.
posible la experimentacion. 2.3. Calcula Ie_l probabilidad de
sucesos asociados a Prueb
experimentos sencillos mediante cM la X
la regla de Laplace, y la expresa .
- objetiva.
en forma de fraccion y como
porcentaje.

6.5.3. ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION
DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO

La evaluacién del aprendizaje del alumno de la ESO sera continua, formativa e integradora de forma
que nos permita conocer de forma inmediata los fallos, las lagunas y los errores conceptuales en los
aprendizajes de los alumnos, para asi poder corregirlos en la medida de lo posible, teniendo en cuenta los

diferentes elementos del curriculo.

La evaluaciéon es una parte mas del proceso de ensefianza-aprendizaje ya que pretende seguir
ensefiando mientras se evalta y por tanto tiene un caracter formativo, y al atender sistematicamente la

diversidad de modos, ritmos y estilos de aprendizaje de los alumnos tiene también un carécter integrador.

Los criterios de evaluacion seran referente fundamental para valorar, tanto el grado de adquisicién de
las competencias basicas como de consecucién de los objetivos. Independientemente de los contenidos a
evaluar y de los criterios de evaluaciéon que se apliquen, la ejecucién efectiva del proceso evaluador requiere

una serie de técnicas e instrumentos adecuados para conocer de una manera real lo que el alumno sabe y lo

48/181



que no sabe respecto de cada uno de los estdndares de aprendizaje y poder valorar el nivel de logro alcanzado

por el alumno.

Proponemos diversas herramientas para la evaluacién de desempefios competenciales, criterios de

evaluacion y estandares de aprendizaje. Asi utilizaremos los siguientes instrumentos de evaluacion:

A. Observacion sistematica de la atencién en clase:

Tomaremos nota de si trae o no el material necesario.

Valoraremos la actitud del alumno en clase, sus intervenciones, su participacién de forma
positiva en clase respondiendo de forma ordenada a las preguntas realizadas por el
profesor, la realizacion de actividades en el aula y demaés valoraciones objetivas de su

rendimiento.

B. Revision de tareas:

El cuaderno de refleja el trabajo diario que realiza el alumno: revisaremos sus tareas, si
toma apuntes, si corrige los ejercicios, la limpieza, el orden y la claridad de las
explicaciones para que posteriormente lo apliquen en los exdimenes y comprendan que es
mas facil contestar un examen de forma ordenada y clara.

Revisién de tareas, valoraremos si realiza las tareas que se mandan para realizar en casa y
que complementan el proceso de aprendizaje comenzado en el aula.

Entrega de trabajos, estos pueden ser trabajos individuales o en grupos.

En este sentido valoraremos la participacién activa de los alumnos en las plataformas
online (Aulas Virtuales, etc.). utilizadas tanto como medio para enviar como recibir
apuntes y tareas. Consideramos que esto es una forma eficaz de cumplir las normas

sanitarias y de distancia social.

C. Pruebas especificas:

Prueba objetiva de contenidos para cada tema: a lo largo de los periodos de cada
evaluacion realizaremos varias pruebas de control de rendimiento de los alumnos. De
cada tema se realizard una prueba.

En los ejercicios que componen cada prueba valoramos y calificamos el proceso l6gico
que conduce a una solucién, no la solucién misma, y resulta obvio cuando estos procesos
estdn bien o mal conformados.

En las pruebas también se valorara contestar de forma limpia, ordenada y clara.
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6.5.4. CRITERIOS DE CALIFICACION.

Para obtener la calificacién de cada alumno se planificaran instrumentos de evaluacién adecuados
para conocer de una manera real lo que el alumno sabe y lo que no sabe respecto de cada uno de los

estdndares de aprendizaje y poder valorar el nivel de logro alcanzado por el alumno.

Cada profesor podra disefiar un modelo de documento de planificacién curricular de cada unidad
didéactica en el que se recogen todos los aprendizajes que intervienen en ella. En dicho documento se

estableceran diferentes niveles de logro de cada estandar de aprendizaje evaluables.

La nota de cada evaluacién se obtendra realizando una media ponderada. A este respecto se tendran

en cuenta las siguientes consideraciones:

e La asignatura presenta un bloque de contenidos comunes denominado Procesos, métodos y
actitudes en Matematicas., y los contenidos de este bloque son transversales con respecto a
los contenidos de los otros cuatro bloques y desglosan los contenidos, criterios de
evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables relacionados con la forma de proceder y
de actuar en Matematicas. Es decir, incorporar a la programacion pautas, directrices, etc., en
definitiva, formas de proceder con los ejercicios, problemas y actividades, en general,

incluidos en el resto de los bloques tematicos.

e Los criterios de evaluacion 1 (Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido
en la resolucién de un problema), 5 (Elaborar y presentar informes sobre el proceso,
resultados y conclusiones obtenidas en los procesos de investigacién), 9 (Utilizar las
tecnologias de la informacién y la comunicaciéon de modo habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion relevante en Internet o en
otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones
de los mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion),
explicitados con sus correspondientes estandares, sefialan la importancia del trabajo, la
indagacion, la elaboracién y la comunicacién del trabajo elaborado tanto en clase como en

casa.

e Asimismo el criterio de evaluacién 7 (desarrollar y cultivar las actitudes personales propias
del trabajo matematico, superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién de situaciones
desconocidas y reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
contextos similares futuros), resalta la necesidad de valorar y evaluar las actitudes de los

alumnos ante la asignatura.
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Por ello los estandares evaluados por los instrumentos de evaluacién correspondientes a los apartados
A y B (Observacion sistematica de la atencién en clase y revision de tareas:) tendran una ponderacién de un
10%, y un 90% los estandares evaluados por los instrumentos de evaluacién correspondientes al apartado C

(Pruebas especificas).

El valor relativo de cada uno de los estandares sera similar dentro de cada apartado. En las pruebas, el

valor de cada ejercicio o problema estara en funcién del ntimero de estandares que se evaltde en dicho ejercicio.

REVISION /RECUPERACION DE CONOCIMIENTOS

Para los alumnos de ESO se llevardn a cabo 3 evaluaciones, en las fechas en las que determine la
Jefatura de Estudios del Centro. Para aquellos los alumnos que no superen alguna evaluacién se llevara a cabo

una prueba de recuperacién de los estandares no superados en dicha evaluacién.

Criterios de calificacion en la EVALUACION FINAL.

Como el final de cada una de las evaluaciones coinciden con los periodos vacacionales, provoca que la
primera y la segunda evaluacién tenga una mayor duracion que la tercera, por este motivo, la calificacién

final se obtendra como media ponderada de las tres evaluaciones, donde las evaluaciones que desarrollen

mas unidades didécticas tendrdn un mayor peso y este sera de forma proporcional al contenido desarrollado.

Si el profesor lo considera adecuado, podra proponer una prueba de suficiencia final de junio para
aquellos alumnos que hayan suspendido alguna evaluacién, y que tras haber realizado las recuperaciones
correspondientes no hubiesen conseguido superar los estdndares de aprendizaje necesarios para dar por
aprobada la asignatura. Para aquellos alumnos que superen esta prueba, la calificacion final en la asignatura

sera la nota mas favorable de las dos notas siguientes:
e Minimo de 5.

e No superior al del 80% de la nota obtenida.

Tratamiento del absentismo.

Aquellos alumnos que tengan un alto indice de absentismo (faltas de asistencia a clase superiores o
iguales al 30%) perderan el derecho a la evaluacion continua de acuerdo con lo que determine el Reglamento

de Régimen Interior del Centro, y tendran que examinarse de una prueba de suficiencia de junio.

6.5.5. ORIENTACIONES METODOLOGICAS Y ORGANIZATIVAS.

Para 2° de la ESO sera importante poner énfasis en la funcionalidad de los aprendizajes. Se trata de
aplicar los conceptos y procedimientos en la resoluciéon de cuestiones cotidianas del ambito personal, social y

laboral, en las que las matemaéticas son fundamentales, puesto que habra que traducir situaciones habituales a
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un lenguaje matematico utilizando ndameros, graficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la
informacién resultante de forma precisa y clara. Ademds, para lograr un grado de significatividad y
coherencia en el desarrollo de los contenidos es preciso relacionar los conocimientos y experiencias previos de

los alumnos y las alumnas con los nuevos.

Las matematicas deben constituir para los alumnos un instrumento de analisis critico de la realidad,
que les resultara imprescindible para manejarse en mundos como el del consumo, la publicidad, la politica,

etc. Es por ello particularmente importante la eleccién de contextos adecuados para las actividades de clase.

Conviene sefialar que no todas las formas de ensefiar matematicas contribuyen por igual a la
adquisicion de la competencia matematica: el énfasis en la funcionalidad de los aprendizajes, su utilidad para
comprender el mundo que nos rodea o la misma selecciéon de estrategias para la resolucion de un problema,
determinan la posibilidad real de aplicar las matematicas a diferentes campos de conocimiento o a distintas

situaciones de la vida cotidiana.

En la resolucién de problemas confluyen la funcionalidad de los aprendizajes, las destrezas de
razonamiento, las estrategias de resolucién y el manejo del lenguaje, por lo que este aspecto de curriculo
debera ser tratado como eje vertebrador desde el primer curso de la etapa. Los problemas deberan tener una
graduacién adecuada a los niveles y conocimientos, de modo que el alumnado no presente rechazo ante el
planteamiento de situaciones problemaéticas, por inasequibles a su nivel de comprension y razonamiento, sino
que muestre, cada vez en mayor medida, interés y perseverancia en su resolucién. Por otra parte, a medida
que las alumnas y los alumnos se van familiarizando con las sucesivas fases de resolucién de problemas, es
conveniente plantear situaciones que obliguen a trabajar contenidos diversos de modo que contribuyan a

integrar conocimientos de varios bloques e incluso de otras materias asi como a la bisqueda de informacién.

La visualizacién es un aspecto extraordinariamente importante en la actividad matematica, y también
constituye un aspecto muy importante en la ensefianza: para hacer Matemadticas es necesario ver las
Matematicas. Las calculadoras y los medios informaticos y audiovisuales facilitan en gran medida los

procesos de visualizacién y, en consecuencia, el aprendizaje de las Matematicas.

El trabajo con sistemas audiovisuales, medios de comunicacién y las herramientas informaticas, a la vez
que facilitan la busqueda de informacién, favorecen la adquisicién de competencias basicas tan importantes

como la autonomia e iniciativa personal y el aprender a aprender.

La utilizacién de la calculadora, los ordenadores y sistemas audiovisuales de forma sistematica, debera
contribuir, por una parte, a que procesen informacién y realicen calculos méas complejos, y por otro lado a
obtener, seleccionar, producir y comunicar informacién, favoreciendo la autonomia e iniciativa personal. El
uso de la calculadora no eximira del calculo mental y el desarrollo de estrategias fundamentales de célculo
operativo. El alumnado, a lo largo de toda la etapa, deberd aprender a utilizar la calculadora, lo que significa

en primer lugar reconocer aquellas situaciones en las que su uso no es necesario. Es por ello por lo que
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consideramos que en 2° de la ESO es fundamental el cilculo mental, usando la calculadora en momentos

puntuales. La utilizacién de programas de hojas de calculo sera de utilidad en el tema de Estadistica

El desarrollo de capacidades individuales con un progresivo grado de autonomia requiere un trabajo
personal de los conceptos y procedimientos matematicos, pero la sociedad actual precisa personas que sepan
trabajar en equipo. Por ello es importante habituar al alumnado al trabajo en grupo lo que les obligard a
escuchar y apreciar opiniones ajenas, a aportar las propias y valorarlas. Ello fomentara actitudes como ser
tolerante, respetar las opiniones y razonamientos ajenos y, tras contrastar diferentes opciones, tomar
decisiones en comdn. En la medida de lo posible se deberd tender a que algunos contenidos se puedan

desarrollar mediante trabajos utilizando como fuente de informacién Internet.

Por dltimo, contextualizar y relacionar la cultura matematica con el resto de la historia de la
humanidad. Las Mateméticas forman parte de un amplio conjunto de conocimientos que la humanidad ha ido
forjando a lo largo de siglos. Es preciso situar las Mateméticas en el mundo de la cultura, lo que va mas alla de
la simple presentaciéon de los contenidos disciplinares. La introduccién de algunos aspectos de la historia de
las Mateméticas en la Educacién Secundaria Obligatoria ofrece aportaciones destacables. Internet debe ser una
herramienta muy ttil. Hay multitud de temas en los que el alumno puede aproximarse a ellos mediante la
historia de las Matemaéticas. Internet aqui puede jugar un papel muy importante. De hecho, cada unidad
didéctica podria empezar con la tarea de que el alumno busque en Internet la historia matematica del tema.
Esto puede abrir a los alumnos las ventanas que dan a la parte humana, entrafiable y vital de la creacién
cientifica, y descubrirles cémo se plantearon algunos problemas cientificos, por qué razones se abordaron,
como se resolvieron y, tras su resolucién, qué panorama abrieron a las Matematicas. Proporcionar, en

definitiva, contenidos amenos e instructivos para atender a la diversidad.
Orientaciones organizativas:

e Los profesores establecerdn al comienzo del curso el sistema de comunicacién con los
alumnos. Se priorizara el uso de las aulas virtuales, en especial las que establece la
Consejerfa de Educaciéon. En la medida de lo posible se utilizard como via de

comunicacién con las familias la plataforma EDUCAMOS

e Seinstard a los alumnos para que usen esas aulas virtuales desde el principio, para que se
habittien y lleguen a dominar estos medios tecnolégicos. Se propone su utilizacién para

hacer llegar la informacién de tareas, pruebas, inspeccién de cuadernos.
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6.5.6. MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS DIDACTICOS

Se utilizaran los libros de texto en el curso de 2° de la ESO. Actualmente los libros de texto, y en nuestro
caso los de la Editorial Brufio que son los que utilizamos. Asi mismo, se utilizardn fichas y fotocopias

elaboradas por el profesor, para la ampliacion y preparaciéon de Prueba objetiva.

La utilizacién del proyector, asi como programas de internet, sera de utilidad para introducir resefias

histéricas y relaciones de las Matematicas con problemas y aplicaciones del mundo real.

La utilizacién de plataformas online (Aulas virtuales, etc.) para el seguimiento y comunicacién con el
profesor y resto de alumnos serd un objetivo para este curso. En caso necesario se podran utiliza las

posibilidades de videoconferencia que estas plataformas ofrecen.

Se introducird el uso de la calculadora, incidiendo en sus funciones menos conocidas por los alumnos.

No obstante, se utilizard para calculos sencillos.

Para los temas de Geometria se puede utilizar el programa GeoGebra, programa de geometria de

distribucién libre: http:/ /www.geogebra.at.

6.6. PROGRAMACION DE MATEMATICAS PARA 3° DE ESO.

La adquisicién de las competencias especificas a lo largo de la etapa se evaltia a través de los criterios
de evaluacion, referentes que indican los niveles de desempefio que se pretende que desarrolle el

alumnado, en un momento concreto de su proceso de aprendizaje.

6.6.1. CRITERIOS DE EVALUACION

Para poder llevar a cabo el proceso de evaluacidon, se han determinado las ponderaciones
correspondientes a cada competencia especifica y criterio de evaluacién, que son las que se pueden ver en la

siguiente tabla, correspondiente a 3° de la ESO:
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BLOQUE COMPETENCIAL /

COMPETENCIA ESPECIFICA CRITERIOS DE %
EVALUACION
CE1 1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas. 4%
Egggtghc/lfsl\l DE 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de problemas. 5%
0,
14% 1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias. 5%
0,
22% CE 2 2.1. Comprobar la correcciéon matematica de las soluciones de un problema. 4%
2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y repercusion de estas desde 4%
8% diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).
CE3 3.1. Formular y comprobar conjeturas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones. 4%
RAZONAMIENTO Y
PRUEBA 12% 3.2. Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicion del problema. 4%
3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacién de conjeturas o problemas. 4%
0,
21% CE4 4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacién computacional. 4%
9% 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando algoritmos. 5%
CE5 5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente. 4%
CONEXIONES 9% 5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. 4%
219% CE 6 6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el 5%
mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.
13% 6.2. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas contextualizados. 4%
6.3. Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacién de los retos que demanda la sociedad actual.| 4%
CE7 7.1. Interpretar y representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos de modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas 5%
COMUNICACION Y las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad para compartir informacion.
REPRESENTACION 10% 7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucién de una situacion problematizada. 5%
20% CES8 8.1. Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado, usando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, 5%
explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.
10% 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando mensajes con contenido matematico con precision y rigor. 5%
CE9 9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos retos 4%
SOCIOAFECTIVIDAD matematicos.
8% 9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las mateméticas. 4%
16% - - - - " - . - —
CE 10 10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, 4%
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados.
8% 10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol 4%

asignado y responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.
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6.6.2. SABERES BASICOS

La adquisicién de las competencias especificas a lo largo de la etapa se lleva a cabo a través de la
movilizacién de un conjunto de saberes basicos. El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, define los
saberes basicos en el articulo 2.e como: “conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos

propios de una materia o dmbito cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias especificas”.

En Matematicas, estos saberes basicos se estructuran en torno al concepto de sentido matematico y se
organizan en dos dimensiones: cognitiva y afectiva. Los sentidos se entienden como el conjunto de
destrezas relacionadas con el dominio en contexto de contenidos numéricos, métricos, geométricos,

algebraicos, estocasticos y socioafectivos. De esta forma, los saberes basicos se organizan en 6 sentidos:

- Sentido numérico

- Sentido de la medida
- Sentido espacial

- Sentido algebraico

- Sentido estocéstico

- Sentido socioafectivo

Dichos sentidos permiten emplear los saberes basicos de una manera funcional, proporcionando la

flexibilidad necesaria para establecer conexiones entre los diferentes sentidos.

Los saberes basicos establecidos para 3° de la ESO son los que se pueden ver a continuacién:
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SENTIDOS

SABERES BASICOS

A. SENTIDO
NUMERICO

1. Conteo

- Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana (diagramas de arbol y técnicas de combinatoria, entre otras).

2. Cantidad

- Numeros grandes y pequefios: notacién exponencial y cientifica y uso de la calculadora.

- Realizacion de estimaciones con la precisién requerida.

- Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.

3. Sentido de las
operaciones

- Operaciones con cualquier tipo de nimero real en situaciones contextualizadas.

- Propiedades de las operaciones aritméticas para realizar calculos, de manera eficiente, con nimeros reales, con calculadora u hoja de célculo.

4. Relaciones

- Patrones y regularidades numéricas.

5. Razonamiento
proporcional

- Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos para la resolucién de problemas (escalas, cambio de
divisas, velocidad y tiempo, entre otras).

6. Educacion
financiera

- Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable: relaciones calidad-precio y valor-precio en contextos cotidianos.

B. SENTIDO DE LA
MEDIDA

1. Medicién

- Longitudes, areas y volimenes en formas tridimensionales: deduccion, interpretacion y aplicacion.

- Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacién y resolucion de problemas de areas.

- La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de experimentos aleatorios.

2. Estimacion y

- Formulacién de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las mismas basadas en estimaciones.

relaciones
1. Figuras - Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza y la relacion pitagérica en figuras planas y tridimensionales: identificacion y
C. SENTIDO geométricas de dosy | aplicacion.
ESPACIAL tres dimensiones - Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas de geometria dinamica o realidad aumentada, entre
otros).
2. Localizacion y - Relaciones espaciales: localizacion y descripcion mediante coordenadas geométricas y otros sistemas de representacion.
sistemas de
representacion
3. Visualizacion, - Modelizacién geométrica: relaciones numeéricas y algebraicas en la resolucién de problemas.
razonamlqr]to y - Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia o vida diaria, entre otros).
modelizacion
geométrica
1. Patrones - Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de la regla de formacion en casos sencillos.
D. SENTIDO
ALGEBRAICO

2. Modelo matematico

- Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

- Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.
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6.6.3. METODOLOGIA.

Para alcanzar las competencias especificas de Matematicas han de movilizarse los saberes basicos y el

nivel de logro se evaluara mediante los criterios de evaluacion.

En cuanto a la metodologia, se dispone que los saberes bésicos han de ser empleados de manera
funcional, proporcionando la flexibilidad necesaria para establecer conexiones entre los diferentes sentidos,
por lo que el orden de aparicion no implica ninguna temporalizacién ni orden cronolégico en su tratamiento

en el aula.

El curriculo de Matematicas pretende contribuir a desarrollar las capacidades cognitivas de los
alumnos y que el lenguaje matematico les sirva de instrumento formalizador en otras ciencias. La
funcionalidad del aprendizaje debe asegurar que el alumnado sea competente para utilizar lo aprendido,

tanto para aplicarlo a contextos reales como empledndolo como instrumento para lograr nuevos aprendizajes.

El centro del proceso de ensefianza-aprendizaje en matematicas tiene que ser la resolucién de
problemas, principalmente a través de la propuesta de situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado
desarrollar sus capacidades cognitivas y socioafectivas (interpretar, inducir, generalizar, plantear conjeturas,

estimar, inferir, tomar decisiones individuales y colectivas, investigar, etc).

Para llevar al aula estos pilares metodoldgicos, se seguiran las siguientes pautas en cada unidad
didActica:
- Se trabajaran y conectaran saberes basicos de, al menos, 2 sentidos.

- Comenzara con el planteamiento de varias situaciones de aprendizaje, que serviran de hilo conductor

para activar los saberes basicos requeridos para su resolucion.

- Se distinguiran dos casos diferentes de saberes basicos involucrados. Por un lado, aquellos que son ya
conocidos previamente por el alumnado y han de ser capaces de reactivar por si mismos con el estimulo de la
situacion de aprendizaje planteada. Por otra parte, los saberes basicos que serdn explicados y trabajados en el

transcurso de la unidad didéactica.

- El despliegue de estos tltimos saberes basicos se hara en profundidad, tanto aplicindolos a contextos
reales como proponiendo actividades que permitan cimentar su concepcién puramente matemaética y

operativa.

- Para finalizar, se plantearan actividades enfocadas a la evaluacién competencial de los saberes basicos

estudiados.
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En resumen, se trata de una propuesta metodoldgica que nos permitird implicar trimestre a trimestre
todos los sentidos, de tal forma que saberes bésicos trabajados en unas unidades didacticas se reactivaran en

otras posteriores, proporcionando de esta manera una visién de las Matematicas como un todo integrado.

La atencién a la diversidad, desde el punto de vista metodolégico, debe estar presente en todo el proceso de

aprendizaje y llevar al profesorado a:

- Detectar los conocimientos previos de los alumnos. Al principio del curso mediante la evaluaciéon

inicial y al principio de cada una de las unidades didécticas.

- Procurar que los contenidos mateméaticos nuevos que se ensefien conecten con los conocimientos

previos del alumno y sean adecuados a su nivel cognitivo.
- Propiciar que la velocidad de aprendizaje la marque el alumnado.

- Intentar que la comprensioén de cada saber bésico activado sea suficiente para una suficiente para su

posterior aplicaciéon y para conectarlo con otros saberes basicos que se relacionan con él.

En cuanto a los materiales, si bien es esencial el libro de texto establecido, con sus situaciones de
aprendizaje, el uso de materiales de refuerzo o ampliacién permite atender a la diversidad en funcién de los

objetivos que de ella se deriven.

La atencién a la diversidad habra de hacerse a través de las actividades propuestas a los alumnos,
persiguiendo éstas distintos objetivos y teniendo distintos grados de dificultad en funcién de las necesidades
y caracteristicas de cada alumno. Se tratard, en cualquier caso, de alcanzar los objetivos generales fijados para

este nivel.

AGRUPAMIENTOS Y ESPACIOS.

En el aula se trabajara con los siguientes tipos de agrupamiento:

- Gran grupo: Es el mas habitual, en estas actividades todo el grupo hace lo mismo al mismo tiempo.

Cuando se detecten limitaciones en el gran grupose debera cambiar a otro tipo de agrupamiento.

- Equipos flexibles: Constituido por un conjunto de dos o mas alumnos con la finalidad de llevar a

cabo una tarea determinada o que se ayuden unos a otros en las diferentes probleméticas que aparezcan.

- Trabajo individual: Consiste en las actividades que cada alumno realiza por si solo y es la forma de

trabajo que la mayoria de las secuencias de ensefianza-aprendizaje plantea en algtin momento.

En cualquier caso, y como criterio general, los agrupamientos del alumnado se adecuarén al tipo de

actividades propuestas e instrumentos utilizados.

En cuanto a los espacios, habitualmente se desarrollan las clases en el aula de referencia de cada grupo

y para algunas actividades se utilizardn otros espacios del centro, como la biblioteca, las aulas althia, etc.
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ORGANIZACION DE TIEMPOS.

El tiempo en el aula se distribuira entre:

- Exposicion de las situaciones de aprendizaje.

- Activacién de los saberes basicos involucrados que conozca previamente el alumnado.

- Explicaciones del profesorado.

- Realizacién de actividades, tanto contextualizadas como no contextualizadas.
- Resolucién de dudas y problemas.

- Planteamiento de conjeturas.

- Supervisién y desarrollo de los trabajos de investigacion propuestos.

- Exposicién de investigaciones y resultados.

El tiempo dedicado a cada uno de los aspectos mencionados variard dependiendo del momento de la unidad

did4ctica en que nos encontremos y de otros factores, como la atencién a la diversidad, planes de refuerzo, etc.

6.6.3.1. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS.

Para llevar a buen término, de forma eficaz, la metodologia establecida en esta programacién, se

utilizaran los siguientes materiales y recursos didacticos:
- Material bibliografico: Libro de texto de 3°ESO de la Editorial Brufio
- Materiales y recursos audiovisuales:

e Ordenadores portatiles

e Recursos audiovisuales del libro de texto

e Recursos web y software:

e Aulas virtuales de EducamosCLM

e Enlaces a juegos de estrategia 16gica y agilidad operativa.

e Software: Derive, Geogebra, R, Wiris, Hojas de calculo, Editores de texto, Programas de

elaboracién de presentaciones.

- Otros recursos didacticos: Calculadoras cientificas y  materiales manipulativos.

6.5.3.2. SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION.

En el desarrollo de esta Programacién de 3° de la ESO Se adopta la organizacién de los saberes basicos
en unidades diddcticas establecidas en el libro de texto que se indica como referencia en el epigrafe anterior.
En cada trimestre se desarrollaran cuatro o cinco unidades didacticas y un proyecto de investigacién, con la

siguiente temporalizacién:
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Evaluacion Unidades

12 Evaluacién U1, U2, U5, U6

22 Evaluacién U7, U3, U8, U9.

32 Evaluacion U13, U14, U10, U11, U4

La distribucién de los saberes basicos de 3° de la ESO a lo largo del curso se realiza segin lo hace el
libro de texto de referencia, en concordancia con las situaciones de aprendizaje que plantea en cada unidad

didactica.
Las catorce unidades didéacticas son:

e Unidad Didéactica 1.-Ntmeros racionales e irracionales.
e Unidad Didéctica 2.- Potencias y raices.

e Unidad Didactica 3.-Sucesiones y progresiones.

e Unidad Didéctica 4.-Proporcionalidad.

e Unidad Didactica 5.-Operaciones con polinomios.

e Unidad Didactica 6.-Ecuaciones de 1.er y 2° grado.

e Unidad Did4ctica 7.-Sistemas de ecuaciones lineales.

e Unidad Did4ctica 8.- Caracteristicas de las funciones. Rectas.
¢ Unidad Didactica 9.-Parédbola e hipérbola.

e Unidad Didé4ctica 10.- Teoremas de Tales y Pitagoras.
¢ Unidad Didactica 11.- Movimientos.

e  Unidad Didéctica 12.- Areas y voltimenes.

e Unidad Didactica 13.- Estadistica.

e Unidad Didactica 14.- Probabilidad.

En la tabla siguiente podemos ver los saberes basicos que se desarrollaran, total o parcialmente en

cada unidad didé4ctica.
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SENTID U
oS n
i
SABERES BASICOS Ul U2| U3| U4l U5| U6| U7| U8| U9| U10l U11| U12{ U113 |U14
1. Conteo - Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana (diagramas de arbol y X
técnicas de combinatoria, entre otras).
2 Cantidad - Numeros grandes y pequefios: notacion exponencial y cientifica y uso de la calculadora. X | X
- Realizacion de estimaciones con la precisién requerida. X
- Nimeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresién de cantidades en contextos dela | x | x
vida cotidiana.
8 3. Sentido de - Operaciones con cualquier tipo de nimero real en situaciones contextualizadas. X | X
E las operaciones - Propiedades de las operaciones aritméticas para realizar calculos, de manera eficiente, con nimeros | x | x
s reales, con calculadora u hoja de calculo.
2 4. Relaciones - Patrones y regularidades numéricas. X X X
o 5. Razonamiento - Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: andlisis y desarrollo de métodos para la X
E proporcional resolucion de problemas (escalas, cambio de divisas, velocidad y tiempo, entre otras).
z X — - - -
% 6. — Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable: relaciones calidad-precio y valor- X X X
< Educacion precio en contextos cotidianos.
financiera
1. Medicién - Longitudes, areas y volimenes en formas tridimensionales: deduccion, interpretacién y aplicacion. X
- Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacion y resolucion de problemas de X
B. areas.
SEN - La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de experimentos aleatorios. X
TIDO — - - - - -
DE 2. Estimacion - Formulacion de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las mismas basadas en estimaciones. X
LA y relaciones
MED
IDA
1. Figuras - Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza y la relacion pitagérica en figuras planas X X
c geométricas de dos Y tridimensionales: identificacion y aplicacion.
y tres dimensiones
- Construccion de figuras geomeétricas con herramientas manipulativas y digitales (programas de X X
S geometria dindmica o realidad aumentada, entre otros).
E 2. Localizacién - Relaciones espaciales: localizacion y descripcion mediante coordenadas geométricas y otros sistemas X
N y sistemas de de representacion.
IT representacion
D 3 - Modelizacion geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la resolucion de problemas. X|IXx IxIx|Ix | xIx |x|x|x X X X X
(0] Visualizacién,
razonamiento - pmn pr v —— - —
E y modelizacion - Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia o vida diaria, entre X
S geométrica otros).
P
A
C
|
A
L
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1. Patrones

- Patrones, pautas y regularidades: observacién y determinacion de la regla de formacion en casos
sencillos.

2. Modelo matematico

- Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje
algebraico.

-Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico sencillo.

3. Variable.

- Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.

4. Igualdad y
desigualdad.

- Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente relevantes:
expresién mediante algebra simbdlica.

- Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas basados en relaciones
lineales y cuadraticas.

-Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones cuadréaticas
en situaciones de la vida cotidiana.

-Ecuaciones y sistemas de ecuaciones lineales: resolucién mediante el uso de la tecnologia.

5. Relaciones y
funciones.

- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las modelizan.

-Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacion de diferentes modos de
representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

-Estrategias de deduccion de la informacion relevante de una funcién lineal mediante el uso de
diferentes representaciones simbdlicas.

6. Pensamiento
computacional.

- Estrategias Utiles en la interpretacion de algoritmos.

- Estrategias Utiles en la interpretaciéon y maodificacién de algoritmos.

- Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser analizadas mediante programas y otras
herramientas

QU —Hzmw
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1. Organizacion y
analisis de datos.

-Estrategias de recogida y organizacion de una pequefia cantidad de datos de situaciones de la vida
cotidiana que involucran una sola variable. Diferencia entre variable y valores individuales.

- Graficos estadisticos: representacion mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de célculo y
aplicaciones, entre otras) y eleccion del més adecuado para interpretarlo y obtener conclusiones
razonadas.

- Medidas de localizacién: interpretacion y célculo con apoyo tecnolégico en situaciones reales.

- Variabilidad: interpretacion y calculo, con apoyo tecnoldgico, de medidas de dispersion en situaciones
reales.

- Comparacion de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de localizacion y dispersion.

2. Incertidumbre.

- Asignacioén de probabilidades mediante experimentacion, el concepto de frecuencia relativa y la regla
de Laplace.

3. Inferencia.

- Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadisticas:
presentacion de la informacién procedente de una muestra mediante herramientas digitales.

- Estrategias de deduccién de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir juicios y tomar
decisions adecuadas.
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1. Creencias, actitudes| -Gestiobn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia| X X | X | X X | X X
y emociones y autorregulacion.
- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el X X | X | X X | X X
aprendizaje de las matematicas.
-Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion | X X | X | X X | X X
del error en oportunidad de aprendizaje.
2. Trabajo en equipo y | - Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento X X | X | X X | X X
toma de decisiones. matematico.
- Conductas empéticas y estrategias de gestion de conflictos. X X[ X | X X | X X
3. Inclusion, respeto y | - Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aula y en la sociedad. X X[ X | X X | X X
diversidad. - La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano | X X | X | X X | X X

desde una perspectiva de género.
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6.6.4. EVALUACION

El articulo 28 de la LOE-LOMLOE establece que “la evaluacion del proceso de aprendizaje de los alumnos y
alumnas de educacion secundaria obligatoria serd continua, formativa e integradora”, refiriéndose con el término

integradora a lo comentado al final del epigrafe 5.4.

Los términos continua y formativa conllevan la recogida sistematica de informacién sobre el proceso de
ensefanza- aprendizaje de forma que podamos, por un lado realizar juicios de valor encaminados a mejorar
el propio proceso y, por otra parte, ofrecer formacién al alumnado a través de la retroalimentacién sobre lo

que ya ha alcanzado, lo que le falta por conseguir y cémo lograrlo.

Atendiendo a lo dispuesto en el articulo 16, apartados 3 y 4, del Decreto 82/2022, la evaluacién

competencial conlleva dos etapas:

1. La evaluaciéon de las competencias especificas de cada materia, a partir de sus criterios de
evaluacion.

2. Laevaluacién del grado de adquisicién de las competencias clave previstas en el Perfil de salida,

utilizando de forma ponderada las conexiones entre los descriptores operativos y las competencias

especificas evaluadas previamente en todas y cada una de las materias.

6.6.4.1. CRITERIOS DE EVALUACION. PONDERACIONES

Para llevar a cabo la primera de estas dos etapas, se debe establecer un peso a los criterios de
evaluacién (ver epigrafe 6.5.1), referentes a través de los cuales se evaluaran las competencias especificas

asociadas a ellos y, por extension, sus descriptores operativos asociados.

6.6.4.2. INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los  instrumentos de evaluacién utilizados  por cada miembro  del

departamento a lo largo del curso deben ser variados:

A. Observacion sistemética de la atencién en clase:

e Tomaremos nota de si trae o no el material necesario.
e Valoraremos la actitud del alumno en clase, sus intervenciones, su participacién de forma positiva
en clase respondiendo de forma ordenada a las preguntas realizadas por el profesor, la realizacion

de actividades en el aula y demas valoraciones objetivas de su rendimiento.
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B. Revision de tareas:

e El cuaderno de refleja el trabajo diario que realiza el alumno: revisaremos sus tareas, si toma
apuntes, si corrige los ejercicios, la limpieza, el orden y la claridad de las explicaciones para que
posteriormente lo apliquen en los exdmenes y comprendan que es mas facil contestar un examen
de forma ordenada y clara.

e Revision de tareas, valoraremos si realiza las tareas que se mandan para realizar en casa y que
complementan el proceso de aprendizaje comenzado en el aula.

e Entrega de trabajos, estos pueden ser trabajos individuales o en grupos.

e En este sentido valoraremos la participacién activa de los alumnos en las plataformas online

(Aulas Virtuales, etc.). utilizadas tanto como medio para enviar como recibir apuntes y tareas.

C. Pruebas especificas:

e Prueba objetiva de contenidos para cada tema: a lo largo de los periodos de cada evaluacién
realizaremos varias pruebas de control de rendimiento de los alumnos. De cada tema se realizara
una prueba.

e En los ejercicios que componen cada prueba valoramos y calificamos el proceso légico que
conduce a una solucién, no la solucién misma, y resulta obvio cuando estos procesos estan bien o
mal conformados.

e Enlas pruebas también se valorara contestar de forma limpia, ordenada y clara.

La evaluacién de cada unidad didactica no puede obtenerse mediante un tdnico instrumento de
evaluacién, y menos atn las evaluaciones trimestrales. Asi mismo, con el objeto de garantizar el cumplimiento
de la temporalizaciéon establecida en la programacién, cada docente, en su programaciéon de aula, debe
racionalizar y acotar también superiormente el ntimero de instrumentos utilizados, con objeto de no emplear

en la recogida de informacién para evaluar mas tiempo del que podemos destinar a ello.

Cada actividad de evaluacién propuesta e instrumento utilizado se disefiara para calificar unos
criterios de evaluacién determinados, de forma que el nimero de criterios de evaluacién a valorar en cada

unidad did4ctica ira variando y habra criterios que solo se evaluaran en alguna de ellas.

6.6.4.3. CRITERIOS DE CALIFICACION.

Una vez ponderados los criterios de evaluacién, vamos a establecer los criterios para obtener las

calificaciones de: Unidades didécticas, Evaluaciones trimestrales y Evaluacién final.

La nota de cada evaluacién se obtendrd realizando una media ponderada, a este respecto se

tendran en cuenta las siguientes consideraciones.
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- El sentido socioafectivo de los Saberes bésicos estardn presentes en todas y cada una de las
Unidades Didécticas y de los posibles proyectos de investigacién que se desarrollen en el aula.

- Se trabajaran y conectaran saberes basicos de, al menos, 2 sentidos, en cada una de las unidades
didécticas.

- Los criterios de evaluacién no estan referenciados directamente a los saberes basicos estudiados
en cada unidad didactica y por tanto, si no que se van desarrollando a lo largo de todo el curso
escolar. Concretamente, se desarrollaran en cada unidad didactica y por consiguiente a lo largo

de cada evaluacién.

- Todos los criterios de evaluacién tienen el mismo peso o la diferencia que existe entre ellos es

del 1%

Los criterios de evaluacién 9.1, 9.2, 10.1 y 10.2 hacen referencia al nivel socioafectivo del alumnado
respecto de la materia. Estos criterios seran evaluados por los instrumentos de evaluacion correspondientes
a los apartados A y B (Observacion sistemética de la atencion en clase, revision de las tareas, etc). Se
evaluaran en cada una de las evaluaciones y tendran un peso del 16% de la nota.

El resto de los criterios de evaluacién serdn evaluados por el instrumento de evaluacién descrita en el

apartado C (pruebas escritas) y su peso de la nota final sera del 84%.

REVISION/RECUPERACION DE CONOCIMIENTOS

Para los alumnos de ESO se llevaran a cabo 3 evaluaciones, en las fechas en las que determine la
Jefatura de Estudios del Centro. Para aquellos alumnos que no superen alguna evaluacién se llevara a cabo
una prueba de recuperacion de aquellas unidades didacticas no superadas, con el objetivo de mejorar su nivel

competencial y reactivar los saberes basicos no superados.

CRITERIOS DE CALIFICACION EN LA EVALUACION FINAL.

Como el final de cada una de las evaluaciones coinciden con los periodos vacacionales, provoca
que la primera y la segunda evaluaciéon tengan una mayor duracién que la tercera, por este motivo, la

calificacion final de junio se obtendra como media ponderada de las tres evaluaciones, donde las evaluaciones

que desarrollen méas unidades didécticas tendran un mayor peso y este serd de forma proporcional al
contenido desarrollado. Se han de superar todas las evaluaciones para poder obtener la calificacién final.

Si el profesor lo considera adecuado, podrd proponer una prueba de suficiencia final de junio para
aquellos alumnos que hayan suspendido alguna evaluacién. Esto nos permitird valorar los criterios de
evaluacién que no hayan sido alcanzados y reactivar total o parcialmente los saberes basicos involucrados en

la evaluacién suspensa.
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Para aquellos alumnos que superen esta prueba, la calificacion final en la asignatura seré la nota mas

favorable de las dos notas siguientes:

- Minimo de 5.

- No superior al del 80% de la nota obtenida.

Tratamiento del absentismo.

Aquellos alumnos que tengan un alto indice de absentismo (faltas de asistencia a clase superiores o
iguales al 30%) perderan el derecho a la evaluacién continua de acuerdo con lo que determine el Reglamento

de Régimen Interior del Centro, y tendran que examinarse de una prueba escrita en junio.

6.7. PROGRAMACION DE MATEMATICAS ORIENTADAS A
LAS ENSENANZAS ACADEMICAS 4°ESO

La asignatura de Matemética presenta en su programacién oficial un bloque de contenidos comunes
denominado Procesos, métodos y actitudes en Matematicas. Los contenidos de este bloque son transversales
con respecto a los contenidos de los otros cuatro bloques y vienen a desglosar los contenidos, criterios de
evaluacién y estdndares de aprendizaje evaluables relacionados con la forma de proceder y de actuar en
Matematicas. Es decir, como su nombre indica vienen a incorporar a la programacién pautas, directrices, etc.,
en definitiva, formas de proceder con los ejercicios, problemas y actividades, en general, incluidos en el resto
de los bloques tematicos (Ntumeros, Algebra, Geometria, Funciones, Estadistica y Probabilidad). Este bloque

no tiene asignada una temporalizacién especifica porque es tratado a lo largo de todo el desarrollo curricular.

Todo ello justifica que se haya organizado, para los cursos de 4° de ESO en Matematicas Académicas, en

torno a los siguientes bloques:

¢ El Bloque I, Procesos, métodos y actitudes en matematicas, es comun y transversal al resto de
bloques de contenidos de la ESO. Se articula sobre procesos basicos e imprescindibles en el
quehacer matematico: la resoluciéon de problemas, proyectos de investigacién matematica, la
matematizaciéon y modelizacién, las actitudes adecuadas para desarrollar el trabajo cientifico y

la utilizacién de medios tecnoldgicos.

e El Bloque II, Nameros y Algebra, profundiza en el conocimiento de los distintos conjuntos de
ndimeros y sus propiedades. Utiliza con destreza el lenguaje algebraico, sus operaciones y
propiedades. Los conocimientos de este bloque se utilizan en el resto de los bloques directa e

indirectamente.
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e El Bloque III, Geometria, ahonda en conceptos y procedimientos basicos de la geometria plana
analitica para reconocer, medir, describir y analizar formas y configuraciones sencillas. Finaliza
profundizando, con el uso de conceptos trigonométricos, en la resolucién de ecuaciones

trigonométricas sencillas y problemas métricos.

e El Bloque IV, Funciones, afianza el concepto de funcién, amplia en su estudio caracteristicas y
representaciones graficas. Se utiliza para describir, interpretar, predecir y explicar fenémenos

diversos de tipo fisico, econémico, social o natural.

e El Bloque V, Estadistica y Probabilidad, profundiza en la prediccién de fenémenos y completa

con otros parametros el estudio comenzado en cursos anteriores de estadistica descriptiva.

El alumnado que curse esta asignatura profundizara en el desarrollo de las habilidades de pensamiento
matematico; concretamente en la capacidad de analizar e investigar, interpretar y comunicar matematicamente
diversos fenémenos y problemas en distintos contextos, asi como de proporcionar soluciones practicas a los
mismos. También debe valorar las posibilidades de aplicacién practica del conocimiento matematico tanto

para el enriquecimiento personal como para la valoracién de su papel en el progreso de la humanidad.

Por lo tanto, en el desarrollo del curriculo basico de esta asignatura se pretende que los conocimientos,
las competencias y los valores estén integrados; de esta manera, los estaindares de aprendizaje evaluables se

han formulado teniendo en cuenta la imprescindible relacién entre dichos elementos.

6.7.1. SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE LOS
CONTENIDOS

El curriculo para 4°ESO senala los siguientes bloques de contenidos:

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas

* Planificacién del proceso de resolucion de problemas. Estrategias y procedimientos
puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico, algebraico, etc.),
reformulacién del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por casos

particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

* Reflexién sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacién de
unidades a los resultados, comprobacion e interpretacién de las soluciones en el contexto de

la situacién, busqueda de otras formas de resolucién, etc.

* Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos,

geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

* Practica de los procesos de matematizacién y modelizacién, en contextos de la realidad y

en contextos matematicos.
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* Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las

dificultades propias del trabajo cientifico.
* Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para:
a) Larecogida ordenada y la organizacion de datos.

b) La elaboracion y creacién de representaciones gréficas de datos numéricos, funcionales o

estadisticos.

c) Facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de

calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico.

d) El disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas

diversas.

e) La elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los

resultados y conclusiones obtenidos.

f) Comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.
Bloque 2: Ntimeros y Algebra.

* Ordenacién de los nameros reales.

* o Intervalos. Unién e interseccién. o Valor absoluto

* Potencias de exponente entero o fraccionario. Propiedades y operaciones.

* Expresiones radicales de cualquier indice. Propiedades y operaciones. Racionalizacién de

denominadores.
* Logaritmos. Definicién y propiedades.
* (Calculo con porcentajes. Interés simple y compuesto.

® Operaciones con polinomios. Valor numérico y raices de un polinomio. Teorema del

Resto. Factorizacién de polinomios.

* Fracciones algebraicas. Simplificacion y operaciones.

* Ecuaciones polinémicas, con fracciones algebraicas y ecuaciones con radicales.

* Sistemas de ecuaciones lineales. Sistemas no lineales.

* Inecuaciones polinémicas de primer y segundo grado. Resolucién algebraica y grafica.

* Sistemas de inecuaciones de una variable
Bloque 3: Geometria

* Semejanza. Figuras semejantes. Razén entre longitudes, areas y voltiimenes de cuerpos
semejantes.

* Medidas de angulos en el sistema sexagesimal y en radianes.

* Razones trigonométricas de un angulo agudo y de un angulo cualquiera.
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Relacion entre las razones trigonométricas de un mismo angulo.
Resolucién de triangulos rectangulos.

Ecuaciones trigonomeétricas sencillas.

Aplicacion de la trigonometria a la resolucién de problemas métricos: longitudes, &reas y

volimenes.

Geometria analitica en el plano: Coordenadas. Vectores. Ecuaciones de la recta.

Paralelismo, perpendicularidad.

Aplicaciones informadticas de geometria dindmica que faciliten la comprensién de

conceptos y propiedades geométricas.

Bloque 4: Funciones.

Concepto de funcién. Caracteristicas.

Estudio del dominio de una funcién.

Funciones polinémicas de primer y segundo grado, de proporcionalidad inversa y valor

absoluto.

Funcién exponencial y logaritmica.

Funciones trigonométricas y=sen x, y=cos x

Funciones definidas a trozos.

Idea intuitiva de limite de una funcién a partir de su grafica.

Tasa de variacion media de una funciéon en un intervalo.

Bloque 5: Estadistica y Probabilidad.

Introduccién a la combinatoria: combinaciones, variaciones y permutaciones.
Calculo de probabilidades mediante la regla de Laplace.

Probabilidad simple y compuesta.

Probabilidad condicionada. Sucesos dependientes e independientes.

Tablas de contingencia y diagramas de arbol.

Identificacién de las fases de un estudio estadistico.

Tablas y graficas estadisticas

Medidas de centralizacién y dispersiéon: interpretacién, andlisis y utilizacién.

Comparacion de variables estadisticas mediante sus pardmetros.

Introduccién a la variable bidimensional. Tablas bidimensionales: correlacién.
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El curriculo de 4° de ESO Matematicas Académicas se desarrolla en catorce unidades didéacticas:

e Unidad Didactica 1.-Los ntimeros reales.

¢ Unidad Didactica 2.- Potencias, radicales y logaritmos.

¢ Unidad Didactica 3.- Polinomios y fracciones algebraicas.

e Unidad Didactica 4.- Resolucién de ecuaciones.

¢ Unidad Didactica 5.- Sistemas de ecuaciones.

¢ Unidad Didactica 6.- Inecuaciones y Sistemas de inecuaciones.
¢ Unidad Didactica 7.- Semejanza y trigonometria.

e Unidad Didactica 8.-Resolucién de tridngulo rectdngulos.

e Unidad Did4ctica 9.-Geometria Analitica.

e Unidad Didéctica 10.-Funciones, rectas y parabolas.

e Unidad Did4ctica 11.-Funciones algebraicas y transcendentes.
e Unidad Did4ctica 12.-Limites y derivadas. (No prioritario)

¢ Unidad Did4ctica 13.-Estadistica. ( No prioritario)

e Unidad Did4ctica 14.- Combinatoria y probabilidad.

El desarrollo de la programacién de 3° de la ESO del curso 2021 /22 tenia como principal protagonista
los contenidos referentes al bloque 4 contenidos dedicado a las funciones y al bloque 2. El temario se

desarroll6 en su totalidad, exceptuando los contenidos que se marcaron como no prioritarios.
Estas reflexiones nos llevan a considerar la siguiente distribucién de contenidos:

La primera evaluacion se dedicard a afianzar los temas de potencias y raices e introducir el tema de
logaritmos. Continuaremos con los temas dedicados al estudio del algebra, concretamente, polinomios,

(operaciones, descomposicion, etc.) y resolucién de ecuaciones.

En la segunda evaluacion se seguirdn con la resolucion de sistemas de ecuaciones y se introduciran las

inecuaciones y sistemas de inecuaciones. Se abordaran también los temas de Trigonometria

En la tercera evaluacién se desarrollaran los temas de Geometria analitica y al estudio de funciones. Se

dejara para final del trimestre se procurara desarrollar conceptos basicos de probabilidad y estadistica.

La distribucién de estas unidades a lo largo del curso esta recogida en la siguiente tabla:

Evaluacién Unidades

12 Evaluacion U1,02, U3, U4,

22 Evaluacion U5, U6, U7, US,

3% Evaluacién U10, U11,U9, U14, U13, U12
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6.7.2. CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE
APRENDIZAJE EVALUABLES Y COMPETENCIAS CLAVE

La relacién entre esas unidades, las competencias clave, los estdndares de aprendizaje evaluables y los

criterios e instrumentos de evaluacién que se especifica en la siguiente tabla.

MATEMATICAS ACADEMICAS 4° ESO

DISTRIBUCION ESTANDARES

c. | INST. | EN UNIDADES DIDACTICAS
L. . L. cLA | EVALU
Criterios de Estandares de aprendizaje A
evaluacién evaluables VE vuyyyu
vuuuuuuouuo11f1)1f1
1|12|3(4|5]6|7[8]9]0[{1(2]|3]|4
Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes matematicas
1. Expresar 1.1. Expresa verbalmente, de forma
verbalmente, de forma | razonada, el proceso seguido en la
razonada, el proceso resolucién de un problema, con el Observac
i . ’ CL |iénen X X] X[ XX X] X[ XX X] X[ X X)X
seguido en la rigor y la precision adecuados.
9 clase.
resolucién de un
problema.
2.1. Apahza y comprende el Observac
enunciado de los problemas (datos i6m en
necesarios, datos superfluos, CL | clase. | x| x| x| x| x| x| x| x| x| x| x| x| x| x
. relaciones entre los datos, contexto Pruebas
2. Utlhza.r procesos de | 4o problema) y lo relaciona con el obietivas
rafortlarr'uergo y nimero de soluciones. )
estrateglas ce 2.2. Realiza estimaciones y elabora
resolucioén de ot bre los resultados de los Observac
problemas, realizando | “OTJeturas sobre AA isnen | X| x| x| x| x| x| x| x| x| x| x| x| x] x
) . problemas a resolver, valorando la
los célculos necesarios o - clase.
utilidad y eficacia de este proceso.
y comprobando las R
soluciones obtenidas. |23 Utiliza estrategias heuristicas y exijlzlon
procesos de razonamiento en la AA | tareas. | X| x| X[ x| x| x| x| x| x| x| x| x| x] x
resolucién de problemas,
. . Pruebas
reflexionando sobre dicho proceso. o
objetivas
3. Encontrar patrones, |3.1.Identifica patrones, Observac
regularidades y leyes [ regularidades y leyes matematicas, ibon  en
matematicas, en en contextos numeéricos, AA | clase. X X[ X X[ X X[ X X[ X] X[ X] X[ X] X
contextos numeéricos, geométricos, funcionales, Pruebas
geométricos, estadisticos y probabilisticos objetivas
funcionales, 3.2. Utiliza las leyes matematicas
L . Observac
estadisticos y encontradas para realizar .
probabilisticos, simulaciones y predicciones sobre ton en
" yP M | dlase. [ X| x| x| x| X[ x| x| x| x| x| x| x| x| x
valorando su utilidad | los resultados esperables, valorando
T . Pruebas
para hacer su eficacia e idoneidad. .
. objetivas
predicciones.
4. Profundizar en 4.1. Profundiza en los problemas una
1 isando el Observac
problemas resueltos vez resueltos, revisando el proceso o en
planteando pequefias | de resolucion y los pasos e ideas
variaciones en los importantes, analizando la SI clase. | X| X[ X]| X] X{ X[ X]| X] X| X[ X] X] X| X
datos, otras preguntas, coherencia de la solucién o buscando Pr}lepas
otras formas de resolucién. objetivas

otros contextos, otra
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resolucién y casos
particulares o
generales.

4.2. Plantea nuevos problemas, a
partir de uno resuelto, variando los
datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros
problemas parecidos, planteando
casos particulares o mas generales
de interés, estableciendo conexiones
entre el problema y la realidad.

AA

Observac
i6n en
clase.

5. Elaborar y presentar
informes sobre el
proceso, resultados y
conclusiones obtenidas
en los procesos de
investigacion.

5.1 Expone y defiende el proceso
seguido ademads de las conclusiones
obtenidas, utilizando distintos
lenguajes: algebraico, gréfico,
geométrico, estadistico y
probabilistico.

SICL

Observac
i6n en
clase.

6. Desarrollar procesos
de modelizacién
matematica
(numéricos,
geométricos,
funcionales,
estadisticos y
probabilisticos) a partir
de problemas de la
realidad cotidiana y
valorar estos recursos
para resolver
problemas, evaluando
la eficacia y limitacién
de los modelos
utilizados.

6.1. Establece conexiones entre un
problema del mundo real y el
matematico: identificando el
problema o problemas matematicos
que subyacen en él y utiliza los
conocimientos matematicos
necesarios.

AA

Observac
i6n en
clase.

6.2. Usa, elabora o construye
modelos matemaéticos sencillos que
permitan la resolucién de un
problema o problemas.

CM

Revision
de
tareas.

6.3. Interpreta la solucién
matematica del problema en el
contexto del problema real.

Observac
i6n en
clase.

Pruebas
objetiva

6.4. Realiza simulaciones y
predicciones, en el contexto real,
para valorar la adecuacién y las
limitaciones de los modelos,
proponiendo mejoras que aumenten
su eficacia.

SI

Observac
i6n en
clase.

Pruebas
objetiva

7. Desarrollar y cultivar
las actitudes personales
propias del trabajo
matematico, superar
bloqueos e
inseguridades ante la
resolucién de
situaciones
desconocidas y
reflexionar sobre las
decisiones tomadas,
aprendiendo de ello
para contextos
similares futuros.

7.1. Desarrolla actitudes adecuadas
para el trabajo en matematicas:
esfuerzo, perseverancia, flexibilidad
y aceptacioén de la critica razonada.

AA

Observac
i6n en
clase.

Revision

de
tareas.

7.2. Distingue entre problemas y
ejercicios y adopta la actitud
adecuada para cada caso.

M

Observac
i6n en
clase.

Pruebas
objetiva

7.3. Desarrolla actitudes de
curiosidad e indagacién, junto con
habitos de plantear/se preguntas y
buscar respuestas adecuadas, tanto
en el estudio de los conceptos como
en la resolucién de problemas.

AA

Observac
i6n en
clase.

8. Emplear las
herramientas
tecnoldgicas
adecuadas, de forma
auténoma, realizando
calculos numéricos,
algebraicos o

8.1. Selecciona herramientas
tecnolégicas adecuadas y las utiliza
para la realizacion de célculos
numéricos, algebraicos o estadisticos
cuando la dificultad de los mismos
impide o no aconseja hacerlos
manualmente.

CD

Observac
i6n en
clase.

Revision

de
tareas.
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estadisticos, haciendo

8.2. Utiliza medios tecnolégicos para

representaciones hacer representaciones graficas de Observac
gréficas, recreando funciones con expresiones =
situaciones algebraicas complejas y extraer CD [i6nen
o . . - s clase.
matematicas mediante | informacién cualitativa y
simulaciones o cuantitativa sobre ellas.
analizando con sentido
critico situaciones
diversas que ayuden a | 8.3. Recrea entornos y objetos Observac
la comprensién de geométricos con herramientas CD | i6n en
conceptos matematicos | tecnoldgicas interactivas para clase.
o a la resolucién de mostrar, analizar y comprender
problemas. propiedades geométricas.
9. Utilizar las 9.1. Elabora documentos digitales
tecnologias de la propios (texto, presentacién, imagen, Observac
informacién y la video, sonido) como resultado del i6nen
comunicacién de modo | Proceso de bisqueda, analisis y D clase.
habitual en el proceso seleccion de informacion relevante, Revisiéon
de aprendizaje, con la herramienta tecnolégica de
buscando, analizando | @decuada y los comparte para su tareas.
y seleccionando discusién o difusién.
informacién relevante | 9.2. Utiliza los recursos creados para Observac
en Internet o en otras | apoyar la exposicién oral de los CD |iénen
fuentes, elaborando contenidos trabajados en el aula. clase.
doc.umentos propios, 9.3. Usa adecuadamente los medios
haciendo exposiciones tecnolégicos para estructurar y Observac
y argt.lmentaaones de mejorar su proceso de aprendizaje, ion en
los mismosy recogiendo la informacion de las cD clase.
compartiendo e{stos €N [ actividades, analizando puntos Revision
entorno§ falproplados fuertes y débiles de su proceso de
para fac'11/1tar la académico y estableciendo pautas de tareas.
interaccion. mejora.
Uy ulu
. < INST. (SRS RURU RS RS RORE
Bloque 2. Ntimeros y Algebra CcC EVAL 213l4l5l6]718]9 1(1{1f1(1
0]1({2]3]| 4
Observac
i6én en
1.1. Reconoce los distintos tipos clase.
numeros (naturales, enteros, C Pruebas
racionales y reales) y los utiliza para | M objetivas.
representar e interpretar Revisién
1. Conocer y utilizar adecuadamente informacion de
los distintos tipos de cuantitativa. tareas.
ndameros y Prueba
Operaciones, juntocon 5 Opera con eficacia y utiliza la C Ob]e.tl.‘{a
sus propiedades, para . ) Revisiéon
notacién mds adecuada. M
resolver problemas de
relacionados con la tareas.
vida diaria y otras 1.3. Ordena y clasifica nimeros Prueba
materias del ambito sobre la recta real y representa c | objetiva.
académico. intervalos. Revisién
M
de
tareas.
Prueba
1.4. Calcula logaritmos a partir de su C objetiva.
definicién o mediante la aplicacion M Revision
de sus propiedades y resuelve de
problemas. tareas.




1.5. Establece las relaciones entre Prueba
radicales y potencias, opera C objetiva.
aplicando las propiedades necesarias M Revision X
y resuelve problemas de
contextualizados tareas.
Observac
i6n  en
clase.
1.6. Aplica porcentajes a la C |Prueba X
resolucién de problemas cotidianos (M objetiva.
y financieros y valora el empleo de Revision
medios tecnolégicos cuando la de
complejidad de los datos lo requiera. tareas.
2.1. Obtiene las raices de un Prueba
polinomio y lo factoriza utilizando la C objetiva.
regla de Ruffini u otro método mas M Revision X| X] X[ X
adecuado. de
2. Construir e tareas.
interpretar expresiones Prueba
algebraicas, utilizando C objetiva.
con destreza el 2.2. Realiza operaciones con M Revision X X[ X X
lenguaje algebraico, polinomios, identidades notables y de
sus operaciones y fracciones algebraicas. tareas.
propiedades. Prueba
C objetiva.
2.3. Hace uso de la descomposiciéon M Revisiéon X X[ X
factorial para la resolucion de de
ecuaciones de grado superior a dos. tareas.
3. Representar y
analizar situaciones y
relaciones matematicas
utilizando
inecuaciones, 3.1. Formula algebraicamente las C | Prueba x| xl x
ecuaciones y sistemas | restricciones indicadas en una M objetiva.
para resolver situacion de la vida real, lo estudia y
problemas resuelve, mediante inecuaciones,
matematicos y de ecuaciones o sistemas, e interpreta
contextos reales. los resultados obtenidos.
Bloque 3: Geometria CC INST. 1Yy yuyyyyy f f f f l1J
EVAL (1(2]|3|4(5(6]|7|8|9
0{1])2(3]4
1. Utilizar las unidades | 1.1. Utiliza conceptos y relaciones de Observac
angulares (grados la trigonometria elemental para i6n en
sexagesimales y resolver ejercicios y problemas M clase. X
radianes), las empleando medios tecnolégicos, si Prueba
relaciones y razones de | fuera preciso, para realizar los objetiva.
la trigonometria célculos.
elemental para resolver | 1.2, Resuelve tridngulos utilizando P
. . rueba
problemas las razones trigonométricas y sus M bieti X
trigonométricos. relaciones. objetiva.
2. Calcular magnitudes | 2.1. Utiliza las férmulas adecuadas,
efectuando medidas ayudandose ademés de Prueba
directas e indirectasa [ herramientas tecnoldgicas, para objetiva.
partir de situaciones calcular angulos, longitudes, areas y cM | Revision x| x
reales, empleando los | voltmenes de cuerpos y figuras de
instrumentos, técnicas | geométricas y las aplica para tareas
o férmulas mas resolver problemas geométricos, '
adecuadas y aplicando [ asignando las unidades apropiadas
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las unidades de
medida.
Observac
3.1. Establece correspondencias i6n en
analiticas entre las coordenadas de M clase.
puntos y vectores. Prueba
objetiva.
3.2. Calcula la distancia entre dos oM Prueba
puntos y el médulo de un vector. objetiva.
" 3.3. Conoce el significado de Pruebas
f" Conocer y utilizar pendiente de una recta y diferentes ™M obietivas
08 con.cep.)tos y . formas de calcularla. ) ’
procedimientos bésicos
de la geometria Observac
analitgi;ca lana para 3.4. Calcula la ecuacion de una recta i6n en
P para, de varias formas, en funcién de los CM| clase.
representar, describir y .
. datos conocidos. Prueba
analizar formas y o
. . objetiva.
configuraciones 3 e -
geométricas sencillas. 5. Recono'c/e istintas expresiones
de la ecuacién de una recta y las Prueba
utiliza en el estudio analitico de las CM -
. . . objetiva.
condiciones de incidencia,
paralelismo y perpendicularidad.
3.6. Utiliza recursos tecnolégicos
. . . Observac
interactivos para crear figuras ‘2
e CD |i6n en
geométricas y observar sus clase
propiedades y caracteristicas. )
Uy u
Bloque 4: Funciones CC INST. gyyvyyyyy 1(1f1f1(1
que EVAL |1|2(3[4|5]6|7|8|9
0]1({2]3] 4
1.1. Explica y representa
graficamente el modelo de relacién
1. Conocer el concepto . Observac
o entre dos magnitudes para los casos .,
de funcién, los o o i6n en
de relacion lineal, cuadratica, CM
elementos . . . clase.
proporcionalidad inversa, CL
fundamentales que . o Prueba
. . exponencial, logaritmica, seno y ..
intervienen en el . objetiva.
. coseno, empleando medios
estudio de las P . .
. tecnolégicos, si es preciso.
funciones y su s
. o 1.2. Identifica o calcula, elementos y
representacion grafica. . e Prueba
pardmetros caracteristicos de los CM| . .
. . objetiva.
modelos funcionales anteriores.
2. Identificar el tipo de | 21- Identlﬁf:a y explica relaciones Observac
funcién que puede entre .magmtu.des que puede.n’ ser i6n en
representar a descritas mediante una relacién M| dase
determinadas funcional y asoc;ia las gréﬁca.s con Prueba
relaciones sus corr.espondlentes expresiones objetiva.
cuantitativas. Calcular | algebraicas.
o aproximar, e 2.2. Expresa razonadamente Observac
interpretar la tasa de conclusiones sobre un fenémeno a M i6n en
variacion media de una | partir del comportamiento de la CL clase.
funcién en un gréfica de una funcién o de los Prueba
intervalo, a partir de su | valores de una tabla. objetiva.




expresion algebraica, . . Observac
>Ppresion a'g 2.3. Analiza la monotonia de una DoCTV
de su grafica, de datos . . I i6n en
2 . funcién a partir de su grafica o del
numéricos y mediante | o ™M clase.
. célculo de la tasa de variaciéon
el estudio de los . Prueba
. media. o
coeficientes de la objetiva.
expresion algebraica, | 2.4. Interpreta situaciones reales de
en el caso de funciones | dependencia funcional que Observac
polinémicas. corresponden a funciones lineales, i6n en
cuadpraticas, de proporcionalidad CM clase.
inversa, definidas a trozos, Prueba
exponenciales, logaritmicas y objetiva.
trigonométricas sencillas.
. Observac
3.1. Interpreta y relaciona DoerV
s i6n en
criticamente datos de tablas y oM clase
) Afi bre di tuaci .
?,. Anahzéf ;ger;ll E13csos sobre diversas situaciones Pruebas
mforma;lon ' : objetivas.
proporcionada a partir Prucba
de tablas y graflc:?\s que 13, Representa datos mediante objetiva.
representen relaciones s - . .
. X tablas y gréficos utilizando ejes y CM | Revisién
funcionales asociadas a .
. ; unidades adecuadas. de
situaciones reales
K tareas.
obteniendo
informacion sobre su | 3.3. Describe las caracteristicas més
comportamiento, importantes que se extraen de una
evolucién y posibles gréfica senalando los valores Prueba
. . . ™M o
resultados finales. puntuales o intervalos de la variable objetiva.
que las determinan, utilizando
medios tecnolégicos, si es necesario.
INST. guuuyuyyuu1f1f1r|1)1
Bloque 5: Estadistica y probabilidad CC EVAL 213|4|5|6|7|8]|9
Observac
1.1. Conoce los conceptos de 6n e‘;
variacién, Permutaaop y M| dlase.
combinacién y los aplica en
. Prueba
problemas contextualizados. .
objetiva.
. . . Prueba
1. Resolver diferentes | 1.2. Aplica técnicas de calculo de obietiva
situaciones y probabilidades en la resolucién de M ReJV isi(’)r.1
problemas de la vida diferentes situaciones y problemas de
cotidiana aplicando los | de la vida cotidiana. tareas.
conceptos del célculo
de probabilidades y 1.3. Formula y comprueba conjeturas Observac
técnicas de recuento sobre los resultados de experimentos [ CM [ién en
adecuadas. aleatorios y simulaciones. clase.
Observac
1.4. Interpreta un estudio estadistico i6n en
a partir de situaciones concretas CM clase.
cercanas al alumno. Prueba
objetiva.
2. Calcular Prueba
probabilidades simples | 2.1. Aplica la regla de Laplace y objetiva.
0 compuestas utiliza estrategias de recuento CM | Revisién
aplicando la regla de sencillo y técnicas combinatorias. de
Laplace, los diagramas tareas.




de arbol, las tablas de [ 2.2. Calcula la probabilidad de
contingencia u otras sucesos compuestos sencillos b
técnicas combinatorias. | utilizando, especialmente, los M I.)rl.le a X
diagramas de arbol o las tablas de objetiva.
&
contingencia.
Prueba
2.3. Resuelve problemas sencillos objetiva.
asociados a la probabilidad CM | Revisién X
condicionada. de
tareas.
2.4. Analiza mateméticamente algin Prueba
juego de azar sencillo, objetiva.
comprendiendo sus reglas y CM | Revision X
calculando las probabilidades de
adecuadas. tareas.
3. Utilizar el lenguaje
adecuado para la Observac
descripcién de datosy | 3.1. Utiliza un vocabulario adecuado M i6n en
analizar e interpretar | para describir, cuantificar y analizar CL clase. X
datos estadisticos que | situaciones relacionadas con el azar. Prueba
aparecen en los medios objetiva.
de comunicacion.
4. Elaborar e 4.1. Interpreta criticamente datos de M Prueba X
interpretar tablas y tablas y graficos estadisticos. objetiva.
;g;;aiirc;soelsézdlstlcos, 42. Repres’elllta datos r/ne.diante Oik:;?gfc
parametros estadisticos tal')l'as y gréficos esfcachstlcos . M clase. X
més usuales, en uh’hzando los medios tecnolégicos Prueba
distribuciones mias adecuados. objetiva.
unidimensionales y
bidimensionales,
utilizando los medios | 4.3. Calcula e interpreta los
mas adecuados y paradmetros estadisticos de una M Prueba X
valorando distribucién de datos utilizando objetiva.
cualitativamente la medios tecnolégicos, si fuera preciso.
representatividad de
las muestras utilizadas.
Observac
4.4. Realiza un muestreo y distingue i6nen
muestras representativas de las que | CM clase. X
no lo son. Prueba
objetiva.
Prueba
4.5. Representa diagramas de objetiva.
dispersion e interpreta la relacion CM | Revisiéon X
existente entre las variables. de
tareas.

6.7.3. ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION
DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO.

La evaluacién del aprendizaje del alumno de la ESO sera continua, formativa e integradora de forma

que nos permita conocer de forma inmediata los fallos, las lagunas y los errores conceptuales en los
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aprendizajes de los alumnos, para asi poder corregirlos en la medida de lo posible, teniendo en cuenta los

diferentes elementos del curriculo.

La evaluaciéon es una parte mas del proceso de ensefianza-aprendizaje ya que pretende seguir
enseflando mientras se evaltia y por tanto tiene un caradcter formativo, y al atender sisteméticamente la

diversidad de modos, ritmos y estilos de aprendizaje de los alumnos tiene también un carécter integrador.

Los criterios de evaluacion seran referente fundamental para valorar, tanto el grado de adquisicién de
las competencias bésicas como de consecucién de los objetivos. Independientemente de los contenidos a
evaluar y de los criterios de evaluaciéon que se apliquen, la ejecucién efectiva del proceso evaluador requiere
una serie de técnicas e instrumentos adecuados para conocer de una manera real lo que el alumno sabe y lo
que no sabe respecto de cada uno de los estdndares de aprendizaje y poder valorar el nivel de logro alcanzado

por el alumno.

Proponemos aqui algunas herramientas para la evaluacién de desempefios competenciales, criterios de
evaluacion y estandares de aprendizaje. Unas seran para el desarrollo comtin de competencias en todas las

areas; otras, para la evaluacién de los aprendizajes concretos puestos en practica en las distintas asignaturas.
Para ello utilizaremos los siguientes instrumentos de evaluacién:

A. Observacion sistematica de la atencién en clase:
¢ Tomaremos nota de si trae o no el material necesario.
e Valoraremos la actitud del alumno, sus intervenciones (incluidas en su caso las que se
produzcan online), su participacién de forma positiva en clase respondiendo de forma
ordenada a las preguntas realizadas por el profesor, la realizacion de actividades en el

aula, y demas valoraciones objetivas de su rendimiento.

B. Revision de tareas:

e El cuaderno de refleja el trabajo diario que realiza el alumno: revisaremos sus tareas, si
toma apuntes, si corrige los ejercicios, la limpieza, el orden y la claridad de las
explicaciones para que posteriormente lo apliquen en los exdmenes y comprendan que es
mas facil contestar un examen de forma ordenada y clara.

e Revision de tareas, valoraremos si realiza las tareas que se mandan para realizar en casa y
que complementan el proceso de aprendizaje comenzado en el aula, su puntualidad en las
entregas via telematica, etc.

e Entrega de trabajos, estos pueden ser trabajos individuales o en grupos.

e Larevision de estas tareas puede ser llevada a cabo mediante capturas hechas de los
cuadernos y documentos del alumno que sean enviadas a las plataformas virtuales (aulas

virtual o similar) establecida por el profesor.

C. Pruebas especificas:
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e Pruebas objetivas de contenidos para cada tema: a lo largo de los periodos de cada
evaluacién realizaremos varias pruebas de control de rendimiento de los alumnos. De
cada tema se realizara una prueba.

e Lo que valoramos y calificamos en los ejercicios que componen cada prueba es el proceso
l6gico que conduce a una solucién, no la solucién misma, y resulta obvio cuando estos
procesos estan bien o mal conformados.

e Enlas pruebas también se valorara contestar de forma limpia, ordenada y clara.

6.7.4. CRITERIOS DE CALIFICACION

Para obtener la calificacién de cada alumno se planificaran instrumentos de evaluacién adecuados para
conocer de una manera real lo que el alumno sabe y lo que no sabe respecto de cada uno de los estdndares de

aprendizaje y poder valorar el nivel de logro alcanzado por el alumno.

Cada profesor podra disefiar un modelo de documento de planificacién curricular de cada unidad
didactica en el que se recogen todos los aprendizajes que intervienen en ella. En dicho documento se

estableceran diferentes niveles de logro de cada estandar de aprendizaje

La nota de cada evaluacién se obtendra realizando una media ponderada. A este respecto se tendran en

cuenta las siguientes consideraciones:

e La asignatura presenta un bloque de contenidos comunes denominado Procesos, métodos y
actitudes en Matematicas., y los contenidos de este bloque son transversales con respecto a
los contenidos de los otros cuatro bloques y desglosan los contenidos, criterios de
evaluacion y estdndares de aprendizaje evaluables relacionados con la forma de proceder y
de actuar en Matematicas. Es decir, incorporar a la programacién pautas, directrices, etc., en
definitiva, formas de proceder con los ejercicios, problemas y actividades, en general,

incluidos en el resto de los bloques tematicos.

e Este bloque de Procesos se concreta en veintidés estdndares de aprendizaje. De ellos 9 se
tratan en précticamente todas las unidades didacticas y su instrumento de evaluacién
principal es mediante la observacion sistemaética en clase y la revisién de las tareas. El resto
de los estandares evaluables de este bloque, solamente se desarrollan en algunas unidades

didActicas.

e Los criterios de evaluacién 1 (Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido
en la resolucién de un problema), 5 (Elaborar y presentar informes sobre el proceso,
resultados y conclusiones obtenidas en los procesos de investigacién), 9 (Utilizar las
tecnologias de la informacién y la comunicacién de modo habitual en el proceso de

aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacién relevante en Internet o en
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otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones
de los mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccién),
explicitados con sus correspondientes estandares, sefialan la importancia del trabajo, la
indagacion, la elaboracién y la comunicacién del trabajo elaborado tanto en clase como en

casa.

e Asi mismo el criterio de evaluacién 7 (desarrollar y cultivar las actitudes personales propias
del trabajo matematico, superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién de situaciones
desconocidas y reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
contextos similares futuros), resalta la necesidad de valorar y evaluar las actitudes de los

alumnos ante la asignatura.

En esta situacién de formacién presencial los estdndares evaluados por los instrumentos de evaluacién
correspondientes a los apartados A y B (Observacioén sistematica de la atencién en clase y revisién de tareas)
tendran una ponderacion de un 10%, y un 90% los estandares evaluados por los instrumentos de evaluaciéon
correspondientes al apartado C (Pruebas especificas) siempre que la nota de cada uno de los examenes sea

como minimo de 3’5 puntos sobre 10.

El valor relativo de cada uno de los estandares sera similar dentro de cada apartado. En las pruebas, el

valor de cada ejercicio o problema estara en funcién del ntimero de estandares que se evalte en dicho ejercicio.

REVISION/RECUPERACION DE CONOCIMIENTOS

Para los alumnos de ESO se llevaran a cabo 3 evaluaciones, en las fechas en las que determine la
Jefatura de Estudios del Centro. Para aquellos los alumnos que no superen alguna evaluacion se llevara a cabo

una prueba de recuperacién de los estdndares no superados en dicha evaluacion.

CRITERIOS DE CALIFICACION EN LA CONVOCATORIA FINAL DE JUNIO.

Como el final de cada una de las evaluaciones coinciden con los periodos vacacionales, provoca que la
primera y la segunda evaluaciéon tenga una mayor duracién que la tercera, por este motivo, la calificacién

final de junio se obtendrd como media ponderada de las tres evaluaciones, donde las evaluaciones que

desarrollen mas unidades didacticas tendrdn un mayor peso y este serd de forma proporcional al contenido

desarrollado.

Si el profesor lo considera adecuado, podra proponer una prueba de suficiencia final de junio para
aquellos alumnos que hayan suspendido alguna evaluacién, y que tras haber realizado las recuperaciones
correspondientes no hubiesen conseguido superar los estidndares de aprendizaje necesarios para dar por
aprobada la asignatura. Para aquellos alumnos que superen esta prueba, la calificacion final en la asignatura

sera la nota mas favorable de las dos notas siguientes:
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e Minimo de 5.

e No superior al del 80% de la nota obtenida.

Tratamiento del absentismo.

Aquellos alumnos que tengan un alto indice de absentismo (faltas de asistencia a clase superiores o
iguales al 30%) perderan el derecho a la evaluaciéon continua de acuerdo con lo que determine el Reglamento
de Régimen Interior del Centro, y tendran que examinarse de una prueba de suficiencia de junio. En estas
pruebas se seguiran unos parametros de distribucién de estdndares de aprendizaje similar a los desarrollados

durante el curso en el nivel educativo de referencia.

6.7.5. ORIENTACIONES METODOLOGICAS Y ORGANIZATIVAS.
4° DE LA ESO ACADEMICAS

Sera importante poner énfasis en la funcionalidad de los aprendizajes. Se trata de aplicar los conceptos
y procedimientos en la resolucién de cuestiones cotidianas del ambito personal, social y laboral, en las que las
matematicas son fundamentales, puesto que habra que traducir situaciones habituales a un lenguaje
matematico utilizando ntimeros, graficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la informacién resultante
de forma precisa y clara. Ademas, para lograr un grado de significatividad y coherencia en el desarrollo de los
contenidos es preciso relacionar los conocimientos y experiencias previos de los alumnos y las alumnas con los

nuevos.

Las matematicas deben constituir para los alumnos un instrumento de analisis critico de la realidad,
que les resultara imprescindible para manejarse en mundos como el del consumo, la publicidad, la politica,

etc. Es por ello particularmente importante la eleccion de contextos adecuados para las actividades de clase.

Conviene sefialar que no todas las formas de ensefiar matematicas contribuyen por igual a la
adquisicién de la competencia matematica: el énfasis en la funcionalidad de los aprendizajes, su utilidad para
comprender el mundo que nos rodea o la misma selecciéon de estrategias para la resoluciéon de un problema,
determinan la posibilidad real de aplicar las matematicas a diferentes campos de conocimiento o a distintas

situaciones de la vida cotidiana.

En la resolucién de problemas confluyen la funcionalidad de los aprendizajes, las destrezas de
razonamiento, las estrategias de resolucién y el manejo del lenguaje, por lo que este aspecto de curriculo
debera ser tratado como eje vertebrador desde el primer curso de la etapa. Los problemas deberan tener una
graduacién adecuada a los niveles y conocimientos, de modo que el alumnado no presente rechazo ante el
planteamiento de situaciones problematicas, por inasequibles a su nivel de comprension y razonamiento, sino

que muestre, cada vez en mayor medida, interés y perseverancia en su resoluciéon. Por otra parte, a medida
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que las alumnas y los alumnos se van familiarizando con las sucesivas fases de resolucién de problemas, es
conveniente plantear situaciones que obliguen a trabajar contenidos diversos de modo que contribuyan a

integrar conocimientos de varios bloques e incluso de otras materias, asi como a la busqueda de informacion.

La visualizacién es un aspecto extraordinariamente importante en la actividad matematica, y también
constituye un aspecto muy importante en la ensefianza: para hacer Matematicas es necesario ver las
Matematicas. Las calculadoras y los medios informaticos y audiovisuales facilitan en gran medida los

procesos de visualizacién y, en consecuencia, el aprendizaje de las Matematicas.

El trabajo con sistemas audiovisuales, medios de comunicacién y las herramientas informaticas, a la vez
que facilitan la bisqueda de informacién, favorecen la adquisicién de competencias bésicas tan importantes

como la autonomia e iniciativa personal y el aprender a aprender.

La utilizacién de la calculadora, los ordenadores y sistemas audiovisuales de forma sistematica, debera
contribuir, por una parte, a que procesen informacién y realicen calculos méas complejos, y por otro lado a
obtener, seleccionar, producir y comunicar informacién, favoreciendo la autonomia e iniciativa personal. El
uso de la calculadora no eximira del cilculo mental y el desarrollo de estrategias fundamentales de célculo
operativo. El alumnado, a lo largo de toda la etapa, debera aprender a utilizar la calculadora, lo que significa

en primer lugar reconocer aquellas situaciones en las que su uso no es necesario.

El desarrollo de capacidades individuales con un progresivo grado de autonomia requiere un trabajo
personal de los conceptos y procedimientos matemaéticos, pero la sociedad actual precisa personas que sepan
trabajar en equipo. Por ello es importante habituar al alumnado al trabajo en grupo lo que les obligaré a
escuchar y apreciar opiniones ajenas, a aportar las propias y valorarlas. Ello fomentara actitudes como ser
tolerante, respetar las opiniones y razonamientos ajenos y, tras contrastar diferentes opciones, tomar
decisiones en comdn. En la medida de lo posible se deberd tender a que algunos contenidos se puedan

desarrollar mediante trabajos utilizando como fuente de informacién Internet.

Por ultimo, contextualizar y relacionar la cultura matematica con el resto de la historia de la
humanidad. Las Matemaéticas forman parte de un amplio conjunto de conocimientos que la humanidad ha ido
forjando a lo largo de siglos. Es preciso situar las Matemaéticas en el mundo de la cultura, lo que va mas alla de
la simple presentaciéon de los contenidos disciplinares. La introduccion de algunos aspectos de la historia de
las Matematicas en la Educaciéon Secundaria Obligatoria ofrece aportaciones destacables. Internet debe ser una
herramienta muy util. Hay multitud de temas en los que el alumno puede aproximarse a ellos mediante la
historia de las Matemaéticas. Internet aqui puede jugar un papel muy importante. De hecho, cada unidad
didactica podria empezar con la tarea de que el alumno busque en Internet la historia matematica del tema.
Esto puede abrir a los alumnos las ventanas que dan a la parte humana, entrafiable y vital de la creaciéon
cientifica, y descubrirles como se plantearon algunos problemas cientificos, por qué razones se abordaron,
cémo se resolvieron y, tras su resolucién, qué panorama abrieron a las Matematicas. Proporcionar, en

definitiva, contenidos amenos e instructivos para atender a la diversidad.
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Se hara prioritario el uso de plataformas educativas de forma que:

e Los profesores estableceran al comienzo del curso el sistema de comunicacién con los
alumnos. Se priorizara el uso de las aulas virtuales, en especial las que establece la
Consejerfa de Educaciéon. En la medida de lo posible se utilizard como via de

comunicacién con las familias la plataforma EducamosCLM

® Seinstard a los alumnos para que usen esas aulas virtuales desde el principio, para que se
habittien y lleguen a dominar estos medios tecnolégicos. Se propone su utilizacién para

hacer llegar la informacién de tareas, pruebas, inspeccién de cuadernos.

6.7.6. MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS DIDACTICOS

Se utilizaran los libros de texto en el curso de 4° de la ESO. Actualmente los libros de texto, y en nuestro

caso los de la Editorial Brufio que son los que utilizamos.

Asi mismo, se utilizardn fichas y fotocopias elaboradas por el profesor, para la ampliacién y preparacién

de Prueba objetiva.

Los ejercicios partirdn de los propuestos en el libro, y se ampliaran con hojas de ejercicios graduados en
dificultad. Ademds de las explicaciones presenciales, se utilizard la plataforma virtual como medio para
reforzar las correcciones de tareas propuestas y como canal de comunicacién con el profesor y entre los

propios alumnos.

La utilizacién del proyector, asi como programas de internet, sera de utilidad para introducir resefias

histéricas y relaciones de las Matemaéticas con problemas y aplicaciones del mundo real.

La utilizaciéon de plataformas online (Aulas virtuales, classroom, etc.) para el seguimiento y
comunicacién con el profesor y resto de alumnos sera un objetivo para este curso. En caso necesario se podran

utiliza las posibilidades de videoconferencia que estas plataformas ofrecen.
Se ampliard el uso de la calculadora, incidiendo en sus funciones menos conocidas por los alumnos.

Para los temas de Geometria se puede utilizar el programa GeoGebra, programa de geometria de

distribucién libre: http:/ /www.geogebra.at.
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6.8. PROGRAMACION DE  MATEMATICAS ORIENTADAS A
LAS ENSENANZAS APLICADAS 4°ESO

La asignatura de Matemaética y en sus cuatro niveles de ESO presenta en su programacion oficial un
bloque de contenidos comunes denominado Procesos, métodos y actitudes en Matematicas. Los contenidos de
este bloque son transversales con respecto a los contenidos de los otros cuatro bloques y vienen a desglosar los
contenidos, criterios de evaluaciéon y estdndares de aprendizaje evaluables relacionados con la forma de
proceder y de actuar en Matematicas. Es decir, como su nombre indica vienen a incorporar a la programacién
pautas, directrices, etc., en definitiva, formas de proceder con los ejercicios, problemas y actividades, en
general, incluidos en el resto de los bloques tematicos (Ntimeros, Algebra, Geometria, Funciones, Estadistica y
Probabilidad). Este bloque no tiene asignada una temporalizacién especifica porque es tratado a lo largo de

todo el desarrollo curricular.

Todo ello justifica que se haya organizado, para el curso 4° de ESO en Mateméticas Aplicadas, en torno

a los siguientes bloques, poniendo el foco en la aplicacién practica de estos en contextos reales frente a la

profundizacién en los aspectos tedricos:

¢ El Bloque I, Procesos, métodos y actitudes en matematicas, es comudn y transversal al resto de
bloques de contenidos. Se articula sobre procesos béasicos e imprescindibles en el quehacer
matematico: la resolucién de problemas, proyectos de investigacion matemaética, la
matematizacién y modelizacion, las actitudes adecuadas para desarrollar el trabajo cientifico y

la utilizacién de medios tecnoldgicos.

e El Bloque II, Nameros y Algebra profundiza en el conocimiento de los distintos conjuntos de
ndmeros y sus propiedades. El uso adecuado del lenguaje algebraico (manejo de simbolos y

expresiones algebraicas) ayuda a la formalizacion de los conceptos del resto de bloques.

¢ El Bloque III, Geometria, desarrolla la concepcién espacial del alumno, aplica los contenidos
impartidos en el bloque segundo y repercute en el célculo de longitudes, superficies y

volimenes que puede aplicarse en otros campos.

¢ El Bloque IV, Funciones, recoge el estudio de las relaciones entre variables y su representacion
mediante tablas, graficas y modelos matematicos. Es de gran utilidad para describir,

interpretar, predecir y explicar fenémenos diversos de tipo fisico, econémico, social o natural.

e El Bloque V, Estadistica y Probabilidad, posibilita una aproximacién natural al estudio de
fenémenos aleatorios y sencillos mediante experimentacién y el tratamiento, por medio de

tablas y gréficas, de datos estadisticos para, posteriormente, profundizar en la obtencién de
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valores representativos de una muestra y profundiza en la utilizacién de diagramas y gréficos

mas complejos, con objeto de sacar conclusiones a partir de ellos.

El alumnado que curse esta asignatura profundizara en las aplicaciones del pensamiento matemaético;
concretamente en la capacidad de analizar e investigar, interpretar y comunicar matematicamente diversos
fenémenos y problemas en distintos contextos, asi como de proporcionar soluciones practicas a los mismos.
También debe valorar las posibilidades de aplicaciéon practica del conocimiento matemético tanto para el

enriquecimiento personal como para la valoracién de su papel en el progreso de la humanidad.

Por lo tanto, en el desarrollo del curriculo basico de esta asignatura se pretende que los conocimientos,
las competencias y los valores estén integrados; de esta manera, los estandares de aprendizaje evaluables se

han formulado teniendo en cuenta la imprescindible relacién entre dichos elementos.

6.8.1. SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE
CONTENIDOS

El curriculo para 4°ESO matematicas aplicadas sefiala los siguientes bloques de contenidos:

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas

* Planificacién del proceso de resolucién de problemas. Estrategias y procedimientos
puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico, algebraico, etc.),
reformulacién del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por casos

particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

* Reflexién sobre los resultados: revisiéon de las operaciones utilizadas, asignacién de
unidades a los resultados, comprobacion e interpretacién de las soluciones en el contexto de

la situacién, busqueda de otras formas de resolucién, etc.

* Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos,

geomeétricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

* Practica de los procesos de matematizacién y modelizacién, en contextos de la realidad y

en contextos matematicos.

* Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las

dificultades propias del trabajo cientifico.
* Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para:
g) Larecogida ordenada y la organizacion de datos.

h) Laelaboracion y creacion de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o

estadisticos.
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i) Facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de

calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico.

j)  Eldisefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas

diversas.

k) La elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los

resultados y conclusiones obtenidos.

1) Comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.
El resto de bloques para 4° de ESO Aplicadas son los siguientes:
Bloque 2: Ntmeros y algebra.

* Numeros reales: Distincién de ntimeros racionales e irracionales y representacién en la
recta real.

* Interpretaciéon y utilizacién de los nitimeros reales y las operaciones en diferentes
contextos, eligiendo la notacién y precision més adecuadas en cada caso.

* Utilizaciéon de la calculadora para realizar operaciones con cualquier tipo de expresion
numérica. Célculos aproximados.

* Intervalos. Significado y diferentes formas de expresion.

* Proporcionalidad directa e inversa. Aplicacién a la resolucién de problemas de la vida
cotidiana.

* Los porcentajes en la economia. Aumentos y disminuciones porcentuales. Porcentajes
sucesivos. Interés simple y compuesto.

* Polinomios: raices y factorizacién. Utilizaciéon de identidades notables. Resolucién de
ecuaciones y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incégnitas.

* Resolucién de problemas cotidianos mediante ecuaciones y sistemas.
Bloque 3: Geometria

* TFiguras semejantes.

* Teoremas de Tales y Pitdgoras. Aplicaciéon de la semejanza para la obtencién indirecta de
medidas.

* Razén entre longitudes, areas y volimenes de figuras y cuerpos semejantes.

* Resolucién de problemas geométricos en el mundo fisico: medida y célculo de longitudes,
areas y volumenes de diferentes cuerpos.

* Uso de aplicaciones informaticas de geometria dindmica que facilite la comprension de
conceptos y propiedades geométricas.

* Aplicaciones informéaticas de geometria dindmica que faciliten la comprension de

conceptos y propiedades geométricas.
Bloque 4: Funciones.

* Interpretacién de un fenémeno descrito mediante un enunciado, tabla, grafica o expresiéon

analitica.
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* Estudio de otros modelos funcionales y descripcién de sus caracteristicas, usando el
lenguaje matemético apropiado. Aplicaciéon en contextos reales.

¢ La tasa de variacion media como medida de la variaciéon de una funcién en un intervalo
Bloque 5: Estadistica y Probabilidad.

* Analisis critico de tablas y graficas estadisticas en los medios de comunicacion.

* Interpretacién, andlisis y utilidad de los parametros de centralizacion y dispersion.

* Comparacién de distribuciones mediante el uso conjunto de parametros de posicion y
dispersion. Coeficiente de variacion.

* Construccién e interpretacion de diagramas de dispersion. Introduccién a la correlacion.

* Azary probabilidad. Frecuencia de un suceso aleatorio.

® (Calculo de probabilidades mediante la regla de Laplace.

* Probabilidad simple y compuesta. Sucesos dependientes e independientes. Diagramas de

arbol.

El curriculo de 4° de ESO Matemaéticas Aplicadas se desarrolla en doce unidades didécticas:

e Unidad Didactica 1.-Ntumeros enteros y racionales.

e Unidad Didéctica 2.- Los ntimeros reales. (Solo estdndares basicos)
e Unidad Didactica 3.- Potencias y radicales.

e Unidad Didéctica 4.-Operaciones con polinomios.

e Unidad Didactica 5.- Ecuaciones.

e Unidad Didactica 6.-Sistemas de Ecuaciones.

e Unidad Didactica 7.- Semejanza.

e Unidad Didéctica 8.- Areas y voltimenes.

e Unidad Didéctica 9.- Funciones, rectas y pardbolas.

e Unidad Did4ctica 10.-Funciones algebraicas y transcendentes. (No prioritario)
e Unidad Didéactica 11.-Estadistica.

e Unidad Did4ctica 12.- Combinatoria y probabilidad. (No prioritario)

La distribucién de estas unidades a lo largo del curso estd recogida en la siguiente tabla

Evaluacion Unidades

12 Evaluacion U1, U2, U3, U4,

22 Evaluacion U5, Ue, U7, U8, U9
32 Evaluacion U10, U11, U12
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6.8.2. CRITERIOS DE EVALAUCION, ESTANDARES DE
APRENDIZAJE VALUABLES Y COMPETENCIAS CLAVE

La relacién entre esas unidades, las competencias clave, los estdndares de aprendizaje evaluables y los

criterios e instrumentos de evaluacién que se especifica en la siguiente tabla.

MATEMATICAS APLICADAS 4°

DISTRIBUCION ESTANDARES EN

ESO \
C. INST UNIDADES DIDACTICAS
o e V:\Y :
Criterios de | Estandares de aprendizaje | g |EVALUA T
evaluacion evaluables uuvuuuuvuuu 11101
1/2/3/4|5/6(7|8(9
0|1|2
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes
matematicas
1. Expresar
verbalmente,
1.1 Expresa verbalmente, de
de forma
razonada. el forma razonada, el proceso Observac
[0CESO ’ seguido en la resoluciébn de| CL iBnen | X[ X[ X|X|X|X|X|X[|X[X[X|X
proce un problema, con el rigor y la clase.
seguido en la L
-, precision adecuados.
resolucion de
un problema.
2.1. Analiza y comprende el
enunciado de Iog problemas Observac
5 Utilizar (datos  necesarios, datos i6n en
'rocesos de superfluos, relaciones entre|CLAA| clase. |X|X|X|[X[X|X|X|X|X|X|X]|X
Fazonamiento los datos, contexto del Pruebas
| problema) y lo relaciona con objetivas.
y estrategias ., )
.. | el nimero de soluciones.
de resolucion . - -
2.2. Realiza estimaciones y
de problemas, .
realizando 1os elabora conjeturas sobre los Observac
calculos resultados de los problemas a| AA iBnen | X[ X[ X|X|X|X|X|X[|X[X|[X|X
. resolver, valorando la utilidad clase.
necesarios y L
y eficacia de este proceso.
comprobando — .
: 2.3. Utiliza estrategias it
las soluciones - Revision
: heuristicas y procesos de de
obtenidas. . L
razonamiento en la resolucion| AA tareas. | X | X|X|X|[X|X|[X|X|X|X]|X|X
de problemas, reflexionando F;f_ue_bas
sobre dicho proceso. objetivas.
3. Encontrar | 3.1. Identifica  patrones,
patrones, regularidades y leyes Observac
regulari matemati n ntex lonen
egula dalldes ate, _atcas, e co,te_ tos AA case. | I Il E s D D e |
y  leyes| numéricos, gegmetrlcos, Pruebas
matematicas, |funcionales, estadisticos vy objetivas

en contextos

probabilisticos
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numeéricos,
geométricos, |3.2. Utiliza las leyes
funC|o,na_1Ies, matematl(_:as ' encqntradas Observac
estadisticos y |para realizar simulaciones vy ién en
probabilisticos | predicciones sobre los| CM clase. X
, valorando su | resultados esperables, PgPGPaS
utilidad para|valorando su eficacia e objetivas
hacer idoneidad.
predicciones.

4.1. Profundiza en los
4 Profundiza problemas una vez resueltos,

: revisando el proceso de Observac
en problemas ., . i6n en
resolucion y los pasos e ideas
resueltos . . Sl clase. X

importantes, analizando la Pruebas
planteando . e
~ coherencia de la solucién o objetivas.
pequeias
o buscando otras formas de
variaciones en -
los datos resolucion.
"14.2. Plantea nuevos
otras .
problemas, a partir de uno
preguntas, :
olros resuelto, variando los datos,
proponiendo nuevas
contextos, .
otra preguntas, resolviendo otros Observac
. problemas parecidos, | AA i6n en X
resolucion y ) clase
Cas0S planteando casos particulares -
. 0 mas generales de interés,
particulares o ; )
estableciendo conexiones
generales.
entre el problema y la
realidad.
5. Elaborar y
presentar
informes 5.1. Expone y defiende el
sobre el |proceso seguido ademas de
proceso, las conclusiones obtenidas, Observac
resultados y|utilizando distintos lenguajes:| SICL | i6nen X
conclusiones |algebraico, gréfico, clase.
obtenidas en|geométrico, estadistico vy
los procesos | probabilistico.
de
investigacion.
6. Desarrollar|6-1- Establece conexiones
procesos  de entlre un probllema del mypdo
modelizacion |€8l Y el - matemético Observac
matematica i er;)tll icando el problema o| . o en X
(numéricos, problemas ma,tematlgqs que clase.
geomeétricos, subyagep en ély utlllzg'los
funcionales conocimientos  matematicos
estadisticos y | 1€C€SAros.
probabilisticos | 6.2. Usa, elabora o construye Observac
) a partir de|modelos matematicos| CM ':lgszn X
problemas de|sencillos que permitan la Revisién
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la realidad | resolucién de un problema o de
cotidiana  y|problemas. tareas.
valorar estos
recursos para -
resolver 6.3. Interpreta la solucion Oiésne;vnac
problemas, matemética del problema en| CM | clase. X
evaluando I | e| contexto del problema real. Pruebas
eficacia y objetivas.
limitacion de|6.4. Realiza simulaciones y
los modelos | predicciones, en el contexto Observac
utilizados. real, para valorar la i6n en
adecuacion y las limitaciones| SI clase. X
de los modelos, proponiendo Pruebas
mejoras que aumenten su objetivas.
eficacia.
7. Desarrollar | 7.1. Desarrolla  actitudes
. . Observac
y cultivar las|adecuadas para el trabajo en ion en
actitudes matematicas: esfuerzo, AA clase. X
personales perseverancia, flexibilidad y Revision
propias del |aceptacibn de la critica de
trabajo razonada. tareas.
matematico, |7.2. Distingue entre Observac
superar problemas y ejercicios y| 'é’lgsee” “
bloqueos e |adopta la actitud adecuada Pruebas
inseguridades | para cada caso. objetivas.
ante la
resolucion de
situaciones .
desconocidas 7.3_. pesarrqlla actlfu,Jde.s de
y  reflexionar cunos@aql e indagacion, junto
con habitos de plantear/se
sobre las Observac
decisiones preguntas y buscar AA i6n en X
tomadas, respuestas_ adecuadas, tanto clase.
aprendiendo en el estudio de los cor_lf:eptos
de ello para como en la resolucion de
contextos problemas.
similares
futuros.
8. Emplear|8.1. Selecciona herramientas
las tecnolégicas adecuadas y las
. . . ., Observac
herramientas |utiliza para la realizacion de i6n en
tecnolégicas | calculos numMericos, Db clase. X
adecuadas, algebraicos o estadisticos Revision
de forma|cuando la dificultad de los de
autonoma, mismos impide o no aconseja tareas.
realizando hacerlos manualmente.
célculos 8.2. Utiliza medios
numeéricos, tecnolégicos  para  hacer Observac
algebraicos o |representaciones gréficas de| CD i6n en
estadisticos, |funciones con expresiones clase.
haciendo algebraicas complejas vy
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representacio
nes gréficas,
recreando
situaciones
matematicas
mediante
simulaciones
0 analizando
con  sentido

extraer informaciéon cualitativa
y cuantitativa sobre ellas.

8.3. Recrea entornos vy

critico objetos  geométricos  con
situaciones | herramientas  tecnoldgicas Observac
diversas  que |inieractivas para  mostrar,| - i
ayuden a la|anaizar  y  comprender '
COMPrensIon | yropiedades geométricas.
de conceptos
matematicos
0 a la
resolucion de
problemas.
9. Utilizar las|9.1. Elabora documentos
tecnologias digitales propios (texto,
de la | presentacién, imagen, video,
. ., . Observac
informacion y | sonido), como resultado del i6n en
la proceso de bdsqueda, Db clase. X
comunicacion |analisis 'y seleccion de Revision
de modo | informacién relevante, con la de
. . L, . tareas.
habitual en el|herramienta tecnoldgica
proceso de | adecuada y los comparte para
aprendizaje, |su discusion o difusion.
buscando,
analizando vy
seleccionando
informacion
relevante en
Internet o en
otras fuentes,
elaborando
docu_mentos 9.2. Utiliza los recursos
propios,
haciendo cread(_Js_ ] para apoyar la Observac
exposiciones exposicion oral_ de los| cD i6n en X
y contenidos trabajados en el clase.

argumentacio
nes de los
mismos y
compartiendo
éstos en
entornos

apropiados

para facilitar
la interaccion.

aula.
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uluju
. . INST.
Bloque 2. NUmeros y algebra cc EVAL 1/1|1
0|12
1. Conocer y|1.1. Clasifica los distintos
utilizar los |tipos de numeros reales, los
distintos tipos |representa y ordena en la
de ndmeros y |recta real, como punto 0 cm | Prueba
operaciones, |como conjunto (intervalo, objetiva
junto con sus|semirrecta) y los utiliza para
propiedades Yy | interpretar adecuadamente la
aproximacion |informacién cuantitativa.
es, para|1.2. Realiza los calculos con
resolver eficacia, utiliza la notacién
problemas mas adecuada para las Pruebas
relacionados |operaciones de suma, resta, objetivas
la vida | producto division CM | Observac
con p to, _ Y i6n en
diaria y otras |potenciacion y juzga si los clase.
materias  del |resultados obtenidos son
ambito razonables.
académico
recogiendo, .

g 1.3 Expresa numeros en
transformando notacién  cientifi ral cm | Pruebas
’ otacién cientifica y opera objetivas
: . con ellos.
intercambiand
o informacion.

2.1. Se expresa de manera
eficaz haciendo uso del| cwm | Pruebas
- . . objetivas
2. Utilizar con | lenguaje algebraico.
destreza el 2.2. Realiza operaciones de
lenguaje suma, resta, producto y cm | Pruebas
algebraico, divisién de polinomios y utiliza objetivas
sus identidades notables.
operaciones y |2.3. Obtiene las raices de un
propiedades. |polinomio y lo factoriza, cm | Pruebas
mediante la aplicacién de la objetivas
regla de Ruffini.
3. .
3.1. Formula algebraicamente
Representar y ) . .
. una situaciéon de la vida real
analizar . .
. . mediante  ecuaciones de
situaciones rimer segundo grado Prueb
utilizando P y sed grado yi oy | Pruebas
. sistemas de dos ecuaciones objetivas
ecuaciones de | . DRI
- . lineales con dos incognitas,
distintos tipos .
las resuelve e interpreta el
para resolver .
resultado obtenido.
problemas.
Uululu
Bloque 3: Geometria cc INST. 1/1|1
' EVAL
0|1|2
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1.1. Utiliza los instrumentos

apropiados, férmulas y
técnicas apropiadas para Pglue.bas
medir angul longit objetivas
,ed a guos,’ ongitudes, oM | Observac
1.  Calcular|areas y volimenes de i6n en
magnitudes cuerpos y figuras clase.
efectuando geomeétricas, interpretando las
medidas escalas de medidas.
directas e|1.2. Emplea las propiedades
indirectas a|de las figuras y cuerpos
partir de | (simetrias,  descomposicion Bruch
. . . , . ruenas
situaciones en figuras mas conocidas,| CM Obj”etivas
reales, etc.) y aplica el teorema de
empleando Tales, para estimar o calcular
los medidas indirectas.
instrumentos, |1.3. Utiliza las férmulas para
técnicas o | calcular perimetros, areas y
féormulas mas|volimenes de triangulos, Pruebas
adecuadas, Y |rectangulos, circulos, objetivas
aplicando, asi|prismas, piramides, cilindros,| CM | Observac
mismo, la|conos y esferas, y las aplica lonen
unidad de |para  resolver  problemas clase.
medida mas | geométricos, asignando las
acorde con la|unidades correctas.
situacion 1.4. Calcula medidas
descrita. indirectas de longitud, area y
volumen mediante la cm | Pruebas
aplicacion del teorema de objetivas
Pitagoras y la semejanza de
triangulos.
2. Utilizar :
o 2.1. Representa y estudia los
aplicaciones g .
. i cuerpos geomeétricos mas
informéticas L
. | relevantes (triangulos,
de geometria . .
2 rectangulos, circulos,
dinamica, rismas, piramides, cilindros Prueb
representando | P P ’ | cm | Druevas
conos Yy esferas) con una objetivas
cuerpos L : o~
e aplicacion informatica de
geométricos y . L,
geometria dinamica y
comprobando .
. comprueba sus propiedades
propiedades e
. geométricas.
geomeétricas.
Uululu
Bloque 4. Funciones cc INST. 1/1|1
: EVAL
0|1|2
1. Identificar |1.1. Identifica y explica
relaciones relaciones entre magnitudes
o . Pruebas
cuantitativas |que pueden ser descritas| CM objetivas
en una mediante una relacion
situacion, funcional, asociando las
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determinar el

graficas con sus

tipo de correspondientes expresiones
funcién que algebraicas.
puede :
representarlas 12 Explica y representa
, y aproximar graﬂgz’imente el model_o de
e interpretar la relacion entre dos magnitudes
tasa de para los casos de relacion nglet.bzz
variacién lineal, - ~ cuadratica, | ng:e'r‘\’/aC
media a partir proporcional inversa y i6n en
de una exponencial, calculando sus clase.
grafica, de elementos caracteristicos e
datos interpreta situaciones reales
numéricos o | d€ las mismas.
mediante el | 1.3. EXxpresa razonadamente
estudio de los con,clu5|ones 'sobre ounk | eruebas
coeficientes fenomerjo_,apartlr del analisis | < objetivas
de la de la grafica que lo describe o
expresion de una tabla de valores.
algebraica. 1.4. Analiza el crecimiento o
decrecimiento de una funcion
mediante la tasa de variacion
media, calculada a partir de la| cm | Pruepas
" . objetivas
expresion algebraica, una
tabla de valores o de la propia
grafica.
2.1. Representa datos
2. Analizar mediante tablas y graficos Pruebas
informacién | utilizando ejes y unidades| ggfé'r‘\’/a;‘c
proporcionada | adecuadas y los interpreta 5n en
a partir de criticamente en situaciones clase.
tablas y reales.
graficas que |2.2. Describe las
representen | caracteristicas mas
relaciones importantes que se extraen
funcionales | de una gréfica, sefialando los| cM ;:;’eetit\’/iz
asociadas a |valores puntuales o intervalos
situaciones de la variable que Ilas
reales, determinan.
obteniendo 2.3. Relaciona  distintas
informacién tablas de valores y sus
sobre su gréficas correspondientes en| CM Et:j“eetit\’lzss
comportamien | casos sencillos, justificando la
to, evolucion y | decision.
posibles 2.4. Utiliza con destreza
resultados elementos tecnolégicos | O%Snere"nac
finales. especificos  para  dibujar clase.
gréaficas.
e . INST.
Blogue 5. Estadistica y probabilidad cc U

EVAL
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1
2

1. Utilizar el|1.1. Utiliza un vocabulario

vocabulario adecuado para  describir

adecuado situaciones relacionadas con| cm | ©bservac X

para la| el azar y la estadistica (tablas| CL '32;:

descripcion de | de datos, gréficos vy

situaciones pardmetros estadisticos).

relacionadas |1.2. Formula y comprueba

con el azar y|conjeturas sobre los cm | Pruebas X

la estadistica, | resultados de experimentos objetivas

analizando e |aleatorios y simulaciones.

interpretando

informaciones |1.3. Interpreta un estudio

que aparecen |estadistico a partir de cm | Pruebas

en los medios | situaciones concretas objetivas

de cercanas al alumno.

comunicacion.

2. Elaborare |2.1. Discrimina si los datos

interpretar recogidos en un estudio

tablas y estadistico corresponden a| CM ;;ESZZ

graficos una variable discreta o

estadisticos, |continua.

asi E:omo los |2.2. Elabora tablas de Pruebas

pardmetros frecuencias a partir de los objetivas

estadisticos |datos de un estudio| CM | Observac

mas usuales, |estadistico, con variables ion en

en discretas y continuas. clase.

distribuciones |2.3. Calcula los parametros

unidimensiona | estadisticos en  variables

les, utilizando | discretas y continuas, con la| cMm ;:j“e?it\’/zz

los medios ayuda de la calculadora o de

mas una hoja de calculo.

32; i;ﬁggs’ 2.4}._ Representa

cualitativamen graflcf'aln?ente . datos Prueb

te la estadisticos  recogidos en Ot;j‘j;ivzss

representativi tablgs de ) frecuencias, | CM Observar

dad de las mediante _dlagramas de en clase.

muestras bgrras, histogramas o

o diagramas de sectores.

utilizadas.

3 Calcular | 3-1- Calcula la probabilidad

probabilidade de sucesos con la regla}'de

s simples vy Laplage y utiliza, cm | Pruebas X

compuestas (,espemalmente, dlagrqmas dg objetivas

para resolver arbol o tablas de contingencia

problemas de para el recuento de casos.

la vida |3.2. Calcula la probabilidad

cotidiana, de sucesos compuestos| CM Et:j“eetit\’/zss X

utilizando  la| sencillos en los que
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regla de |intervengan dos experiencias
Laplace en|aleatorias  simultdneas o
combinaciéon | consecutivas.

con técnicas
de recuento
como los
diagramas de
arbol y las
tablas de
contingencia.

6.7.3. ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION
DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO.

La evaluacion del aprendizaje del alumno de la ESO sera continua, formativa e integradora de forma
que nos permita conocer de forma inmediata los fallos, las lagunas y los errores conceptuales en los
aprendizajes de los alumnos, para asi poder corregirlos en la medida de lo posible, teniendo en cuenta los

diferentes elementos del curriculo.

La evaluacién es una parte mas del proceso de ensefianza-aprendizaje ya que pretende seguir
ensefiando mientras se evaltia y por tanto tiene un cardcter formativo, y al atender sistematicamente la

diversidad de modos, ritmos y estilos de aprendizaje de los alumnos tiene también un caracter integrador.

Los criterios de evaluaciéon seran referente fundamental para valorar, tanto el grado de adquisicién de
las competencias basicas como de consecucién de los objetivos. Independientemente de los contenidos a
evaluar y de los criterios de evaluacion que se apliquen, la ejecucion efectiva del proceso evaluador requiere
una serie de técnicas e instrumentos adecuados para conocer de una manera real lo que el alumno sabe y lo
que no sabe respecto de cada uno de los estdandares de aprendizaje y poder valorar el nivel de logro alcanzado

por el alumno.

Proponemos aqui algunas herramientas para la evaluaciéon de desempefios competenciales, criterios de
evaluacién y estdndares de aprendizaje. Unas seran para el desarrollo comtin de competencias en todas las

areas; otras, para la evaluacion de los aprendizajes concretos puestos en practica en las distintas asignaturas.
Para ello utilizaremos los siguientes instrumentos de evaluacion:

A. Observacion sistematica de la atencién en clase:
e Tomaremos nota de si trae o no el material necesario.
e Valoraremos la actitud del alumno, sus intervenciones (incluidas en su caso las que se

produzcan online), su participacién de forma positiva en clase respondiendo de forma
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ordenada a las preguntas realizadas por el profesor, la realizacién de actividades en el

aula, y demas valoraciones objetivas de su rendimiento.

B. Revision de tareas:

e El cuaderno de refleja el trabajo diario que realiza el alumno: revisaremos sus tareas, si
toma apuntes, si corrige los ejercicios, la limpieza, el orden y la claridad de las
explicaciones para que posteriormente lo apliquen en los exdmenes y comprendan que es
mas facil contestar un examen de forma ordenada y clara.

e Revision de tareas, valoraremos si realiza las tareas que se mandan para realizar en casa y
que complementan el proceso de aprendizaje comenzado en el aula, su puntualidad en las
entregas via telematica, et.

e Entrega de trabajos, estos pueden ser trabajos individuales o en grupos.

e Larevisién de estas tareas puede ser llevada a cabo mediante capturas hechas de los
cuadernos y documentos del alumno que sean enviadas a las plataformas virtuales (aulas

virtual o similar) establecida por el profesor.

C. Pruebas especificas:

e Pruebas objetivas de contenidos para cada tema: a lo largo de los periodos de cada
evaluacion realizaremos varias pruebas de control de rendimiento de los alumnos. De
cada tema se realizard una prueba.

e Lo que valoramos y calificamos en los ejercicios que componen cada prueba es el proceso
légico que conduce a una solucién, no la solucién misma, y resulta obvio cuando estos
procesos estan bien o mal conformados.

e Enlas pruebas también se valorara contestar de forma limpia, ordenada y clara.

6.8.4. CRITERIOS DE CALIFICACION

Para obtener la calificacién de cada alumno se planificardn instrumentos de evaluacién adecuados para
conocer de una manera real lo que el alumno sabe y lo que no sabe respecto de cada uno de los estdndares de

aprendizaje y poder valorar el nivel de logro alcanzado por el alumno.

Cada profesor podra disefiar un modelo de documento de planificacién curricular de cada unidad
didactica en el que se recogen todos los aprendizajes que intervienen en ella. En dicho documento se

estableceran diferentes niveles de logro de cada estandar de aprendizaje

La nota de cada evaluacién se obtendra realizando una media ponderada. A este respecto se tendran

en cuenta las siguientes consideraciones:
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La asignatura presenta un bloque de contenidos comunes denominado Procesos, métodos y
actitudes en Matematicas., y los contenidos de este bloque son transversales con respecto a
los contenidos de los otros cuatro bloques y desglosan los contenidos, criterios de
evaluacion y estdndares de aprendizaje evaluables relacionados con la forma de proceder y
de actuar en Matematicas. Es decir, incorporar a la programacion pautas, directrices, etc., en
definitiva, formas de proceder con los ejercicios, problemas y actividades, en general,

incluidos en el resto de los bloques tematicos.

Este bloque de Procesos se concreta en veintidds estandares de aprendizaje. De ellos 9 se
tratan en practicamente todas las unidades didacticas y su instrumento de evaluaciéon
principal es mediante la observacién sistematica en clase y la revisién de las tareas. El resto
de los estandares evaluables de este bloque de Procesos solamente se desarrollan en

algunas unidades didacticas.

Los criterios de evaluaciéon 1 (Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido
en la resolucién de un problema), 5 (Elaborar y presentar informes sobre el proceso,
resultados y conclusiones obtenidas en los procesos de investigacién), 9 (Utilizar las
tecnologias de la informacién y la comunicaciéon de modo habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacién relevante en Internet o en
otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones
de los mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccién),
explicitados con sus correspondientes estandares, sefialan la importancia del trabajo, la
indagacion, la elaboracién y la comunicacién del trabajo elaborado tanto en clase como en

casa.

Asi mismo el criterio de evaluacién 7 (desarrollar y cultivar las actitudes personales propias
del trabajo matematico, superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién de situaciones
desconocidas y reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
contextos similares futuros), resalta la necesidad de valorar y evaluar las actitudes de los

alumnos ante la asignatura.

En esta situacién de formacién presencial los estdndares evaluados por los instrumentos de evaluaciéon

correspondientes a los apartados A y B (Observacién sistematica de la atencién en clase y revisién de tareas)

tendran una ponderacion de un 10%, y un 90% los estdndares evaluados por los instrumentos de evaluacién

correspondientes al apartado C (Pruebas especificas) siempre que la nota de cada uno de los exdmenes sea

como minimo de 3’5 puntos sobre 10.

El valor relativo de cada uno de los estandares sera similar dentro de cada apartado. En las pruebas, el

valor de cada ejercicio o problema estara en funcién del nimero de estandares que se evalte en dicho ejercicio.

REVISION /RECUPERACION DE CONOCIMIENTOS
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Para los alumnos de ESO se llevaran a cabo 3 evaluaciones, en las fechas en las que determine la
Jefatura de Estudios del Centro. Para aquellos los alumnos que no superen alguna evaluacién se llevara a cabo

una prueba de recuperacion de los estdndares no superados en dicha evaluacién.

CRITERIOS DE CALIFICACION EN LA CONVOCATORIA FINAL DE JUNIO.

Como el final de cada una de las evaluaciones coinciden con los periodos vacacionales, provoca que la
primera y la segunda evaluacién tenga una mayor duracién que la tercera, por este motivo, la calificacién

final de junio se obtendrd como media ponderada de las tres evaluaciones, donde las evaluaciones que

desarrollen mas unidades didécticas tendran un mayor peso y este serd de forma proporcional al contenido

desarrollado.

Si el profesor lo considera adecuado, podra proponer una prueba de suficiencia final de junio para
aquellos alumnos que hayan suspendido alguna evaluacién, y que tras haber realizado las recuperaciones
correspondientes no hubiesen conseguido superar los estaindares de aprendizaje necesarios para dar por
aprobada la asignatura. Para aquellos alumnos que superen esta prueba, la calificacion final en la asignatura

sera la nota mas favorable de las dos notas siguientes:
¢ Minimo de 5.

e No superior al del 80% de la nota obtenida.

Tratamiento del absentismo.

Aquellos alumnos que tengan un alto indice de absentismo (faltas de asistencia a clase superiores o
iguales al 30%) perderan el derecho a la evaluacion continua de acuerdo con lo que determine el Reglamento
de Régimen Interior del Centro, y tendran que examinarse de una prueba de suficiencia de junio. En estas
pruebas se seguiran unos parametros de distribuciéon de estandares de aprendizaje similar a los desarrollados

durante el curso en el nivel educativo de referencia.

6.8.5. ORIENTACIONES METODOLOGICAS Y ORGANIZATIVAS.
4° DE LA ESO MATEMATICAS APLICADAS

Para 4° de la ESO el centro ha planificado un curso completamente presencial, por lo que las

consideraciones metodolégicas y organizativas que detallamos a continuacion se hacen bajo ese supuesto.

Serd importante poner énfasis en la funcionalidad de los aprendizajes. Se trata de aplicar los conceptos
y procedimientos en la resolucién de cuestiones cotidianas del &mbito personal, social y laboral, en las que las

matematicas son fundamentales, puesto que habrd que traducir situaciones habituales a un lenguaje
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matematico utilizando ntmeros, gréficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la informacién resultante
de forma precisa y clara. Ademads, para lograr un grado de significatividad y coherencia en el desarrollo de los
contenidos es preciso relacionar los conocimientos y experiencias previos de los alumnos y las alumnas con los

nuevos.

Las matematicas deben constituir para los alumnos un instrumento de analisis critico de la realidad,
que les resultara imprescindible para manejarse en mundos como el del consumo, la publicidad, la politica,

etc. Es por ello particularmente importante la eleccién de contextos adecuados para las actividades de clase.

Conviene sefialar que no todas las formas de ensefiar matematicas contribuyen por igual a la
adquisicion de la competencia matematica: el énfasis en la funcionalidad de los aprendizajes, su utilidad para
comprender el mundo que nos rodea o la misma selecciéon de estrategias para la resolucién de un problema,
determinan la posibilidad real de aplicar las matematicas a diferentes campos de conocimiento o a distintas

situaciones de la vida cotidiana.

En la resolucién de problemas confluyen la funcionalidad de los aprendizajes, las destrezas de
razonamiento, las estrategias de resolucién y el manejo del lenguaje, por lo que este aspecto de curriculo
debera ser tratado como eje vertebrador desde el primer curso de la etapa. Los problemas deberan tener una
graduacion adecuada a los niveles y conocimientos, de modo que el alumnado no presente rechazo ante el
planteamiento de situaciones problemaéticas, por inasequibles a su nivel de comprensién y razonamiento, sino
que muestre, cada vez en mayor medida, interés y perseverancia en su resolucién. Por otra parte, a medida
que las alumnas y los alumnos se van familiarizando con las sucesivas fases de resolucién de problemas, es
conveniente plantear situaciones que obliguen a trabajar contenidos diversos de modo que contribuyan a

integrar conocimientos de varios bloques e incluso de otras materias, asi como a la busqueda de informacion.

La visualizacién es un aspecto extraordinariamente importante en la actividad matematica, y también
constituye un aspecto muy importante en la ensefianza: para hacer Matematicas es necesario ver las
Matematicas. Las calculadoras y los medios informaticos y audiovisuales facilitan en gran medida los

procesos de visualizacién y, en consecuencia, el aprendizaje de las Matematicas.

El trabajo con sistemas audiovisuales, medios de comunicacién y las herramientas informaticas, a la vez
que facilitan la busqueda de informacién, favorecen la adquisicién de competencias bésicas tan importantes

como la autonomia e iniciativa personal y el aprender a aprender.

La utilizacién de la calculadora, los ordenadores y sistemas audiovisuales de forma sistemética, debera
contribuir, por una parte, a que procesen informacién y realicen calculos méas complejos, y por otro lado a
obtener, seleccionar, producir y comunicar informacién, favoreciendo la autonomia e iniciativa personal. El
uso de la calculadora no eximira del calculo mental y el desarrollo de estrategias fundamentales de célculo
operativo. El alumnado, a lo largo de toda la etapa, deberd aprender a utilizar la calculadora, lo que significa

en primer lugar reconocer aquellas situaciones en las que su uso no es necesario.
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El desarrollo de capacidades individuales con un progresivo grado de autonomia requiere un trabajo
personal de los conceptos y procedimientos matematicos, pero la sociedad actual precisa personas que sepan
trabajar en equipo. Por ello es importante habituar al alumnado al trabajo en grupo lo que les obligard a
escuchar y apreciar opiniones ajenas, a aportar las propias y valorarlas. Ello fomentara actitudes como ser
tolerante, respetar las opiniones y razonamientos ajenos y, tras contrastar diferentes opciones, tomar
decisiones en comdn. En la medida de lo posible se deberd tender a que algunos contenidos se puedan

desarrollar mediante trabajos utilizando como fuente de informacién Internet.

Por dltimo, contextualizar y relacionar la cultura matematica con el resto de la historia de la
humanidad. Las Matemadticas forman parte de un amplio conjunto de conocimientos que la humanidad ha ido
forjando a lo largo de siglos. Es preciso situar las Matematicas en el mundo de la cultura, lo que va més alla de
la simple presentacion de los contenidos disciplinares. La introduccién de algunos aspectos de la historia de
las Mateméticas en la Educaciéon Secundaria Obligatoria ofrece aportaciones destacables. Internet debe ser una
herramienta muy util. Hay multitud de temas en los que el alumno puede aproximarse a ellos mediante la
historia de las Matemaéticas. Internet aqui puede jugar un papel muy importante. De hecho, cada unidad
didéctica podria empezar con la tarea de que el alumno busque en Internet la historia matematica del tema.
Esto puede abrir a los alumnos las ventanas que dan a la parte humana, entrafiable y vital de la creacién
cientifica, y descubrirles como se plantearon algunos problemas cientificos, por qué razones se abordaron,
cémo se resolvieron y, tras su resolucién, qué panorama abrieron a las Matemadticas. Proporcionar, en

definitiva, contenidos amenos e instructivos para atender a la diversidad.
Se haré prioritario el uso de plataformas educativas de forma que:

e Los profesores establecerdn al comienzo del curso el sistema de comunicacién con los
alumnos. Se priorizara el uso de las aulas virtuales, en especial las que establece la
Consejeria de Educacién. En la medida de lo posible se utilizard como via de

comunicacién con las familias la plataforma EducamosCLM

e Seinstara a los alumnos para que usen esas aulas virtuales desde el principio, para que se
habitten y lleguen a dominar estos medios tecnolégicos. Se propone su utilizaciéon para

hacer llegar la informacién de tareas, pruebas, inspeccién de cuadernos.

6.8.6. MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS DIDACTICOS

Se utilizaran los libros de texto en el curso de 4° de la ESO. Actualmente los libros de texto, y en nuestro
caso los de la Editorial Brufio que son los que utilizamos. Ademas, se utilizaran fichas y fotocopias elaboradas

por el profesor, para la ampliacién y preparacién de Prueba objetiva.
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Los ejercicios partirdn de los propuestos en el libro, y se ampliaran con hojas de ejercicios graduados en
dificultad. Ademas de las explicaciones presenciales, se utilizard la plataforma virtual como medio para
reforzar las correcciones de tareas propuestas y como canal de comunicacién con el profesor y entre los

propios alumnos.

La utilizacién del proyector, asi como programas de internet, sera de utilidad para introducir resefias

histéricas y relaciones de las Matematicas con problemas y aplicaciones del mundo real.
Se ampliard el uso de la calculadora, incidiendo en sus funciones menos conocidas por los alumnos.

Para los temas de Geometria se puede utilizar el programa GeoGebra, programa de geometria de

distribucién libre: http:/ /www.geogebra.at.

7. PROGRAMACION DE MATEMATICAS PARA
BACHILLERATO.

7.1. OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA

El bachillerato contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica desde una perspectiva global y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucién Espafiola y por los derechos humanos, que fomente

la corresponsabilidad en la construccién de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma respetuosa,
responsable y auténoma, desarrollar su espiritu critico, ademas de prever, detectar y resolver pacificamente

los conflictos personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar
criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en
cualquier momento y lugar, particularmente en Castilla-La Mancha, impulsando la igualdad real y la no
discriminacién por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religién
o creencias, orientacién sexual o identidad de género, ademéds de por cualquier otra condicién o circunstancia,

tanto personal como social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina como condiciones necesarias para el eficaz

aprovechamiento del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar la lengua castellana tanto en su expresion oral como escrita.
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f) Expresarse, con fluidez y correccién, en una o més lenguas extranjeras, aproximéndose, al menos en una de

ellas, a un nivel B1 del Marco Comun Europeo de Referencia de las Lenguas, como minimo.
g) Utilizar, con solvencia y responsabilidad, las tecnologias de la informacién y la comunicacién.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporéaneo, sus antecedentes histéricos y los
principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno

social, respetando y valorando especificamente, los aspectos bésicos de la cultura y la historia, con especial

atencion a los de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales, ademés de dominar las habilidades

basicas propias de la modalidad elegida.
j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacién y de los métodos cientificos.

Conocer y valorar, de forma critica, la contribucién de la ciencia y la tecnologia al cambio de las condiciones

de wvida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,

confianza en uno mismo y sentido critico.

) Desarrollar la sensibilidad artistica, literaria y el criterio estético como fuentes de formacién y
enriquecimiento cultural, conociendo y valorando creaciones artisticas, entre ellas las castellano-manchegas,

sus hitos, sus personajes y representantes mas destacados.

m) Utilizar la educacién fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social, afianzando los

habitos propios de las actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental.
n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el &mbito de la movilidad segura y saludable.

fi) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climético y en la defensa

del desarrollo sostenible.

0) Conocer los limites de los recursos naturales del planeta y los medios disponibles para procurar su
preservacion, durante el maximo tiempo posible, abandonando el modelo de economia lineal seguido hasta el
momento y adoptando tanto los hédbitos de conducta como los conocimientos propios de una economia

circular.

7.2. COMPETENCIAS CLAVE Y PERFIL DE SALIDA DEL
ALUMNADO

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formacién, madurez intelectual y
humana, conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan desarrollar funciones sociales e incorporarse

a la vida activa con responsabilidad y aptitud. Debe, asimismo, facilitar la adquisicién y el logro de las
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competencias indispensables para su futuro formativo y profesional, y capacitarlo para el acceso a la

educacién superior.

Para cumplir estos fines, es preciso que esta etapa contribuya a que el alumnado progrese en el grado
de desarrollo de las competencias que, de acuerdo con el Perfil de salida del alumnado al término de la
ensefianza basica, debe haberse alcanzado al finalizar la Educacién Secundaria Obligatoria. Las competencias

clave que se recogen en dicho Perfil de salida son las siguientes:

a) Competencia en comunicacién lingtiistica.

b) Competencia plurilingtie.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenierfa.
d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales.

Dado que las competencias clave se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva a lo
largo de toda la vida, resulta necesario adecuar las mismas a ese otro momento del desarrollo personal, social
y formativo del alumnado que supone el final del Bachillerato. Se definen para cada una de las competencias
clave un conjunto de descriptores operativos, que dan continuidad, profundizan y amplian los niveles de
desempertio previstos al final de la ensefianza basica, con el fin de adaptarlos a las necesidades y fines de esta

etapa postobligatoria.

Descriptores operativos de las competencias clave para Bachillerato.

Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL).

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccién y adecuacién a los
diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y
cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los distintos
ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacion, para participar en diferentes
contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacion procedente de diferentes fuentes evaluando su
fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulaciéon y desinformacion, y
la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista
creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacién con su contexto sociohistérico de
produccioén, con la tradicién literaria anterior y posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad, para
construir y compartir su propia interpretacion argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencién literaria

y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
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comunicacion.

Competencia plurilingiie (CP).

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacién y aceptable correccién una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de las
lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en diferentes
situaciones y contextos de los &mbitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma sistemética su
repertorio lingiiistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad lingtiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal y anteponiendo la comprensién mutua como caracteristica central de la comunicacién, para fomentar
la cohesién social.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM).

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando criticamente
las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenémenos relacionados con la modalidad elegida,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose hipodtesis y contrastandolas o comprobandolas
mediante la observacién, la experimentacién y la investigacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados,
apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones
de los métodos empleados.

STEMB. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar productos que
den solucién a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacién de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptdndose ante la incertidumbre y evaluando el producto
obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes
formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital con ética y
responsabilidad y valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones
de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental, y preservar
el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética y seguridad para
crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como ciudadano en el ambito local y
global.

Competencia digital (CD).

CD1. Realiza bisquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de basqueda en internet aplicando
criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y organizando el
almacenamiento de la informacién de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y
respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los incorpora
en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir informacion,
gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital
activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalaa riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales,
la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).

CPSAAL.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la biisqueda de objetivos de forma auténoma para hacer
eficaz su aprendizaje.

CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad auténoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacién social y
su propia actividad para dirigir su vida

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de los
demads, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas saludable.
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CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de la influencia que
ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empatica e independiente y desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecudnime, segin sus objetivos,
favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalta y sintetiza datos, informacién e ideas de los medios de comunicacion, para obtener
conclusiones légicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAS5. Planifica a largo plazo evaluando los propositos y los procesos de la construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan
transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia ciudadana (CC).

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensién social, histérica, civica y moral de su propia identidad, para
contribuir a la consolidaciéon de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y responsable,
desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccién pacifica y respetuosa con los demas y con el
entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios, ideales y valores
relativos al proceso de integracion europea, la Constitucién Espafiola, los derechos humanos, y la historia y el patrimonio
cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud fundamentada en los
principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesién social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filosoficos fundamentales y de actualidad,
afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de discriminacién y
violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno, realizando
un andlisis critico de la huella ecolégica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético y ecosocialmente
responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra
el cambio climatico.

Competencia emprendedora (CE)

CEl. Evalta necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en el
ambito personal, social y académico con proyeccion profesional emprendedora.

CE2. Evalda y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demés, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos y los transfiere a
contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir
y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accién una experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético,
aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y gestiéon de proyectos, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los demds, considerando
tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC).

CCECI1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época, contrastando
sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresion, la igualdad y el
enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de recepcién activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las caracterizan.

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con rigor sus
propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocién de los derechos humanos y
los procesos de socializaciéon y de construcciéon de la identidad personal que se derivan de la practica artistica. CCEC3.2
Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacién corporal y la experimentacion con diferentes herramientas y
lenguajes artisticos, enfrentdandose a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa, y con autoestima,
iniciativa e imaginacion.

CCEC4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles, analizando las
oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacién, la ejecucién, la
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improvisacion o la composicion. CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para
responder con creatividad y eficacia a los desempefios derivados de una produccién cultural o artistica, individual o
colectiva, utilizando diversos lenguajes, cédigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales,
musicales, corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades
personales, sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen.

7.3. PROGRAMACION DE MATEMATICAS Iy Il

El desarrollo curricular de Matematicas 1 y Il se orienta a la consecucién de los objetivos generales de
la etapa, prestando una especial atencién al desarrollo y la adquisicién de las competencias clave
conceptualizadas en los descriptores operativos de Bachillerato que el alumnado debe conseguir al finalizar la
etapa. Asi, la interpretacién de los problemas y la comunicacién de los procedimientos y resultados estan
relacionadas con la competencia en comunicacién lingtiistica y con la competencia plurilingtie. El sentido de
la iniciativa, el emprendimiento al establecer un plan de trabajo en revisién y modificacién continua enlazan
con la competencia emprendedora. La toma de decisiones o la adaptacién ante situaciones de incertidumbre
son componentes propios de la competencia personal, social y de aprender a aprender. El uso de herramientas
digitales en el tratamiento de la informacién y en la resolucién de problemas entronca directamente con la
competencia digital en cuyo desarrollo las matematicas han jugado un papel fundamental. El razonamiento y
la argumentacion, la modelizacién y el pensamiento computacional son elementos caracteristicos de la
competencia STEM. Las conexiones establecidas entre las matematicas y otras &reas de conocimiento, y la
resolucién de problemas en contextos sociales, estan relacionados con la competencia ciudadana. Por otro
lado, el mismo conocimiento matematico como expresion universal de la cultura contribuye a la competencia

en conciencia y expresion culturales.

7.3.1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

En continuidad con la Educacién Secundaria Obligatoria, los ejes principales de las competencias
especificas de Matematicas I y II son la comprensién efectiva de conceptos y procedimientos matematicos
junto con el desarrollo de las actitudes propias del quehacer matemético, que permitan construir una base
conceptual solida a partir de la resolucion de problemas, del razonamiento y de la investigacién matematica,
especialmente enfocados a la interpretacién y andlisis de cuestiones de la ciencia y la tecnologia. Las
competencias especificas se centran en los procesos que mejor permiten al alumnado desarrollar destrezas
como la resolucién de problemas, el razonamiento y la argumentacién, la representacion y la comunicacién,
junto con las destrezas socioafectivas. Por este motivo recorren los procesos de resolucién de problemas (1 y
2), razonamiento y prueba (3 y 4), conexiones (5 y 6), comunicacién y representacién (7 y 8), ademas del

desarrollo socioafectivo (9).

110/181




1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia aplicando diferentes

estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

La modelizacién y la resoluciéon de problemas constituyen un eje fundamental en el aprendizaje de las
matematicas, ya que son procesos centrales en la construccién del conocimiento matematico. Estos procesos
aplicados en contextos diversos pueden motivar el aprendizaje y establecer unos cimientos cognitivos sélidos
que permitan construir conceptos y experimentar las mateméaticas como herramienta para describir, analizar y
ampliar la comprensién de situaciones de la vida cotidiana o de la ciencia y la tecnologia.

El desarrollo de esta competencia conlleva los procesos de formulacién del problema; la
sistematizacién en la bisqueda de datos u objetos relevantes y sus relaciones; su codificacién al lenguaje
matematico o a un lenguaje facil de interpretar por un sistema informatico; la creacién de modelos abstractos
de situaciones reales y el uso de estrategias heuristicas de resolucién, como la analogia con otros problemas,
estimacidn, ensayo y error, resolverlo de manera inversa (ir hacia atras) o la descomposicién en problemas
mas sencillos, entre otras.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2,
CD5, CPSAA4, CPSAA5, CE3.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la arqumentacion

para contrastar su idoneidad.

El anélisis de las soluciones obtenidas en la resolucién de un problema potencia la reflexién critica, el
razonamiento y la argumentacion. La interpretacion de las soluciones y conclusiones obtenidas, considerando,
ademéds de la validez matematica, diferentes perspectivas como la sostenibilidad, el consumo responsable, la
equidad, la no discriminacién o la igualdad de género, entre otras, ayuda a tomar decisiones razonadas y a
evaluar las estrategias.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la metacognicién como la
autoevaluacién y la coevaluacion, el uso eficaz de herramientas digitales, la verbalizacion o la descripcién del
proceso y la seleccién entre diferentes modos de comprobacién de soluciones o de estrategias para validarlas
y evaluar su alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4,
CGs, CE3.

3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la arqumentacion, la creatividad y

el uso de herramientas tecnologicas, para generar nuevo conocimiento matemdtico.

La formulacién de conjeturas y la generacion de problemas de contenido matematico son dos
componentes importantes y significativos del curriculo de Matemaéticas y estan consideradas una parte

esencial del quehacer matematico. Probar o refutar conjeturas con contenido matematico sobre una situacion
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planteada o sobre un problema ya resuelto implica plantear nuevas preguntas, asi como la reformulacién del

problema durante el proceso de investigacion.

Cuando el alumnado genera problemas o realiza preguntas, mejora el razonamiento y la reflexién al
tiempo que construye su propio conocimiento, lo que se traduce en un alto nivel de compromiso y curiosidad,

asi como de entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia puede fomentar un pensamiento mds diverso y flexible, mejorar la
destreza para resolver problemas en distintos contextos y establecer puentes entre situaciones concretas y las
abstracciones matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM2, CD1,
CD2, CD3, CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando algoritmos que
resuelvan problemas mediante el uso de las matemdticas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del

ambito de la ciencia y la tecnologia.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucién de problemas y el
planteamiento de procedimientos algoritmicos. Con el objetivo de llegar a una solucién del problema que
pueda ser ejecutada por un sistema informatico, serd necesario utilizar la abstraccién para identificar los
aspectos mas relevantes y descomponer el problema en tareas mas simples que se puedan codificar en un
lenguaje apropiado. Asimismo, los procesos del pensamiento computacional pueden culminar con la
generalizacién. Llevar el pensamiento computacional a la vida diaria y al &mbito de la ciencia y la tecnologia
supone relacionar las necesidades de modelado y simulacién con las posibilidades de su tratamiento

informatizado.
El desarrollo de esta competencia conlleva la creacion de modelos abstractos de situaciones cotidianas
y del ambito de la ciencia y la tecnologia, su automatizacién y la codificaciéon en un lenguaje facil de

interpretar de forma automatica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2,
CD3, CD5, CE3.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemdticas estableciendo vinculos entre

conceptos, procedimientos, argqumentos modelos para dar significado estructurar el aprendizaje matemitico.
ep p 8 y p 8 Y p ]
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Establecer conexiones entre las diferentes ideas matemadticas proporciona una comprensién mas
profunda de cémo varios enfoques de un mismo problema pueden producir resultados equivalentes. El
alumnado puede utilizar ideas procedentes de un contexto para probar o refutar conjeturas generadas en otro
contexto diferente y, al conectar las ideas matematicas, puede desarrollar una mayor comprensiéon de los
conceptos, procedimientos y argumentos. Percibir las matemdticas como un todo implica estudiar sus
conexiones internas y reflexionar sobre ellas, tanto las existentes entre los bloques de saberes como entre las

matematicas de un mismo o distintos niveles, o las de diferentes etapas educativas.

El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas previas,
reconocer y utilizar las conexiones entre ellas en la resolucién de problemas y comprender cémo unas ideas se

construyen sobre otras para formar un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM3, CD2, CD3,
CCEC1.

6. Descubrir los vinculos de las matemdticas con otras dreas de conocimiento y profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica,

creativa e innovadora en situaciones diversas.

Observar relaciones y establecer conexiones matematicas es un aspecto clave del quehacer
matematico. La profundizacién en los conocimientos matematicos y en la destreza para utilizar un amplio
conjunto de representaciones, asi como en el establecimiento de conexiones entre las matematicas y otras
areas de conocimiento, especialmente con las ciencias y la tecnologia confieren al alumnado un gran potencial

para resolver problemas en situaciones diversas.

Estas conexiones también deberian ampliarse a las actitudes propias del quehacer matematico de
forma que estas puedan ser transferidas a otras materias y contextos. En esta competencia juega un papel

relevante la aplicacion de las herramientas tecnolégicas en el descubrimiento de nuevas conexiones.

El desarrollo de esta competencia conlleva el establecimiento de conexiones entre ideas, conceptos y
procedimientos matemaéticos, otras areas de conocimiento y la vida real. Asimismo, implica el uso de
herramientas tecnolégicas y su aplicacion en la resolucién de problemas en situaciones diversas, valorando la
contribucién de las matematicas a la resolucién de los grandes retos y objetivos ecosociales, tanto a lo largo de

la historia como en la actualidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD2, CPSAAS5,
CC4, CE2, CE3, CCEC1.
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7. Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos seleccionando diferentes tecnologias, para

visualizar ideas y estructurar razonamientos matemdticos.

Las representaciones de conceptos, procedimientos e informacién matemética facilitan el
razonamiento y la demostracién, se utilizan para visualizar ideas matemadticas, examinar relaciones y

contrastar la validez de las respuestas, y se encuentran en el centro de la comunicacién matematica.

El desarrollo de esta competencia conlleva el aprendizaje de nuevas formas de representacion
matematica y la mejora del conocimiento sobre su utilizacién, recalcando las maneras en que representaciones
distintas de los mismos objetos pueden transmitir diferentes informaciones y mostrando la importancia de

seleccionar representaciones adecuadas a cada tarea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2.

8. Comunicar las ideas matemdticas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor

apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

En la sociedad de la informacién se hace cada dia mas patente la necesidad de una comunicacién clara
y veraz, tanto oralmente como por escrito. Interactuar con otros ofrece la posibilidad de intercambiar ideas y
reflexionar sobre ellas, colaborar, cooperar, generar y afianzar nuevos conocimientos convirtiendo la

comunicaciéon en un elemento indispensable en el aprendizaje de las matemaéticas.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar publicamente hechos, ideas, conceptos y
procedimientos complejos verbal, analitica y graficamente, de forma veraz y precisa, utilizando Ia

terminologia matematica adecuada, con el fin de dar significado y permanencia a los aprendizajes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4, CDg3, CCEC3.2.

9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones, respetando las de los demds
y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de objetivos en el aprendizaje

de las matemdticas.
La resolucién de problemas o de retos mds globales en los que intervienen las matematicas representa

a menudo un desafio que involucra multitud de emociones que conviene gestionar correctamente. Las

destrezas socioafectivas dentro del aprendizaje de las matematicas fomentan el bienestar del alumnado, la
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regulacién emocional y el interés por su estudio.

Por otro lado, trabajar los valores de respeto, igualdad o resolucién pacifica de conflictos, al tiempo
que se superan retos matemdticos de forma individual o en equipo, permite mejorar la autoconfianza y
normalizar situaciones de convivencia en igualdad, creando relaciones y entornos de trabajo saludables.
Asimismo, fomenta la ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matemadticas asociadas a
cuestiones individuales como, por ejemplo, las relacionadas con el género o con la existencia de una aptitud
innata para las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las propias emociones en el proceso
de aprendizaje de las matematicas, reconocer las fuentes de estrés, ser perseverante en la consecucién de los
objetivos, pensar de forma critica y creativa, crear resiliencia y mantener una actitud proactiva ante nuevos
retos matematicos. Asimismo, implica mostrar empatia por los demds, establecer y mantener relaciones
positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacién asertiva en el trabajo en equipo y tomar decisiones

responsables.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEM5, CPSAA1.1,

CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.

7.3.2. MATEMATICAS 1 (1° DE BACHILLERATO)
7.3.2.1. CRITERIOS DE EVALUACION

La adquisicién de las competencias especificas se valoraran con los criterios de evaluacién, que ponen
el foco en la puesta en accion de las competencias frente a la memorizaciéon de conceptos o la reproducciéon

rutinaria de procedimientos.
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COMPETENCIA ESPECIFICA CRITERIOS DE EVALUACION %
CE1 | 1.1 Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizaciéon y resolucién de problemas de la vida | 6%
. . cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada caso.
RESOLUCION DE PROBLEMAS 12% 1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, | 6%
24% describiendo el procedimiento utilizado.
CE2 | 2.1 Comprobar la validez matemaética de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y la argumentaciéon. | 6%
12% 2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable o | 6%
equidad, entre otros), usando el razonamiento y la argumentacién.
CE3 | 3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacién de conjeturas o problemas de forma guiada. 6%
RAZONAMIENTO Y PRUEBA 12% 3.2 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la formulacién o investigacién de conjeturas o problemas. 6%
18% CE 4 | 4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, utilizando el | 6%
6% pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos.
0
CE5 | 5.1 Manifestar una visién matemdtica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas. 6%
CONEXIONES 12% 5.2 Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas. 6%
24% CE 6 | 6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre el | 6%
) mundo real, otras dreas de conocimiento y las matemadticas.
12% 6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su contribucién en la propuesta | 6%
de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnolégicos que se plantean en la sociedad.
CE7 | 7.1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matemaéticos y seleccionando las tecnologias mas | 6%
. o adecuadas.
COMUNICACION Y 12% 7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir informacién. 6%
REPRESENTACION CE 8 8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados. 6%
24% 12% 8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacion con precision y rigor. 6%
CE9 | 9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error como | 3%
o parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.
SOCIOAFECTIVO 10% 9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las diferentes | 3%
10% situaciones de aprendizaje de las matematicas.
9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los | 4%
demas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales méas propicias y fomentando el bienestar grupal y las
relaciones saludables.
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7.3.2.2. SABERES BASICOS

El conjunto de saberes basicos que integran conocimiento, destrezas y actitudes han sido agrupados
en bloques denominados “sentidos” como el conjunto de destrezas relacionadas con el dominio en contexto
de contenidos numéricos, métricos, geométricos, algebraicos, estocasticos y socioafectivos que permiten
emplear estos contenidos de una manera funcional y con confianza en la resolucién de problemas o en la

realizacién de tareas. De esta forma, los saberes basicos se organizan en 6 sentidos:
- Sentido numérico

- Sentido de la medida

- Sentido espacial

- Sentido algebraico

- Sentido estocéstico

- Sentido socioafectivo

Los saberes bésicos establecidos para Matematicas I son los que se pueden ver a continuacién.
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SENTIDOS

SABERES BASICOS

A. SENTIDO NUMERICO

1.Sentido de las
operaciones

— Adicion y producto escalar de vectores:

representaciones.

propiedades 'y

— Estrategias para operar con ntiimeros reales y vectores: cdlculo mental
o escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los
casos mds complicados.

2.Relaciones

— Los ntimeros complejos como soluciones de ecuaciones polinémicas
que carecen de raices reales.

— Conjunto de vectores: estructura, comprensioén y propiedades.

BSENTIDO DE LA
MEDIDA

1.Medicién

— Calculo de longitudes y medidas angulares: uso de la trigonometria.

— La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a
fenémenos aleatorios.

2.Cambio

— Limites: estimacién y calculo a partir de una tabla, un grafico o una
expresion algebraica.

— Continuidad de funciones: aplicacién de limites en el estudio de la
continuidad.

— Derivada de una funcién: definicién a partir del estudio del cambio en
diferentes contextos. Calculo y aplicaciéon de derivadas de funciones
usuales.

C.SENTIDO ESPACIAL | 1.Formas geométricas de | — Objetos geométricos de dos dimensiones: analisis de las propiedades y
dos dimensiones determinacion de sus atributos.
— Resolucion de problemas relativos a objetos geométricos en el plano
representados con coordenadas cartesianas.
2.Localizacion y sistemas | — Relaciones de objetos geométricos en el plano: representacién y
de representacion exploracién con ayuda de herramientas digitales.
— Expresiones algebraicas de objetos geométricos: seleccién de la mas
adecuada en funcién de la situacién a resolver.
3.Visualizacién, — Representacion de objetos geométricos en el plano mediante
razonamiento y herramientas digitales.
modelizacién — Modelos matematicos (geométricos, algebraicos y otros) en la
matematica resolucion de problemas en el plano. Conexiones con otras disciplinas y
areas de interés.
— Conjeturas geométricas en el plano: validacién por medio de la
deduccién y la demostracion de teoremas.
— Modelizacion de la posicion y el movimiento de un objeto en el plano
mediante vectores.
D.SENTIDO 1.Patrones - Generalizacién de patrones en situaciones sencillas.
ALGEBRAICO 2.Modelo matematico — Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de
identificacion y determinacién de la clase o clases
de funciones que pueden modelizarlas.
— Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacién de situaciones en
diversos contextos.
3.Igualdad Y | = Resoluciéon de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e
desigualdad. inecuaciones no lineales en diferentes
contextos.
4 Relaciones y funciones | — Andlisis, representacién grifica e interpretacién de relaciones
mediante herramientas tecnoldgicas.
— Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo,
polinémicas, exponenciales, irracionales, racionales
sencillas, logaritmicas, trigonométricas y a trozos: comprensiéon y
comparacion.
— Algebra simbolica en la representaciéon y explicacion de relaciones
matematicas de la ciencia y la tecnologia.
5.Pensamiento — Formulacién, resolucién y andlisis de problemas de la vida cotidiana y
computacional de la ciencia y la tecnologia utilizando
herramientas o programas adecuados.
— Comparacién de algoritmos alternativos para el mismo problema
mediante el razonamiento légico.
E.SENTIDO 1.0rganizacion y andlisis | — Organizacién de los datos procedentes de variables bidimensionales:
ESTOCASTICO de datos distribucién conjunta y distribuciones

marginales y condicionadas. Andlisis de la dependencia estadistica.

— Estudio de la relaciéon entre dos variables mediante la regresion lineal
y cuadrética: valoracion grafica de la
pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacién y causalidad.
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— Coeficientes de correlacién lineal y de determinacién: cuantificacién
de la relacion lineal, predicciéon y valoracién
de su fiabilidad en contextos cientificos y tecnolégicos.

— Calculadora, hoja de célculo o software especifico en el analisis de
datos estadisticos.

2.Incertidumbre — Estimacién de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia
relativa.

— Célculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de
Laplace en situaciones de equiprobabilidad y en
combinacién con diferentes técnicas de recuento.

3.Inferencia — Andlisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con
herramientas tecnolégicas con el fin de emitir juicios y tomar decisiones.
F.SENTIDO 1.Creencias, actitudes y | — Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones
SOCIOAFECTIVO emociones propias, afrontando eventuales situaciones de

estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

— Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento
movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2.Trabajo en equipo y | —Reconocimiento y aceptacién de diversos planteamientos en la
toma de decisiones resolucién de problemas y tareas matematicas,

transformando los enfoques de los deméds en nuevas y mejoradas
estrategias propias, mostrando empatia y respeto

en el proceso.

— Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de
problemas y tareas matematicas, en equipos

heterogéneos.
3.Inclusién, respecto y | —Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva: la escucha
diversidad activa, la formulacién de preguntas o solicitud

y prestacién de ayuda cuando sea necesario.

— Valoracion de la contribucién de las matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a lo largo de la historia
en el avance de la ciencia y la tecnologia.

7.3.2.3. METODOLOGIA

Segtin establece el Decreto 83/2022, de 12 de julio, para alcanzar las competencias especificas de
Matematicas han de movilizarse los saberes bésicos y el nivel de logro se evaluara mediante los criterios de
evaluacion.

En continuidad con la Educacién Secundaria Obligatoria, los ejes principales de las competencias
especificas de Matematicas I y 1l son la comprension efectiva de conceptos y procedimientos matematicos
junto con el desarrollo de las actitudes propias del quehacer matematico, que permitan construir una base
conceptual sélida a partir de la resoluciéon de problemas, del razonamiento y de la investigacion
matematica, especialmente enfocados a la interpretacién y andlisis de cuestiones de la ciencia y la
tecnologia.

La resolucién de problemas y la investigaciéon matematica son dos componentes fundamentales en la
ensefanza de las matemadticas, ya que permiten emplear los procesos cognitivos inherentes a esta drea para
abordar y resolver situaciones relacionadas con la ciencia y la tecnologia, desarrollando el razonamiento, la
creatividad y el pensamiento abstracto. Razonar matematicamente conlleva ser riguroso en los argumentos

y no admitir informaciones que no estén avaladas por las correspondientes demostraciones, ademds de
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descubrir las ideas basicas en una linea argumental y concebir formal e informalmente argumentos

matematicos, asi como transformar argumentos heuristicos en demostraciones validas.

Por este motivo, es necesario aplicar una metodologia activa y participativa del alumnado en el proceso
de ensefianza-aprendizaje. En concreto para el Bachillerato la metodologia favorecera en los alumnos y las
alumnas la capacidad para aprender por si mismos, para trabajar en equipo y para aplicar los métodos de
investigacion. Se debera relacionar los aspectos teéricos de las materias con sus aplicaciones practicas en la
sociedad, por tanto, es importante continuar con una metodologia que desarrolle aprendizajes

significativos.

Seria conveniente plantearse como actuaciones generales las siguientes:

e Se trabajaran y conectaran saberes basicos de, al menos, 2 sentidos.

e Estimular la ensefianza activa, reflexiva y analitica, planteando situaciones de aprendizaje que
serviran de hilo conductor para activar los saberes basicos requeridos para su resolucién.

e Favorecer el trabajo en grupos para fomentar la responsabilidad mediante la asuncién de tareas, la
convivencia, el intercambio de experiencias e ideas, el conocimiento de distintos entornos culturales, la
tolerancia y el respeto a los demas.

e Se potenciard la puesta en comdn por grupos o por el conjunto de la clase.

e Trabajar técnicas de indagaciéon e investigacion, mediante consultas bibliograficas, uso de la

calculadora, ordenador y las tecnologias disponibles en cada centro educativo, utilizando articulos
o estudios aparecidos en la prensa para aplicar lo aprendido a la vida real.

e Desarrollar el pensamiento abstracto-formal mediante la expresiéon oral y escrita de conceptos,
definiciones, ideas, resimenes, etc. potenciandose el uso correcto de la lengua espafiola.

¢ No debe olvidarse que la metodologia ha de ser integradora e interdisciplinar, en la actualidad es
importante favorecer el uso de nuevas tecnologias con finalidad did4ctica.

e La resolucién de problemas, que supone enfrentarse a supuestos cuya propuesta debe ser
claramente comprendida, analizada de forma rigurosa, y que requiere la puesta en practica de estrategias
diversas y no mecénicas, es un proceso fundamental en el desarrollo de la materia. Esto, ademas de facilitar
la aplicacién de los procedimientos matematicos a situaciones reales, permitira analizar y valorar
informaciones relacionadas con el medio ambiente, la salud, el consumo, favoreciendo la modificacién de
habitos y actitudes relacionados con estos elementos basicos del curriculo.

e Esta etapa puede ser considerada como la correspondiente al paso de alumnos a la edad adulta, por
ello es necesario formar individuos para su integracién en una sociedad plural. En este sentido es
importante hacer referencia, a los aspectos positivos de la coeducacién, la riqueza que supone la

interculturalidad y la necesidad de la convivencia pacifica.
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e Se ha de prestar atencién a las actitudes en el aula, el respeto por las opiniones y puntos de vista de

los demas, el trabajo en equipo y la participacién en debates con tolerancia y responsabilidad.

7.3.2.4. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Se utilizara utilizardn fichas y fotocopias elaboradas por el profesor, para la ampliaciéon y
preparacién de prueba objetiva.

Se ampliaré el uso de la calculadora, incidiendo en sus funciones menos conocidas por los alumnos.

Ademas de las explicaciones presenciales, se utilizard la plataforma virtual como medio para reforzar
las correcciones de tareas propuestas y como canal de comunicacién con el profesor y entre los propios

alumnos.

La utilizacién del proyector, asi como programas de internet, serd de utilidad para introducir

explicaciones, resefias histéricas y relaciones de las Matemaéticas con problemas y aplicaciones del mundo real.

Para los temas de Geometria se puede utilizar el programa GeoGebra, programa de geometria de

distribucién libre: http:/ /www.geogebra.at.

7.3.2.5. ORGANIZACION EN UNIDADES DIDACTICAS.
SECUENCIACION'Y TEMPORALIZACION

La organizacion de los saberes béasicos se hara en doce unidades didacticas:

e Unidad Didactica 1.- Sucesiones

e Unidad Didéctica 2.-Algebra

e Unidad Didactica 3.- Resoluciéon de tridngulos.

e  Unidad Didé4ctica 4.- Férmulas y funciones Trigonométricas.

e Unidad Didactica 5.-Los Ntmeros Complejos

e Unidad Didactica 6.- Vectores.

¢ Unidad Didéactica 7.- Geometria Analitica.

e  Unidad Did4ctica 8.-Lugares Geométricos. Cénicas.

e  Unidad Didactica 9.- Funciones Elementales.

e  Unidad Didéactica 10: Limite de funciones. Continuidad y ramas infinitas
e Unidad Didactica 11.-Célculo de derivadas. Aplicaciones de las derivadas.

e  Unidad Didéactica 12.- Distribuciones Bidimensionales y probabilidad. (No prioritario)
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La distribucion de estas unidades a lo largo del curso esta recogida en la siguiente tabla:

Evaluacién Unidades
Primera evaluacién U1, U2, U3, U4
Segunda evaluacion U5, Ue, U7, U8
Tercera evaluacion U9, U10, U11, U12

En la tabla siguiente podemos ver los saberes basicos activados en cada unidad didactica. Los que se

desarrollaran, total o parcialmente, en profundidad son los que aparecen marcados con una X:

SENTIDOS

SABERES BASICOS

U1

U2

u3

U4

Us

U6

u7

us

U9

U10

U11

U12

A.

NUMERICO

SENTIDO | 1.Sentido de las | = Adicién y producto
operaciones escalar de vectores:

propiedades y
representaciones.

—  Estrategias para
operar con ndmeros
reales y  vectores:
cédlculo mental o
escrito en los casos
sencillos y con
herramientas

tecnolégicas en los
casos mas
complicados.

2.Relaciones - Los

nuimeros
complejos como
soluciones de
ecuaciones
polinémicas que
carecen de  raices
reales.

- Conjunto de
vectores: estructura,
comprension y
propiedades.

B.
DE

MEDIDA

SENTIDO | 1.Medicién -

LA

Calculo de
longitudes y medidas
angulares: uso de la
trigonometria.

- La probabilidad
como medida de la
incertidumbre
asociada a fenémenos
aleatorios.

2.Cambio

— Limites: estimacién y
calculo a partir de una
tabla, un gréafico o una
expresion algebraica.

—  Continuidad de
funciones:  aplicacion
de limites en el estudio
de la continuidad.

— Derivada de una
funcion: definiciéon a
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partir del estudio del
cambio en diferentes
contextos. Calculo y
aplicacién de
derivadas de funciones
usuales.

C.SENTIDO
ESPACIAL

1.Formas
geométricas de
dos dimensiones

— Objetos geométricos
de dos dimensiones:
analisis de las
propiedades y
determinacion de sus
atributos.

- Resoluciéon  de
problemas relativos a
objetos geométricos en
el plano representados
con coordenadas
cartesianas.

2.Localizacién y
sistemas de
representacion

— Relaciones de objetos
geométricos en el
plano: representacion y
exploracién con ayuda
de herramientas
digitales.

— Expresiones
algebraicas de objetos
geométricos: seleccién
de la mas adecuada en
funcién de la situacién
a resolver.

3.Visualizacién,
razonamiento y
modelizacién
matematica

— Representacién de
objetos geométricos en
el plano mediante
herramientas digitales.

- Modelos
matematicos
(geométricos,
algebraicos y otros) en
la resolucion de
problemas en el plano.
Conexiones con otras
disciplinas y areas de
interés.

- Conjeturas
geométricas en el
plano: validacién por
medio de la deduccién
y la demostracion de
teoremas.

— Modelizacién de la
posicion y el
movimiento de un
objeto en el plano
mediante vectores.

D.SENTIDO
ALGEBRAICO

1.Patrones

— Generalizacion de
patrones en situaciones
sencillas.

2.Modelo
matematico

- Relaciones
cuantitativas en
situaciones  sencillas:
estrategias de
identificacion
determinacion de la
clase o clases

de funciones que
pueden modelizarlas.

- Ecuaciones,
inecuaciones y
sistemas: modelizacién
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de  situaciones en
diversos contextos.

3.Igualdad
desigualdad.

y

- Resolucién  de
ecuaciones,
inecuaciones y
sistemas de ecuaciones
e inecuaciones no
lineales en diferentes
contextos.

4 Relaciones
funciones

y

- Anélisis,
representacion gréfica
e interpretaciéon de
relaciones  mediante
herramientas
tecnoldgicas.

— Propiedades de las
distintas  clases de
funciones, incluyendo,
polinémicas,
exponenciales,
irracionales, racionales
sencillas, logaritmicas,
trigonométricas y a
trozos: comprensién y
comparacion.

~ Algebra simbélica en
la representacion 'y
explicacién de
relaciones matematicas
de la ciencia y la
tecnologia.

5.Pensamiento
computacional

- Formulacion,
resolucioén y analisis de
problemas de la vida
cotidiana y de Ia
ciencia y la tecnologia
utilizando

herramientas o
programas adecuados.

— Comparacion de
algoritmos alternativos
para el mismo
problema mediante el
razonamiento légico.

E.SENTIDO
ESTOCASTIC
)

1.0rganizacion

y analisis
datos

de

— Organizacién de los X
datos procedentes de

variables

bidimensionales:

distribucién conjunta y

distribuciones

marginales y

condicionadas.

Anadlisis de la

dependencia

estadistica.

- Estudio de la relaciéon X
entre dos variables

mediante la regresiéon

lineal y cuadratica:

valoracién gréfica de la

pertinencia del ajuste.

Diferencia entre

correlacion y

causalidad.

— Coeficientes de X

correlacién lineal y de
determinacién:
cuantificacion de la
relacion lineal,
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prediccién y
valoracién

de su fiabilidad en
contextos cientificos y
tecnolégicos.

— Calculadora, hoja de
célculo o software
especifico en el analisis
de datos estadisticos.

2.Incertidumbre

— Estimacion de la
probabilidad a partir
del concepto de
frecuencia relativa.

— Célculo de
probabilidades en
experimentos simples:
la regla de Laplace en
situaciones de
equiprobabilidad y en
combinacion con
diferentes técnicas de
recuento.

3.Inferencia

— Andlisis de muestras
unidimensionales y
bidimensionales con
herramientas
tecnolégicas con el fin
de emitir juicios y
tomar decisiones.

F.SENTIDO
SOCIOAFECT
VO

1.Creencias,
actitudes y
emociones

— Destrezas de
autoconciencia
encaminadas a
reconocer emociones
propias, afrontando
eventuales situaciones
de

estrés y ansiedad en el
aprendizaje de las
matematicas.

— Tratamiento  del
error, individual y
colectivo como
elemento movilizador
de saberes previos
adquiridos y
generador de
oportunidades de
aprendizaje en el aula
de matematicas.

2.Trabajo en
equipo y toma
de decisiones

— Reconocimiento y
aceptacion de diversos
planteamientos en la
resolucién de
problemas y tareas
matematicas,
transformando los
enfoques de los demaés
en nuevas y mejoradas
estrategias propias,
mostrando empatia y
respeto

en el proceso.

— Técnicas y estrategias
de trabajo en equipo
para la resolucién de
problemas y tareas
matematicas, en
equipos

heterogéneos.
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3.Inclusion, - Destrezas para X | X | X [ X | X | X [ X | X [X [X X X
respecto y desarrollar una
diversidad comunicacion efectiva:
la escucha activa, la
formulacién de
preguntas o solicitud

y prestacién de ayuda
cuando sea necesario.

— Valoracién de la X | X | X | X | X | X | X |[X | X [X X X
contribucién de las
matemadticas y el papel
de matematicos y
matemadticas a lo largo
de la historia

en el avance de la
ciencia y la tecnologia.

7.3.2.6. EVALUACION

Como establece la Orden 187/2022 de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes,
por la que se regula la evaluacién en Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha. La
evaluacién debe entenderse como un proceso continuo, debe entenderse como un proceso continuo,
sistemdtico y con valor formativo, cuyo objetivo es preparar al alumnado para un futuro profesional y

capacitarlo para su acceso a la educacién superior
La evaluacién competencial conlleva dos etapas:

1.La evaluacién de las competencias especificas de cada materia, a partir de sus criterios de
evaluacion.
2. La evaluacion del grado de adquisiciéon de las competencias clave previstas en el Perfil de salida,
utilizando de forma ponderada las conexiones entre los descriptores operativos y las competencias especificas

evaluadas previamente en todas y cada una de las materias.

CRITERIOS DE EVALUACION. PONDERACIONES

Para llevar a cabo la primera de estas dos etapas, se debe establecer un peso a los criterios de
evaluacién (ver epigrafe 7.3.2.1.), referentes a través de los cuales se evaluaran las competencias especificas
asociadas a ellos y, por extension, sus descriptores operativos asociados.

Los criterios de evaluacién se desarrollaran a lo largo de todo el curso y por consiguiente en todas y

cada una de las unidades didécticas.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos de evaluacién utilizados  por cada miembro  del

departamento a lo largo del curso deben ser variados:
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A. Observacion sistematica de la atencion en clase:

¢ Tomaremos nota de si trae o no el material necesario.
e Valoraremos la actitud del alumno en clase, sus intervenciones, su participacion de forma positiva
en clase respondiendo de forma ordenada a las preguntas realizadas por el profesor, la realizacion

de actividades en el aula y demads valoraciones objetivas de su rendimiento.

B. Revisién de tareas:

e El cuaderno de refleja el trabajo diario que realiza el alumno: revisaremos sus tareas, si toma
apuntes, si corrige los ejercicios, la limpieza, el orden y la claridad de las explicaciones para que
posteriormente lo apliquen en los exdmenes y comprendan que es mas facil contestar un examen
de forma ordenada y clara.

e Revision de tareas, valoraremos si realiza las tareas que se mandan para realizar en casa y que
complementan el proceso de aprendizaje comenzado en el aula.

e Entrega de trabajos, estos pueden ser trabajos individuales o en grupos.

¢ En este sentido valoraremos la participacién activa de los alumnos en las plataformas online

(Aulas Virtuales, etc.). utilizadas tanto como medio para enviar como recibir apuntes y tareas.

C. Pruebas especificas:

e Prueba objetiva de contenidos para cada tema: a lo largo de los periodos de cada evaluacién
realizaremos varias pruebas de control de rendimiento de los alumnos. De cada tema se realizara
una prueba.

e En los ejercicios que componen cada prueba valoramos y calificamos el proceso logico que
conduce a una solucién, no la solucién misma, y resulta obvio cuando estos procesos estan bien o
mal conformados.

e Enlas pruebas también se valorara contestar de forma limpia, ordenada y clara.

La evaluacién de cada unidad didactica no puede obtenerse mediante un tnico instrumento de
evaluacion, y menos aun las evaluaciones trimestrales. Asi mismo, con el objeto de garantizar el cumplimiento
de la temporalizacién establecida en la programacién, cada docente, en su programaciéon de aula, debe
racionalizar y acotar también superiormente el ntimero de instrumentos utilizados, con objeto de no emplear

en la recogida de informacién para evaluar mas tiempo del que podemos destinar a ello.

CRITERIOS DE CALIFICACION.

Una vez ponderados los criterios de evaluacién, vamos a establecer los criterios para obtener las
calificaciones de: Unidades didacticas, Evaluaciones trimestrales, Evaluaciéon ordinaria y Evaluaciéon

extraordinaria
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Por cada evaluacién se realizaran dos pruebas escritas. En la segunda prueba se incluirdn
contenidos de la primera, a modo de examen global. La primera prueba ponderard 1/3 y la segunda prueba
2/3 en la calificacién de las pruebas especificas, a la hora de obtener la nota de la evaluacién correspondiente.

El alumnado ha de obtener una nota minima de 3,5 puntos sobre 10 para realizar la media ponderada.

Se llevaran a cabo 3 evaluaciones, en las fechas en las que determine la Jefatura de Estudios del
Centro. Para aquellos los alumnos que no superen alguna de estas evaluaciones se llevara a cabo una prueba

de recuperacion de los saberes basicos desarrollados en dicha evaluacién.

Si un alumno no puede acudir a la realizacién de un examen, ha de traer un justificante para que se
le repita. Si lo trae, el examen se podra hacer el primer dia que se incorpora a clase y tenga Matematicas, o

bien en fechas posteriores acordadas con el profesor o profesora.

Los criterios de evaluacién 9.1, 9.2 hacen referencia al nivel socioafectivo del alumnado respecto de
la materia. Estos criterios serdn evaluados por los instrumentos de evaluacién correspondientes a los
apartados A y B (Observacién sistematica de la atencién en clase, revisién de las tareas, etc). Se evaluaran en

cada una de las evaluaciones y tendran un peso del 10% de la nota.

El resto de los criterios de evaluacién serdn evaluados por el instrumento de evaluacién descrita en el

apartado C (pruebas escritas) y su peso de la nota final sera del 90%.

REVISION/RECUPERACION DE CONOCIMIENTOS

Se llevaran a cabo 3 evaluaciones, en las fechas en las que determine la Jefatura de Estudios del
Centro. Para aquellos alumnos que no superen alguna evaluacién se llevard a cabo una prueba de

recuperacion de aquellas unidades didécticas no superadas, con el objetivo de mejorar su nivel competencial.

CRITERIOS DE CALIFICACION EN LA EVALUACION ORDINARIA.

Como el final de cada una de las evaluaciones coinciden con los periodos vacacionales, provoca
que la primera y la segunda evaluacién tenga una mayor duracién que la tercera, por este motivo, la
calificacion final de junio se obtendra como media ponderada de las tres evaluaciones, donde las evaluaciones
que desarrollen méas unidades didécticas tendrdn un mayor peso y este sera de forma proporcional al
contenido desarrollado. Se han de superar todas las evaluaciones para poder obtener la calificacién en la

evaluacion ordinaria.

Si el profesor lo considera adecuado, podra proponer una prueba de suficiencia final de junio para
aquellos alumnos que hayan suspendido alguna evaluacién. Esto nos permitird valorar los criterios de
evaluacién que no hayan sido alcanzados y reactivar total o parcialmente los saberes bésicos involucrados en
la evaluacién suspensa.

Para aquellos alumnos que superen esta prueba, la calificacion final en la asignatura serd la nota mas

favorable de las dos notas siguientes:
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- Minimo de 5.

- No superior al del 80% de la nota obtenida.

Tratamiento del absentismo.

Aquellos alumnos que tengan un alto indice de absentismo (faltas de asistencia a clase superiores o
iguales al 30%) perderan el derecho a la evaluacién continua de acuerdo con lo que determine el Reglamento

de Régimen Interior del Centro, y tendrdn que examinarse de una prueba escrita en junio.

CRITERIOS DE CALIFICACION EN LA PRUEBA EXTRAORDINARIA (DE JUNIO)
Aquellos alumnos que no superen la asignatura en la convocatoria ordinaria de junio deberan
presentarse a la prueba extraordinaria (de junio). Para aquellos alumnos que superen esta prueba, la
calificacion final en la asignatura sera la nota mas favorable de las dos notas siguientes:

- Minimo de 5.

-No superior al del 80% de la nota obtenida.
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7.3.3. MATEMATICAS II. (SEGUNDO BACHILLERATO).

Las Matematicas son una creacién intelectual del hombre que nos ayuda a interpretar el mundo que nos
rodea, reflejan la capacidad creativa, expresan con precision conceptos y argumentos, favorecen la
capacidad para aprender a aprender y contienen elementos de gran belleza. Sin olvidar ademas el caracter
instrumental que las Matemadticas tienen como base fundamental para la adquisicion de nuevos
conocimientos en otras disciplinas, especialmente en el proceso cientifico y tecnolégico y como fuerza

conductora en el desarrollo de la cultura y las civilizaciones.

En la actualidad los ciudadanos se enfrentan a multitud de tareas que entrafian conceptos de caracter
cuantitativo, geométrico, probabilistico, etc. La informacién recogida en los medios de comunicacién se
expresa habitualmente en forma de tablas, férmulas, diagramas o graficos que requieren de conocimientos
matematicos para su correcta comprension. Los contextos en los que aparecen son mdltiples: los
propiamente matematicos, economia, tecnologia, ciencias naturales y sociales, medicina, comunicaciones,
deportes, etc.,, por lo que es necesario adquirir un habito de pensamiento matematico que permita
establecer hipétesis y contrastarlas, elaborar estrategias de resolucién de problemas y ayudar en la toma de
decisiones adecuadas, tanto en la vida personal como en su futura vida profesional. Las Mateméticas
contribuyen de manera especial al desarrollo del pensamiento y razonamiento, en particular, el
pensamiento l6gico-deductivo y algoritmico, al entrenar la habilidad de observacién e interpretacion de los

fenémenos, ademas de favorecer la creatividad o el pensamiento geométrico-espacial.

La caracteristica esencial de las matematicas es su estructura légica y el cardcter abstracto de sus
contenidos. El esfuerzo de comprension y adquisicién de estos aspectos de las matematicas contribuyen al

desarrollo intelectual del alumnado.

La resolucion de problemas y los proyectos de investigacién constituyen ejes fundamentales en el
proceso de ensefianza y aprendizaje de las Matematicas. La habilidad de formular, plantear, interpretar y
resolver problemas es una de las capacidades esenciales de la actividad matematica ya que permite a las
personas emplear los procesos cognitivos para abordar y resolver situaciones interdisciplinares reales, lo
que resulta de maximo interés para el desarrollo de la creatividad y el pensamiento l6gico. En este proceso
de resolucién e investigacién estdn involucradas muchas otras competencias, ademds de la matematica.
Entre otras, la comunicacién lingtiistica, al leer de forma comprensiva los enunciados y comunicar los
resultados obtenidos; el sentido de iniciativa y emprendimiento al establecer un plan de trabajo en revisién
y modificacién continua en la medida que se va resolviendo el problema; la competencia digital, al tratar

de forma adecuada la informacién y, en su caso, servir de apoyo a la resolucién del problema y
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comprobacién de la solucién o la competencia social y civica, al implicar una actitud abierta ante diferentes

soluciones.

El curriculo béasico de Matematicas se conforma en cinco bloques estrechamente relacionados.

Bloque I: Procesos, métodos y actitudes.

La asignatura de Matematica presenta en su programacién oficial un bloque de contenidos comunes
denominado Procesos, métodos y actitudes en Matematicas. Los contenidos de este bloque son
transversales con respecto a los contenidos de los otros cuatro bloques y vienen a desglosar los
contenidos, criterios de evaluacién y estdndares de aprendizaje evaluables relacionados con la forma de
proceder y de actuar en Matematicas. Se articula sobre procesos basicos e imprescindibles en el quehacer
matematico: la resolucién de problemas, proyectos de investigacién matemética, la matematizaciéon y
modelizacién, las actitudes adecuadas para desarrollar el trabajo cientifico y la utilizacién de medios
tecnolégicos. Este bloque no tiene asignada una temporalizacién especifica porque es tratado a lo largo de

todo el desarrollo curricular.

Bloque IT: Nameros y Algebra.

Tiene una estrecha relacién con los bloques 1II, IV y V. Tendra un punto de vista mds abstracto que en
E.S.O, insistiendo en las operaciones y propiedades que gobiernan un conjunto de objetos matemaéticos.

Las estructuras algebraicas son el hilo conductor de este bloque.

Bloque III: Geometria.

El desarrollo de la visiéon geométrico-espacial, los axiomas y propiedades algebraicas contribuyen a dar
un punto de vista riguroso de la Geometria. En segundo de Bachillerato sera prioritario utilizar
herramientas algebraicas como las matrices. Las demostraciones geométricas haran participe al alumno del

mas auténtico saber matematico.

Bloque IV: Analisis.

El estudio de las funciones de una variable real se torna més formal, las propiedades, que ya se
introdujeron en la E.S.O, pueden escribirse ahora utilizando el lenguaje matematico. A lo largo de los dos
cursos de Bachillerato el alumno ird inicidndose en el concepto y el manejo de: limites, continuidad,
derivada e integral de una funcién real. El alumno, a través de los Teoremas clasicos de Analisis, tomara

consciencia de la evolucion de las Matematicas.

Bloque V: Estadistica y Probabilidad.
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Lejos del enfoque eminentemente practico de este bloque en la E.S.O, en Bachillerato, se estudiaran las
variables aleatorias discretas y continuas. Su manejo a partir de tablas, el andlisis matematico o las
herramientas informédticas haran comprender las utilidades de este bloque en multiples campos. El estudio
de la axiomatica de la probabilidad, sus propiedades y teoremas profundizardn en el proceso de

construcciéon de una teoria matematica.

El curriculo basico de Matematicas no debe verse como un conjunto de bloques independientes. Es
necesario que se desarrolle de forma global pensando en las conexiones internas de la asignatura tanto a
nivel de curso como entre las distintas etapas. Por ello en esta asignatura se pretende que los
conocimientos, las competencias y los valores estén integrados; de esta manera, los estindares de
aprendizaje evaluables se han formulado teniendo en cuenta la imprescindible relacién entre dichos

elementos.
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7.3.3.1.SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE
CONTENIDOS.

La asignatura de Matematica presenta en su programacién oficial un bloque de contenidos comunes
denominado Procesos, métodos y actitudes en Matematicas. Los contenidos de este bloque son
transversales con respecto a los contenidos de los otros cuatro bloques y vienen a desglosar los
contenidos, criterios de evaluacién y estdndares de aprendizaje evaluables relacionados con la forma de
proceder y de actuar en Matematicas. Se articula sobre procesos basicos e imprescindibles en el quehacer
matematico: la resolucién de problemas, proyectos de investigaciéon matemaética, la matematizacién y
modelizacién, las actitudes adecuadas para desarrollar el trabajo cientifico y la utilizacién de medios
tecnolégicos. Este bloque no tiene asignada una temporalizacién especifica porque es tratado a lo largo de

todo el desarrollo curricular.
Se ha de estar atentos a las indicaciones de la Universidad de Castilla la Mancha, para adecuar esta
programacion a sus directrices en lo referente a las pruebas de acceso a la Universidad.
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas
e Planificacién del proceso de resolucién de problemas.

e Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacién con otros problemas conocidos,

modificacién de variables, suponer el problema resuelto.
e Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la

e situacién, revision sistematica del proceso, otras formas de resolucién, problemas parecidos,

generalizaciones y particularizaciones interesantes.
¢ Iniciacién a la demostraciéon en matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc.

e Meétodos de demostracion: reducciéon al absurdo, método de induccién, contraejemplos,

razonamientos encadenados, etc.
e Razonamiento deductivo e inductivo.
e Lenguaje grafico, algebraico, otras formas de representacién de argumentos.

e Elaboracién y presentacion oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la

resolucién de un problema o en la demostracion de un resultado matematico.

e Realizacién de investigaciones matemadticas a partir de contextos de la realidad o contextos del

mundo de las matematicas.

e Elaboracién y presentacién de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del

proceso de investigacién desarrollado.
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Préctica de los procesos de modelizacién, en contextos de la realidad y en contextos matematicos.

Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las

dificultades propias del trabajo cientifico.
Utilizaciéon de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la organizacién de datos;

b) la elaboracion y creacion de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o

estadisticos;

) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizaciéon de

calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico;

d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas

diversas;

e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados

y conclusiones obtenidos;
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

El resto de los bloques para Matematicas II son los siguientes:

Bloque 2: Ntmeros y Algebra.

* Matrices. Tipos matrices y operaciones. Estudio de las matrices como

herramienta para manejar y operar con datos estructurados en tablas y grafos.

i Aplicacion de las operaciones de las matrices y de sus propiedades en la

resolucién de problemas extraidos de contextos reales.
i Determinantes. Propiedades elementales.

*  Rango de una matriz.

i Matriz inversa.

i Sistemas de ecuaciones lineales. Expresién matricial. Teorema de Rouché-
Frobenius. Método de Gauss. Regla de Cramer. Aplicacién a la resolucion de

problemas.

Bloque 3: Geometria

*  Espacios vectoriales. Sistemas de vectores linealmente independientes y
generadores. Bases de un espacio vectorial. Coordenadas de un vector respecto de una

base.
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*  Espacio vectorial euclideo. Producto escalar, vectorial y mixto. Significado

geomeétrico.
*  Ecuaciones de la recta y el plano en el espacio afin euclideo R3.

*  Posiciones relativas (incidencia, paralelismo y perpendicularidad entre rectas y

planos).

i Propiedades métricas (calculo de dngulos, distancias, dreas y voltiimenes).

Bloque 4: Analisis.
*  Concepto de limite de una funcién. Célculo de limites.

. Continuidad de una funcién en un punto. Continuidad de una funcién en un

intervalo. Tipos de discontinuidad. Teorema de Bolzano y de Weierstrass.

d Funcién derivada. Teoremas de Rolle y del valor medio de Lagrange. Regla de

L'Hopital. Aplicacién al calculo de limites.
d Aplicaciones de la derivada: problemas de optimizacién.

d Primitiva de una funcién. Propiedades. La integral indefinida. Integrales
inmediatas. Integracion por partes y mediante cambio de variable. Integrales

racionales.

*  Laintegral definida. Propiedades. Regla de Barrow. Teoremas del valor medio y

fundamental del calculo integral. Aplicacién al calculo de dreas de regiones planas.

Bloque 5: Estadistica y Probabilidad.

®*  Sucesos. Asignacion de probabilidades a sucesos mediante la regla de Laplace y a

partir de su frecuencia relativa. Definicién axiomatica de probabilidad.
i Aplicacién de la combinatoria al célculo de probabilidades.

. Experimentos simples y compuestos. Probabilidad condicionada. Dependencia e

independencia de sucesos.

i Teoremas de la probabilidad total y de Bayes. Probabilidades a priori, a

posteriori y verosimilitudes de un suceso.

®*  Variables aleatorias discretas. Funciéon de probabilidad. Media, varianza y

desviacion tipica.

. Distribucién binomial. Caracterizacion e identificacion del modelo. Célculo de

probabilidades.
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®  Variables aleatorias continuas. Funcién de densidad y de distribucién.
Distribucién normal. Tipificacion de la distribucién normal. Asignacién de

probabilidades en una distribucién normal.

d Célculo de probabilidades mediante la aproximacién de la distribucién binomial

por la normal.

La primera evaluacion se dedicara a al dlgebra y una parte de la geometria.

En la segunda evaluaciéon se terminara el bloque de geometria y se desarrollardn casi todos los

contenidos del bloque de analisis.

En la tercera evaluaciéon terminaremos el bloque de andlisis y tenemos previsto abordar los temas

pertenecientes al bloque de estadistica y probabilidad.

Aun asi, insistimos en que la programacién queda condicionada a posibles indicaciones que lleguen de

la Universidad de Castilla la Mancha.
El curriculo de Matematicas II de 2° de Bachillerato se desarrolla en trece unidades didécticas

e Unidad Did4ctica 1.-Matrices

e Unidad Did4ctica 2.-Determinantes

e Unidad Did4ctica 3.-Sistemas de ecuaciones lineales

e Unidad Didéctica 4.- Vectores en el espacio

e Unidad Didéctica 5.- El Espacio Afin

e Unidad Didéctica 6.-El Espacio Métrico

e Unidad Didéctica 7.- Limites, continuidad y asintotas

e Unidad Did4ctica 8.-Célculo de derivadas

e Unidad Didéctica 9.- Aplicaciones de las derivadas

e Unidad Did4ctica 10.- Anélisis de funciones y representacion de curvas
e Unidad Did4ctica 11.- Integral Indefinida

e Unidad Didactica 12.- Integral Definida

e Unidad Didéactica 13.- Probabilidad. Distribucién Binomial y Normal

La distribucién de estas unidades a lo largo del curso esta recogida en la siguiente tabla:

Evaluaciéon Unidades

1? Evaluacion U7, U8, U9, U10.

2% Evaluacion U11, U12, U1, U2, U3.
3% Evaluacion U4, U5, U6, U13.
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7.3.3.2. CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE
APRENDIZAJE EVALUABLES Y COMPETENCIAS CLAVE.

La relacién entre esas unidades, las competencias clave, los estindares de aprendizaje evaluables y los

criterios e instrumentos de evaluacién que se especifica en la siguiente tabla.

MATEMATICAS i ] ]
DISTRIBUCION ESTANDARES EN
C. UNIDADES DIDACTICAS
Criterios de Estandares de aprendizaje CLA INST.
evaluacion evaluables VE EVALUA |yululululululululu Ulujuiu
1(2(3|4|56|7|8|9|21[L|}
0(1(2]|3
Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes
matematicas
1. Explicar de forma | 1.1 Expresa de forma razonada el Observacio
razonada la proceso seguido en la resolucion cL |nen clase.
i . L XXX X[X[X]|X[X]|X|X][X]|X]|X
resolucion de un de un problema, con rigor y Pruebas
problema. precision. objetivas.
2.1. Comprende el enunciado de Observacio
un problema, lo formaliza n en clase.
" . CM XXX X[X[X]|X[X]|X|X][X]X]|X
matematicamente y lo relaciona Pruebas
2. Rl;?solver “':_ con el nimero de soluciones. objetivas.
problema, realizar =
los célculos 2.2 Realiza estimaciones y nOb:r?rvcal\;;c;
necesarios y predicciones sobre la solucién del | AA Pruebas TIX XXX [X][X X x
colmp_robar las problema objetivas.
soluciones. X
2.3 Establece una estrategia de L
; A Observacio
investigacion y encuentra las Sl XXX X[X[X]|X[X]|X|X][X]|X]|X
h n en clase.
soluciones del problema.
3. Demostrar 3.1. Conoce distintos métodos de cM Observacio « I x I U Ix x| x « | x
teoremas con los demostracion. n en clase.
distintos métodos
fundamentales Observacio
I 3.2. Demuestra teoremas
(demostracion ; . : n en clase.
directa identificando los diferentes CM X X X X
» por | tos del Pruebas
reduccion al absurdo | €'€MeNtoS del proceso. objetivas.
0 induccidn).
4.1. Usa el lenguaje, la notacién y e
- o Observacio
los simbolos matematicos CM XXX X[X|X|X[X]|X|X[X]|X]|X
n en clase.
adecuados.
4.2. Utiliza de forma coherente Observacio
L n en clase.
argumentos, justificaciones, CcC X XXX [X[X]|X[X]|X|X]|X]|X]|X
4. Elaborar un S . Pruebas
. o explicaciones y razonamientos. S
informe cientifico y objetivas.
comunicarlo. 4.3. Plantea posibles
continuaciones de la
investigacion; analiza los puntos Observacio
o Sl XXX X[X[X]|X[X]|X|X][X]X]|X
fuertes y débiles del proceso y n en clase.

hace explicitas sus impresiones
personales sobre la experiencia.
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5.1 Conoce la estructura del
proceso de elaboracion de una
investigacién matematica: .
. ! Observacio
problema de investigacion, estado | AA X | X
g - I n en clase.
5. Planificar un de la cuestion, objetivos,
trabajo de hipétesis, metodologia,
investigacion. resultados, conclusiones, etc.
5.2. Planifica el proceso de
investigacion segun el contexto en sI Observacio « | x
gue se desarrolla y tipo de n en clase.
problema.
6. Elaborar b
i . Observacio
estrategias para el | 1. Generaliza y demuestra N en clase
_trabajo de propiedades de distintos CC | pruebas X | x
investigacion: a) | contextos matematicos. bieti
Resolucién y objetivas.
profundizacion de un
problema. b) 6.2. Busca conexiones de las
Generalizaciones de | matematicas con la realidad y Observacié
leyes o propiedades. | gnre distintos contextos CS | en clase X | x
¢) Relacién conla | matematicos para disefiar el '
historia de las trabajo de investigacion.
matematicas
7.1. Obtiene informacion relativa
al problema de investigacion a Observacio
. e Sl X
través de distintas fuentes de n en clase.
informacién.
. 7.2. Identifica situaciones reales,
7. Modelizar
. susceptibles de contener .
fenomenos de la roblemas de interés y analizala | AA Observacio X
vida cotidiana y Eelacic’m entre la realidyad nen clase.
valorar este - y
matematicas.
proceso.
7.3. Usa, elabora o construye Observacio
modelos matematicos adecuados n en clase
que permitan la resolucién del Sl ’ X | X
Pruebas
problema dentro del campo de las -
L objetivas.
matematicas.
8.1. Transmite certeza y
seguridad en la comunicacion de cL Observacio « | x
las ideas, asi como dominio del n en clase.
tema de investigacion.
8.2. Reflexiona sobre el proceso
de investigacion y elabora Observacio
conclusiones sobre el nivel de: a) n en clase.
L, CM X | X
resolucion del problema de Pruebas
investigacion; b) consecucion de objetivas.
objetivos.
L, Observacio
I 8.3. Interpreta la solucion n en clase
|8_- Delsarro ary | matematica del problema en el CM | priebas X
cultivar las actitudes | contexto de la realidad. bieti
personales propias _ _ i objetivas.
del trabajo 8.4. Realiza simulaciones y
matematico. predicciones, en el contexto real,
para valorar la adecuacion y las Observacio
L CM X | X
limitaciones de los modelos, n en clase.
proponiendo mejoras que
aumenten su eficacia
8.5. Se plantea la resolucion de .
S Observacio
retos y problemas con curiosidad, | AA X | X
i . . n en clase.
precision, esmero e interés.
8.6. Reflexiona sobre los
procesos desarrollados AA Observacio x| x
aprendiendo de ello para n en clase.
situaciones futuras.
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9.1 Utiliza las herramientas

tecnoldgicas para la realizacion cb Observacio
de célculos y representaciones n en clase.
9. Emplear medios | graficas.
tecnolégicos para 9.2. Disefia presentaciones
buscar informacion, | digitales para explicar el proceso cD Observacio
realizar célculos, seguido utilizando documentos n en clase.
presentar los digitales y entornos geométricos.
tr_abajc_)s y 9.3. Usa adecuadamente los
difundirlos. medios tecnoldgicos para buscar o
. = . Observacio
informacién, estructurar, mejorar CD n en clase
el proceso de aprendizaje y '
elaborar predicciones.
) ulu U (URVIRVIRY)
Bloque 2. Nimeros y Algebra CC | INST. EVAL 1(1(11
1|2 7
0(1(2]|3
- .| 1.1. Utiliza el lenguaje matricial o
rlﬁaLtth;(l:Ié?r eILI:nguaje para representar datos facilitados nOb:r?rvcal\;;c;
aly mediante tablas o grafos y para CM b ’
Ompgilg:neasrgon representar sistemas de EI;L.’;NZSS
€S p ecuaciones lineales. ) )
describir e 1.2. Opera con matrices y aplica
interpretar datos y Ia.s- rop iedades de las yap Observacio
relaciones en la prop n en clase.
- operaciones, de forma manual o CD
resolucion de con el apoyo de medios Pruebas
problemas diversos. tecnolégicos. objetivas.
Observacio
. 2.1. Calcula determinantes hasta cm |noen clase.
2. Transcribir orden 4. Pruebas
problemas objetivas.
expresados en - Observacio
lenguaje usual al 2.2 Determina el rango de una n en clase.
lenguaje algebraico | Matriz aplicando el método de CM | bruebas
utilizando técnicas [ 3 Determina las condiciones Observacio
algebraicas para que una matriz tenga inversa | . |n en clase.
determinadas y la calcula empleando el método Pruebas
(matrices, mas adecuado. objetivas.
determinantes y 2.4. Resuelve problemas Observacié
sistemas de susceptibles de ser representados | o, |n en clase.
ecuaciones), matricialmente e interpreta los Pruebas
interpretando resultados obtenidos. objetivas.
criticamente el 55 Plant ist q ob —
significado de las 5. Plan eal_un S|IS ema de . servalluo
soluciones. ecuaciones lineales a partir de un AA |Doen clase.
enunciado, lo clasifica, lo resuelve Pruebas
e interpreta las soluciones. objetivas.
ulu U uluUjuUjU
Bloque 4: Anélisis CC |INST. EVAL 111111
1|2 7
0(1(2]|3
. 1.1. Estudia la continuidad de una Observacio
1. Estudiar la funcia lasifica | d n en clase.
continuidad de una uncion y clasifica los puntos de CM Pruebas
- discontinuidad. o
funcién en un punto objetivas.
0 en un intervalo, 1.2. Aplica los conceptos y el Observacié
aplicando los calculo de limites y derivadas, asi n en clase
resultados que se como los teoremas relacionados, CM Pruebas ’
derivan de ello. a la resolucion de ejercicios y o
problemas. objetivas.
2. Aplicar el 2.1 Aplica la regla de L’'Hopital Observacio
concepto de para resolver indeterminaciones CM | n en clase.
derivada de una en el calculo de limites. Pruebas




funcién en un punto, objetivas.
su interpretacion
geomeétrica y el
célculo de derivadas
al estudio de
fenémenos 2.2. Plantea problemas de
naturales, sociales o | optimizacion relacionados con la Observacié
tecnolo_g’lcos yala |geometria o con las ciencias g |Nen clase.
resolucion de experimentales y sociales, los Pruebas
problemas resuelve e interpreta el resultado objetivas.
geometricos, (je obtenido dentro del contexto.
célculo de limites y
de optimizacion.
3. Calcular
integrales de .
4 . . . - Observacio
funciones sencillas | 3.1 Aplica los métodos béasicos
A - S n en clase.
aplicando las para el calculo de primitivas de CM Pruebas
técnicas basicas funciones. S
. objetivas.
para el calculo de
primitivas.
4. Aplicar el céalculo b
i . ) Observacio
de integrales 4.1. Calcula el area de recintos n en clase
definidas en la limitados por rectas y curvas CM | brieb '
medida de areas de | sencillas o por dos curvas. I;L.’e. as
regiones planas objetivas.
limitadas por rectas
y curvas sencillas 145 ytiliza los medios Observacis
que sean facilmente | (ecnolégicos para representar y n en clase
representables y, en | resolver problemas de areas de CM | priebas
general, ala recintos limitados por funciones bieti
resolucion de conocidas. objetivas.
problemas.
ujujuju
. . ujuju uju U
Bloque 3: Geometria CC | INST. EVAL 1|11(1|1
1{2(3 6|7 9
0/1|2]3
1.1. Realiza operaciones
1. Resolver Ly
elementales con vectores, Observacio
problemas .
. manejando correctamente los n en clase.
geomeétricos CM
- conceptos de base y de Pruebas
espaciales, S . o
L dependencia e independencia objetivas.
utilizando vectores. .
lineal.
2.1 Expresa la ecuacion de la
recta en sus distintas formas,
pasando de una a otra Observacio
correctamente, identificando en AA n en clase.
cada caso sus elementos Pruebas
2. Resolver caracteristicos, y resolviendo los objetivas.
problemas de problemas de rectas en el espacio
incidencia, afin.
ralelism . . Observac.
eEaeideic?JIacr)igad 2.2. Obtiene la ecuacion del plano en clase
er?treprectas lanos | €N SUS distintas formas, pasando | CM Pruebas ’
- yp de una a otra correctamente. o
utilizando las objetivas.
distintas ecuaciones Observac.
de larectay del 2.3. Analiza la posicion relativa de cMm | &n clase.
plano en el espacio. | planos y rectas en el espacio. Pruebas
objetivas.
. . Observacio
2.4. Obtiene las ecuaciones de
- n en clase.
rectas y planos en diferentes CM
; . Pruebas
situaciones. S
objetivas.
3. Utilizar los 3.1. Maneja el producto escalar y Observacio
distintos productos vectorial de dos vectores, el CM |[n en clase.
entre vectores para | significado geomeétrico, la Pruebas




calcular angulos, expresion analitica y las objetivas.
distancias, areasy | propiedades.
volimenes,
calculando su valor - '35 " 5n0ce el producto mixto de Observacio
y teniendo en cuenta | o5 vectores, su significado cm |0 en clase.
su significado geomeétrico, su expresion analitica Pruebas
geometrico. y sus propiedades. objetivas.
3.3. 3.3. Determina angulos,
distancias, areas y voliumenes Observacio
utilizando los productos escalar, n en clase.
: 8 g CM
vectorial y mixto, aplicandolos en Pruebas
cada caso a la resolucion de objetivas.
problemas geométricos.
3.4 Utiliza programas informaticos Observacio
o - n en clase.
especificos para profundizarenel | CD
; . Pruebas
estudio de la Geometria. S
objetivas.
U U U ujujuju
Bloque 5: Estadistica y probabilidad CC | INST. EVAL 1 7 9 111111
0/1|2]3
1. Asignar .
proba%ilidades a 1.1 Calcula la probabilidad de
sucesos aleatorios suczenioz:;;;Frferg?:nqgofasr';n?;es Observacio
en experimentos y P nte 'a reg n en clase.
simples y dgLaMaceenpombmamoncon CM Pruebas X
com diferentes técnicas de recuento o S
puestos | > las derivadas de | objetivas.
(utilizando la regla | 'as formulas derivadas de los
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7.3.3.3. ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS PARA LA
EVALUACION DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO.

En el proceso de evaluacién se tendréd en cuenta, ademas de lo demostrado en los controles, tanto la
actitud del alumno en clase, como sus intervenciones, participacién y demas valoraciones objetivas de su
rendimiento; de modo que la calificacién final sera el reflejo de los conocimientos, destrezas y actitudes

adquiridas en el periodo evaluado.

Se utilizaran los siguientes instrumentos de evaluacién:

A. Observacién Sistematica de la atencion en clase, participacion activa en la misma, intervenciones,
trabajos y actividades realizadas por el alumno. nos ayudaremos del cuaderno del profesor para recoger
diferentes acciones y hechos como, actitud positiva hacia el aprendizaje, asistencia a clase ,
comportamiento del alumno en el aula y fuera de ella, participacién, interés y motivaciéon por la

asignatura, colaboracion, trabajos extra, etc.

Esta observacién sistematica puede ser llevada a cabo mediante capturas hechas de los cuadernos y
documentos del alumno que sean enviadas a las plataformas virtuales (aulas virtual o similar) establecida

por el profesor.

B. Pruebas especificas para evaluar conceptos y procedimientos. Lo que se valora y califica en los
ejercicios que componen cada prueba es el proceso légico que conduce a una solucién, no la solucién
misma, y resulta obvio cuando estos procesos estan bien o mal conformados. En las pruebas también se

valorara contestar de forma limpia, ordenada y clara.

7.3.3.4. CRITERIOS DE CALIFICACION.

Se considerara para la evaluacion, ademds de las pruebas escritas que realice el alumno, los trabajos y
ejercicios que sefiale el profesor cuando este asi lo considere. También se tendra en cuenta el trabajo del

alumno a lo largo del periodo de evaluacién y su asistencia a clase.

Por cada evaluacién se realizaran dos pruebas escritas. En la segunda prueba se incluiran contenidos de
la primera, a modo de examen global. La ponderacién de la primera prueba sera la mitad de la segunda. Asi,
la primera prueba ponderara 1/3 y la segunda prueba 2/3 en la calificacién de las pruebas especificas, a la

hora de obtener la nota de la evaluacién correspondiente.

Se llevardn a cabo 3 evaluaciones, en las fechas en las que determine la Jefatura de Estudios del Centro.
Para aquellos los alumnos que no superen alguna de estas evaluaciones se llevara a cabo una prueba de

recuperacion de los estdndares no superados en dicha evaluacion.
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Si un alumno no puede acudir a la realizacién de un examen, ha de traer un justificante para que se le
repita. Si lo trae, el examen se podra hacer el primer dia que se incorpora a clase y tenga Matematicas, o bien

en fechas posteriores acordadas con el profesor o profesora.

Si el alumno falta a clase mas del 20% de las clases lectivas del periodo, los profesores podran optar por
calificar al alumno tnica y exclusivamente por la calificaciéon de un examen recopilatorio del periodo a

evaluar.

Se valorara la implicacién y trabajo de los propios alumnos de forma que los estdndares evaluados por
los instrumentos de evaluacién correspondientes al apartado A (Observacién sistematica) tendran una
ponderacién de un 10%. Los estandares evaluados por los instrumentos de evaluacién correspondientes al
apartado B (Pruebas especificas) tendran una ponderacién de un 90%, siempre que la nota de cada uno de los

exdmenes sea como minimo de 3’5 puntos sobre 10.

El valor relativo de cada uno de los estandares sera similar dentro de cada apartado. En las pruebas, el

valor de cada ejercicio o problema estara en funcién del nimero de estdndares que se evalte en dicho ejercicio.

La nota minima para superar cada evaluacién sera de 5.

CRITERIOS DE CALIFICACION EN LA CONVOCATORIA ORDINARIA DE JUNIO.

La calificacién final de junio se obtendra como media ponderada de las tres evaluaciones, teniendo mas
peso en la nota final aquellas evaluaciones en las que se han desarrollado un ntimero mayor de unidades

didacticas.

Si el profesor lo considera adecuado, podrd proponer una prueba de suficiencia final de junio para
aquellos alumnos que hayan suspendido alguna evaluacién, y que tras haber realizado las recuperaciones
correspondientes no hubiesen conseguido superar los estdndares de aprendizaje necesarios para dar por
aprobada la asignatura. Para aquellos alumnos que superen esta prueba, la calificacion final en la asignatura

sera la nota mas favorable de las dos notas siguientes:
e Minimo de 5.

e No superior al del 80% de la nota obtenida.

CRITERIOS DE CALIFICACION EN LA PRUEBA EXTRAORDINARIA (DE JUNIO)

Aquellos alumnos que no superen la asignatura en la convocatoria ordinaria de mayo deberan
presentarse a la prueba extraordinaria ( junio). En esta prueba se seguird unos parametros de distribucién de
estdndares de aprendizaje similar a los desarrollados durante el curso en el nivel educativo de referencia. Para
aquellos alumnos que superen esta prueba, la calificacion final en la asignatura serd la nota mas favorable de

las dos notas siguientes:

e Minimo de 5.
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e No superior al del 80% de la nota obtenida.

7.3.3.5. ORIENTACIONES METODOLOGICAS Y
ORGANIZATIVAS 2° DE BACHILLERATO MATEMATICAS II.

» Qué saber
Las matematicas constituyen un conjunto de conocimientos que tienen en comdn un determinado modo
de representar la realidad. Nacen de la necesidad de resolver problemas practicos y se sustentan por su
capacidad para tratar, explicar, predecir o modelizar situaciones reales y dar consistencia y rigor a los
conocimientos cientificos. Las caracteriza la naturaleza 16gico-deductiva, el tipo de razonamientos que utilizan
y la cohesién interna dentro de cada campo y entre unos campos y otros. Su estructura, por otra parte, se halla
en continua evolucién, tanto por la incorporacién de nuevos conocimientos como por su constante

interrelacion con otros &mbitos, muy especialmente en los de la ciencia y la técnica.

Participar en el conocimiento matematico consiste, mas que en la posesion de los resultados finales de
esta ciencia, en el dominio de su forma de hacer. Ese saber hacer matematicas para poder valerse de ellas, es
un proceso lento, laborioso, cuyo comienzo debe ser una prolongada actividad sobre elementos concretos, con
objeto de crear intuiciones que son un paso previo al proceso de formalizacién. Por ello es indudable que
aunque los aspectos conceptuales estdn presentes en la actividad matematica, no son los tinicos elementos que
actiian en su desarrollo. A menudo no son mdas que recursos para la puesta en practica de procesos y

estrategias que sirven para incitar a la exploracién y la investigacion.

> Para qué aprenderlo
El Bachillerato tiene una triple finalidad educativa: de formacién general, de orientacién a los alumnos y
de preparacién de éstos para posteriores estudios. Esta pensado mas como un camino para un amplio abanico
de posibilidades, que como una estacién de término y ha de contribuir a desarrollar en los alumnos y alumnas
ciertas capacidades fundamentales en su educacién y de gran utilidad para el futuro. Las Matematicas 1I

recogen en sus objetivos generales esta triple finalidad:

* Profundizar en un lenguaje cada vez mas abstracto, en la medida que la edad de los alumnos
lo permita, pero sin perder el horizonte de la realidad, que es al fin y al cabo, lo que pretendemos

entender y lo que tratamos de explicar.
* Hacer que los alumnos adquieran las habilidades elementales que necesitaran en el futuro.

* Una vez introducidos en el «lenguaje» y las «herramientas» basicos de unas Matematicas que

ya tienen cierta entidad, conseguir que sean capaces de utilizarlos en los distintos ambitos del saber.

» Coémo aprenderlo
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En la Educaciéon Secundaria Obligatoria los alumnos se han aproximado a varios campos del
conocimiento matematico que ahora estdn en condiciones de asentar y utilizar. Esta sera la base sobre la que se
apoyara el desarrollo de capacidades tan importantes como la de abstraccién, la de razonamiento en todas sus
vertientes, la de resolucién de problemas de cualquier tipo, matematico o no, la de investigacién y la de

analizar y comprender la realidad.

Ademas, este sera el momento de introducirse en el conocimiento de nuevas herramientas matematicas
basicas para el aprendizaje cientifico que el alumno necesita en el Bachillerato y para sus posteriores estudios
técnicos o cientificos. En su papel formativo, las Matematicas contribuyen a la mejora de estructuras mentales
y a la adquisicién de aptitudes cuya utilidad y alcance trascienden al &mbito de las propias matemadticas. En
particular, forman al alumno en la resolucién de problemas genuinos, es decir, de aquellos en que la dificultad
estd en encuadrarlos y en establecer una estrategia de solucién adecuada, generando en él actitudes y habitos

de investigacién, proporciondndole técnicas ttiles para enfrentarse a situaciones nuevas.

Pero el aprendizaje de las Matematicas no debe limitarse a un adiestramiento en la resoluciéon de
problemas, por importante que éste sea, debiendo completarse con la formacién en aspectos como la btisqueda
de la belleza y la armonia, una visién amplia y cientifica de la realidad, el desarrollo de la creatividad y de
otras capacidades personales y sociales. También se ha de prestar atencién al uso del lenguaje, procurando
que los alumnos se expresen con un vocabulario lo mas amplio posible e incorporen a su modo habitual de

comunicacién los términos matematicos que se van introduciendo.

Ademads es necesario incorporar en el curriculo de matematicas, el uso de todos aquellos recursos
tecnoloégicos que resulten adecuados para el desarrollo de determinados procedimientos rutinarios, en la
interpretacién y anélisis de situaciones diversas relacionadas con la materia, asi como en la resolucién préactica
de numerosas situaciones problematicas relacionadas con la naturaleza, la tecnologia o, simplemente, con la

vida cotidiana.

> Contenidos y transversalidad

El conocimiento matematico, en el Bachillerato, debe tener un cierto respaldo tedrico. Las definiciones,
demostraciones y los encadenamientos conceptuales y l6gicos, en tanto que dan validez a las intuiciones y
confieren solidez y sentido a las técnicas aplicadas, deben ser introducidos en esta materia. Sin embargo, este
es el primer momento en que el alumno se enfrenta con cierta seriedad a la fundamentacién teérica de las
matematicas y el aprendizaje, por tanto, debe ser equilibrado y gradual. Los contenidos bésicamente
procedimentales, pretenden desarrollar en el alumno habitos y actitudes propios del modo de hacer
matematico, entendido como un proceso dindmico, mediante el trabajo con problemas relacionados también

con el resto de las materias.

Algunos elementos educativos basicos, como son la educacién para la salud, el consumo o la educacién
ambiental deberan estar presentes en las actividades propias de las Matematicas. Especial atencién merecen la
interculturalidad, la convivencia pacifica, los derechos humanos y tenemos que fomentar una coeducacién real

en los Centros de ensefianza, que ofrezca las mismas oportunidades a chicas y a chicos, tanto en el aprendizaje
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de las matematicas como en sus perspectivas profesionales. El anélisis critico de la informacién y el estudio de
datos mas o menos elaborados sobre los temas anteriormente mencionados, pueden favorecer la modificacién
de actitudes o cuando menos supondra que se cuestionen determinados esquemas establecidos. El estudio de
algunos de los procesos histéricos de las Matematicas ayudard a comprender y valorar las aportaciones de las

diversas culturas al campo de la ciencia, la tecnologia, y en general al conocimiento humano.

> Pautas de la metodologia
En general, para todas las etapas, es necesario aplicar una metodologia activa y participativa del
alumnado en el proceso de ensefianza-aprendizaje. En concreto para el Bachillerato la metodologia favorecera
en los alumnos y las alumnas la capacidad para aprender por si mismos, para trabajar en equipo y para aplicar
los métodos de investigacion. Se debera relacionar los aspectos tedricos de las materias con sus aplicaciones
précticas en la sociedad, por tanto, es importante continuar con una metodologia que desarrolle aprendizajes

significativos.

Las modificaciones introducidas en la etapa anterior pretenden conseguir que los alumnos que cursen
las Matemaéticas II lo hagan desde unos niveles previos de competencia que les permitan asumir, con el

suficiente formalismo, determinados conceptos que caracterizan la estructura intrinseca de las matemaéticas.

Se deberé equilibrar la importancia otorgada a los conceptos y a los procedimientos, que seran tratados
con el rigor formal necesario, escalonadamente en los dos cursos del Bachillerato. Las definiciones,
demostraciones y los razonamientos 16gicos, que confieren solidez y sentido a las técnicas aplicadas, deben ser

introducidos en estas materias. Se utilizaran también lenguajes simbolicos mas completos.

Las pautas de la metodologia aplicables pueden resumirse en dos ideas: el alumno es el motor de su

propio aprendizaje y el aprendizaje efectivo se consigue a través de la accién.

Se debe de partir de los contenidos, tanto conceptuales como procedimentales o actitudinales y
experiencias del alumnado, es decir, de aquello que constituye su esquema de conocimientos. La metodologia
tiene que ser participativa, para ello se han de utilizar recursos que resulten motivadores y/o que tengan
sentido para los alumnos y alumnas. El aprendizaje se facilita cuando en primer lugar se introducen ideas
muy generales o conceptos poco diferenciados, o bien se aprovechan los que ya poseen, y posteriormente se

modifican y adquieren nuevos significados, introduciendo nuevos atributos que lo hagan mas preciso.
Seria conveniente plantearse como actuaciones generales las siguientes:

* Estimular la ensefianza activa, reflexiva y analitica, reformulando el alumno con su propio

vocabulario los nuevos conocimientos, sus experiencias y su estructura de ideas.

* Favorecer el trabajo en grupos para fomentar la responsabilidad mediante la asunciéon de
tareas, la convivencia, el intercambio de experiencias e ideas, el conocimiento de distintos entornos

culturales, la tolerancia y el respeto a los demas.

* Se potenciara la puesta en comun por grupos o por el conjunto de la clase.
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* Trabajar técnicas de indagacion e investigacién, mediante consultas bibliograficas, uso de la
calculadora, ordenador y las tecnologias disponibles en cada centro educativo, utilizando articulos o

estudios aparecidos en la prensa para aplicar lo aprendido a la vida real.

* Desarrollar el pensamiento abstracto-formal mediante la expresién oral y escrita de conceptos,

definiciones, ideas, resiimenes, etc. potencidndose el uso correcto de la lengua espafiola.

* No debe olvidarse que la metodologia ha de ser integradora e interdisciplinar, en la actualidad

es importante favorecer el uso de nuevas tecnologias con finalidad didactica.

* La resoluciéon de problemas, que supone enfrentarse a supuestos cuya propuesta debe ser
claramente comprendida, analizada de forma rigurosa, y que requiere la puesta en practica de
estrategias diversas y no mecanicas, es un proceso fundamental en el desarrollo de la materia. Esto,
ademas de facilitar la aplicacién de los procedimientos matematicos a situaciones reales, permitira
analizar y valorar informaciones relacionadas con el medio ambiente, la salud, el consumo,
favoreciendo la modificacién de habitos y actitudes relacionados con estos elementos basicos del

curriculo.

* Esta etapa puede ser considerada como la correspondiente al paso de alumnos a la edad
adulta, por ello es necesario formar individuos para su integracion en una sociedad plural. En este
sentido es importante hacer referencia, a los aspectos positivos de la coeducacion, la riqueza que supone

la interculturalidad y la necesidad de la convivencia pacifica.

* Se ha de prestar atenciéon a las actitudes en el aula, el respeto por las opiniones y puntos de

vista de los demas, el trabajo en equipo y la participacién en debates con tolerancia y responsabilidad.

> Plataformas educativas online

Se hara prioritario el uso de plataformas educativas de forma que:

e Los profesores estableceran al comienzo del curso el sistema de comunicacién con los
alumnos. Se priorizara el uso de las aulas virtuales, en especial las que establece la
Consejerfa de Educaciéon. En la medida de lo posible se utilizard como via de

comunicacién con las familias la plataforma EducamosCLM

e Seinstard a los alumnos para que usen esas aulas virtuales desde el principio, para que se
habittien y lleguen a dominar estos medios tecnolégicos. Se propone su utilizacién para

hacer llegar la informacién de tareas, pruebas, inspeccién de cuadernos.
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7.3.3.6. MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS
DIDACTICOS

Ademas de las explicaciones presenciales, se utilizaréd la plataforma virtual como medio para reforzar
las correcciones de tareas propuestas y como canal de comunicacién con el profesor y entre los propios

alumnos.

Asi mismo, se utilizardn fichas y fotocopias elaboradas por el profesor, para la ampliacién y preparacién

de pruebas objetivas.

La utilizacién del proyector, asi como programas de internet, serd de utilidad para introducir

explicaciones, resefias histéricas y relaciones de las Matemaéticas con problemas y aplicaciones del mundo real.
Se ampliard el uso de la calculadora, incidiendo en sus funciones menos conocidas por los alumnos.

Para los temas de Geometria se puede utilizar el programa GeoGebra, programa de geometria de

distribucién libre: http:/ /www.geogebra.at.

7.4. PROGRAMACION DE MATEMATICAS APLICADAS A LAS
CIENCIAS SOCIALESI Y II

El desarrollo curricular de las Matemaéticas Aplicadas a las Ciencias Sociales I y II se orienta a la
consecucion de los objetivos generales de la etapa, prestando una especial atencién al desarrollo y la
adquisicién de las competencias clave conceptualizadas en los descriptores operativos de Bachillerato que el
alumnado debe conseguir al finalizar la etapa. Asi, la interpretacién de los problemas y la comunicacién de
los procedimientos y resultados estdn relacionados con la competencia en comunicacién lingtiistica y con la
competencia plurilingiie. El sentido de la iniciativa, el emprendimiento al establecer un plan de trabajo en
revisién y modificacién continua enlazan con la competencia emprendedora. La toma de decisiones o la
adaptacion ante situaciones de incertidumbre son componentes propios de la competencia personal, social y
de aprender a aprender. El uso de herramientas digitales en el tratamiento de la informacién y en la
resolucién de problemas entronca directamente con la competencia digital en cuyo desarrollo las matematicas
han jugado un papel fundamental. El razonamiento y la argumentacién, la modelizacién y el pensamiento
computacional son elementos caracteristicos de la competencia STEM. Las conexiones establecidas entre las
matematicas y otras areas de conocimiento, y la resoluciéon de problemas en contextos sociales estan
relacionados con la competencia ciudadana. Por otro lado, el mismo conocimiento matematico como

expresion universal de la cultura contribuye a la competencia en conciencia y expresion culturales.

En continuidad con la Educacién Secundaria Obligatoria, los ejes principales de las competencias

especificas de Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales I y II son la comprension efectiva de conceptos y
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procedimientos matematicos junto con el desarrollo de las actitudes propias del quehacer matematico, que
permitan construir una base conceptual sélida a partir de la resoluciéon de problemas, del razonamiento y de
la investigacién matematica, especialmente enfocados a la interpretacion y andlisis de cuestiones de las
ciencias sociales. Las competencias especificas se centran en los procesos que mejor permiten al alumnado
desarrollar destrezas como la resolucién de problemas, el razonamiento y la argumentacién, la representaciéon
y la comunicacién, junto con las destrezas socioafectivas. Por este motivo recorren los procesos de resoluciéon
de problemas, razonamiento y prueba, conexiones, comunicacién y representacién, ademads del desarrollo

socioafectivo.

7.4.1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales aplicando diferentes estrategias y formas
de razonamiento para obtener posibles soluciones.

La modelizacién y la resoluciéon de problemas constituyen un eje fundamental en el aprendizaje de las
matematicas, ya que son procesos centrales en la construccién del conocimiento matemaético. Estos procesos
aplicados en contextos diversos pueden motivar el aprendizaje y establecer unos cimientos cognitivos sélidos
que permitan construir conceptos y experimentar las matematicas como herramienta para describir, analizar y
ampliar la comprensién de situaciones de la vida cotidiana o de las ciencias sociales.

El desarrollo de esta competencia conlleva los procesos de formulacién del problema; la
sistematizacion en la btsqueda de datos u objetos relevantes y sus relaciones; su codificacién al lenguaje
matematico o a un lenguaje facil de interpretar por un sistema informatico; la creacién de modelos abstractos
de situaciones reales y el uso de estrategias heuristicas de resolucién, como la analogia con otros problemas,
estimacidn, ensayo y error, resolverlo de manera inversa (ir hacia atras) o la descomposicién en problemas
mas sencillos, entre otras. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1,

STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS5, CE3.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento vy la
argumentacion para contrastar su idoneidad.

El analisis de las soluciones obtenidas en la resolucion de un problema potencia la reflexion critica, el
razonamiento y la argumentacion. La interpretacion de las soluciones y conclusiones obtenidas, considerando,
ademas de la validez matemadtica, diferentes perspectivas como la sostenibilidad, el consumo responsable, la
equidad, la no discriminacién o la igualdad de género, entre otras, ayuda a tomar decisiones razonadas y a
evaluar las estrategias.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la metacognicién como la

autoevaluacion y la coevaluacién, el uso eficaz de herramientas digitales, la verbalizacion o la descripcién del
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proceso y la seleccién entre diferentes modos de comprobacion de soluciones o de estrategias para validar las
soluciones y evaluar su alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD3, CPSA A4,
CC3, CE3.

3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la arqumentacion, la creatividad y el uso de

herramientas tecnolégicas, para generar nuevo conocimiento matemdtico.

La formulacién de conjeturas y la generacién de problemas de contenido matemético son dos
componentes importantes y significativos del curriculo de matematicas y estdn consideradas una parte
esencial del quehacer matematico. Probar o refutar conjeturas con contenido matematico sobre una situacién
planteada o sobre un problema ya resuelto implica plantear nuevas preguntas, asi como la reformulacién del
problema durante el proceso de investigacion.

Cuando el alumnado genera problemas o realiza preguntas, mejora el razonamiento y la reflexién al
tiempo que construye su propio conocimiento, lo que se traduce en un alto nivel de compromiso y curiosidad,

asi como de entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia puede fomentar un pensamiento més diverso y flexible, mejorar la
destreza para resolver problemas en distintos contextos y establecer puentes entre situaciones concretas y las
abstracciones matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM2, CD1,
CD2, CD3, CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las matemdticas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del dmbito de
las ciencias sociales.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resoluciéon de problemas y el
planteamiento de procedimientos algoritmicos. Con el objetivo de llegar a una solucién del problema que
pueda ser ejecutada por un sistema informatico, serd necesario utilizar la abstraccién para identificar los
aspectos mas relevantes y descomponer el problema en tareas mas simples que se puedan codificar en un
lenguaje apropiado. Llevar el pensamiento computacional a la vida diaria y al &mbito de las ciencias sociales
supone relacionar las necesidades de modelado y simulacién con las posibilidades de su tratamiento
informatizado.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacién de modelos abstractos de situaciones cotidianas
y del ambito de las ciencias sociales, su automatizacion y la codificaciéon en un lenguaje facil de interpretar de
forma automatica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2,
CD3, CD5, CE3.
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5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemdticas estableciendo vinculos entre

conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje matemadtico.

Establecer conexiones entre las diferentes ideas matematicas proporciona una comprension mas
profunda de cémo varios enfoques de un mismo problema pueden producir resultados equivalentes. El
alumnado puede utilizar ideas procedentes de un contexto para probar o refutar conjeturas generadas en otro
y, al conectar las ideas matemadticas, puede desarrollar una mayor comprensién de los problemas. Percibir las
matematicas como un todo implica estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre ellas, tanto las
existentes entre los bloques de saberes como entre las matematicas de un mismo o distintos niveles, o las de
diferentes etapas educativas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM3, CD2, CD3,
CCEC1.

6. Descubrir los vinculos de las matemdticas con otras dreas de conocimiento y profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones diversas.

Observar relaciones y establecer conexiones matematicas es un aspecto clave del quehacer
matematico. La profundizacién en los conocimientos matematicos y en la destreza para utilizar un amplio
conjunto de representaciones, asi como en el establecimiento de conexiones entre las matemaéticas y otras
areas de conocimiento, especialmente con las ciencias sociales, confieren al alumnado un gran potencial para
resolver problemas en situaciones diversas.

Estas conexiones también deberian ampliarse a las actitudes propias del quehacer matemaético de
forma que estas puedan ser transferidas a otras materias y contextos. En esta competencia juega un papel
relevante la aplicacion de las herramientas tecnolégicas en el descubrimiento de nuevas conexiones.

El desarrollo de esta competencia conlleva el establecimiento de conexiones entre ideas, conceptos y
procedimientos matematicos, otras 4reas de conocimiento y la vida real. Asimismo, implica el uso de
herramientas tecnolégicas y su aplicacién en la resolucion de problemas en situaciones diversas, valorando la
contribucién de las matematicas a la resolucién de los grandes retos y objetivos ecosociales, tanto a lo largo de
la historia como en la actualidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD2, CPSAAS5,
CC4, CE2, CE3, CCECL.

7. Representar conceptos, procedimientos e informacion matemdticos seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar
ideas y estructurar razonamientos matemdticos.

Las representaciones de conceptos, procedimientos e informacién matemdatica facilitan el
razonamiento y la demostracién. Estas se utilizan para visualizar ideas matematicas, examinar relaciones y

contrastar la validez de las respuestas, y se encuentran en el centro de la comunicacién matematica.
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El desarrollo de esta competencia conlleva el aprendizaje de nuevas formas de representaciéon
matematica y la mejora del conocimiento sobre su uso eficaz, recalcando las maneras en que representaciones
distintas de los mismos objetos pueden transmitir diferentes informaciones y mostrando la importancia de

seleccionar representaciones adecuadas a cada tarea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2.

8. Comunicar las ideas matemdticas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matemdtico.

En la sociedad de la informacién se hace cada dia mas patente la necesidad de una comunicacién clara
y veraz, tanto oralmente como por escrito. Interactuar con otros ofrece la posibilidad de intercambiar ideas y
reflexionar sobre ellas, colaborar, cooperar, generar y afianzar nuevos conocimientos, convirtiendo la
comunicacién en un elemento indispensable en el aprendizaje de las matemaéticas.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar publicamente hechos, ideas, conceptos y
procedimientos complejos verbal, analitica y graficamente, de forma veraz y precisa, utilizando la

terminologia matematica adecuada, con el fin de dar significado y permanencia a los aprendizajes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4, CD2, CD3, CCEC3.2.

9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones, respetando las de los demds
y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de objetivos en el aprendizaje

de las matemadticas.

La resolucion de problemas o de retos més globales en los que intervienen las matematicas representa
a menudo un desafio que involucra multitud de emociones que conviene gestionar correctamente. Las
destrezas socioafectivas dentro del aprendizaje de las matematicas fomentan el bienestar del alumnado, la

regulacion emocional y el interés por su estudio.

Por otro lado, trabajar los valores de respeto, igualdad o resolucién pacifica de conflictos, al tiempo
que se superan retos matemédticos de forma individual o en equipo, permite mejorar la autoconfianza y
normalizar situaciones de convivencia en igualdad, creando relaciones y entornos de trabajo saludables.
Asimismo, fomenta la ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matemadticas asociadas a
cuestiones individuales, como por ejemplo las relacionadas con el género o con la existencia de una aptitud

innata para las matematicas.
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El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las propias emociones en el proceso
de aprendizaje de las matemadticas, reconocer las fuentes de estrés, ser perseverante en la consecucién de los
objetivos, pensar de forma critica y creativa, crear resiliencia y mantener una actitud proactiva ante nuevos
retos matematicos. Asimismo, implica mostrar empatia por los demads, establecer y mantener relaciones
positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacién asertiva en el trabajo en equipo y tomar decisiones

responsables.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEM5, CPSAA1.1, CPSAA1.2,
CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.

7.4.2. MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS
SOCIALES I (PRIMERO BACHILLERATO)

7.4.2.1. CRITERIOS DE EVALUACION

La adquisicién de las competencias especificas se valoraran con los criterios de evaluacién, que ponen
el foco en la puesta en accién de las competencias frente a la memorizacién de conceptos o la reproducciéon

rutinaria de procedimientos.

COMPETENCIA CRITERIOS DE EVALUACION %
ESPECIFICA

CE1 | 1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resoluciéon de | 6%
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada caso.

RESOLUCION DE 12%

1.2 Obtener todas las posibles soluciones mateméticas de problemas de la vida cotidiana y de las | 6%
PROBLEMAS . . . o .. .

ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado.
24%

CE2 | 21 Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el | 6%
razonamiento y la argumentacién.

0y
12% 2.2 Seleccionar la solucion més adecuada de un problema en funcién del contexto (de | 6%
sostenibilidad, de consumo responsable o equidad, entre otros), usando el razonamiento y la
argumentacion.
CE3 | 3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulaciéon de conjeturas o problemas 6%

RAZONAMIENTOY | 12% | de forma guiada.

PRUEBA 3.2 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la formulacion o investigacion de conjeturaso | 6%

18% problemas.

CE4 | 41 Interpretar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de las ciencias | 6%
sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos.

6%

CE5 | 5.1 Manifestar una visién matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas 6%
CONEXIONES 12% | matemadticas.
24% 52 Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas | 6%

matematicas.

CE6 | 6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y | 6%

o aplicando conexiones entre el mundo real, otras dreas de conocimiento y las matematicas.
12% - — o : : 9
6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad reflexionando sobre su | 6%
contribucién en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos que se plantean en
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las Ciencias Sociales.

COMUNICACION Y
REPRESENTACION

CE7
12%

7.1 Representar ideas matemdticas, estructurando diferentes razonamientos matemaéticos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

6%

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacién, valorando su utilidad para compartir

informacion.

6%

24%

CES8
12%

8.1 Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

6%

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la
informacién con precisién y rigor.

6%

SOCIOAFECTIVO
10%

CE9
10%

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones y aceptando
y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

3%

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

3%

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demds, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades
sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.

4%

7.4.2.2. SABERES BASICOS

El conjunto de saberes basicos que integran conocimiento, destrezas y actitudes han sido agrupados

en bloques denominados “sentidos” como el conjunto de destrezas relacionadas con el dominio en contexto

de contenidos numéricos, métricos, geométricos, algebraicos, estocasticos y socioafectivos que permiten

emplear estos contenidos de una manera funcional y con confianza en la resolucién de problemas o en la

realizacién de tareas. De esta forma, los saberes bésicos se organizan en 6 sentidos:

- Sentido numérico

- Sentido de la medida

- Sentido espacial
- Sentido algebraico

- Sentido estocastico

- Sentido socioafectivo

Los saberes basicos establecidos para Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales I son los que se pueden

ver a continuacion.
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SENTIDOS

A. SENTIDO
NUMERICO

SABERES BASICOS
1. Conteo - Estrategias y técnicas de conteo sistematico (diagrama en arbol o técnicas de combinatoria, entre otras).
2. Cantidad - Ntimeros reales (racionales e irracionales): comparacién, ordenacion, clasificacién y contraste de sus propiedades.
3. Sentido de las - Potencias, raices y logaritmos: comprensién y utilizacion de sus relaciones para simplificar y resolver problemas
operaciones

4. Educacién financiera

- Resolucién de problemas relacionados con la educacién financiera (cuotas, tasas, intereses y préstamos, entre otros) con herramientas tecnolégicas.

B. SENTIDO DE LA

MEDIDA

1. Medicion

- La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenémenos aleatorios.

2. Cambio

-Limites: estimacién y célculo a partir de una tabla, un grafico o una expresién algebraica

-Continuidad de funciones: aplicacién de limites en el estudio de la continuidad

-Derivada de una funcion: definicion a partir del estudio del cambio en contextos de las ciencias sociales. Calculo y aplicaciéon de derivadas de funciones
sencillas.

C. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones

-Generalizacién de patrones en situaciones sencillas.

2. Modelo matematico

- Relaciones cuantitativas esenciales en situaciones sencillas: estrategias de identificacién y determinacion de la clase o clases de funciones que pueden
modelizarlas.

-Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacion de situaciones de las ciencias sociales y de la vida real.

3. Igualdad y desigualdad.

- Resolucién de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e inecuaciones en diferentes contextos.

4. Relaciones y funciones

-Representacion grafica de funciones utilizando la expresion mas adecuada.

-Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo polinémica, exponencial, racional sencilla, irracional, logaritmica, periédica y a trozos:
comprension y comparacién.

-Algebra simbdlica en la representacién y explicacion de relaciones matematicas de las ciencias sociales

5. Pensamiento computacional.

- Formulacion, resolucién y andlisis de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, utilizando programas y herramientas adecuadas.

-Comparacién de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el razonamiento 16gico.

SENTID
ESTOC

ASTIC.

1. Organizacién y analisis de
datos.

-Interpretacién y andlisis de informacién estadistica en diversos contextos.

-Organizacion de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribucion conjunta y distribuciones marginales y condicionadas. Andlisis de la
dependencia estadistica.

-Estudio de la relacién entre dos variables mediante la regresion lineal y cuadratica: valoracién grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre
correlacién y causalidad.
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- Medidas de localizacién: interpretacién y calculo con apoyo tecnolégico en situaciones reales.

- Coeficiente de correlacién lineal y de determinacién: cuantificacién de la relacion lineal, prediccién y valoracién de su fiabilidad en contextos de las

ciencias sociales.

2. Incertidumbre.

- Estimacion de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.

- Célculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en situaciones de equiprobabilidad y en combinacién con diferentes técnicas de

recuento.

- Célculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e independencia entre sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y

tablas de contingencia.

3. Distribucién de
probabilidad.

-Variables aleatorias discretas y continuas. Pardmetros de la distribucién.

-Modelizacién de fenémenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad binomial y normal. Célculo de probabilidades asociadas mediante
herramientas tecnolégicas.

-Estimacion de probabilidades mediante la aproximacién de la binomial a la normal.

4. Inferencia.

- Disefio de estudios estadisticos relacionados con las ciencias sociales utilizando herramientas digitales. Técnicas de muestreo sencillas.

-Analisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas tecnolégicas con el fin de emitir juicios y tomar decisiones: estimacién

puntual.

SENTIDO

E.

SOCIIOAFECTIVO

1. Creencias, actitudes y
emociones.

-Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y
ansiedad en el aprendizaje de las matemadticas.

- Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2. Trabajo en equipo y
toma de decisiones.

- Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la resolucion de problemas y tareas matematicas,
transformando los enfoques de los demds en nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el
progreso.

- Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de problemas y tareas matemdticas, en grupos heterogéneos.

3. Inclusién, respeto y
diversidad.

- Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva; la escucha activa, la formulacién de preguntas o solicitud y prestacién
de ayuda cuando sea necesario.

- Valoracién de la contribucién de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el
avance de las ciencias sociales.
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7.4.2.3. METODOLOGIA

Segtin establece el Decreto 83/2022, de 12 de julio, para alcanzar las competencias especificas de
Matematicas han de movilizarse los saberes basicos y el nivel de logro se evaluara mediante los criterios de

evaluacion.

En continuidad con la Educacién Secundaria Obligatoria, los ejes principales de las competencias
especificas de Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales I y II son la comprension efectiva de conceptos y
procedimientos matematicos junto con el desarrollo de las actitudes propias del quehacer matematico, que
permitan construir una base conceptual sélida a partir de la resolucién de problemas, del razonamiento y de
la investigacion matemaética, especialmente enfocados a la interpretacion y andlisis de cuestiones de las
ciencias sociales. Las competencias especificas se centran en los procesos que mejor permiten al alumnado
desarrollar destrezas como la resolucion de problemas, el razonamiento y la argumentacion, la
representacion y la comunicacién, junto con las destrezas socioafectivas. Por este motivo recorren

los procesos de resoluciéon de problemas, razonamiento y prueba, conexiones, comunicacion y

representacion, ademas del desarrollo socioafectivo.

La resolucion de problemas y la investigacion matematica son dos componentes
fundamentales en la ensefianza de las matemaéticas, ya que permiten emplear los procesos
cognitivos inherentes a esta area para abordar y resolver situaciones relacionadas con las ciencias
sociales, desarrollando el razonamiento, la creatividad y el pensamiento abstracto. Razonar
matematicamente conlleva ser riguroso en los argumentos y no admitir informaciones que no estén
avaladas por las correspondientes demostraciones, ademas de descubrir las ideas basicas en una
linea argumental y concebir, formal e informalmente, argumentos matematicos, asi como
transformar argumentos heuristicos en demostraciones validas. Las competencias especificas de
resolucion de problemas, razonamiento y prueba, y conexiones estdn disefiadas para adquirir los
procesos propios de la investigacion matematica como son la formulacién de preguntas, el
establecimiento de conjeturas, la justificacién y la generalizacién, la conexiéon entre las diferentes
ideas matemaéticas y el reconocimiento de conceptos y procedimientos propios de las matematicas
en otras areas de conocimiento, particularmente en las ciencias sociales. Debe resaltarse el caracter
instrumental de las matematicas como herramienta fundamental para areas de conocimiento

cientifico, social, tecnolégico, humanistico y artistico.

En esta etapa es necesario aplicar una metodologia activa y la necesaria participaciéon del
alumnado en el proceso de ensefianza-aprendizaje. En concreto, para el Bachillerato la metodologia

favorecera en los alumnos la capacidad para aprender por si mismos, para trabajar en equipo y para
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aplicar los métodos de investigacion. De igual modo subraya que esta debera relacionar los aspectos
tedricos de las materias con sus aplicaciones practicas en la sociedad, por tanto, es importante

continuar con una metodologia que desarrolle aprendizajes significativos.
Seria conveniente plantearse como actuaciones generales las siguientes:

e Se trabajardn y conectaran saberes basicos de, al menos, 2 sentidos.

e Estimular la ensefianza activa, reflexiva y analitica, planteando situaciones de aprendizaje que
servirdn de hilo conductor para activar los saberes basicos requeridos para su resolucién.

e Favorecer el trabajo en grupos para fomentar la responsabilidad mediante la asuncién de tareas, la
convivencia, el intercambio de experiencias e ideas, el conocimiento de distintos entornos
culturales, la tolerancia y el respeto a los demas.

e Se potenciara la puesta en comdn por grupos o por el conjunto de la clase.

e Trabajar técnicas de indagacién e investigacién, mediante consultas bibliograficas, uso de la
calculadora, ordenador y las tecnologias disponibles en cada centro educativo, utilizando
articulos o estudios aparecidos en la prensa para aplicar lo aprendido a la vida real.

e Desarrollar el pensamiento abstracto-formal mediante la expresién oral y escrita de conceptos,
definiciones, ideas, resimenes, etc. potencidndose el uso correcto de la lengua espaiiola.

¢ No debe olvidarse que la metodologia ha de ser integradora e interdisciplinar, en la actualidad es
importante favorecer el uso de nuevas tecnologias con finalidad didéctica.

e La resolucién de problemas, que supone enfrentarse a supuestos cuya propuesta debe ser
claramente comprendida, analizada de forma rigurosa, y que requiere la puesta en practica de
estrategias diversas y no mecanicas, es un proceso fundamental en el desarrollo de la materia.
Esto, ademds de facilitar la aplicacién de los procedimientos matematicos a situaciones reales,
permitira analizar y valorar informaciones relacionadas con el medio ambiente, la salud, el
consumo, favoreciendo la modificaciéon de hébitos y actitudes relacionados con estos elementos
basicos del curriculo.

e Esta etapa puede ser considerada como la correspondiente al paso de alumnos a la edad adulta,
por ello es necesario formar individuos para su integracién en una sociedad plural. En este
sentido es importante hacer referencia, a los aspectos positivos de la coeducacion, la riqueza que
supone la interculturalidad y la necesidad de la convivencia pacifica.

e Se ha de prestar atencién a las actitudes en el aula, el respeto por las opiniones y puntos de vista

de los demas, el trabajo en equipo y la participacién en debates con tolerancia y responsabilidad.
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7.4.2.5. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS.

Se utilizara utilizaran fichas y fotocopias elaboradas por el profesor, para la ampliacion y preparacion

de prueba objetiva.

Se ampliard el uso de la calculadora, incidiendo en sus funciones menos conocidas por los alumnos.

Ademéds de las explicaciones presenciales, se utilizard la plataforma virtual como medio para reforzar las

correcciones de tareas propuestas y como canal de comunicacién con el profesor y entre los propios alumnos.

La utilizacién del proyector, asi como programas de internet, serd de utilidad para introducir

explicaciones, resefias histéricas y relaciones de las Matematicas con problemas y aplicaciones del mundo

real. Para los temas de Geometria se puede utilizar el programa GeoGebra, programa de geometria de

distribucién libre: http:/ /www.geogebra.at.

7.4.2.5. ORGANIZACION EN UNIDADES DIDACTICAS.
SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION.

Los saberes bésicos se organizan en las siguientes unidades did4cticas.

e Unidad 1: Los nameros reales.

e Unidad 2: Aritmética mercantil.

e Unidad 3: Algebra.
e Unidad 4: Funciones I.

e Unidad 5: Funciones II.

e Unidad 6: Limites de funciones. Continuidad y ramas infinitas.

e Unidad 7: Derivadas.

e Unidad 8: Distribuciones bidimensionales.

e Unidad 9: Combinatoria y probabilidad.

La distribucién de estas unidades a lo largo del curso esta recogida en la siguiente tabla:

Evaluacion Unidades

Primera Evaluacion U1, U2, U3.
Segunda Evaluacion U4, U5, U6
Tercera Evaluacién U7, Us, U9

En la tabla siguiente podemos ver los saberes bésicos activados en cada unidad didéctica. Los que se

desarrollarén, total o parcialmente, en profundidad son los que aparecen marcados con una X:
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SENTID
oS

SABERES BASICOS Ul| U2| U3| U4| US| U6| U7 | U8| U9
1. Conteo - Estrategias y técnicas de conteo sistematico (diagrama en arbol o técnicas de combinatoria, entre X
otras).
2. Cantidad - Numeros reales (racionales e irracionales): comparacion, ordenacion, clasificacion y contraste de X
8 sus propiedades.
E 3. Sentido de - Potencias, raices y logaritmos: comprension y utilizacion de sus relaciones para simplificar y resolver| X
s las operaciones problemas
2 4. Educacion - Resolucion de problemas relacionados con la educacion financiera (cuotas, tasas, intereses y X
o) financiera préstamos, entre otros) con herramientas tecnoldgicas.
[a}
=
z
L
n
<
1. Medicion - La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenémenos aleatorios. X
3 2. Cambio -Limites: estimacion y célculo a partir de una tabla, un grafico o una expresion algebraica X
L — - .., . - —
a -Continuidad de funciones: aplicacion de limites en el estudio de la continuidad X
8 -Derivada de una funcion: definicién a partir del estudio del cambio en contextos de las ciencias X
= sociales. Célculo y aplicacion de derivadas de funciones sencillas.
>3
52
a
Y
m=
1. Patrones -Generalizacion de patrones en situaciones sencillas. X
2. Modelo matematico | - Relaciones cuantitativas esenciales en situaciones sencillas: estrategias de identificacion y X | X
determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.
-Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacion de situaciones de las ciencias sociales y de la X
vida real.
3. I_gualdad y - Resolucién de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e inecuaciones en diferentes X
desigualdad. contextos.
4. R_elacmnes y -Representacion grafica de funciones utilizando la expresién méas adecuada. X | X
funciones
8
< -Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo polinémica, exponencial, racional X | X
% sencilla, irracional, logaritmica, periddica y a trozos: comprension y comparacion.
'(-'DJ -Algebra simbdlica en la representacion y explicacién de relaciones matematicas de las ciencias X
Z:' sociales
Q  [5. Pensamiento - Formulacién, resolucion y andlisis de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, XX | X[ X[|X |[X|X |X]|X
[a) i | - X y
= computacional. utilizando programas y herramientas adecuadas.
i
n -Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el razonamiento légico. XX [ X[X[X | X [|X |X[X
©)
e 1. Organizacion y -Interpretacion y andlisis de informacion estadistica en diversos contextos. X
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analisis de datos.

-Organizacion de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribucién conjunta y
distribuciones marginales y condicionadas. Andlisis de la dependencia estadistica.

-Estudio de la relacién entre dos variables mediante la regresion lineal y cuadratica: valoracién gréafica
de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacion y causalidad.

- Medidas de localizacién: interpretacién y calculo con apoyo tecnolégico en situaciones reales.

- Coeficiente de correlacion lineal y de determinacion: cuantificacion de la relaciéon lineal, prediccion y
valoracion de su fiabilidad en contextos de las ciencias sociales.

2. Incertidumbre.

- Estimacion de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.

- Célculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en situaciones de
equiprobabilidad y en combinacién con diferentes técnicas de recuento.

- Célculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e independencia
entre sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia.

3. Distribucion de

-Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucion.

probabilidad. - . . : o - - -
-Modelizacion de fenédmenos estocésticos mediante las distribuciones de probabilidad binomial y
normal. Célculo de probabilidades asociadas mediante herramientas tecnoldgicas.
-Estimacién de probabilidades mediante la aproximacién de la binomial a la normal.

4. Inferencia. - Disefio de estudios estadisticos relacionados con las ciencias sociales utilizando herramientas

digitales. Técnicas de muestreo sencillas.

-Andlisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas tecnolégicas con el fin de
emitir juicios y tomar decisiones: estimacién puntual.

E. SENTIDO SOCIIOAFECTIVO

1. Creencias, -Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias,
actitudes y afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las
emociones. matematicas.

- Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el
aula de matematicas.

2. Trabajo en - Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la resolucion de

equipo y toma de problemas y tareas matematicas, transformando los enfoques de los demas en

decisiones. nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el
progreso.

- Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de problemas y
tareas matematicas, en grupos heterogéneos.

3. Inclusion, - Destrezas para desarrollar una comunicacioén efectiva; la escucha activa, la
respetoy formulacién de preguntas o solicitud y prestaciéon de ayuda cuando sea
diversidad. necesario.

- Valoracion de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de la historia en el avance de las ciencias sociales.

162/181



74.2.6. EVALUACION

Como establece la Orden 187/2022 de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y
Deportes, por la que se regula la evaluacién en Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La
Mancha. La evaluacién debe entenderse como un proceso continuo, debe entenderse como un proceso
continuo, sistematico y con valor formativo, cuyo objetivo es preparar al alumnado para un futuro profesional
y capacitarlo para su acceso a la educacién superior
La evaluacién competencial conlleva dos etapas:
1.La evaluacién de las competencias especificas de cada materia, a partir de sus criterios de evaluacion.

2. La evaluacién del grado de adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil de salida, utilizando
de forma ponderada las conexiones entre los descriptores operativos y las competencias especificas evaluadas

previamente en todas y cada una de las materias.

CRITERIOS DE EVALUACION. PONDERACIONES

Para llevar a cabo la primera de estas dos etapas, se debe establecer un peso a los criterios de
evaluacion (ver epigrafe 7.4.2.1.), referentes a través de los cuales se evaluaran las competencias especificas
asociadas a ellos y, por extensioén, sus descriptores operativos asociados.
Los criterios de evaluacién se desarrollaran a lo largo de todo el curso y por consiguiente en todas y cada una

de las unidades didacticas.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION
Los instrumentos de evaluacién utilizados por cada miembro del departamento a lo largo del curso deben ser
variados:
A. Observacion sistematica de la atencién en clase:
e Tomaremos nota de si trae o no el material necesario.
e Valoraremos la actitud del alumno en clase, sus intervenciones, su participacién de forma positiva en
clase respondiendo de forma ordenada a las preguntas realizadas por el profesor, la realizacién de

actividades en el aula y demés valoraciones objetivas de su rendimiento.

B. Revision de tareas:
e  El cuaderno de refleja el trabajo diario que realiza el alumno: revisaremos sus tareas, si toma apuntes,
si corrige los ejercicios, la limpieza, el orden y la claridad de las explicaciones para que
posteriormente lo apliquen en los exdmenes y comprendan que es mas facil contestar un examen de

forma ordenada y clara.
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e Revisién de tareas, valoraremos si realiza las tareas que se mandan para realizar en casa y que

complementan el proceso de aprendizaje comenzado en el aula.
e Entrega de trabajos, estos pueden ser trabajos individuales o en grupos.

e En este sentido valoraremos la participacién activa de los alumnos en las plataformas online (Aulas

Virtuales, etc.). utilizadas tanto como medio para enviar como recibir apuntes y tareas.

C. Pruebas especificas:
e Prueba objetiva de contenidos para cada tema: a lo largo de los periodos de cada evaluacién
realizaremos varias pruebas de control de rendimiento de los alumnos. De cada tema se realizara una

prueba.

e En los ejercicios que componen cada prueba valoramos y calificamos el proceso 16gico que conduce a
una solucién, no la solucién misma, y resulta obvio cuando estos procesos estdn bien o mal

conformados.

e Enlas pruebas también se valoraréd contestar de forma limpia, ordenada y clara.

La evaluacién de cada unidad didactica no puede obtenerse mediante un tnico instrumento de
evaluacién, y menos aun las evaluaciones trimestrales. Asi mismo, con el objeto de garantizar el cumplimiento
de la temporalizaciéon establecida en la programacién, cada docente, en su programacién de aula, debe
racionalizar y acotar también superiormente el nimero de instrumentos utilizados, con objeto de no emplear

en la recogida de informacién para evaluar mas tiempo del que podemos destinar a ello.

CRITERIOS DE CALIFICACION.

Una vez ponderados los criterios de evaluacién, vamos a establecer los criterios para obtener las
calificaciones de: Unidades didacticas, Evaluaciones trimestrales, Evaluacién ordinaria y Evaluaciéon
extraordinaria.

Por cada evaluacion se realizaran dos pruebas escritas. En la segunda prueba se incluiran contenidos de la
primera, a modo de examen global. La primera prueba ponderard 1/3 y la segunda prueba 2/3 en la
calificaciéon de las pruebas especificas, a la hora de obtener la nota de la evaluacién correspondiente. El
alumnado ha de obtener una nota minima de 3,5 puntos sobre 10 para realizar la media ponderada.

Se llevaran a cabo 3 evaluaciones, en las fechas en las que determine la Jefatura de Estudios del Centro.
Para aquellos alumnos que no superen alguna de estas evaluaciones se llevarad a cabo una prueba de
recuperacion de los saberes basicos desarrollados en dicha evaluacién.

Si un alumno no puede acudir a la realizacién de un examen, ha de traer un justificante para que se le
repita. Si lo trae, el examen se podra hacer el primer dia que se incorpora a clase y tenga Matematicas, o bien

en fechas posteriores acordadas con el profesor o profesora.
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Los criterios de evaluacién 9.1, 9.2 hacen referencia al nivel socioafectivo del alumnado respecto de la
materia. Estos criterios seran evaluados por los instrumentos de evaluaciéon correspondientes a los apartados
Ay B (Observacion sistematica de la atencion en clase, revision de las tareas, etc). Se evaluaran en cada una de
las evaluaciones y tendran un peso del 10% de la nota.

El resto de los criterios de evaluacién seran evaluados por el instrumento de evaluacién descrito en el

apartado C (pruebas escritas) y su peso de la nota final sera del 90%.

REVISION /RECUPERACION DE CONOCIMIENTOS

Se llevaran a cabo 3 evaluaciones, en las fechas en las que determine la Jefatura de Estudios del Centro.
Para aquellos alumnos que no superen alguna evaluacién se llevard a cabo una prueba de recuperacién de

aquellas unidades did4acticas no superadas, con el objetivo de mejorar su nivel competencial.

CRITERIOS DE CALIFICACION EN LA EVALUACION ORDINARIA.

Como el final de cada una de las evaluaciones coinciden con los periodos vacacionales, provoca que la
primera y la segunda evaluacién tenga una mayor duracién que la tercera, por este motivo, la calificacion
final de junio se obtendra como media ponderada de las tres evaluaciones, donde las evaluaciones que
desarrollen més unidades didacticas tendran un mayor peso y este serd de forma proporcional al contenido
desarrollado. Se han de superar todas las evaluaciones para poder obtener la calificacién en la evaluacién
ordinaria.

Si el profesor lo considera adecuado, podrd proponer una prueba de suficiencia final de junio para
aquellos alumnos que hayan suspendido alguna evaluacién. Esto nos permitira valorar los criterios de
evaluacién que no hayan sido alcanzados y reactivar total o parcialmente los saberes bésicos involucrados en
la evaluacién suspensa.

Para aquellos alumnos que superen esta prueba, la calificacién final en la asignatura sera la nota mas
favorable de las dos notas siguientes:

- Minimo de 5.

- No superior al del 80% de la nota obtenida.

Tratamiento del absentismo.
Aquellos alumnos que tengan un alto indice de absentismo (faltas de asistencia a clase superiores o iguales al
30%) perderan el derecho a la evaluacion continua de acuerdo con lo que determine el Reglamento de

Régimen Interior del Centro, y tendrdn que examinarse de una prueba escrita en junio.

CRITERIOS DE CALIFICACION EN LA PRUEBA EXTRAORDINARIA (DE JUNIO)
Aquellos alumnos que no superen la asignatura en la convocatoria ordinaria de junio deberén presentarse a la
prueba extraordinaria (de junio). Para aquellos alumnos que superen esta prueba, la calificacion final en la

asignatura serd la nota mas favorable de las dos notas siguientes:
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- Minimo de 5.

-No superior al del 80% de la nota obtenida.

7.4.3. MATEMATICAS APLICADAS A LAS CCSS1II. 2° DE
BACHILLERATO

7.4.3.1. SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE LOS
CONTENIDOS.

En segundo curso se profundiza en las aportaciones de la materia al curriculo del Bachillerato, en
particular mediante la inferencia estadistica, la optimizacién y el algebra lineal. Se ha de estar atentos a las
indicaciones de la Universidad de Castilla la Mancha, para adecuar esta programacion a sus directrices en lo

referente a las pruebas de acceso a la Universidad.
El curriculo se presenta en 4 bloques:

El Bloque I, Procesos, Métodos y Actitudes en Matematicas, es comtn y transversal al resto de bloques
de la materia. Se articula sobre procesos basicos e imprescindibles en el quehacer matematico: la resoluciéon de
problemas, proyectos de investigacion matematica, la matematizacién y modelizacion, las actitudes adecuadas

para desarrollar el trabajo cientifico y la utilizacién de medios tecnolégicos.

El Bloque II, Ntmeros y Algebra, profundiza en el conocimiento de los ntimeros reales y trata la

resolucién de problemas usando diferentes técnicas algebraicas.

El Bloque III, Analisis, profundiza en el estudio de las funciones y las usa para resolver problemas
contextualizados. Es de gran utilidad para describir, interpretar, predecir y explicar fenémenos diversos de

tipo fisico, econémico, social o natural.

El Bloque 1V, Estadistica y Probabilidad, estudia la estadistica descriptiva bidimensional, profundiza
en el calculo de probabilidades de sucesos, estudia fenémenos susceptibles de ser modelizados por la

distribucién binomial y normal e introduce la estadistica paramétrica.

El curriculo de Matematicas Aplicadas a las CCSS II de 2° de Bachillerato se desarrolla en once

unidades did4cticas:

e Unidad Didéctica 1.-Matrices. Determinantes
e Unidad Didéctica 2.-Sistemas Lineales
e Unidad Didactica 3.-Programacién Lineal

e Unidad Didactica 4.- Limites, continuidad y asintotas
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¢ Unidad Didéctica 5.-Calculo de derivadas

¢ Unidad Didéctica 6.-Aplicaciones de las derivadas

e Unidad Didactica 7.- Representacion grafica de funciones.

e Unidad Didactica 8.- Integral indefinida y definida (No prioritaria)

¢ Unidad Didéactica 9.-Probabilidad

¢ Unidad Didéctica 10.- Inferencia estadistica. Estimacién por intervalos.

¢ Unidad Didéctica 11. Contraste de hipoétesis. (No prioritaria)

La distribucién de estas unidades a lo largo del curso estd recogida en la siguiente tabla

Evaluaciéon Unidades

12 Evaluacion U1, U2, U3, U4.

2% Evaluacion U5, Ue, U7, U8, U9
32 Evaluacién U9, U10, U11.

7.4.3.2. CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE
APRENDIZAJE EVALUABLES Y COMPETENCIAS CLAVE.

La relacion entre esas unidades, las competencias clave, los estdndares de aprendizaje evaluables y los criterios

e instrumentos de evaluacion que se especifica en la siguiente tabla.

MATEMATICAS APLICADAS A LAS CCSS I i
DISTRIBUCION
ESTANDARES EN
CCLA INST. UNIDADES DIDACTICAS
VE EVALUA
Criterios de
evaluacion Estandares de aprendizaje
evaluables
UUUUUUUUUllJllJllJ
123456789012
Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes mateméticas
L Expresar 1.1 Expresa verbalmente de forma
verbalmente, de forma . e
razonada el proceso seguido en la Observacion
razonada, el proceso - . CL x| x| x| x| x| x| x| x| x| x| x| x
. .~ | resolucion de un problema, con rigor y en clase.
seguido en la resolucion L
precision adecuados.
de un problema.
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2.1. Analiza y comprende el enunciado
a resolver (datos, relaciones entre los cM Observacion x| x
5 Utili q datos, condiciones, conocimientos en clase.
- Ltllizar procesos de | atematicos necesarios, etc.).
razonamiento y - - -
. 2.2 Realiza estimaciones y elabora
estrategias de .
- conjeturas sobre los resultados de los .
resolucion de Observacion
. problemas a resolver, contrastando su | AA x| x| x
problemas, realizando . - en clase.
. . validez y valorando su utilidad y
los célculos necesarios| . .
eficacia.
y comprobando las ob —
: : - . - servacion
soluciones obtenidas. 2.3 Utiliza estrategias heuristicas y en clase
procesos de razonamiento en la CM ' x| x| x
- Pruebas
resolucion de problemas. S
objetivas.
3.1. Usa el lenguaje, la notacion y los
3. Elaborar un informe | simbolos matematicos adecuados al Observacion
cientifico escrito que contexto y a la situacion, utilizando cMm | & clase. Il x
sirva para comunicar las | argumentos, justificaciones, Pruebas
ideas matematicas explicaciones y razonamientos objetivas.
surgidas en la explicitos y coherentes.
resolucion de un 3.2. Emplea las herramientas
problema, con el rigory |tecnolégicas adecuadas al tipo de cD Observacion x| x| x
la precision adecuados. | problema, situacibn a resolver o en clase.
propiedad o teorema a demostrar.
4.1. Conoce y describe la estructura
del proceso de elaboracion de una
4. Planificar | investigacibn matematica: problema .
ngacio o P Observacion
adecuadamente el|de investigacién, estado de la| CM en clase x| x| x
proceso de | cuestion, objetivos, hipétesis, '
investigacion, teniendo | metodologia, resultados, conclusiones,
en cuenta el contexto en | etc.
que se desarrolla y el|4.2. Planifica adecuadamente el
problema de | proceso de investigacion, teniendo en Observacion
investigacion planteado. | cuenta el contexto en que se| CC X| X[ X
en clase.
desarrolla 'y el problema de
investigacion planteado.
5. Practicar estrategias | 5.1 Profundiza en la resolucién de
para la generacion de algunos problemas planteando nuevas S| Observacion | x| x
investigaciones preguntas, generalizando la situacion en clase.
matematicas, a partir o los resultados, etc.
de: a) la resolucion de
un problemay
profundizacién
posterior; b)
generalizacion de
propiedades y leyes 5.2. Busca conexiones entre contextos
matematicas; c) de la realidad y del mundo de las
profundizacion en algin | matematicas (la historia de la Observacion
. . . . . CS X[ x| x
momento de la historia | humanidad y la historia de las en clase.
de las matematicas; matematicas; arte y matematicas;
concretando todo ello ciencias sociales y matematicas, etc.)
en contextos numéricos,
algebraicos,
geomeétricos,
funcionales, estadisticos
0 probabilisticos.
6. Elaborar un informe |6.1. Consulta las fuentes de L
o . . e Observacion
cientifico escrito que | informacion adecuadas al problema de | Sl en clase x| x| x
recoja el proceso de | investigacion. )
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investigacion realizado, |6.2. Usa el lenguaje, la notacién y los
con el rigory la simbolos matematicos adecuados a
precision adecuados. | contexto del problema de investigacion cM Observacion | x| x
y utiliza argumentos, justificaciones, en clase.
explicaciones y razonamientos
explicitos y coherentes.
6.3. Emplea las herramientas
tecnologicas adecuadas al tipo de
problema de investigacion, tanto en la cD Observacion | x| x
bdsqueda de soluciones como para en clase.
mejorar la eficacia en la comunicacion
de las ideas matematicas.
6.4. Transmite certeza y seguridad en
la comunicacion de las ideas, asi Observacion
i Sl X| X| X
como dominio del tema de en clase.
investigacion.
6.5. Reflexiona sobre el proceso de
investigacion y elabora conclusiones
sobre el nivel de: a) resolucién del
problema de investigacion; b)
consecucion de objetivos. Asi mismo, AA Observacion | x| x
plantea posibles continuaciones de la en clase.
investigacion; analiza los puntos
fuertes y débiles del proceso y hace
explicitas sus impresiones personales
sobre la experiencia.
7.1 Establece conexiones entre el
problema del mundo real y el mundo
matematico, identificando el problema o
o Observacion
0 problemas mateméaticos que| SI en clase x| x| x
7. Desarrollar procesos [ subyacen en él, asi como los ’
de matematizacién en | conocimientos matematicos
contextos de la realidad | necesarios para su resolucion.
cotidiana  (numéricos, | 7.2. Usa, elabora o construye modelos .
- o ; Observacion
geométricos, matematicos adecuados que permitan
. - L en clase.
funcionales, estadisticos [ la  resolucion del problema o| CM x| x| x
e Pruebas
0 probabilisticos) a|problemas dentro del campo de las S
. . e f objetivas.
partir de la identificacion | matematicas.
de  problemas  en|7.3. Interpreta la solucion matematica
situaciones del problema en el contexto de la
problematicas de la|realidad. Realiza simulaciones y Observacion
realidad. predicciones, en el contexto real, para en clase.
., CM x| x| x
valorar la adecuacion y las Pruebas
limitaciones de los modelos, objetivas.
proponiendo mejoras que aumenten
su eficacia.
8. Valorar la
modelizacion
matematica como un .
8.1. Reflexiona sobre el proceso y
recurso para resolver : .
obtiene conclusiones sobre los logros .
problemas de la ) : Observacion
. - conseguidos, resultados mejorables,| CC x| x| x
realidad cotidiana, | . . en clase.
- impresiones personales del proceso,
evaluando la eficacia y
T etc.
limitaciones de los
modelos utilizados o
construidos.
. 9.1 Desarrolla actitudes adecuadas
9. Desarrollar y cultivar . -
. para el trabajo en mateméaticas: .
las actitudes personales : - Observacion
. -~ | esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y| CC x| x| x
propias  del trabajo - o en clase.
. aceptacion de la critica razonada,
matematico. . . ) A
convivencia con la incertidumbre,
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tolerancia de la frustracion,
autoandlisis continuo, etc.
9.2. Se plantea la resolucion de retos y
problemas con la precision, esmero e Observacion
. ) . . AA X| X| X
interés adecuados al nivel educativo y en clase.
a la dificultad de la situacion.
9.3. Desarrolla actitudes de curiosidad
e indagacién, junto con habitos de
plantear/se  preguntas y buscar Observacion
. AA X| X| X
respuestas adecuadas; revisar de en clase.
forma critica los resultados
encontrados; etc.
10.1. Toma decisiones en los
10. Superar bloqueos e | procesos (de resolucion de problemas,
inseguridades ante la de investigacion, de matematizacion o o
s N Observacion
resolucion de de modelizacién) valorando las| CM en clase x| x| x
situaciones consecuencias de las mismas y la '
desconocidas. conveniencia por su sencillez y
utilidad.
11. Reflexionar sobre 11.1. Reflexiona sobre los procesos
las decisiones tomadas, | desarrollados, tomando conciencia de
valorando su eficaciay | sus estructuras; valorando la potencia, cC Observacion | x| x
aprendiendo de ello sencillez y belleza de los métodos e en clase.
para situaciones ideas utilizados; aprendiendo de ello
similares futuras. para situaciones futuras; etc.
12.1. Selecciona herramientas
12. Emplear las tecnolégicas adecuadas y las utiliza
i ara la realizacién de célculos L
herrarrjlgntas p a C o Observacion
tecnolégicas numeéricos, algebraicos o estadisticos CD en clase x| x| x
adecuadas, de forma cuando la dificultad de los mismos '
auténoma, realizando impide o no aconseja hacerlos
célculos numéricos, manualmente.
algebraicos o 12.2. Utiliza medios tecnoldgicos para .
. . . e Observacion
estadisticos, haciendo hacer representaciones gréficas de en clase
representaciones funciones con expresiones algebraicas | CD Pruebas'
gréficas, recreando complejas y extraer informacién S
. - oo o objetivas.
situaciones cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
matematicas mediante | 12.3. Disefia representaciones .
. . e . Observacion
simulaciones o graficas para explicar el proceso
. . ; o, en clase.
analizando con sentido | seguido en la solucién de problemas, CD
- . . . L . Pruebas
critico situaciones mediante la utilizacion de medios S
. P objetivas.
diversas que ayuden a | tecnolégicos
la comprension de 12.4. Recrea entornos y objetos
conceptos matematicos | geométricos con herramientas Observacién
0 a la resolucion de tecnoldgicas interactivas para mostrar, | CD
bl . . en clase.
problemas. analizar y comprender propiedades
geomeétricas.
13. Utilizar las 13.1. Elabora documentos digitales
tecnologias de la propios (texto, presentacion, imagen,
informacién y la video, sonido,...), como resultado del Observacion
comunicacién de modo | proceso de busqueda, analisis y en clase.
. . . L CD X| x| X
habitual en el proceso seleccién de informacion relevante, Pruebas
de aprendizaje, con la herramienta tecnoldgica objetivas.
buscando, analizando y | adecuada y los comparte para su
seleccionando discusion o difusion.
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informacioén relevante

13.2 Utiliza los recursos creados para

Observacion

en Internet o en otras apoyar la exposicion oral de los AA en clase.
fuentes, elaborando ccr))ntyen'dos tlroaba'ados en el aula Pruebas
documentos propios, ! ! uia. objetivas.
haciendo exposiciones y [13 3. Usa adecuadamente los medios
argumentaciones de 10s | tecnolgicos para estructurar y Observacion
mismos y compartiendo | mejorar su proceso de aprendizaje en clase
estos enentornos | recogiendo la informacion de las CD | bruebas
apropiados para facilitar | actividades, analizando puntos fuertes obietivas
la interaccion. y débiles de su proceso académico y ) '
estableciendo pautas de mejora.
Ul Ul Y Ul Ul Y| Ul U
CC |INST. EVAL 111(1
) i 2|3|4|5]|6|7]|8|9
Bloque 2. NUumeros y Algebra
1.1. Dispone en forma de matriz Observacion
1 o . informacién procedente del &mbito cs |en clase.
o g rge:jnlzar social para poder resolver problemas Pruebas
informacion procedente | -, mavor eficacia. objetivas.
de situaciones  del — - — —
. ; . 1.2. Utiliza el lenguaje matricial para Observacion
ambito social utilizando . .
. o representar datos facilitados mediante en clase.
el lenguaje matricial y ) CM
. . tablas y para representar sistemas de Pruebas
aplicar las operaciones ecuaciones lineales objetivas
con matrices como - - - ) -
instrumento  para el 1.3. Reahza operaciones con matrices Observacion
tratamiento de dicha|Y apllc_a las propiedades de estas en clase.
informacion. operaciones  adecuadamente, de| CD Pruebas
forma manual y con el apoyo de -
. L objetivas.
medios tecnolégicos.
2. Transcribir problemas | 2.1. Formula algebraicamente las
expresados en lenguaje |restricciones indicadas en una .
. ; - . . Observacion
usual al lenguaje situacion de la vida real mediante un
. . . . en clase.
algebraico y resolverlos | sistema de ecuaciones lineales (como | AA Pruebas
utilizando técnicas méximo de tres ecuaciones y tres objetivas
algebraicas incognitas) y lo resuelve en los casos '
determinadas: matrices, | en que sea posible.
sistemas de
ecuaciones, 2.2 Aplica las técnicas gréficas de
inecuaciones y programacion lineal bidimensional .
0 Observacion
programacion lineal para resolver problemas de
L . S . . en clase.
bidimensional, optimizacion de funciones lineales que | CM Pruebas
interpretando estdn sujetas a restricciones e -
o . . objetivas.
criticamente el interpreta los resultados obtenidos en
significado de las el contexto del problema.
soluciones obtenidas.
U U U
CC |INST. EVAL 3 6 9 1111
Bloque 3: Analisis
1. Analizar e interpretar | 1.1. Modeliza y resuelve con ayuda de
fendmenos habituales | funciones problemas planteados en Observacion
de las ciencias sociales | las ciencias sociales y los describe S| en clase.
de manera objetiva | mediante el estudio de la continuidad, Pruebas
traduciendo la | tendencias, ramas infinitas, corte con objetivas.
informacién al lenguaje | los ejes, etc.
de las funciones . . Observacion
o > Y 1.2. Calcula las asintotas de funciones
describiéndolo mediante ; . en clase.
; o racionales, exponenciales y| CM
el estudio cualitativo y Pruebas

cuantitativo de  sus

logaritmicas sencillas.

objetivas.




propiedades mas

1.3. Estudia la continuidad en un punto

Observacion

caracteristicas. . n .
de una funcién elemental o definida a| CM en clase
- P Pruebas
trozos utilizando el concepto de limite. e
objetivas.
2. Utilizar el calculo de | 2.1. Representa funciones y obtiene la
derivadas para obtener | expresién algebraica a partir de datos Observacion
conclusiones acerca del | relativos a sus propiedades locales o cM en clase.
comportamiento de una | globales y extrae conclusiones en Pruebas
funcién, para resolver problemas derivados de situaciones objetivas.
problemas de reales.
optimizacion extraidos
pan . 2.2. Plantea problemas de .
de situaciones reales de L B Observacion
. L optimizacion sobre fendmenos
caracter economico o relacionados con las ciencias sociales, | AA | " clase.
social y extraer : ) lenct ' ' Pruebas
. los resuelve e interpreta el resultado o
conclusiones del obtenido dentro del contexto objetivas.
fendmeno analizado. ! xt0.
Observacion
) ) 3.1. Aplica los métodos bésicos para cM en clase.
3. Aplicar el calculo de | ¢ cgiculo de primitivas de funciones. Pruebas
mteg}rales en la mgdlda objetivas.
de éareas de regiones —
o . Observacion
planas limitadas por|3.2. Aplica la regla de Barrow al
. ] . o en clase.
rectas y curvas sencillas | célculo de integrales definidas de| CM Pruebas
que sean facilmente | funciones elementales inmediatas. -
objetivas.
representables - - —
utilizando técnicas de 3.3_ Apllca el concepto de, integral Observacion
integracion inmediata. def!nlda para calpu[ar el area de cMm | & clase.
recintos planos delimitados por una o Pruebas
dos curvas. objetivas.
Bloque 4: Estadistica y probabilidad CC | INST. EVAL g L3J g gL;J g 111(1
1. Asignar 1.1 Calcula la probabilidad de sucesos
probabilidades a en experimentos simples y Observacion
sucesos aleatorios en compuestos mediante la regla de cMm | & clase.
experimentos simplesy |Laplace, en combinacion con Pruebas
compuestos, utilizando | diferentes técnicas de recuento o los objetivas.
la regla de Laplace en axiomas de la probabilidad.
combinacion con 1.2. Calcula probabilidades de Observacion
diferentes técnicas de | sucesos a partir de los sucesos que cm | en clase.
rgcuento personales, constituyen una particion del espacio Pruebas
diagramas de arbol o muestral. objetivas.
tablas de contingencia —
' . . rvacion
la axiomatica de la 1.3. Calcula la probabilidad a posteriori eor?i?asgc °
probabilidad, el teorema | de un suceso aplicando el Teorema de [ CM Pruebas'
ili Bayes. .
de _Ia probabilidad total y y objetivas.
aplicar el teorema de
Bayes para modificar la
probabilidad asignada a
un suceso (probabilidad
a priori) a partir de la
informacion obtenida 1.4. Resuelve una  situacion Observacion
mediante la relacionada con la toma de decisiones | | en clase.
experimentacion en condiciones de incertidumbre en Pruebas
(probabilidad a funcion de la probabilidad. objetivas.

posteriori), empleando
los resultados
numéricos obtenidos en
la toma de decisiones
en contextos




relacionados con las
ciencias sociales.
2.1. Valora la representatividad de una Observacion
muestra a partir de su proceso de| SI en clase. X
seleccion. Prgepas
objetivas.
2. Describir 2.2. Calcula estimadores puntuales Observacion
procedimientos para la media, varianza, desviacion cM en clase. «
estadisticos que tipica y proporciéon poblacionales, y lo Pruebas
permiten estimar aplica a problemas reales. objetivas.
parametros 2.3. Calcula probabilidades asociadas
desconf’c'dos de una a la distribucién de la medla muestral y Observacion
poblacién con una de la proporcion muestral, en clase
fiabilidad o un error aproximandolas por la distribucién | CM Pruebas. X
prefijados, calculando el | normal de parametros adecuados a objetivas
tamafio muestral cada situacion, y lo aplica a problemas ’
necesario y de situaciones reales.
construyendo el 2.4. Construye, en contextos reales, Observacion
intervalo de confianza un intervalo de confianza para la AA | BN clase. X
para la media de una media poblacional de una distribucién Pruebas
poblacién normal con normal con desviacion tipica conocida. objetivas.
desviacion tipica 2.5. Construye, en contextos reales, Observacion
conocida y para la un intervalo de confianza para la en clase.
media y proporcion media poblacional y para la proporcion M | pruebas X
poblaf:ional cuando el | en g caso de muestras grandes. objetivas.
tamgno muestral es 2.6. Relaciona el error y la confianza
suficientemente grande. de un intervalo de confianza con el Observacion
tamafio muestral y calcula cada uno en clase.
. Sl X
de estos tres elementos conocidos los Pruebas
otros dos y lo aplica en situaciones objetivas.
reales.
3. Presentar de forma| 3.1 Utiliza las herramientas necesarias
ordenada informacién | para estimar pardmetros desconocidos Observacion
estadistica utilizando | de una poblacion y presentar las CM en clase. X
vocabulario y | inferencias obtenidas mediante un Pruebas
representaciones vocabulario y representaciones objetivas.
adecuadas y analizar de | adecuadas.
forma critica y N . Observacién
argumentada  informes 3.2. Ident!flca y}angllza los elementqs en clase.
estadisticos  presentes de ur,1a. ficha t_ecnlca en un estudio| CM Pruebas X
en los medios de estadistico sencillo. objetivas.
comunicacion,
publicidad y otros
ambitos, prestando ) »
especial atencién a su 3.3. Analiza _de for_ma crltlca_ y Observacion
ficha técnica, argumentada informacion estadistica en clase.
detectando posibles presen_te _,en los ,me_dlos de| AA Pruebas X
errores y comunicacion y otros ambitos de la obieti
. - jetivas.
manipulaciones en su | vida cotidiana
presentacion y
conclusiones.
4, Describir | 4.1.Describe el procedimiento para Observacion
procedimientos realizar un test de hipétesis y sus en clase.
estadisticos que | elementos (hipétesis nula y alternativa, Pruebas
. S o ; CM o X
permiten decidir si se |estadistico de contraste, nivel de objetivas.
acepta o se rechaza con | confianza, regiones de rechazo
una determinada | errores tipo | y I1)
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probabilidad una|4.2. Realiza un contraste bilateral y CM Pruebas X
hipotesis  previamente | unilateral para la media. objetivas.

enunciada sobre la Pruebas

media o la proporcion|4.3. Realiza un contraste bilateral y cM |obietivas. X
de una poblacion y | unilateral para la proporcion.

llevarlo a cabo.

ﬁérramientas Emplear 5.1.. Utilizzil fundamentalmente una S:i?ar\sl:clon

tecnolégicas H_OJi'sl d(_e Célculo para realizar test de | CD X
adecuadas, de forma hipotesis y resolver problemas.

auténoma, para realizar Observacion

test de hipotesis, asi|5.2. Crea, con ayuda del ordenador, en clase.

como utilizarlas  de [ documentos digitales sencillos que [ CD X
modo habitual en el presenten los trabajos realizados.

proceso de aprendizaje.

7.4.3.3. ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS PARA LA
EVALUACION DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO.

En el proceso de evaluacién se tendréd en cuenta, ademas de lo demostrado en los controles, tanto la

actitud del alumno en clase, como sus intervenciones, participacién y demas valoraciones objetivas de su

rendimiento; de modo que la calificacién final seré el reflejo de los conocimientos, destrezas y actitudes

adquiridas en el periodo evaluado.

Se utilizaran los siguientes instrumentos de evaluacion:

A. Observacion Sistematica de la atencién en clase, participacién activa en la misma, intervenciones,

trabajos y actividades realizadas por el alumno. nos ayudaremos del cuaderno del profesor para
recoger diferentes acciones y hechos como, actitud positiva hacia el aprendizaje, asistencia a clase,
comportamiento del alumno en el aula y fuera de ella, participacién, interés y motivacién por la

asignatura, colaboracion, trabajos extra, etc.

Esta observacion sistemética puede ser llevada a cabo mediante capturas hechas de los cuadernos y
documentos del alumno que sean enviadas a las plataformas virtuales (aulas virtual o similar)

establecida por el profesor.

B. Pruebas especificas para evaluar conceptos y procedimientos. Lo que se valora y califica en los

ejercicios que componen cada prueba es el proceso 16gico que conduce a una solucién, no la
solucién misma, y resulta obvio cuando estos procesos estdn bien o mal conformados. El ntimero
de pruebas escritas en cada trimestre vendra determinado por el nimero de unidades didacticas
que dé tiempo a desarrollar. Se realizaran al menos dos controles al trimestre, que consistiran

basicamente en cuestiones, preguntas, ejercicios y problemas de caracteristicas similares a los
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realizados en clase, en las que se tendran presentes qué estindares de aprendizaje se “tocan” en

cada prueba para asignarles un nivel de logro.

En las pruebas también se valorara contestar de forma limpia, ordenada y clara.

7.4.3.4. CRITERIOS DE CALIFICACION.

Se considerard para la evaluacion, ademds de las pruebas escritas que realice el alumno, los trabajos y
ejercicios que sefnale el profesor cuando este asi lo considere. También se tendra en cuenta el trabajo del

alumno a lo largo del periodo de evaluacién y su asistencia a clase.

Por cada evaluacién se realizaran dos pruebas escritas. En la segunda prueba se incluiran contenidos de
la primera, a modo de examen global. Asi, la primera prueba ponderard 1/3 y la segunda prueba 2/3 en la
calificacion de las pruebas especificas, a la hora de obtener la nota de la evaluacién correspondiente. El

alumnado ha de obtener una nota minima de 3,5 puntos sobre 10 para realizar la media ponderada.

Se llevaran a cabo 3 evaluaciones, en las fechas en las que determine la Jefatura de Estudios del Centro.
Para aquellos los alumnos que no superen alguna de estas evaluaciones se llevard a cabo una prueba de

recuperacion de los estdndares no superados en dicha evaluacién.

Si un alumno no puede acudir a la realizacién de un examen, ha de traer un justificante para que se le
repita. Si lo trae, el examen se podra hacer el primer dia que se incorpora a clase y tenga Matematicas, o bien

en fechas posteriores acordadas con el profesor o profesora.

Si el alumno falta a clase mas del 20% de las clases lectivas del periodo, los profesores podran optar por
calificar al alumno tnica y exclusivamente por la calificaciéon de un examen recopilatorio del periodo a

evaluar.

Se valorara la implicacién y trabajo de los propios alumnos de forma que los estandares evaluados por
los instrumentos de evaluacién correspondientes al apartado A (Observacién sistematica) tendran una
ponderacion de un 10%. Los estandares evaluados por los instrumentos de evaluacién correspondientes al
apartado B (Pruebas especificas) tendran una ponderaciéon de un 90%, siempre que la nota de cada uno de los

exdmenes sea como minimo de 3’5 puntos sobre 10.

El valor relativo de cada uno de los estandares sera similar dentro de cada apartado. En las pruebas, el

valor de cada ejercicio o problema estara en funcién del ntimero de estandares que se evalie en dicho ejercicio.

La nota minima para superar cada evaluacién sera de 5.
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Criterios de calificacion en la convocatoria ordinaria de mayo.
La calificacién final de junio se obtendra como media aritmética de las tres evaluaciones, SIEMPRE y

cuando las tres evaluaciones estén superadas con una calificacién superior a 5.

Si el profesor lo considera adecuado, podra proponer una prueba de suficiencia final de junio para
aquellos alumnos que hayan suspendido alguna evaluacion, y que tras haber realizado las recuperaciones
correspondientes no hubiesen conseguido superar los estdndares de aprendizaje necesarios para dar por
aprobada la asignatura. En estas pruebas se seguiran unos parametros de distribucién de estandares de
aprendizaje similar a los desarrollados durante el curso en el nivel educativo de referencia. Para aquellos
alumnos que superen esta prueba, la calificacién final en la asignatura sera la nota més favorable de las dos

notas siguientes:

e Minimo de 5.

e No superior al del 80% de la nota obtenida.

Criterios de calificacion en la prueba extraordinaria (de junio)

Aquellos alumnos que no superen la asignatura en la convocatoria ordinaria de junio deberan
presentarse a la prueba extraordinaria (de junio). En esta prueba se seguird unos pardmetros de distribucién
de estandares de aprendizaje similar a los desarrollados durante el curso en el nivel educativo de referencia.
Para aquellos alumnos que superen esta prueba, la calificacién final en la asignatura sera la nota mas favorable

de las dos notas siguientes:

e Minimo de 5.

e No superior al del 80% de la nota obtenida.

7.4.3.5.ORIENTACIONES METODOLOGICAS Y ORGANIZATIVAS
2° DE BACHILLERATO MATEMATICAS APLICADAS A LAS
CCSS 1L

» Qué saber
En esta etapa el desarrollo del pensamiento formal, los métodos 16gicos y los procesos deductivos
deberan incorporarse de forma gradual a lo largo de los dos cursos de la misma. No obstante hay que ser
conscientes de que nuestros alumnos y alumnas, cuando llegan al Bachillerato, apenas han establecido una
relacién seria con estos aspectos. No se trata tanto de que sean capaces de desarrollar muchos procesos

deductivos ya vistos con anterioridad como de que sepan aplicar procesos similares a situaciones nuevas.
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Por ser un lenguaje universal, las Matematicas se han convertido en un importante instrumento de
comunicacién cada vez mas utilizado en nuestra sociedad, lo que hace imprescindible el conocimiento de las
expresiones matematicas, de sus conceptos y procedimientos, para interpretar y analizar criticamente los
mensajes, datos e informaciones que encontramos en los medios de comunicacién y mds atn en lo que
concierne a la Economia o a las Ciencias Sociales. Es por ello importante prestar atencién al uso del lenguaje,
procurando que los alumnos y alumnas se expresen verbalmente y por escrito con un vocabulario lo mas
amplio posible, que lo hagan con propiedad e incorporen a su modo habitual de comunicacién los términos

matematicos que se van introduciendo.

Ademas de los conceptos, que son necesarios para poder desarrollar cualquier teoria matematica,
adquieren especial importancia los procedimientos o modos de hacer, que pretenden dotar de instrumentos
imprescindibles para comprender y construir los modelos matemaéticos que se utilizan en la economia y las
ciencias sociales. Estos procedimientos no deberan manejarlos de forma mecanica sino utilizarlos de forma

reflexiva, valorando los resultados y aplicdndolos a la resoluciéon de problemas contextualizados.

» Para qué aprenderlo
Las Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales deben contribuir a conseguir dos finalidades
fundamentales. En primer lugar, proporcionar a las alumnas y alumnos una madurez personal e intelectual
que les permita incorporarse a una sociedad que precisa, cada vez mds, personas con un nivel de
conocimientos sélidos, que sepan aplicar éstos a las diversas situaciones que se puedan presentar y que sean
capaces también de realizar nuevos aprendizajes con rapidez y seguridad. En segundo lugar, capacitarles para

proseguir estudios posteriores, especialmente en los &mbitos de las ciencias econdmicas y sociales.

Las Matematicas son un instrumento para la comprensiéon y la interpretacion del entorno y tienen que
proporcionar herramientas eficaces que permitan la representacion, interpretacién, el analisis y la valoracion
critica de los diversos aspectos de la realidad. En este sentido adquiere especial relevancia la aplicacién, por
parte de los alumnos y alumnas, de los contenidos matematicos a situaciones y contextos diversos y

especialmente los relacionados con las ciencias sociales y econémicas.

Pero no se limita s6lo a una funcién instrumental sino que tiene un importante valor formativo. A través
de la resolucién de problemas se fomentan los habitos de indagacion, la precisién en el razonamiento, las
actitudes reflexivas, el sentido critico y la creatividad para enfrentarse a situaciones diversas, contribuyendo
de modo efectivo a su madurez intelectual. Es fundamental que los estudiantes aprendan a observar con

detenimiento y de forma critica la informacién, los procesos y las soluciones.

» Coémo aprenderlo
Las tecnologias actuales estdn produciendo cambios de todo tipo en los campos de la informacién, de
la comunicacién y del aprendizaje; por tanto se procurard incorporar los medios tecnolégicos actuales al
proceso de ensefianza de las Matemaéticas, de forma que puedan ser utilizados en la bisqueda de informacion,
en el desarrollo de algunos procedimientos y en la presentacion de actividades. Por otro lado, estas tecnologias

pueden suponer una fuente de informacién que les facilite la toma de decisiones sobre posibles estudios
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posteriores. El orden en el que aparecen los contenidos de los bloques no pretende marcar una secuencia, ya
que en algunos casos, puede ser adecuado tratar paralelamente conceptos y procedimientos de diferentes

bloques. Esto permitira a los alumnos entender la conexién existente entre ellos

> Contenidos y transversalidad

Algunos elementos educativos bésicos, como son la educacién para la salud, el consumo o la
educacién ambiental deberan estar presentes en las actividades propias de las Matematicas. Esta modalidad
puede aportar actitudes reflexivas y criticas con relacién a estos temas. Especial atencién merecen la
coeducacion, la interculturalidad, la convivencia pacifica y los derechos humanos. En este sentido, el analisis
critico de la informacién y el estudio de datos mas o menos elaborados sobre estos temas, pueden favorecer la
modificacién de actitudes o cuando menos supondra que se cuestionen determinados esquemas establecidos.
El estudio de algunos de los procesos histoéricos de las Matemaéticas ayudard a comprender y valorar las
aportaciones de las diversas culturas al campo de la ciencia, la tecnologia, y en general al conocimiento

humano.

> Pautas de la metodologia
En esta etapa es necesario aplicar una metodologia activa y la necesaria participacion del alumnado en
el proceso de ensefanza-aprendizaje. En concreto, para el Bachillerato la metodologia favorecera en los
alumnos la capacidad para aprender por si mismos, para trabajar en equipo y para aplicar los métodos de
investigacion. De igual modo subraya que esta deberé relacionar los aspectos teéricos de las materias con sus
aplicaciones précticas en la sociedad, por tanto, es importante continuar con una metodologia que desarrolle

aprendizajes significativos.

El aprendizaje de los conocimientos matematicos en esta modalidad debe estar dirigido a que los
alumnos y alumnas puedan aplicarlos a situaciones reales de las Ciencias Sociales. Es importante que, siempre
que sea posible, este aprendizaje parta de una situacién problemaética, que pueda tener diversos enfoques, que

permita formular preguntas y seleccionar las estrategias adecuadas para tomar las decisiones oportunas.

Al finalizar esta etapa educativa las alumnas y alumnos se enfrentardn a la realizaciéon de algun tipo de
estudios posteriores, bien universitarios o de formacién profesional; en cualquier caso, tendran la necesidad
de desenvolverse con un grado de autonomia y responsabilidad. Sera preciso por ello, que la metodologia de
esta etapa educativa potencie el trabajo auténomo, procurando que los alumnos y alumnas sean capaces de
buscar informacién, aplicar metédicamente los conocimientos desarrollados y tomar las decisiones oportunas,
fomentando, ademads, actitudes como la visiéon critica, la necesidad de verificacién y la valoracién de la

precision.

La incorporacién de los alumnos a la vida laboral requerird, sin duda, una adaptacién a un equipo o
grupo de personas con las que tendrdn que colaborar. Por tanto, la cooperacién en los trabajos de grupo, la
responsabilidad mediante la asuncion de tareas, el respeto a las opiniones de los demés y la disposicién

favorable al trabajo en equipo son actitudes que deberan fomentarse a través de las actividades propuestas.
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Si tenemos en cuenta los posibles estudios que muchos de los alumnos y alumnas han de cursar
posteriormente, adquieren especial importancia las tareas encaminadas a la aplicacion de técnicas elementales

de investigacién y la elaboracién de informes con resultados claros y debidamente valorados.

En las Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales tiene especial interés que los alumnos conozcan
los procedimientos, muchos de los cuales funcionan a modo de herramientas matematicas que facilitan la
resolucién de problemas frecuentes en la vida real. Las matematicas han de ser mas practicas, menos técnicas,
enfocadas a comprender, analizar y extraer conclusiones de fenémenos relacionados con la economia y las
ciencias sociales en los que se utilicen términos matemaéticos, como la representacién de funciones y los datos
estadisticos para su descripcién e interpretacion. Es en este sentido en el que realmente se deberan trabajar la

mayoria de los contenidos del Bachillerato, especialmente en el segundo curso de la etapa.

La resolucién de problemas, que supone enfrentarse a supuestos cuya propuesta debe ser claramente
comprendida y analizada de forma rigurosa y que requiere la puesta en préactica de estrategias diversas y no
mecanicas, es un proceso fundamental en el desarrollo de la materia. Esto, ademas de facilitar la aplicacién de
los procedimientos matematicos a situaciones reales, permitira analizar y valorar informaciones relacionadas
con el medioambiente, la salud y el consumo, favoreciendo la modificacién de hébitos y actitudes relacionados

con estos elementos basicos del curriculo.

Esta etapa puede ser considerada como la correspondiente al paso de alumnos a la edad adulta, por ello
es necesario formar individuos para su integracién en una sociedad plural. En este sentido es importante hacer
referencia a los aspectos positivos de la coeducacion, la riqueza que supone la interculturalidad y la necesidad
de la convivencia pacifica. Hay que prestar atencién a las actitudes en el aula, utilizando un lenguaje no
sexista y consiguiendo que tanto los trabajos en equipo como los debates y demas actividades propuestas se

hagan con responsabilidad, tolerancia, respetando las opiniones y puntos de vista diferentes.

No debemos olvidarnos de las posibilidades metodolégicas que ofrecen las nuevas tecnologias.
Conviene potenciar la utilizacién de estos recursos en el aula de forma reflexiva para que faciliten la obtencién
de informacién, la realizacién de operaciones y calculos engorrosos y permitan comprender y analizar

situaciones en las que intervienen conceptos y procedimientos mas complicados.

> Plataformas educativas online

Se har4 prioritario el uso de plataformas educativas de forma que:

e Los profesores estableceran al comienzo del curso el sistema de comunicacién con los
alumnos. Se priorizara el uso de las aulas virtuales, en especial las que establece la
Consejerfa de Educacién. En la medida de lo posible se utilizarda como via de

comunicacién con las familias la plataforma EducamosCLM

e Seinstara a los alumnos para que usen esas aulas virtuales desde el principio, para que se

habittien y lleguen a dominar estos medios tecnolégicos.
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7.4.3.6. MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS
DIDACTICOS

Se utilizardn fichas y fotocopias elaboradas por el profesor, para la ampliacién y preparaciéon de
Prueba objetiva, las cuales se facilitaran por el entorno de aprendizaje, proporcionado por la plataforma

EducamosCLM

La utilizacién del proyector, asi como programas de internet, serd de utilidad para introducir
explicaciones, resefias histéricas y relaciones de las Matemadticas con problemas y aplicaciones del

mundo real.

Se ampliaré el uso de la calculadora, incidiendo en sus funciones menos conocidas por los alumnos.
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8. ALUMNOS EVALUADOS NEGATIVAMENTE EN
CURSO ANTERIORES

Alumnos de ESO evaluados negativamente en cursos anteriores
Los alumnos de ESO con Matematicas evaluadas negativamente en el curso anterior, deberan de

realizar dos pruebas escritas. Para la preparacién de estas se facilitard un cuadernillo de ejercicios, el cual esta

divido en dos partes.

-La primer parte de los ejercicios han de ser entregados unos quince dias antes del examen que se realizara en

febrero.

-La segunda parte de los ejercicios también se entregardn quince dias de la prueba escrita correspondiente a la

segunda parte que se realizard en mayo.

Si algtin alumno suspende la primera parte, tendra que realizar la prueba escrita de las dos partes en la fecha

fijada para mayo.

En todo momento se tendra en cuenta el trabajo realizado en la asignatura de Mateméticas del curso
superior en que estd matriculado durante el presente curso, de forma que si algtin alumno supera la primera y
la segunda evaluacion del curso actual, antes de tener que afrontar el examen de la segunda parte, solo tendra

que entregar la segunda coleccién de ejercicios.

Cuando el alumno tenga mas de un curso pendiente el examen serd un compendio de los contenidos
de esos cursos, aunque con una separacion clara de los contenidos que corresponden a cada curso para poder

evaluar positivamente alguno de los cursos si procediera.

Alumnos de bachillerato con evaluacién negativa en cursos anteriores
Se seguird el mismo procedimiento que los alumnos de la ESO, con la salvedad que la segunda prueba

escrita se realizara en el mes de abril.

Cuando se haya producido un cambio en la modalidad de Bachillerato en la que el/la alumno/a se

encuentre matriculado, deberd superar una prueba especifica general de la modalidad de Bachillerato que

segln la legislacién tenga pendiente.

En ambos casos, ESO y Bachillerato, se informara debidamente a las familias via Educamos y en el aula
a los alumnos. Los cuadernillos de ejercicios estaran disponibles en las aulas virtuales de matematicas del

curso actual o como el profesor/a considere més oportuno.
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