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CONSIDERACIONES GENERALES

MARCO LEGISLATIVO

* Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién 2/2006, BOE de 4 de mayo),
modificada por la Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se Modifica la Ley
Organica de Educacion (en adelante LOE-LOMLOE) (BOE de 29 de diciembre).

o Real Decreto 732/1995, de 5 mayo, por el que se establecen los derechos y deberos de
los alumnos y las normas de convivencia en los centros (BOE de 2 de junio).

o Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las
ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria (BOE de 30 de marzo).

e Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y las
ensefianzas minimas del Bachillerato (BOE de 6 de abril).

Toda esta normativa, de caracter basico, se concreta en nuestra Comunidad Autbnoma,
fundamentalmente, en la legislacién que se enuncia a continuacion:

e Ley 7/2010, de 20 de julio, de Educacion de Castilla-La Mancha (en adelante LECM)
(DOCM de 28 de julio).

e Decreto 3/2008, de 08-01-2008, de e la convivencia escolar en Castilla- La Mancha
(DOCM de 11 de enero).

e Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusiéon educativa del
alumnado en la comunidad autonoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 23 de
noviembre).

o Decreto 92/2022, de 16 de agosto, por el que se regula la organizacion de la
orientacion académica, educativa y profesional en la comunidad autbnoma de Castilla-La
Mancha (DOCM de 24 de agosto).

e Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de
Educaciéon Secundaria Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha
(DOCM de 14 de julio).

e Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de
Bachillerato en la comunidad autébnoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 14 de julio).

e Orden 166/2022, de 2 de septiembre, de la Consejeria de Educacién, Cultura y
Deportes, por la que se regulan los programas de diversificacion curricular en la etapa de
Educacién Secundaria Obligatoria en Castilla-La Mancha (DOCM de 7 de septiembre).

e Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, de
regulacion de la organizacioén y el funcionamiento de los centros publicos que imparten
ensefianzas de Educacién Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacién Profesional
en la comunidad de Castilla-La Mancha (DOCM de 22 de junio).

e Orden 121/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, de
regulacion de la organizacion y el funcionamiento de los centros publicos que imparten
ensefianzas de Educacion Infantil y Primaria en la comunidad autbnoma de Castilla-La
Mancha (DOCM de 22 de junio).

e Orden 169/2022, de 1 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y
Deportes, por la que se regula la elaboraciéon y ejecucion de los planes de lectura de los
centros docentes de Castilla-La Mancha (DOCM de 9 de septiembre).

e Orden 186/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y
Deportes, por la que se regula la evaluacién en la etapa de Educacién Secundaria
Obligatoria en la comunidad autonoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 30 de
septiembre).
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e Orden 187/2022 de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y
Deportes, por la que se regula la evaluacion en Bachillerato en la comunidad autonoma
de Castilla-La Mancha (DOCM de 30 de septiembre).

CONTEXTUALIZACION

El desarrollo de esta programacion tiene en consideracion el Proyecto Educativo de
centro, documento programatico que define su identidad, recoge los valores, y establece los
objetivos y prioridades en coherencia con el contexto socioeconémico y con los principios y
objetivos recogidos en la legislacién vigente. El Proyecto Educativo y las programaciones
didacticas desarrollan la autonomia pedagogica del centro educativo de acuerdo con lo
establecido en los articulos 121 de la LOE-LOMLOE y 102 de LECM.

Alguna de las prioridades que se establecen en dicho documento, y que se integran en
la programacion didactica son los siguientes:

A. Pluralismo y valores democraticos: respetamos la pluralidad de ideologias vy
defendemos la libertad de cada persona y sus convicciones, estimulando los valores de una
sociedad democratica y no permitiendo actitudes racistas y discriminatorias por razones
ideologicas, religiosas, de sexo, por padecer limitaciones fisicas o0 psiquicas,
socioecondmicas y culturales. Transmitimos a los alumnos/as los valores basicos de respeto
hacia uno mismo y a los demas, favoreciendo una convivencia no violenta. Estos principios
tienen relacion directa con el Plan de Convivencia del centro.

B. Coeducacion: la coeducacién es una actitud y un valor. Significa la voluntad expresa

de educar en la igualdad, sin discriminaciones por razén de sexo. No consiste solo en tener
alumnos/as en una misma aula, sino en intentar, a través de la ensefianza, superar las
barreras diferenciadoras de los papeles entre hombres y mujeres. La coeducacion no
solamente va dirigida a los alumnos/as, sino que se hace extensible a todos los
componentes de la comunidad educativa.

C. integracion: el centro garantiza la plena integracion del alumnado en el proceso
educativo que se desarrolla en él. Para ello atiende especialmente al alumnado que, bien
por padecer limitaciones fisicas y/o psiquicas, 0 bien por su situacién social, econémica,
cultural, racial, religiosa, etc., presenten dificultades de aprendizaje o de relaciones
interpersonales.

D. Orientacion académica y profesional y atencion psicopedagdgica: el centro
debe establecer los canales y estructuras necesarias para que, tanto el departamento de
Orientacién, como los tutores y el resto de profesores/as coordinados por ellos, garanticen la
atencion psicopedagédgica y el asesoramiento del alumnado en relacion con su futuro
profesional y académico.

E. Nuevas tecnologias. Proyectos TIC: el centro utiliza e incorpora, con especial
preferencia, instrumentos educativos basados en las nuevas tecnologias. Se trata de hacer
un centro que, no olvidando los instrumentos tradicionales de transmision de conocimientos,
incorpore los modernos avances tecnoldgicos, para conseguir que los procesos de
enseflanza-aprendizaje familiaricen a los alumnos/as con los avances del mundo
contemporaneo. Este planteamiento se conecta con el Plan Digital de centro.

F. Actividades complementarias y extracurriculares: es una caracteristica esencial
del centro favorecer las actividades complementarias y extraescolares, sin olvidar que deben
suponer un complemento de las tareas educativas que en él se desarrollan.

G. Relacion con el entorno: el centro esta dispuesto a colaborar en actividades
culturales, ludicas, de ocio, etc., que, con fines educativos, se organicen en su entorno.
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DESCRIPCION DEL DEPARTAMENTO

Componentes del departamento y materias impartidas

El departamento de Tecnologia impartira las siguientes materias durante este curso:

e Tecnologia y Digitalizacion en 1° de ESO (LOMLOE).
e Tecnologia en 2° de ESO (LOMCE).

e Tecnologia y Digitalizacion en 3° de ESO (LOMLOE).
e Tecnologia en 4° de ESO (LOMCE).

e Tecnologia Robotica en 4° de ESO (LOMCE).

e Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion en 4° de ESO (LOMCE).
e Tecnologia en Ingenieria en 1° de Bachillerato (LOMLOE).
e Desarrollo Digital en 1° de Bachillerato (LOMLOE).

e Tecnologia Industrial Il en 2° de Bachillerato (LOMCE).

¢ Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion Il en 2° de Bachillerato (LOMCE).

Ademas de estas materias adscritas al departamento, también se impartira otra
materia puesto que asi lo ha decidido el Equipo Directivo por necesidades del centro. La
programacion de esta materia se incluird en la del departamento correspondiente. Esta

materia es:

e Mdbdulo de Ciencias Aplicadas (Fisica y Quimica y Biologia y Geologia) en 1° del
Grado de Formacioén Profesional Bésica (LOMLOE).
El reparto de grupos y de niveles es el siguiente:

PROFESOR GRUPOS MATERIA CARGOS
Matilde Cedenilla 1° A (ESO) Tecnologia y Digitalizacion Jefa de
Magéan Departamento
1° C (ESO) Tecnologia y Digitalizacion
1° E (ESO) Tecnologia y Digitalizacion
Formadora de
4° ESO B+C+D Tecnologia (Aplicadas) la CDD en el
centro
4° ESO B+C+D TIC (Aplicadas)
2°A (BACH) Tecnologia industrial 1l
1°FPB Ciencias aplicadas
Julio Megia 2° A+B (ESO) Tecnologia (Pluriling.) Tutor
Sanmiguel
2° C+D (ESO) Tecnologia (Pluriling.)
3°B (ESO) Tecnologia y Digitalizacion Programa
Plurilingtie
3°B (ESO) Tutoria

3° E+PMAR (ESO)

Tecnologia y Digitalizacion

2° A (ESO)

Tecnologia Robdética (Plurilng.)

4° B+C (ESO)

Tecnologia Robdética (Plurilng.)
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1° A+B (BACH) Tecnologia e Ingenieria
Cecilia Garcia- 3° A (ESO) Tecnologia y Digitalizacion Coordinadora
Calvo Herencia de Formacion

3°C (ESO) Tecnologia y Digitalizacion

3°D (ESO) Tecnologia y Digitalizacion

Tutora

3°D (ESO) Tutoria

4°A+B+C (ESO) TIC

1° A+B (BACH) Desarrollo Digital

2° A+B (BACH) TIC I
Rebeca 1°B Tecnologia y Digitalizacion Tutora
Fernandez Alarcos

1°B Tutoria

1°D Tecnologia y Digitalizacion

2° A+B (ESO) Tecnologia

2° C+D (ESO) Tecnologia

2° E+PMAR (ESO) Tecnologia

Espacios especificos utilizados por el departamento

Debido a las circunstancias de este curso, solo se dispone de un taller ya que el otro
ha pasado a ser un aula de grupo. El taller 1 de Tecnologia se utilizara para los grupos de
1° y 3° ESO de Tecnologia y Digitalizacion y para 4° de ESO de Tecnologia y Tecnologia
Robotica.

La implantacién de la nueva Ley educativa en 1° y 3° de ESO ha dado lugar a que el
taller tenga una alta ocupacion, lo cual supone un problema para la organizacién del
departamento. Por tanto, se solicitd en el reparto de horario que los grupos de 2° de ESO
den la materia en el aula de referencia. Ademas de la hora dedicada a reunion de
departamento, no se dispone de tiempo suficiente para organizar el taller, mantenimiento de
los equipos, maquinaria 0 herramientas y reparacion del material. Es probable que se
dedique, por tanto, la hora de reunion de departamento a este tipo de tareas, estableciendo
una reunion cada 15 dias para seguimiento y evaluacion de la programacion.

Se utilizara el aula Althia del centro para impartir las materias de Tecnologia de la
Informacion y de la Comunicacién tanto en 4° de ESO (Académicas y Aplicadas) como en 1°
y 2° de Bachillerato. También se ha solicitado este aula para impartir las materias de
Tecnologia en Ingenieria en 1° de Bachillerato y de Tecnologia Industrial 1l en 2° de
Bachillerato. Esta aula dispone de 15 equipos para los alumnos mas el ordenador del
profesor.
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EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

1. INTRODUCCION DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION EN 1°

La materia Tecnologia y Digitalizacion es la base para comprender los profundos
cambios que se dan en una sociedad cada dia mas digitalizada, y tiene por objeto el
desarrollo de ciertas destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental a la vez que
actitudinal. Desde ella, se fomenta el uso critico, responsable y sostenible de la tecnologia,
la valoracion de las aportaciones y el impacto de la tecnologia en la sociedad, en la
sostenibilidad ambiental y en la salud, el respeto por las normas y los protocolos
establecidos para la participacion en la red, asi como la adquisicién de valores que propicien
la igualdad y el respeto hacia los deméas y hacia el trabajo propio. Desde esta materia se
promueve la cooperacion y se fomenta un aprendizaje permanente en diferentes contextos,
ademas de contribuir a dar respuesta a los retos del siglo XXI.

El caracter instrumental e interdisciplinar de la materia contribuye a la consecucién
de las competencias que conforman el Perfil de salida del alumnado al término de la
ensefianza basica y a la adquisicion de los objetivos de la etapa.

La materia de «Tecnologia y Digitalizaciéon» en la Educaciéon Secundaria Obligatoria
parte de los niveles de desempefio adquiridos en la etapa anterior de Primaria tanto en
competencia digital, como en competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia
e ingenieria, contribuyendo al fomento de las vocaciones cientifico-tecnoldgicas.

Los saberes basicos de la materia se organizan en cinco bloques: «Proceso de
resolucion de problemas»; «Comunicacion y difusibn de ideas»; «Pensamiento
computacional, programacion y robdtica»; «Digitalizacion del entorno personal de
aprendizaje» y «Tecnologia sostenible». La puesta en practica del primero de ellos exige un
componente cientifico y técnico y ha de considerarse un eje vertebrador a lo largo de toda la
materia.

El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del
curriculo requieren metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucién de
problemas basada en el desarrollo de proyectos, la implementacibn de sistemas
tecnoldgicos (eléctricos, mecanicos, roboticos, etc.), la construccion de prototipos y otras
estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefo, la simulacién, el
dimensionado, la comunicacion o la difusién de ideas o soluciones. La aplicacion de distintas
técnicas de trabajo debe promover la participacion del alumnado, favoreciendo una visién
integral de la disciplina que resalte el trabajo colectivo como una forma de afrontar los
desafios y retos tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad, prestando especial atencién a la
desaparicion de estereotipos que dificultan la adquisicion de competencias digitales en
condiciones de igualdad.

La materia de Tecnologia y Digitalizacion se imparte en los cursos 1° y 3° de ESO.
En esta programacion se van a detallar los objetivos y las competencias clave, con los
perfiles de salida para la etapa. También se van a desglosar en los dos niveles citados las
competencias especificas, los criterios de evaluacién y los saberes basicos que se van a
trabajar durante el curso, asegurando la continuidad entre los dos cursos de aquellos
saberes basicos que se consideran mas importantes y necesarios para la adquisicion de las
competencias y la consecucién de los criterios de evaluacion en 3° de ESO, y garantizando
una base fundamentalmente tecnoldgica, cientifica y matemética para el alumnado que
quiera continuar con la materia de Tecnologia en 4° de ESO.
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2. OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA (ESO)

Los objetivos de la ESO se concretan en los articulos 7 del Real Decreto 217/2022 y
del Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establecen la ordenacion y el curriculo de
Educaciéon Secundaria Obligatoria para la Comunidad Autonoma de Castilla la Mancha.

La Educacion Secundaria Obligatoria contribuir4 a desarrollar en los alumnos y las
alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores
comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicién necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y como
medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, incluidos los derivados por razén de distintas etnias, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas béasicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolbgicas
basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacién.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas
en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresarse en la lengua castellana con correccion, tanto de forma oral,
como escrita, utilizando textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
lectura y el estudio de la literatura.

[) Comprender y expresarse en una o0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada,
aproximandose a un nivel A2 del Marco Comun Europeo de Referencia de las Lenguas.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia de Espafa, y
especificamente de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural. Este
conocimiento, valoraciobn y respeto se extendera también al resto de comunidades
autbnomas, en un contexto europeo y como parte de un entorno global mundial.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los
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habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto
hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

[) Conocer los limites del planeta en el que vivimos y los medios a su alcance para procurar
gue los recursos prevalezcan en el tiempo y en el espacio el maximo tiempo posible,
abandonando el modelo de economia lineal seguido hasta el momento y adquiriendo habitos
de conducta y conocimientos propios de una economia circular.

m) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion, conociendo y valorando
las propias castellano-manchegas, los hitos y sus personajes y representantes mas
destacados o destacadas.

3. COMPETENCIAS CLAVE Y PERFILES DE SALIDA (ESO)

El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y el Decreto 82/2022, de 12 de julio,
adoptan la denominacion de las competencias clave definidas por la Union Europea. Asi, los
articulos 11 de dichas normas establecen 8 competencias clave:

a) Competencia en comunicacion linguistica.

b) Competencia plurilingle.

¢) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales.

Para alcanzar estas competencias clave se han definido un conjunto de descriptores
operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia existentes. Los
descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la
etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de
cada ambito o materia.

Descriptores operativos Descriptor operativo N® gﬁ ;/aescginq]ele?:r?giggtor
curriculo relacionado especi?icas

cCL1 CCL1 2
ccL2 0
CCL3 CCL3 1
ccL4 0
cCLs 0

CP1 0

CP2 CP2 2

CP3 0
STEM1 STEM1 2
STEM2 STEM2 3
STEM3 STEM3 3
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STEM4 STEM4 1
STEM5 STEM5 3
CD1 CD1 1
CD2 Cbh2 1
CD3 CD3 2
CDh4 CD4 3
CD5 CD5 3
CPSAA1 CPSAA1 1
CPSAA2 0
CPSAA3 CPSAA3 1
CPSAA4 CPSAA4 2
CPSAA5 CPSAA5 2
cc1 0
cc2 0
CC3 0
CC4 CcC4 2
CE1l CEl 1
CE2 0
CE3 CE3 3
CCEC1 0
CCEC2 0
CCEC3 CCEC3 2
CCEC4 CCEC4 1
34 22 42

Perfil de salida del alumnado

El apartado 2 del articulo 11 de estos Real Decreto y Decreto antes mencionados,
define el perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica como las
competencias clave que el alumnado debe haber adquirido y desarrollado al finalizarla. Es la
herramienta en la que se concretan los principios y los fines del sistema educativo espariol
referidos a dicho periodo. El Perfil identifica y define, en conexién con los retos del siglo XXI,
las competencias clave que se espera que los alumnos y alumnas hayan desarrollado al
completar esta fase de su itinerario formativo.

El perfil de salida parte de una visibn a la vez estructural y funcional de las
competencias clave, cuya adquisicion por parte del alumnado se considera indispensable
para su desarrollo personal, para resolver situaciones y problemas de los distintos ambitos
de su vida, para crear nuevas oportunidades de mejora, asi como para lograr la continuidad
de su itinerario formativo y facilitar y desarrollar su insercion y participacion activa en la
sociedad y en el cuidado de las personas, del entorno natural y del planeta.
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4. COMPETENCIAS ESPECIFICAS, CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES

BASICOS (ESO)

4.1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Tal y como consideran los articulos 2.c del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo,
y del Decreto 82/2022, de 12 de julio, las competencias especificas son: “desempefios que
el alumnado debe poder desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere
de los saberes basicos de cada materia 0 ambito. Las competencias especificas constituyen
un elemento de conexion entre, por una parte, el Perfil de salida del alumnado, y por otra,
los saberes basicos de las materias o ambitos y los criterios de evaluacién”.

CE.TD1

Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de
manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de
productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas
tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion
obtenida.

Esta competencia especifica aborda el primer reto de cualquier proyecto técnico:
definir el problema o necesidad a que solucionar. Requiere investigar a partir de multiples
fuentes, evaluando su fiabilidad y la veracidad de la informacién obtenida con actitud critica,
siendo consciente de los beneficios y riesgos del acceso abierto e ilimitado a la informacion
que ofrece internet (infoxicacion, acceso a contenidos inadecuados...). Ademas, la
transmision masiva de datos en dispositivos y aplicaciones conlleva la adopcion de medidas
preventivas para proteger los dispositivos, la salud y los datos personales, solicitando ayuda
o denunciando de manera efectiva, ante amenazas a la privacidad y el bienestar personal
(fraude, suplantacion de identidad, ciberacoso...) y haciendo un uso ético y saludable.

Por otro lado, el andlisis de objetos y de sistemas incluye el estudio de los materiales
empleados en la fabricacion de los distintos elementos, las formas, el proceso de fabricacion
y el ensamblaje de los componentes. Se estudia el funcionamiento del producto, sus normas
de uso, sus funciones y sus utilidades. De la misma forma se analizan sistemas
tecnolégicos, como pueden ser algoritmos de programacion o productos digitales, disefiados
con una finalidad concreta. El objetivo es comprender las relaciones entre las caracteristicas
del producto analizado y las necesidades que cubre o los objetivos para los que fue creado,
asi como, valorar las repercusiones sociales positivas y negativas del producto o sistema y
las consecuencias medioambientales del proceso de fabricacién o del uso del mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4 y CEL1.

CE.TD2

Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma ordenada y cooperativa, para
disefar, planificar y desarrollar soluciones a un problema o necesidad de forma
eficaz, innovadora y sostenible.
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Esta competencia se asocia con dos de los pilares estructurales de la materia, como
son la creatividad y el emprendimiento, ya que aporta técnicas y herramientas al alumnado
para idear y disefiar soluciones a problemas definidos que tienen que cumplir una serie de
requisitos, y lo orienta en la organizacion de las tareas que deberd desempefiar de manera
personal o en grupo a lo largo del proceso de resolucion creativa del problema. El desarrollo
de esta competencia implica la planificacion, la prevision de recursos sostenibles necesarios
y el fomento del trabajo cooperativo en todo el proceso. Las metodologias/marcos de
resolucion de problemas tecnoldgicos requieren la puesta en marcha de una serie de
actuaciones o fases secuenciales o ciclicas que marcan la dinamica del trabajo personal y
en grupo. Abordar retos con el fin de obtener resultados concretos, garantizando el equilibrio
entre el crecimiento econdémico, bienestar social y ambiental, aportando soluciones viables e
idéneas, supone una actitud emprendedora, que estimula la creatividad y la capacidad de
innovacion. Asimismo, se promueve la autoevaluacion estimando los resultados obtenidos a
fin de continuar con ciclos de mejora continua.

En este sentido, la combinaciéon de conocimientos con ciertas destrezas y actitudes
de cardcter interdisciplinar, tales como autonomia, innovacion, creatividad, valoracién critica
de resultados, trabajo cooperativo, resiliencia y emprendimiento resultan, en fin,
imprescindibles para obtener resultados eficaces en la resolucién de problemas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3y CCECA.

CE.TD3

Aplicar de forma apropiada distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la
planificacién y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y
sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Esta competencia hace referencia, por un lado, a los procesos de construccion
manual y la fabricacibn mecanica y, por otro, a la aplicacion de los conocimientos relativos a
operadores y sistemas tecnoldgicos (estructurales, mecanicos, eléctricos y electronicos)
necesarios para construir o fabricar prototipos en funcién de un disefio y planificacion
previos. Las distintas actuaciones que se desencadenan en el proceso creativo llevan
consigo la intervencion de conocimientos interdisciplinares e integrados.

Asimismo, la aplicacién de las normas de seguridad e higiene en el trabajo con
materiales, herramientas y maquinas, son fundamentales para la salud del alumnado,
evitando los riesgos inherentes a muchas de las técnicas que se deben emplear. Por otro
lado, esta competencia requiere el desarrollo de habilidades y destrezas relacionadas con el
uso de las herramientas, recursos e instrumentos necesarios (herramientas y maquinas
manuales y digitales) y de actitudes vinculadas con la superacion de dificultades, asi como
la motivacion y el interés por el trabajo y la calidad del mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAAL, CE3y CCEC3.
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CE.TD4

Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o
digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados,
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las
herramientas digitales para comunicar y difundir informacién y propuestas.

La competencia abarca los aspectos necesarios para la comunicacién y expresion de
ideas. Hace referencia a la exposicibn de propuestas, representacion de disefios,
manifestacion de opiniones, etc. Asimismo, incluye la comunicacion y difusion de
documentacién técnica relativa al proceso. En este aspecto se debe tener en cuenta la
aplicacion de herramientas digitales tanto en la elaboracion de la informacion como en lo
relativo a los propios canales de comunicacion.

Esta competencia requiere, ademas del uso adecuado del lenguaje y de la
incorporacién de la expresion gréfica y terminologia tecnolégica, matematica y cientifica en
las exposiciones, garantizando asi la comunicacion entre el emisor y el receptor. Ello implica
una actitud responsable y de respeto hacia los protocolos establecidos en el trabajo
colaborativo, extensible tanto al contexto presencial como a las actuaciones en la red, lo que
supone interactuar mediante herramientas, plataformas virtuales o redes sociales para
comunicarse, compartir datos e informacién y trabajar colaborativamente, aplicando los
codigos de comunicaciéon y comportamiento especificos del ambito digital, la denominada
«etiqueta digital».

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, STEM4, CD3, CCEC3y CCECA4.

CE.TD5

Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando
los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y
aplicarlos en sistemas de control o en robdtica.

Esta competencia hace referencia a la aplicacién de los principios del pensamiento
computacional en el proceso creativo. Es decir, implica la puesta en marcha de procesos
ordenados que incluyen la descomposicién del problema planteado, la estructuracion de la
informacion, la modelizacion del problema, la secuenciacion del proceso y el disefio de
algoritmos para implementarlos en un programa informatico. De esta forma, la competencia
estd enfocada al disefio y activacion de algoritmos planteados para lograr un objetivo
concreto. Este objetivo podria referirse, por ejemplo, al desarrollo de una aplicacion
informatica, a la automatizacion de un proceso o al desarrollo del sistema de control de una
maquina, en la que intervengan distintas entradas y salidas que queden gobernadas por un
algoritmo. Es decir, la aplicaciéon de la tecnologia digital en el control de objetos o maquinas,
automatizando rutinas y facilitando la interactuacién con los objetos, incluyendo asi, los
sistemas controlados mediante la programacion de una tarjeta controladora o los sistemas
roboticos.
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Ademas, se debe considerar el alcance de las tecnologias emergentes como son
internet de las cosas, Big Data o inteligencia artificial (IA), ya presentes en nuestras vidas de
forma cotidiana. Las herramientas actuales permiten la incorporacion de las mismas en el
proceso creativo, aproximandolas al alumnado y proporcionando un enfoque técnico de sus
fundamentos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAA5 y CE3.

CE.TD6

Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y
funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro
de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

Esta competencia hace referencia al conocimiento, uso seguro y mantenimiento de
los distintos elementos que se engloban en el entorno digital de aprendizaje. El aumento
actual de la presencia de la tecnologia en nuestras vidas hace necesaria la integracién de
las herramientas digitales en el proceso de aprendizaje permanente. Por ello, esta
competencia engloba la comprensién del funcionamiento de los dispositivos implicados en el
proceso, asi como la identificacion de pequefias incidencias. Para ello se hace necesario un
conocimiento de la arquitectura del hardware empleado, de sus elementos y de sus
funciones dentro del dispositivo. Por otro lado, las aplicaciones de software incluidas en el
entorno digital de aprendizaje requieren una configuracion y ajuste adaptados a las
necesidades personales del usuario. Se pone de manifiesto la necesidad de comprensién
de los fundamentos de estos elementos y de sus funcionalidades, asi como su aplicacion y
transferencia en diferentes contextos para favorecer un aprendizaje permanente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4 y CPSAAS.

CE.TD7

Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un
desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de
las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del
desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.

Esta competencia especifica hace referencia a la utilizacion de la tecnologia con
actitud ética, responsable y sostenible y a la habilidad para analizar y valorar el desarrollo
tecnolégico y su influencia en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental. Se refiere
también a la comprension del proceso por el que la tecnologia ha ido resolviendo las
necesidades de las personas a lo largo de la historia. Se incluyen las aportaciones de la
tecnologia tanto a la mejora de las condiciones de vida como al disefio de soluciones para
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reducir el impacto que su propio uso puede provocar en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental.

La eclosion de nuevas tecnologias digitales y su uso generalizado y cotidiano hace
necesario el andlisis y valoracion de la contribucion de estas tecnologias emergentes al
desarrollo sostenible, aspecto esencial para ejercer una ciudadania digital responsable y en
el que esta competencia especifica se focaliza. En esta linea, se incluye la valoracién de las
condiciones y consecuencias ecosociales del desarrollo tecnolégico, asi como los cambios
ocasionados en la vida social y organizacién del trabajo por la implantacion de tecnologias
de la comunicacion, robotica, inteligencia artificial, etc.

En definitiva, el desarrollo de esta competencia especifica implica que el alumnado
desarrolle actitudes de interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales, a la
vez que, por el desarrollo sostenible y el uso ético de las mismas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM2, STEM5, CD4 y CCA4.

4.2. CRITERIOS DE EVALUACION

El articulo 2.d del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo define los criterios de
evaluacion como: ‘referentes que indican los niveles de desempefio esperados en el
alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las competencias
especificas de cada materia 0 dmbito en un momento determinado de su proceso de
aprendizaje”. Estos criterios de evaluacion estan incluidos en el Anexo Il del Decreto
82/2022, de 12 de julio, para cada asignatura.

Los criterios de evaluacion son indicadores que sirven para valorar el grado de
desarrollo de las competencias especificas. Los siguientes indicadores proporcionan un
enfoque competencial donde el desempefio tiene una gran relevancia, de manera que los
aprendizajes se construyan en y desde la accion.

CE.TD1

El punto de partida para la posterior creacién de soluciones a través de la implementacion de
sistemas técnicos sera la blsqueda y seleccion de informacion. En un primer momento, se presenta
en relacién a un entorno cercano con fuentes de informacion verificadas y planteadas de forma
concreta. El objetivo es favorecer la comprension y analisis de los objetos y sistemas técnicos a
través del método cientifico. La evolucidn se plantea de forma natural hacia la creacion y el disefio
de documentos técnicos, cada vez mas elaborados, mediante el uso de medios digitales y
herramientas de simulacion.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente
de diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del andlisis de objetos
y sistemas, empleando el método cientifico y utilizando herramientas de simulacién en la
construccion de conocimiento.

A partir de la informacién recogida y la aplicacion de métodos organizativos, de forma personal o en
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grupo, el alumnado de una forma planificada, da respuesta eficaz al problema planteado. Se trata,
por tanto, de poner en marcha proyectos en los que se dé solucién a partir de los conocimientos
adquiridos en distintas disciplinas. En el primer curso las propuestas estan formadas por proyectos
mas dirigidos que en los cursos posteriores.

CRITERIOS DE EVALUACION

2.1. Ildear y disefiar soluciones originales a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias
para la construccion de una solucién a un problema planteado, trabajando individualmente o en
grupo de manera cooperativa.

CE.TD3

El aula taller es un espacio de creacion, un sitio fisico donde se puede explorar una variedad de
herramientas, maquinas y materiales adecuados para construir y crear los proyectos planteados. Se
trata de un espacio de accion, donde se llevan a cabo los disefios que previamente han sido
elaborados a partir de la planificacion personal y grupal. En estos espacios se contribuye de forma
practica al desarrollo directo de las denominadas habilidades del siglo XXI: creatividad, colaboracién,
pensamiento critico, comunicacioén. Valores tan importantes como las normas de la seguridad y la
salud pasan a tener una relevancia directa en el quehacer del trabajo de aula. En el primer curso se
favorece la comprension y el analisis de los usos y el impacto ambiental asociados a materiales
utilizados en el aula taller interpretando su importancia en la sociedad actual. Las herramientas
utilizadas se someten a la necesidad de los materiales empleados y fundamentos de estructuras,
mecanismos Yy electricidad basica son las referencias tedricas. Al mismo tiempo se puede introducir
el uso de simuladores para reproducir situaciones que no se pueden plantear en el aula fisica.

CRITERIOS DE EVALUACION

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacién de materiales, empleando
herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos y
electricidad y respetando las normas de seguridad y salud.

3.2. Estimar cuantitativa y cualitativamente las transformaciones de velocidades y fuerzas en
mecanismos simples.

3.3. Identificar las magnitudes eléctricas bésicas, su relacién y su efecto en circuitos sencillos.
Fabricar objetos 0 modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando
herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos,
electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud.

CE.TD4

La comunicacion de ideas técnicas es una de las habilidades mas necesarias en el desarrollo de la
materia. Del mismo modo, son necesarios los medios y el vocabulario especifico asi como la
necesidad de establecer y respetar la normalizacién para asegurar un entendimiento comuin en un
mundo cada vez mas globalizado. En el primer curso se abordaran mas herramientas que posibiliten
una comunicacién de proximidad (bocetos, croquis, simbologias basicas de circuitos), haciendo una
introduccién a los programas CAD con un manejo mas sencillo.

CRITERIOS DE EVALUACION

4.1. Conocer y elaborar de forma guiada la documentacién técnica y gréfica basica, utilizando la
simbologia y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como
en remoto.

CE.TD5

Esta competencia aborda la importancia de generalizar y abstraer de los procesos cotidianos las
l6gicas subyacentes en la resolucion de problemas de cualquier tipo con el fin de reproducirlos y
aplicarlos a nuevas situaciones. Es muy importante que el alumnado sea capaz de reconocer
procesos pesados y repetitivos y valorar la posibilidad de su realizacion por parte de robots e
inteligencias artificiales, lo que redunda en una mejora de la calidad de los trabajos para las
personas, descargando aquellos en las maquinas. En el primer curso se partird de procesos
cotidianos, realizar diagramas de flujo basicos, implementar con herramientas de programacion por
blogues, pequefios programas que resuelvan problemas sencillos, incidiendo en el proceso.
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CRITERIOS DE EVALUACION

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y
diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion de manera creativa.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos maviles y
otros) empleando; los elementos de programacién de manera apropiada y aplicando
herramientas de edicién y médulos de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexién a internet,
mediante el andlisis, construccion y programacién de robots y sistemas de control.

CE.TD6

El alumnado se acercara a los principios del funcionamiento del hardware y del software mas comdn
asi como sus opciones de configurabilidad para poder modificarlo en funcién de sus necesidades.
En el primer curso se partird de las necesidades mas bésicas (comunicacion, almacenamiento,
intercambio...).

CRITERIOS DE EVALUACION

6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de
problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo
los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccidn de datos y equipos.

6.2.Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a
sus necesidades y respetando los derechos de autor.

6.3.Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento
seguro.

CE.TD7

Aunque la tecnologia se concibe para resolver problemas, el impacto cero no existe por lo que ante
cualquier solucién que se adopte, siempre se ha de mantener un pensamiento critico y los analisis
riesgo-beneficios de forma que identifiquemos actores involucrados en cualquier acciéon y sus
repercusiones sobre ellos y el entorno. La sostenibilidad, por tanto, ha de ser el pilar en el se
sustenten las decisiones tomadas. En el primer curso se valorara el impacto de materiales,
procesos, herramientas utilizadas en la resolucion de los problemas que se les planteen de una
forma concreta.

CRITERIOS DE EVALUACION

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando
su importancia para el desarrollo sostenible.

7.2. ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a

la disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas.

4.3. SABERES BASICOS

El articulo 6 de la LOE-LOMLOE, incluye los contenidos como uno de los elementos
del curriculo. El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, integra estos contenidos en lo que
denomina saberes basicos, definiendo los mismos en el articulo 2.e como: “conocimientos,
destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios de una materia o ambito cuyo
aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias especificas”. Es decir, los
saberes basicos posibilitaran el desarrollo de las competencias especificas de cada materia
a largo de la etapa. En la misma linea se pronuncia el Decreto 82/2022, de 12 de julio.

Los saberes basicos se definen como conocimiento, destrezas y actitudes que
constituyen los contenidos propios de la materia, cuyo aprendizaje es necesario para la
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adquisicion de las competencias basicas. Se presentan estructurados en cinco bloques
basicos relacionados con los criterios de evaluacion de la materia.

A. Proceso de resolucion de problemas.

El proceso de resolucion de problemas tiene como objetivo la realizacion de proyectos que,
mediantes soluciones tecnoldgicas, dan respuestas a una necesidad o a un determinado problema
basadas en la creatividad y la innovacién, teniendo en cuenta criterios de sostenibilidad. Si bien se
da una gran importancia a las fases de investigacién, ideacion, disefio y fabricacion, también se
incluye un adecuado tratamiento de la fase de presentacion y comunicacion de resultados como
aspecto clave para la difusion de los trabajos realizados, hecho que relaciona los saberes basicos de
los blogues Ay B.

- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.

- Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de
problemas planteados.

- Estructuras para la construccién de modelos.

- Sistemas mecanicos basicos. Montajes fisicos y/o uso de simuladores.

- Electricidad y electrénica basica para el montaje de esquemas Yy circuitos fisicos o simulados.
Interpretacion, calculo, disefio y aplicacién en proyectos.

- Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.

- Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales para la construccion de
objetos y prototipos. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusién de ideas.

La comunicacion y la difusién son fundamentales en el mundo actual, destacando el uso de técnicas
de representacion digital en dos y tres dimensiones. Ademas, se empleardn herramientas digitales
para la elaboracion de nuestros proyectos, ademés de para generar, publicar y difundir la
informacion de los proyectos.

- Habilidades béasicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado.

- Técnicas de representacion grafica: acotacion y escalas.

- Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones de planos y objetos sencillos.

- Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusién de documentacién técnica.

C. Pensamiento computacional, programacion y robotica.

El pensamiento computacional se emplea para plantear procedimientos, la abstraccion, la
descomposicion en tareas méas simples con el objetivo de llegar a una solucién del problema que
pueda ser ejecutada por un sistema informatico. Ademas, se usara la programacién y la robdtica
como medio de comunicacién y herramienta de aprendizaje con el fin de mejorar la autonomia y
creatividad a la hora de resolver problemas.

- Algoritmos y diagramas de flujo.

- Aplicaciones informaticas sencillas para ordenadores y dispositivos méviles. Programacion por
bloques.

- Sistemas de control programado: montaje fisico, uso de simuladores y programacion basica.

- Iniciacion a la robética: montaje y control programado basico.

- Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluaciéon y la depuracién de errores como parte del
proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

Los entornos personales de aprendizaje son diferentes sistemas y aplicaciones que ayudan a los
estudiantes a tomar el control y gestion de su propio aprendizaje. Tienen que ser entornos sencillos,
intuitivos y que faciliten el trabajo y no lo dificulten. El alumno ser capaz de reconocer las amenazas
y los riesgos a los que esta expuesto y adoptar las medidas de seguridad adecuadas.

- Dispositivos digitales. Elementos del hardware y software. Identificacibn y resolucion de
problemas técnicos sencillos.

- Herramientas de edicién y creacidn de contenidos. Procesadores de texto y software de
presentacion. Instalacién, configuracion y uso responsable.

- Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuraciéon, mantenimiento y uso critico

- Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion.
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E. Tecnologia sostenible.

Se trata de abordar criticamente la perspectiva historica del desarrollo tecnolégico con criterios de
sostenibilidad y también de visualizar las potencialidades de la tecnologia para la resolucion de los
grandes desafios a los que la humanidad se enfrenta.

- Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion e impacto social y ambiental.
- Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.
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4.4. RELACION ENTRE LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS, LOS CRITERIOS DE EVALUACION Y LOS SABERES
BASICOS. SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION

Tecnologia y Digitalizacién 1°y 3° ESO

o 0
Competencias especificas Descript. Criterios de evaluacion Elso E:;O Saberes basicos 1° ESO Saberes basicos 3° ESO
1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, A. Proceso de resolucién de problemas. A. Proceso de resolucion de problemas.
buscando y contrastando informacién procedente 2 5% 2 5% - Estrategias de busqueda critica de - Estrategias de busqueda critica de
de diferentes fuentes de manera critica, evaluando ! ! informacién durante la investigacion y informacién durante la investigacion y
. su fiabilidad y pertinencia. definicién de problemas planteados. definicion de problemas planteados.
1. Buscar y seleccionar la : — —
: ., 1.2. Comprender y examinar productos A. Proceso de resolucién de problemas. A. Proceso de resolucion de problemas.
informacién adecuada A . p J PO ) PO )
A 5 tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis - Andlisis de productos y de sistemas - Andlisis de productos y de sistemas
proveniente de diversas d . : . PR A oo A
P e objetos y sistemas, empleando el método 5% 5% tecnoldgicos: construccion de tecnoldgicos: construccion de
fuentes, de manera critica y =S > g - L, e L e s
. cientifico y utilizando herramientas de simulacion conocimiento desde distintos enfoques y conocimiento desde distintos enfoques y
segura, aplicando procesos de CCL3, A L P P
; =0 St p en la construccion de conocimiento. ambitos. ambitos.
investigacion, métodos de STEM2, — —
P A. Proceso de resolucién de problemas. A. Proceso de resolucion de problemas.
analisis de productos y CD1, . L . P
. - Herramientas y técnicas de - Herramientas y técnicas de
ARSI D4, manipulacion y mecanizado de Materiales | manipulacién y mecanizado de
IEETIETES DT e, CPSAA4, en Iapconstruc)éién de objetos y prototipos Mate?iales en >I/a construccion de objetos
para definir problemas CE1l 1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion Introduccion a la fabricaéién d)i/ iF;aI POS. rototinos. Introduccion a la )
tecnoldgicos e iniciar procesos de los dispositivos, los datos y la salud personal, Respeto de las normas de se gridéd e %/agricaci%n di ital. Respeto de las
de creacion de soluciones a identificando problemas y riesgos relacionados con 2,5% 2,5% hi iepne 9 normas de seg uridad ephi iene
partir de la informacion el uso de la tecnologia y analizandolos de manera 9 ’ 9 9 '
obtenida. éti ftica. S S
eticay critica D. Digitalizacién del entorno personal de D. Digitalizacion del entorno personal de
aprendizaje. aprendizaje.
- Técnicas de tratamiento y organizacion - Técnicas almacenamiento seguro de
de la informacioén. la informacién. Copias de seguridad.
A. Proceso de resolucién de problemas. A. Proceso de resolucién de problemas.
2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, - Estrategias, técnicas y marcos de - Estrategias, técnicas y marcos de
2. Abordar problemas innovadoras y sostenibles a problemas definidos, resolucién de problemas en diferentes resolucion de problemas en diferentes
tecnoldgicos con autonomia y CCL1, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos contextos y sus fases. contextos y sus fases.
. . ; : Lo ) b 10% 10% e S
actitud creativa, aplicando STEM1, interdisciplinares, asi como criterios de - Emprendimiento, resiliencia,
conocimientos interdisciplinares | STEMS3, sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverancia y creatividad para
y trabajando de forma CD3, perseverante y creativa. abordar problemas desde una
cooperativa y colaborativa, para | CPSAA3, perspectiva interdisciplinar.
disefar y planificar soluciones a | CPSAAS5, 2.2. Seleccionar, planificar y organizar los A. Proceso de resolucion de problemas. A. Proceso de resolucién de problemas.
un problema o necesidad de CE1, materiales y herramientas, asi como las tareas - Estrategias, técnicas y marcos de - Estrategias, técnicas y marcos de
forma eficaz, innovadora y CE3 necesarias para la construccion de una solucion a 7 5% 250 resolucién de problemas en diferentes resolucién de problemas en diferentes

sostenible.

un problema planteado, trabajando individualmente
0 en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

contextos y sus fases.

contextos y sus fases.
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3.1. Fabricar objetos 0 modelos mediante la
manipulacién y conformacion de materiales,
empleando herramientas y maquinas adecuadas,

A. Proceso de resolucién de problemas.
- Estructuras para la construccion de
modelos.

- Sistemas mecanicos basicos: montajes
fisicos o uso de simuladores.

A. Proceso de resolucién de problemas.

- Electricidad y electronica basica:

3. Aplicar de forma apropiada y aplicando los fundamentos de estructuras, 10% 10% - Electricidad y electronica bésica: montaje de esquemas y circuitos fisicos
segura distintas técnicas y mecanismos, electricidad y electrénica y montaje de esquemas Y circuitos fisicos o O_S'TU|ad05; Interpretacion, célculo,
conocimientos interdisciplinares STEM2 respetando las normas de seguridad y salud simulados. Interpretacion, disefio y disefio y aplicacion €en proyectos.
utilizando operadores, STEM3. correspondientes. aplicacion en proyectos. - Materiales tecnoldgicos y su impacto
sistemas tecnol6gicos y STEMS. - Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.
herramientas, teniendo en cD5 ’ ambiental.
cuenta la planificacion y el CPS’AAl A. Proceso de resolucion de problemas. A. Proceso de resolucion de problemas.
disefio previo, para construir o CE3 ! - Estructuras para la construccion de - Electricidad y electrénica basica:
fabricar soluciones CCEbS 3.2 Construir o seleccionar operadores modelos. montaje de esquemas y circuitos fisicos
tecnolégicas y sostenibles que Cbm onentes tecnolédicos a%alizando )s/u - Sistemas mecanicos basicos: montajes | o simulados. Interpretacion, célculo,
den respuesta a necesidades funci%namiento haci%ndo’ uso de estos en el fisicos o uso de simuladores. disefio y aplicacion en proyectos.
en diferentes contextos. disefio de soluci)cl)nes tecnolégicas, partiendo de los 10% 5% - Electricidad y electronica basica: - Materiales tecnolégicos y su impacto
conocimientos adquiridos de estrué:turas, montaje de esquemas y C|rc9|to~s fisicos 0 | ambiental.
mecanismos, electricidad y electrénica. smulac_|95. Interpretacion, disefio y
aplicacion en proyectos.
- Materiales tecnologicos y su impacto
ambiental.
4. Describir, representar e B. Comunicacion y difusion de ideas. B. Comunicacion y difusion de ideas.
intercambiar ideas o soluciones - Expresién gréfica: boceto y croquis. - Aplicaciones CAD en tres dimensiones
a problemas tecnolégicos o 4.1. Representar v comunicar el proceso de Acotacién y escalas. para la representaciéon de esquemas,
digitales, utilizando medios de ccLl c}e;'j\cic’)rq de un r)éducto desde SE disefio hasta su - Habilidades basicas de comunicacion circuitos, planos y objetos.
representacion, simbologia y STEI\/i4 difusion elaborgndo documentacion técnica interpersonal: vocabulario técnico - Herramientas digitales para la
vocabulario adecuados, asi cD3 ' gréfica éon la ayuda de herramientas digitale); 125% | 125% apropiado y pautas de conducta propias elaboracion, publicacion y difusion de
como los instrumentos y CCEbS empleando los formatos v el vocabulario técniéo ’ ! del entorno virtual (etiqueta digital). documentacién técnica e informacion
recursos disponibles y CCEC4’ adepcuados de manera c>cl)lab0rativa tanto - Aplicaciones CAD en dos dimensiones multimedia relativa a proyectos.
valorando la utilidad de las resencialr{wente COMO en remoto ' para la representacion de esquemas,
herramientas digitales, para P ’ circuitos, planos y objetos.
comunicar y difundir
informacién y propuestas.
5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a C. Pensam_iento c%mtputacional, C. Pensam'iento c%mtputacional,
o A . programacion y robdtica. programacion y robdtica.
. p_roblemas |nforma_1t|cos a traves £l ElREIEs o 2,5% 2,5% - Algoritmia y diagramas de flujo. - Autoconfianza e iniciativa: el error, la
5. Desarrollar algoritmos y dJag_ramas de flujo, _a'pllcando los elementos y reevaluacion y la depuracion de errores
323:::32)r;ﬁfolrnnfggm:;lﬁ:ca:nzré s técnicas de prograrnac.lon de man.era creatlv.a.. como parte del proceso de_ aprendizaje.
principios del pen’samiento CP2, 5:2. Prpgramar apllcamones_senc!ll_as para c_hstlntos C. Pensam'lgnto conjputauonal,
computacional e incorporando STEM1, dispositivos (ordenadores, dispositivos movnes_ y programacion y robot!c_a. _
las tecnologias emergentes STEMS, otros) empleando_ los elemt_entos de programacion _ _ - Aplicaciones mformatlcg_s sencﬂlqs,
para crear soluciones a ’ CD5, de_mgneralapropladg y apllcar!do herrar_nlentg_s _de 7,5% 12,5% | C. Pensam_lgnto corpputamonal, para ordgqador y_dlsposnn{os m_qv!les, e
problemas concretos CPSAAS5, edlmop, asi como modulos de mtellgen_gla artificial programacion y robot'lc_a. _ introduccion a la inteligencia artificial.
automatizar procesoé y CE3 que afiadan funcionalidades a la solucién. - Apllcamones_mforr_n_atlcas §e_ncﬂ|as, para
aplicarlos en sistemas de : o : ordenador Y dispositivos mpwles. - -
iG]l @ G (el 5.3. Automatl;ar procesos, maquinas y obj_etos de C. Pensam_lgnto corpputacmnal, C. Pensam_lfento conjputamonal,
manera autébnoma, con conexién a internet, 7.5% 12,5% programacion y robética. programacion y robotica.

mediante el analisis, construcciéon y programacion
de robots y sistemas de control.

- Sistemas de control programado:
montaje fisico y uso de simuladores y

- Sistemas de control programado:
montaje fisico y uso de simuladores y
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programacion sencilla de dispositivos..
- Fundamentos de robotica:.

programacién sencilla de dispositivos.
Internet de las cosas.

- Fundamentos de robética: montaje y
control programado de robots de
manera fisica o por medio de
simuladores.

6.1. Usar de manera eficiente y segura los
dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucion de problemas sencillos que en ellos se

D. Digitalizacién del entorno personal de
aprendizaje.

- Dispositivos digitales. Elementos del
hardware y del software. Identificacion y
resolucion de problemas técnicos
sencillos.

D. Digitalizacién del entorno personal de
aprendizaje.
- Sistemas de comunicacion digital de

Ipudi?r?nmpro%ucir, ;n?]l:zaniqc;los ﬁon?pr(])gerlnes y 0 i - Sistemas de comunicacién digital de uso comun. Transmisién de datos.
r?essz]cs)sey :jop?a%%o%:(;g;s azos:g;:u?i da?i SZra la uso coan. Tran;misjén de datos. Tecnolqgia§ inaldambricas para la
proteccion de datos y equipos. Tecnolqg|a§ inalambricas para la comunicacion.
comunicacion.
6. Comprender los - Sist'emas de comunicacion digital de uso
fundamentos del comun. ___ —
N N 6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y D. Dlglt‘ah_zacmn del entorno personal de D. D|g|t_aI|_zaC|0n del entorno personal de
dispositivos y aplicaciones difundirlos en distintas plataformas, configurando aprendlza_je. aprend|za_1e.
habituales de su entorno Gre correctamente las - Herramientas y_plataf_qrmas de . - Herramientas y_plataf_qrmas de
" o CD2, . S . aprendizaje: configuracion, mantenimiento | aprendizaje: configuracion,
digital de aprendizaje, CD4 herramientas digitales habituales del entorno de 5% 5% Py S Py
; , i : Yy uso critico. mantenimiento y uso critico.
?nnal:zz;ndo Sus i(’)rr? dp?nentes Y CD5, ?prentd |rz131e,| ajust?ndr? 5 da Sus,; nrec?smtiadesty - Herramientas de edicién y creacion de - Herramientas de edicion y creacion de
nuecfa(s)i d?dZsall;)SarZ hgc?esr 3:@0 CPSAA4, d?;i’t)ael.a 0 los derechos de autory la etiqueta contenidos: instalacién, configuracién y contenidos: instalacién_, confi_guracién y
A eficienté y seguro de los CPSAA5 uso r_e_spc_)nsa_k}le. uso re:qunsa_k?le. Propiedad intelectual.
mismos y para detectar y D. D|g|t_al|_zaC|on del entorno personal de D. Dlglt_all_zacmn del entorno personal de
resolver problemas técnicos aprendizaje. . o aprendizaje. . o
T - Técnicas de tratamiento, organizaciony | - Técnicas de tratamiento, organizacion
almacenamiento seguro de la informacién. | y almacenamiento seguro de la
- Medidas de proteccion de datos y de informacion. Copias de seguridad.
6.3. Organizar la informacién de manera informacion. —feguridﬁd;g la (rjed: aTe”"?‘,Zaij
. L ataques. Medidas de proteccion de
g?g;ggﬂ:i%;%“g:gg? Otecnlcas EE . e datos_ y de informacic’_m. Bienegtar digital:
’ practicas seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsion, vulneracion de la propia
imagen y de la intimidad, acceso a
contenidos inadecuados, adicciones,
etc.).
7. Hacer un uso responsable y A. Proceso de resolucién de problemas. E. Tecnologia sostenible.
ético de la tecnologia, - Materiales tecnoldgicos y su impacto - Desarrollo tecnolégico: creatividad,
mostrando interés por un 7.1. Reconocer la influencia de la actividad ambiental. innovacion, investigacion, obsolescencia
desarrollo sostenible, STEM2, tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad e impacto social y ambiental. Etica y
identificando sus STEMS, ambiental a lo largo de su historia, identificando 5% 5% E. Tecnologia sostenible. aplicaciones de las tecnologias
repercusiones y valorando la CD4, sus aportaciones y repercusiones y valorando su - Tecnologia sostenible. Valoracion critica | emergentes.
contribucion de las tecnologias | CC4 importancia para el desarrollo sostenible. de la contribucion a la consecucion de los
emergentes, para identificar las Objetivos de Desarrollo Sostenible.
aportaciones y el impacto del
desarrollo tecnoldgico en la 7.2. |dentificar las aportaciones de las tecnologias 5% 5% E. Tecnologia sostenible. E. Tecnologia sostenible.
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- Desarrollo tecnolégico: creatividad,

sociedad y en el entorno.

emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
disminucién del impacto ambiental, haciendo un
uso responsable y ético de dichas tecnologias.

- Desarrollo tecnoldgico: creatividad,
innovacion, investigacion, obsolescencia
e impacto social y ambiental. Etica y
aplicaciones de las tecnologias

emergentes.
-Tecnologia sostenible: valoracion critica
de la contribucién a la consecucién de los

ODS.

innovacion, investigacion, obsolescencia
e impacto social y ambiental. Etica y
aplicaciones de las tecnologias
emergentes.

IES SEFARAD. Curso 22-23

Pagina 23




Programacion del Departamento de Tecnologia (LOMLOE)

Relacién de criterios y unidades didéacticas por curso - Tecnologia y digitalizacién 1° ESO

Criterios de evaluacién

% Crit

ub1

ub 2

ub 3

ub 4

ub 5

UbD 6

ub 7

ub 8

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de
diferentes fuentes de manera critica, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

2,5%

2,5%

1.2. Comprender y examinar productos tecnologicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y
sistemas, empleando el método cientifico y utilizando herramientas de simulacion en la construccion de
conocimiento.

5%

5%

1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal,
identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética 'y
critica.

2,5%

2,5%

2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud
emprendedora, perseverante y creativa.

10%

2,5%

2,5%

2,5%

2,5%

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la
construccion de una solucion a un problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera
cooperativa y colaborativa.

7,5%

2,5%

2,5%

2,5%

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacion de materiales, empleando
herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y
electronica y respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

10%

5%

2,5%

2,5%

3.2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y
haciendo uso de estos en el disefio de soluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de
estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.

10%

5%

5%

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion,
elaborando documentacion técnica y gréafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos
y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

12,5%

10%

2,5%

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas
de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacién de manera creativa.

2,5%

2,5%

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles y otros)
empleando los elementos de programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi
como modulos de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades a la solucién.

7,5%

5%

2,5%
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. P . . AN . 7,5%
5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autébnoma, con conexion a internet, mediante el 5% 2 5%
L L, L, . (0} ,o%
analisis, construccion y programacion de robots y sistemas de control.
6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de
roblemas sencillos que en ellos se pudieran producir, analizando los componentes y los sistemas de
P q P P P y 5% 2,5% 2,5%

comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y
equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente
las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y 5% 2,5% 2,5%
respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 2,5% 2,5%

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo
largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el 5% 2,5% 2,5%
desarrollo sostenible.

7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
disminucién 5% 2,5% 2,5%
del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.

TOTALES 100% 125% | 10% | 12,5% | 12,5% | 12,5% | 15% 15% 10%
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Caracteristicas de las unidades didacticas de 1° ESO

UNIDADES DIDACTICAS Evaluacion Saberes Criterios eval Peso %
UD 1. LA TECNOLOGIA
- Tecnologia y productos tecnolégicos. 11
- Evolucién de la tecnologia.
- El proceso tecnolégico. 12 AVE %i 12,5 %
- Tecnologia y sostenibilidad. 7:1
- El aula de fabricacion.
- Seguridad y salud en el trabajo.
UD 2. DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL
- Digitalizacion de la sociedad. 21
- Hardware. 6-1
- Software. 12 AyD 6'2 10,0 %
- El hardware de otros dispositivos. 6'3
- Internet. ’
- El entorno personal de aprendizaje.
UD 3. INICIACION AL DISENO CAD
- Expresién grafica.
- Instrumentos de dibujo.
- Bocetos y croquis.
- Representac!c’}n a escala. _ 1a A, ByD 13 12,5 %
- Representacion ortogonal: vistas. 41
- Introduccion a la perspectiva.
- La acotacion en dibujo.
- Disefio asistido por ordenador (CAD).
- Impresion 3D.
UD 4. MATERIALES TECNOLOGICOS
- Materias primas, materiales y productos.
- Materiales de uso técnico. 31
- Madera. 32
- Metales. 22 AYyE 71 12,5 %
- Materiales plasticos. 79
- Materiales pétreos.
- Materiales ceramicos.
- Textiles.
21
UD 5. ESTRUCTURAS Y MECANISMOS 2.2
- Estructuras. 22 AyB 31 12,5 %
- Maquinas y mecanismos. 3.2
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UD 6. ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA BASICA
- La electricidad.
L P 2.1
- Circuitos eléctricos. 55
- Magnitudes eléctricas. La ley de Ohm. a ’ o
- Asociacion de resistencias. 2 A g% LB[0%0
- Introduccion a la electrénica. 4' 1
- Los residuos de aparatos eléctricos y electrénicos: RAEE. ’
Proyecto
UD 7. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL. SCRATCH Y APP INVENTOR 21
- Pensamiento computacional. 3' 1
- Algoritmos. S AyC 5'2 15,0 %
- Programacién en Scratch. ’
S - 5.3
- Aplicaciones méviles. App Inventor.
UD 8. INTRODUCCION A LA ROBOTICA
- Sistemas automaticos. 2.1
- Robdtica. . 3.1 o
- Robética educativa virtual. 9 AS 5.2 LUUSE
- Programacién de tarjetas de control. 5.3
Proyecto
100,00 %
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Relacion de criterios y unidades didacticas por curso - Tecnologia y digitalizacién 3° ESO

Criterios de evaluaciéon

% Crit

ub
1

ub

ub

ub

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de
diferentes fuentes de manera critica, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

2,5%

2,5%

1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y
sistemas, empleando el método cientifico y utilizando herramientas de simulacién en la construccion de
conocimiento.

5%

5%

1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal,
identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética
y critica.

2,5%

2,5%

2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud
emprendedora, perseverante y creativa.

10%

2,5%

2,5%

2,5%

2,5%

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la
construccion de una solucion a un problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera
cooperativa y colaborativa.

2,5%

2,5%

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacion de materiales, empleando
herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y
electronica y respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

10%

5%

2,5%

2,5%

3.2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y
haciendo uso de estos en el disefio de soluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos
de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.

5%

5%

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion,
elaborando documentacion técnica y gréafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los
formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en
remoto.

12,5%

10%

2,5%

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas
de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacién de manera creativa.

2,5%

2,5%

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moéviles y otros)
empleando los elementos de programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi

12,5%

5%

5%

2,5%
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como modulos de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades a la solucion.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexion a internet, mediante el
analisis, construccién y programacién de robots y sistemas de control.

12,5%

5%

5%

2,5%

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de
problemas sencillos que en ellos se pudieran producir, analizando los componentes y los sistemas de
comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y
equipos.

5%

2,5%

2,5%

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus
necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

5%

2,5%

2,5%

6.3. Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

2,5%

2,5%

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo
largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el
desarrollo sostenible.

5%

2,5%

2,5%

7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
disminucion
del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.

5%

2,5%

2,5%

100%

12,5
%

12,5
%

10%

10%

15%

15%

15%

10%
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Secuenciacion de las unidades didacticas de 3° ESO

UNIDADES DIDACTICAS Evaluacion Saberes Criterios eval Peso %

UD 1. CREATIVIDAD EN LA RESOLUCION DE PROYECTOS 12 AYE 1.2 12,5 %

UD 2. DISERIO CAD 2D Y 3D 12 A ByD L3 12,5 %

UD 3. TRATAMIENTO Y SEGURIDAD DE LA INFORMACION 6.1

12 AyD 10,0 %

UD 4. NUEVO MATERIALES Y SOSTENIBILIDAD. IMPRESION 3D 22 Ay E 7.1 10,0 %

UD 5. CIRCUITOS ELECTRONICOS DE CONTROL 2.2
22 Ay B 3.1 15,0 %
Proyecto 3.2

UD 6. FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION 2a/3a CyD 5.2 15.0 %

UD 7. CONTROL PROGRAMADO Y ROBOTICA 32 AyC el 15,0 %
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5. METODOLOGIA (ESO)

La materia de Tecnologia y Digitalizacion tiene un caracter eminentemente practico,
por lo que este hecho debe estar reflejado en una metodologia que sirva para aplicar los
saberes basicos adquiridos. Se debe garantizar la coherencia entre la metodologia a aplicar
y los instrumentos de evaluacion utilizados para evaluar el criterio o criterios de evaluacion.

La metodologia seguira las siguientes orientaciones:

— Metodologia activa y participativa

— Resolucién de problemas técnicos para la realizacion de proyectos: el alumno debe
buscar informacion, aprende a aprender, trabaja de forma colaborativa en grupo,
fomentando los valores de tolerancia, respeto y compromiso

— Practicas de taller y practicas de informatica, mediante programas simuladores. El
profesor plantea un problema que el alumno, individualmente, en pareja o en grupo,
debe resolverlo.

— Fomento de la co-evaluacion y la auto-evaluacibn mediante cuestionarios, que se
pueden realizar on-line.

— El profesorado organiza el proceso de ensefianza aprendizaje. Plantea situaciones al
alumnado, ofrece la informacién necesaria para su realizacién, ayuda retroalimentando
mediante las correcciones 0 mejoras mas convenientes.

Las metodologias activas seran el eje de la asignatura, siempre que sea posible,
para que el alumnado sea el protagonista de su propio proceso de ensefianza-aprendizaje,
siempre activando sus conocimientos previos sobre cada uno de los saberes implicados, y
fomentando la reflexion sobre el propio aprendizaje a lo largo de todo el proceso. Desde
este punto de vista, las herramientas digitales permiten una mayor personalizacion vy
adaptacion del proceso al ritmo del alumnado, asi como la recogida de evidencias y de su
feedback. La educacién basada en proyectos STEM aplicada a la materia de Tecnologia y
Digitalizacion ofrece la posibilidad de dar un mayor sentido a lo que el alumnado tiene que
aprender, por lo que siempre sera interesante mostrar y partir de aplicaciones reales y
globales del mundo que nos rodea.

De esta manera, la materia contribuye al desarrollo de las competencias recogidas
en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica. El Perfil identifica y
define, en conexion con los retos del siglo XXI, las competencias clave que se espera que
los alumnos y alumnas hayan desarrollado al completar esta fase de su itinerario formativo.
La materia de Tecnologia y Digitalizaciébn especialmente se concreta en las competencias
STEM y Digital.

Como resultado de estas consideraciones, se plantea una metodologia que se
fundamentara en los siguientes aspectos.

e La adquisicion de los conocimientos técnicos y cientificos necesarios para la
comprension y el desarrollo de la actividad tecnologica. Esto se realizara con
actividades individuales adaptadas a las capacidades de los alumnos. Es decir, con
problemas y ejercicios que estén planteados en distintos grados de dificultad para poder
cubrir la diversidad del alumnado.

e Su aplicacion al analisis de los objetos tecnoldgicos existentes y a su posible
manipulacion y transformacién, sin olvidar que este andlisis se debe enmarcar
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trascendiendo al propio objeto e integrandolo en el @mbito social y cultural de la época
en que se produce.

e FElaboracién de actividades informaticas enfocadas a utilizar estos medios como
herramientas del proceso ensefianza aprendizaje.

e La realizacion de actividades de tipo constructivo y manipulativo con el fin de
adquirir destrezas y técnicas de trabajo propias del trabajo con herramientas y Utiles del
Taller de Tecnologia.

¢ La emulacién de procesos de resolucion de problemas a través de una metodologia de
proyectos en una actividad globalizadora como Proyecto final de curso. Se
propondra al menos uno acorde con los criterios de evaluacion. Este proyecto se
desarrollara principalmente durante la parte final del curso, pero empezando cuando el
alumnado haya adquirido unas minimas capacidades. Por ello, este inicio queda abierto
a cualquiera de los tres trimestres. Esta Ultima actividad requiere que los alumnos
trabajen en equipo, y permite que desarrollen las cualidades necesarias para un futuro
trabajo profesional dentro de un equipo.

La metodologia de resolucién de problemas técnicos implica, necesariamente, que el
grupo-clase se organice en grupos de trabajo. Las actividades deben estar planteadas de tal
manera que contribuyan a la adquisicion de las competencias clave, por lo que el trabajo en
equipo, la asuncion de roles, el manejo de informacion en otros idiomas, la comunicacion
intergrupal y con el resto de grupo deben constituir la base del trabajo de los alumnos, sin
menoscabo del trabajo y del esfuerzo individual, que debera ser valorado a la par que el
trabajo en grupo.

El trabajo en el aula-taller es una parte fundamental para el desarrollo del curriculo
de la asignatura de Tecnologia y Digitalizacion. Este espacio favorece el trabajo colaborativo
en el que cada uno de los integrantes aporta al equipo sus conocimientos y habilidades,
asume responsabilidades y respeta las opiniones de los demas, asi como la puesta en
practica de destrezas y la construccién de proyectos respetando las normas de seguridad y
salud en el trabajo y aplicando criterios medioambientales y de ahorro. El trabajo en grupo y
las practicas y realizacién de proyectos en el taller seran una constante en la asignatura.

La Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién deberan estar presentes como
un denominador comun y servir de apoyo a actividades tales como busqueda de
informacién, exposiciones, disefio y elaboracion de proyectos, trabajos, difusion y
publicacion, empleo de simuladores virtuales, programacién de prototipos con
funcionamiento asistido por ordenador, etc.

Por tanto, la materia Tecnologia y Digitalizacién se entiende desde una metodologia

constructivista, donde el alumno es protagonista y responsable de su aprendizaje como
medio para la consecucion de las competencias clave y el Perfil de salida.

5.1. DISTRIBUCION DE ESPACIOS

En cuanto a los espacios, la materia de Tecnologia y Digitalizacion se diferencia del
resto ya que los espacios de trabajo han de ser especificos. Desde el uso del aula de
referencia hasta el aula digital y el aula taller. En todo caso, se buscara generar un ambiente
gue fomente el trabajo creativo y colaborativo bajo estandares de prevencion y seguridad. El
tipo de agrupamiento en cada caso vendra marcado por los diferentes tipos de actividades
propuestas, a saber, agrupamiento individual, en parejas o en pequefios grupos, con un
reparto de tareas rotativo que integre la consecuciéon global de todas las competencias.
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5.2. AGRUPAMIENTOS

Las distintas formas de agrupamiento del alumnado contribuyen a atender a la
diversidad. Y de acuerdo con esta premisa, se han programado actividades que adoptan
diferentes formas de agrupamiento para conseguir alcanzar los objetivos, contenidos y las
competencias basicas propuestas en esta programacion. Los agrupamientos propuestos
son:

- Trabajo individual: Se considera indispensable programar actividades individuales para
fomentar el trabajo auténomo y el desarrollo segin su ritmo de trabajo de todos y cada
uno de los alumnos.

- Pequefio grupo: Esta agrupacion puede referirse al trabajo por parejas o a grupos de 4
a 5 alumnos. Es indispensable para las actividades programadas con la metodologia de
trabajo colaborativo. Cada alumno adoptara un rol para poder presentar a tiempo los
trabajos. Este tipo de agrupamientos seran mixtos y requeriran de la observacion para
gue en cada uno de los grupos haya alumnos de diferente nivel académico para que se
puedan apoyar unos en otros, que tengan personalidades compatibles, etc. Estos
grupos seran flexibles e irAn cambiando a lo largo del curso. Con ello se pretende
fomentar la valoracibn de la importancia del trabajo en equipo potenciando las
capacidades de cooperacion, tolerancia y solidaridad.

- Gran grupo: Indispensable para el desarrollo de los debates, las lluvias de ideas,
las aportaciones, etc.

5.3. MATERIALES Y RECURSOS

El Departamento ha decidido utilizar como libro de texto tanto en 1° como en 3° de
ESO el proyecto de la editorial McGraw Hill: Tecnologia y Digitalizacién A y Tecnologia y
Digitalizacion B.

El desarrollo metodolégico de este proyecto se organiza en 8 unidades didacticas y 2
proyectos. Todas las unidades se abren con un pequefio texto que tiene la finalidad de
motivar a los alumnos y fomentar la reflexion y el debate. El espacio dedicado a los ODS
permite que los alumnos conozcan cada uno de ellos desde el punto de vista de la materia 'y
su relacion con ésta. El uso de presentaciones interactivas, simuladores y software
especifico, entre otros, es un complemento metodolégico esencial y la diversidad en su uso
ayuda a que sea mas dindmica e integradora. En este sentido, se han configurado los
materiales con perspectiva de género en particular, procurando que sean inclusivos y
representen de forma equitativa la contribucién de ambos sexos, y perspectiva inclusiva en
general (multirracial, econdmica, social...) huyendo de sesgos que contribuyan a
desconectar a parte de nuestro alumnado al no identificarse con los problemas y referentes
alli presentados.

6. MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA (ESO)

Tal y como sefala el articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que
se regula la inclusion educativa del alumnado en la comunidad autonoma de Castilla-La
Mancha: “se entiende como inclusion educativa el conjunto de actuaciones y medidas
educativas dirigidas a identificar y superar las barreras para el aprendizaje y la participacion
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de todo el alumnado y favorecer el progreso educativo de todos y todas, teniendo en cuenta
las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses,
situaciones personales, sociales y econdmicas, culturales y linguisticas; sin equiparar
diferencia con inferioridad, de manera que todo el alumnado pueda alcanzar el maximo
desarrollo posible de sus potencialidades y capacidades personales’.

Estas medidas pretenden promover, entre otras, la igualdad de oportunidades, la
equidad de la educacion, la normalizacion, la inclusién y la compensacién educativa para
todo el alumnado.

Medidas promovidas por la Consejeria de Educacién.
Medidas de inclusidon educativa a nivel de centro.
Medidas de inclusiéon educativa a nivel de aula.
Medidas individualizadas de inclusion educativa.
Medidas extraordinarias de inclusion.

ok wnNE

Cabe destacar que, como establece el articulo 23.2 del citado Decreto 85/2018, el
alumnado que precise la adopcién de medidas individualizadas o medidas extraordinarias de
inclusion educativa, participara en el conjunto de actividades del centro educativo y sera
atendido preferentemente dentro de su grupo de referencia.

Las medidas de atencion a la diversidad en esta etapa estaran orientadas a
responder a las necesidades educativas concretas del alumnado y al logro de los objetivos
de la Educacion Secundaria Obligatoria y la adquisicion de las competencias
correspondientes, y no podran, en ningln caso, suponer una discriminacién que les impida
alcanzar dichos objetivos y competencias y la titulacion correspondiente.

Teniendo en cuenta, fundamentalmente, las caracteristicas del alumnado del centro,
las de la materia, los espacios, los recursos materiales y el profesorado del centro, se
proponen las siguientes medidas de inclusion.

6.1. MEDIDAS DE INCLUSION ADAPTADAS A NIVEL DE AULA

Entre estas medidas, podemos destacar. las estrategias para favorecer el
aprendizaje a través de la interaccién, en las que se incluyen entre otros, métodos de
aprendizaje cooperativo, el trabajo por tareas o proyectos. Las estrategias organizativas de
aula que favorecen el aprendizaje, como los bancos de actividades graduadas o la
organizacién de contenidos por centros de interés, o el refuerzo de contenidos curriculares
dentro del aula ordinaria.

6.2. MEDIDAS DE INCLUSION INDIVIDUALIZADAS

Son actuaciones, estrategias, procedimientos y recursos puestos en marcha para el
alumnado que lo precise, con objeto de facilitar los procesos de ensefianza-aprendizaje,
estimular su autonomia, desarrollar su capacidad y potencial de aprendizaje, asi como
favorecer su participacion en las actividades del centro y de su grupo. Estas medidas se
disefiaran y desarrollaran por el profesorado y todos los profesionales que trabajen con el
alumnado y contaran con el asesoramiento del Departamento de Orientacion. Es importante
subrayar que estas medidas no suponen la modificacion de elementos prescriptivos del
curriculo. Dentro de esta categoria se encuentran las adaptaciones de acceso al curriculo,
las adaptaciones metodoldgicas, las adaptaciones de profundizacién, ampliacion o
enriquecimiento o la escolarizacion por debajo del curso que le corresponde por edad para
los alumnos con incorporacion tardia a nuestro sistema educativo.

I[ES SEFARAD. Curso 22-23 Pagina 34



Programacién del Departamento de Tecnologia (LOMLOE)

El seguimiento del proceso ensefianza aprendizaje sera lo mas personalizado
posible. Con ello se pretende conseguir una mejor atencion a la diversidad y un diagndstico
y tratamiento adecuado de las carencias posibles del alumnado. Si es necesario se
procederd a realizar adaptaciones a esta programaciéon. Si el problema es de grupo se
realizaran adaptaciones no significativas (es decir, cambios de metodologia y estrategias
de ensefianza y aprendizaje, pero no de contenidos). Si son individuales se procedera junto
con el Departamento de Orientacion a aquellas adaptaciones que se consideren necesarias
para el alumno.

6.3. MEDIDAS EXTRAORDINARIAS DE INCLUSION

Se trata de aquellas medidas que implican ajustes y cambios significativos en
algunos de los aspectos curriculares y organizativos de las diferentes ensefianzas del
sistema educativo. Estas medidas estan dirigidas a que el alumnado pueda alcanzar el
méaximo desarrollo posible en funcién de sus caracteristicas y potencialidades. La adopcion
de estas medidas requiere de una evaluacién psicopedagdgica previa, de un dictamen de
escolarizacion y del conocimiento de las caracteristicas y las implicaciones de las medidas
por parte de las familias o tutores y tutoras legales del alumnado. Estas medidas
extraordinarias son: las adaptaciones curriculares significativas, la permanencia
extraordinaria en una etapa, flexibilizacién curricular y cuantas otras propicien la inclusién
educativa del alumnado y el maximo desarrollo de sus potencialidades.

7. ELEMENTOS TRANSVERSALES (ESO)

En la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria la educacién en valores debe de
ser complementaria a los contenidos curriculares. Estos valores se afrontan en las diferentes
materias/ambitos a través de los propios criterios de evaluacion, debiéndose también
incardinar con los proyectos de centro que los trabajan. Los valores son los pilares en los
que se asienta toda sociedad, por tanto, educar en valores debe de ser una tarea
transversal a los contenidos de las materias/ambitos. Su importancia radica en la necesidad
de formar alumnos que sean capaces de desenvolverse de manera civica y democratica en
la sociedad actual.

El articulo 19 de la ley Orgéanica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la
Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion establece los principios pedagogicos. En
ellos se incluye el tratamiento especifico de:

Comprension lectoray expresion oral y escrita

En el transcurso de esta programacion, se trabajaran estrategias de resolucion de
problemas, actividades de consolidacién y sintesis y diversos proyectos (situaciones de
aprendizaje) que contribuiran al desarrollo de la comprension lectora y expresion oral y
escrita del alumnado.

Se utilizardn como actividades de introduccién de cada unidad la lectura de noticias de
actualidad relacionadas con los contenidos o bien algun fragmento literario que se vincule a
la tematica de la misma.

A lo largo del curso se planteardn actividades que fomenten la mejora en la expresion
oral a través de la presentacién oral de los proyectos o exposiciones orales, la discusion de
las posibles soluciones y la aportacion que en el grupo realiza cada componente seran
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formas algunas de las formas de trabajar la expresion oral y escrita, fomentando el uso de
un lenguaje claro, concreto y en ocasiones mas especifico del &mbito cientifico-tecnoldgico.

Se potenciard ademas a través de la participacidon en el Plan de Lectura del IES
Sefarad.

Comunicacion audiovisual y competencia digital

El uso de las TIC es parte de la propia materia en cuanto a los contenidos pero también
en cuanto a la metodologia: la comunicacion con el alumnado a través del correo electrénico
institucional, el trabajo a través del Aula Virtual de la materia, el uso de simuladores y
aplicaciones online o bien instalados previamente, la programacién de aplicaciones y de
robots a través de distintas plataformas, etc.

El uso correcto y positivo de las TIC también se contempla como herramienta de
comunicacion que debe cuidar las formas de expresion, el derecho a la privacidad y el
respeto a la propiedad intelectual.

Las TIC también seran soporte de algunos componentes y recursos (videos y enlaces
web, presentaciones, actividades en formato digital...), apareceran como herramientas de
aplicacion en clase (procesador de textos, programas y aplicaciones para creacién de
presentaciones digitales, la grabacion de audios, la realizacion de videos...) y, sobre todo,
cobraran importancia por su funcién basica en el proceso de personalizacion de aprendizaje
en las actividades y tareas de desarrollo de competencias, y en las distintas fases de
desarrollo de proyectos, en las que el uso de las TIC implica una forma de acercamiento y
conexion entre las ensefianzas académicas y la realidad del alumnado en diferentes tareas
como en la realizacién de un informe o memoria, la basqueda de informacion, etc.

El uso de las TIC se amplia ademas con la programacion de sistemas, la incorporacién
de los conceptos de robdtica y la |oT, todas ellas seran parte de las competencias que
nuestro alumnado debera adquirir de forma especifica.

Fomento del espiritu critico y cientifico

La formaciéon integral del alumnado requiere de una alfabetizacién cientifica y
tecnoldgica; asi, se le proporcionara los conocimientos, destrezas y actitudes de la ciencia y
la tecnologia que le permiten desenvolverse con criterio en un mundo en continuo desarrollo
cientifico, tecnolégico, econémico y social.

Se plantearan en todas las unidades una metodologia, actividades y tareas enfocadas a
potenciar en el alumnado el pensamiento critico para enfrentarse a los posibles problemas
de la sociedad que les rodea con una mirada basada en la ciencia y en la tecnologia y datos
veraces y objetivos: para que sean competentes y estén comprometidos con los retos del
siglo XXl y los objetivos de Desarrollo Sostenible. Para ello, se plantearan actividades que
les permita hacer conexiones con situaciones cotidianas (en su entorno mas préximo como
el mismo centro educativo o en sus hogares, noticias en prensa, nuevos avances...), lo que
contribuye de forma significativa a que desarrolle las destrezas cientificas y un espiritu
critico y cientifico.

Igualdad de género

La igualdad entre mujeres y hombres, y el reconocimiento de la contribucion de ambos
sexos al desarrollo social , econémico y al conocimiento, se evidencia en la seleccion de
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textos e imagenes de algunas de las unidades didacticas programadas y en el equilibrio de
personajes trabajados de ambos sexos, también en el tratamiento de los contenidos, en el
uso del lenguaje y en el disefio de las actividades y tareas se evitan contenidos sexistas, y
estereotipos que supongan cualquier tipo de discriminacion.

Creatividad, emprendimiento e igualdad de oportunidades

Las actividades de investigacion, aquellas relacionadas con el desarrollo de las
competencias y los proyectos llevados a cabo a lo largo del curso fomentaran la creatividad,
el emprendimiento e igualdad de oportunidades para todo el alumnado.

Educacion para la paz, desarrollo emocional, autoconocimiento y educacion civica y en
valores.

Mediante las actividades en el grupo de clase como exposiciones orales, debates,
comentarios de lecturas o videos, los alumnos y alumnas escucharan y respetaran a sus
compafieros independientemente de las diferencias que pueda haber de cultura, religion,
capacidad intelectual, orientacion sexual...

Educacion para el consumo responsable y desarrollo sostenible

Se tratardn especificamente con contenidos relacionados con las situaciones de
aprendizaje que trabajan estos aspectos: consumo y eficiencia energética, eficiencia, uso
responsable de materias primas, huella ecoldgica y huella del carbono y desarrollo
sostenible.

A través de las unidades didacticas se conoceran y estudiaran los ODS, desde el punto
de vista de la Tecnologia, siendo uno de los ejes transversales de la materia.

Educacion para la salud

Se realizaran colaboraciones dentro del &mbito de: descansos activos, evaluacion de la
condicion fisica, habitos saludables en el uso de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacién en la practica deportiva y en el cuidado de la salud y muy especialmente
trabajaremos la Educacién para la salud en el trabajo a través de la Prevencion de Riesgos
Laborales (PRL).

8. EVALUACION (ESO)

La evaluacion supone la recogida sistematica de informacién sobre el proceso de
enseflanza y aprendizaje que permite realizar juicios de valor encaminados a mejorar el
propio proceso. Estos juicios de valor se realizan segun Garcia Ramos (1989) a través de
“una base de datos obtenidos por algun procedimiento, que en general podemos denominar
medida. Sin la medida no es posible evaluar”.

Como vamos a evaluar en la Educacion Secundaria Obligatoria aparece recogido a
nivel normativo en el articulo 28 de la LOE-LOMLOE. Se hace constar que la evaluacion
sera continua, formativa e integradora segun las distintas materias.
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8.1. QUE EVALUAR: CRITERIOS DE EVALUACION

El Decreto 82/2022, de 12 de julio, en su articulo 16.3 sefiala que:

“En la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado debera tenerse en cuenta como
referentes Ultimos, desde todas y cada una de las materias o &mbitos, la consecucion de los
objetivos establecidos para la etapa y el grado de adquisicién de las competencias clave
previstas en el Perfil de salida.

Asimismo, el apartado 4 de este mismo articulo refleja:

“El caracter integrador de la evaluacién no impedira que el profesorado realice de manera
diferenciada la evaluacion de cada materia o dmbito teniendo en cuenta sus criterios de
evaluacion. Esta evaluacion integradora implica que desde todas y cada una de las materias
0 ambitos debera tenerse en cuenta la consecucién de los objetivos establecidos para la
etapa, el desarrollo correspondiente de las competencias previsto en el Perfil de salida del
alumnado”.

En consecuencia, se asigna un peso a los criterios de evaluacion, a través de los
cuales se evaluaran las competencias especificas asociadas a ellos y por extension sus
descriptores operativos. A través de las competencias clave, desde cada asignatura, se
contribuye a la consecucion del perfil de salida. En la Tabla 1 aparece sefalado el peso
relativo de cada uno de estos indicadores.

En esta materia se determinara el nivel competencial del alumno, es decir, el grado
de adquisicibn de cada competencia clave, asociando la calificacion lograda en cada
competencia especifica o cada criterio de evaluacion con el peso correspondiente de cada
descriptor operativo con el que se relaciona la competencia especifica. Se ha optado por
repartir el peso global de cada competencia especifica, por igual, entre los descriptores
operativos que se le vinculan. Siempre teniendo en cuenta que el referente de evaluacién,
en todo caso, ha de ser el criterio de evaluacion.

8.2. COMO EVALUAR: INSTRUMENTOS Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION

El proceso de evaluacion de los alumnos es uno de los elementos mas importantes
de la programacion didactica, porque refleja el trabajo realizado tanto por el docente como
por el alumno en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Para ello debemos tener una
informacién detallada de todo el alumnado en cuanto a su nivel de comprension respecto a
los saberes basicos y competencias especificas tratados en el aula.

Esta informacion la obtendremos de los diferentes instrumentos que se emplearan a
lo largo del curso para poder establecer un juicio objetivo que nos lleve a tomar una decision
en la evaluacién. Para ello los criterios de evaluacién seran evaluados a través de
instrumentos diversos entre ellos:

FT (fichas de trabajo) SD (software de simulacién)
PE (prueba escrita) CA (cuaderno del alumno)

T (test on-line) IT (informe técnico)

D (diadlogo/debate) PT (prototipo/maqueta)

AC (actividades/tareas) OD (observacion directa)

La herramienta de la observacién directa en el aula que permitira al profesorado
constatar la forma en que se desenvuelve en el grupo, la participacion del alumnado, la
realizacion de tareas, etc.
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Para garantizar que todo el alumnado es evaluado de forma equitativa se usaran
aguellos instrumentos que permitan la valoracion objetiva de todo el alumnado y que
garanticen, asimismo, que las condiciones de realizacion de los procesos asociados a la
evaluacién se adapten a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo
educativo.

8.3. CUANDO EVALUAR: FASES DE EVALUACION

Teniendo en cuenta las pautas que guian la evaluacién del alumnado, continua,
formativa e integradora, a lo largo del curso se realizaran las siguientes evaluaciones:

e Evaluacion inicial: al comienzo de cada unidad didactica se realizara una evaluacién
inicial del alumnado con el fin de conocer el nivel de conocimientos de dicha unidad o
tema.

¢ Evaluacién continua: en base al seguimiento de la adquisicion de las competencias
clave, logro de los objetivos y criterios de evaluacién a lo largo del curso escolar la
evaluacion sera continua.

e Evaluacién formativa: durante el proceso de evaluacion el docente empleara los
instrumentos de evaluacién para que los alumnos sean capaces de detectar sus errores,
reportandoles la informacion y promoviendo un feed-back.

e Evaluacion integradora: se realiza en las sesiones de evaluacion programadas a lo
largo del curso. En ellas se compartira el proceso de evaluacién por parte del conjunto
de profesores de las distintas materias del grupo coordinados por el tutor. En estas
sesiones se evaluara el aprendizaje de los alumnos en base a la consecucién de los
objetivos de etapa y las competencias clave.

o Evaluacién final y extraordinaria: de caracter sumativo y realizada antes de finalizar el
curso para valorar la evolucion, el progreso y el grado de adquisicion de competencias,
objetivos y contenidos por parte del alumnado.

Al finalizar el curso de 1° Bachillerato se llevard a cabo la evaluacién final. El alumnado
podra realizar una prueba extraordinaria, en las fechas que determine la consejeria
competente en materia de educacion, que servira para poder recuperar la materia de no
haber sido superada, antes de finalizar el curso.

e Autoevaluacidon y coevaluacion: para hacer participes a los alumnos en el proceso
evaluador. Se haran efectivas a través de las actividades, trabajos, proyectos y pruebas
gue se realizaran a lo largo del curso y que se integraran en las diferentes situaciones de
aprendizaje que se definan.

8.4. EVALUACION Y CALIFICACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE: UUDD,
FINAL TRIMENSTRAL Y FINAL ANUAL

Se tendrd en cuenta que la evaluacion sera continua, formativa, sumativa y
diferenciada. La calificacion del alumnado en la materia se calculard en base a los criterios
de evaluacion contemplados en la programacion de la materia, y para poder valorarlos se
tendrdn como referentes el grado de logro de los objetivos y de adquisicion de las
competencias correspondientes, que seran determinados a partir de los criterios de
evaluacion de cada materia.

- La nota de una unidad didactica se obtendra a partir de las notas de los criterios de
evaluacién evaluados con su correspondiente peso porcentual, utilizando siempre
instrumentos de evaluacion variados.
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- Cada criterio de evaluacion sera evaluado con al menos un instrumento de evaluacion.
A la hora de valorar un criterio de evaluacion, se podran dar diferentes pesos
porcentuales a los instrumentos con los que se evalla.

- Las diferentes competencias especificas seran evaluadas a partir de los criterios de
evaluacién mediante instrumentos de evaluacion variados.

- Cada criterio de evaluacion tiene un peso porcentual, en una o varias evaluaciones. El
alumno aprobara la evaluacién trimestral cuando la nota media ponderada de los
criterios de evaluacion trabajados en esa evaluacién sea igual o superior a 5.

- En cuanto a la evaluacion final anual, el alumnado aprobara la materia cuando la nota
media ponderada final del curso sea igual o mayor que 5. Dicha calificacién final se
obtendra a partir de la media ponderada de las calificaciones de los criterios de
evaluacioén trabajados con sus correspondientes pesos porcentuales.

- Si un alumno suspende una evaluacién, debera recuperarla mediante la realizacion de
uno o varios trabajos evaluados mediante uno o varios instrumentos de evaluacion,
pruebas escritas y proyectos segun considere el departamento en funcién de los
criterios de evaluacién suspensos.

ESCALA DE LOS RESULTADOS DE LA EVALUACION
RESULTADO DE LA EVALUACION CALIFICACION
Insuficiente <5
Suficiente >=5y<6
Bien >=6y<7
Notable >=7y<9
Sobresaliente >=9

8.5. RECUPERACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE

Si el progreso de un alumno o alumna no es el adecuado, el profesorado de esta
materia adoptard las oportunas medidas de inclusién educativas, incluyendo las de refuerzo,
en cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades, con especial
seguimiento del alumnado con necesidades educativas especiales. Dichas medidas estaran
destinadas a garantizar la adquisicion del nivel competencial necesario para continuar el
proceso educativo, utilizando los apoyos que se precisen.

Una vez finalizada alguna de las evaluaciones parciales, el proceso de recuperacion,
en cualquiera de ellas, se hara siempre teniendo en cuenta aquellos criterios de evaluacién
que no se hayan superado en la evaluacién correspondiente. No se limitara la calificacion
gue el alumno podra obtener en este proceso, ya que la evaluacion tiene caracter sumativo.
En este periodo trabajara con arreglo al Plan de Trabajo individual que le preparara el/la
docente que le imparte la materia para favorecer y facilitar su trabajo.

Para la recuperacion se utilizaran distintos instrumentos de evaluacién que permitan
la valoracion de los criterios de evaluacion pendientes de superar. Se hara a lo largo de la
siguiente evaluacion y en cualquier caso antes de la evaluacion.

La evaluacién ordinaria contemplara las valoraciones realizadas a lo largo de todo el
curso, manteniendo el carécter de la evaluacioén continua, que sera de aplicacién hasta el
Ultimo dia del curso escolar.

I[ES SEFARAD. Curso 22-23 Pagina 40



Programacién del Departamento de Tecnologia (LOMLOE)

« Recuperacién de pendientes.

Los alumnos con la asignatura pendiente realizaran las actividades de recuperacion
que el departamento programe, asociadas a los criterios de evaluacion no superados. Estos
alumnos presentaran las actividades y realizardn pruebas escritas segin convocatoria del
departamento y antes de la fecha limite establecida, de manera que antes de la finalizacién
del curso seran publicados los resultados de esta evaluacion.

El procedimiento para la evaluaciéon del alumnado con la asignatura pendiente sera el
siguiente:

- Se informard al alumno en esta situacion, de que debe ponerse en contacto con el

profesor del departamento que le imparte alguna materia del departamento
actualmente.
En caso de que el alumnado con materia pendiente del departamento de
Tecnologia no curse ninguna materia del departamento durante ese curso, sera la
jefa de departamento quien contacte con el alumnado para informarle de todo lo
anterior.

- El profesor le informara de las actividades y/o pruebas a realizar a lo largo del curso
para alcanzar la recuperacion de la materia seguimiento, considerando el Plan de
Refuerzo que se le preparé al finalizar el curso anterior con la materia suspensa, y
de los plazos de entrega o realizacion de las mismas. También se le informaré de
las fechas intermedias en las que se ira haciendo un seguimiento del proceso de
recuperacion.

- Los alumnos con la asignatura pendiente, realizaran las actividades de
recuperacion que el departamento programe, asociadas a los criterios de
evaluacion no superados de cada una de las evaluaciones.

- Estos alumnos presentaran las actividades y realizaran pruebas objetivas segln
convocatoria del departamento y antes de la fecha limite establecida.

- El alumno superara la materia, si la calificacion obtenida mediante la aplicacion de
la ponderacion de los criterios de evaluacion a través de los saberes basicos, es de
un valor igual o superior a 5.

El alumnado que, una vez concluido este proceso, siga calificado con insuficiente,
tendrd derecho a presentarse a una prueba ordinaria segln calendario establecido por
Jefatura de Estudios.

8.6. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANAZA Y APRENDIZAJE

La normativa de evaluacién segun Orden 187/2022 de 27 de septiembre en su
articulo 8, contempla que todos los docentes y profesionales implicados evaluaran su propia
practica educativa.

La evaluacion de la préactica docente debe ser llevada a cabo por el profesor,
principalmente desde dos vias:

— Autoevaluacién a través de la cumplimentacion de indicadores generales establecidos
por el Claustro de profesores y/o indicadores establecidos por el departamento donde el
docente puede conocer de manera objetiva el grado de cumplimiento de la
programacion. En este punto se deben tener en cuenta también los indicadores propios
de la evaluacion interna que realiza el centro todos los cursos.

— Evaluacién por parte del alumnado, mediante cuestionarios donde se pretende saber
el grado de satisfaccién del alumnado con la materia, calificaciones, conocimientos
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adquiridos, etc. partiendo del proceso de ensefianza del profesorado, su implicacion en
la materia, el desarrollo de las clases, la organizacién de tiempos y espacios.

En reuniones de departamento, a final de cada evaluacién y al final de curso en la
Memoria final se analizardn los resultados de la evaluacion de la practica docente,
estableciendo propuestas de mejora a corto plazo (entre y durante evaluaciones) y a medio
plazo (normalmente a final de curso, de cara al siguiente).

9. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS (ESO)

Las actividades complementarias del departamento se plantean siempre con el
criterio de que puedan servir para ampliar y consolidar los contenidos de la materia. Con
este objetivo para este curso académico se plantean:

CURSO ACTIVIDAD
1°ESO Visita al Museo de Aviacién (Madrid).
2°ESO Visita al Museo de Aviacién (Madrid).

Visita al MUNCYT y al Museo de las Telecomunicaciones (Madrid).
3°ESO
Talleres TOLEDO-EDUCA: Programacion Phyton Start.

4° ESO Participacion en la Feria de la Tecnologia de Castilla la Mancha.
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BACHILLERATO

10. OBJETIVOS GENERALES DE BACHILLERA

El Bachillerato contribuirda a desarrollar en los alumnos y las alumnas las
capacidades que les permitan:

a. Ejercer la ciudadania democratica desde una perspectiva global y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola y
por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion de una
sociedad justa y equitativa.

b. Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de
forma respetuosa, responsable y autbnoma, desarrollar su espiritu critico, ademas de
prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales,
asi como las posibles situaciones de violencia.

c. Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento
y ensefianza del papel de las mujeres en cualquier momento y lugar, particularmente en
Castilla-La Mancha, impulsando la igualdad real y la no discriminacién por razén de
nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religion o
creencias, orientacion sexual o identidad de género, ademas de por cualquier otra
condicién o circunstancia, tanto personal como social.

d. Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina como condiciones necesarias para el
eficaz aprovechamiento del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

. Dominar la lengua castellana tanto en su expresién oral como escrita.

f. Expresarse, con fluidez y correccién, en una o mas lenguas extranjeras, aproximandose,
al menos en una de ellas, a un nivel B1 del Marco Comun Europeo de Referencia de las
Lenguas, como minimo.

g. Utilizar, con solvencia y responsabilidad, las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

h. Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contempordneo, sus
antecedentes histéricos y los principales factores de su evolucion. Participar de forma
solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social, respetando y valorando
especificamente, los aspectos basicos de la cultura y la historia, con especial atencion a
los de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural.

i. Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales, ademas de
dominar las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j. Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los
métodos cientificos. Conocer y valorar, de forma critica, la contribucién de la ciencia y la
tecnologia al cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el
respeto hacia el medio ambiente.

k. Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,
trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

|. Desarrollar la sensibilidad artistica, literaria y el criterio estético como fuentes de
formacioén y enriquecimiento cultural, conociendo y valorando creaciones artisticas, entre
ellas las castellano-manchegas, sus hitos, sus personajes y representantes mas
destacados.

m. Ultilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social,
afianzando los habitos propios de las actividades fisico-deportivas para favorecer el
bienestar fisico y mental.

n. Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y
saludable.
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0. Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico
y en la defensa del desarrollo sostenible.

p. Conocer los limites de los recursos naturales del planeta y los medios disponibles para
procurar su preservacion, durante el maximo tiempo posible, abandonando el modelo de
economia lineal seguido hasta el momento y adoptando tanto los habitos de conducta
como los conocimientos propios de una economia circular

11. COMPETENCIAS CLAVE EN EL BACHILLERATO

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formacién, madurez
intelectual y humana, conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan desarrollar
funciones sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y aptitud. Debe,
asimismo, facilitar la adquisicién y el logro de las competencias indispensables para su
futuro formativo y profesional, y capacitarlo para el acceso a la educacion superior.

Para cumplir estos fines, es preciso que esta etapa contribuya a que el alumnado
progrese en el grado de desarrollo de las competencias que, de acuerdo con el Perfil de
salida del alumnado al término de la ensefianza basica, debe haberse alcanzado al finalizar
la Educacién Secundaria Obligatoria. Las competencias clave que se recogen en dicho Perfil
de salida son las siguientes:

Competencia en comunicacion linguistica.

Competencia plurilingte.

Competencia matemética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
Competencia digital.

Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Competencia ciudadana.

Competencia emprendedora.

Competencia en conciencia y expresion culturales.

©ONO O WNE

Estas competencias clave son la adaptacion al sistema educativo espafiol de las
establecidas en la Recomendaciéon del Consejo de la Union Europea, de 22 de mayo de
2018, relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente. Esta adaptacion
responde a la necesidad de vincular dichas competencias a los retos y desafios del siglo
XXI, asi como al contexto de la educacion formal y, mas concretamente, a los principios y
fines del sistema educativo establecidos en la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

Si bien la Recomendacion se refiere al aprendizaje permanente, que debe producirse
a lo largo de toda la vida, el Perfil de salida remite al momento preciso del final de la
enseflanza basica. Del mismo modo, y dado que las competencias clave se adquieren
necesariamente de forma secuencial y progresiva a lo largo de toda la vida, resulta
necesario adecuar las mismas a ese otro momento del desarrollo personal, social y
formativo del alumnado que supone el final del Bachillerato. Consecuentemente, en el
presente anexo, se definen para cada una de las competencias clave un conjunto de
descriptores operativos, que dan continuidad, profundizan y amplian los niveles de
desempefio previstos al final de la ensefianza basica, con el fin de adaptarlos a las
necesidades y fines de esta etapa postobligatoria.

De la misma manera, en el disefio de las ensefianzas minimas de las materias de
Bachillerato, se mantiene y adapta a las especificidades de la etapa la necesaria vinculacion
entre dichas competencias clave y los principales retos y desafios globales del siglo XXI a
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los que el alumnado va a verse confrontado. Esta vinculacién seguira dando sentido a los
aprendizajes y proporcionara el punto de partida para favorecer situaciones de aprendizaje
relevantes y significativas, tanto para el alumnado como para el personal docente.

Con carécter general, debe entenderse que la consecucion de las competencias y
objetivos del Bachillerato esta vinculada a la adquisicion y desarrollo de dichas
competencias clave. Por este motivo, los descriptores operativos de cada una de las
competencias clave constituyen el marco referencial a partir del cual se concretan las
competencias especificas de las diferentes materias. Esta vinculacion entre descriptores
operativos y competencias especificas propicia que de la evaluacién de estas ultimas pueda
colegirse el grado de adquisicion de las competencias clave esperadas en Bachillerato y, por
tanto, la consecucion de las competencias y objetivos previstos para la etapa.

11.1. DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS CLAVE PARA
BACHILLERATO

A continuacién, se definen cada una de las competencias clave y se enuncian los
descriptores operativos del nivel de adquisicion esperado al término del Bachillerato. Para
favorecer y explicitar la continuidad, la coherencia y la cohesién entre etapas, se incluyen
también los descriptores operativos previstos para la ensefianza bésica.

Es importante sefalar que la adquisicion de cada una de las competencias clave
contribuye a la adquisicién de todas las demas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede
establecerse una correspondencia exclusiva con una Unica materia, sino que todas se
concretan en los aprendizajes de las distintas materias y, a su vez, se adquieren y
desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.

COMPETENCIAS
CLAVE EN DESCRIPTORES OPERATIVOS
BACHILLERATO
Competencia en CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con
comunicacioén lingiiistica | fluidez, coherencia, correccién y adecuacién a los diferentes contextos
(CCL) sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con

actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacién,
crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y
cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales,
escritos, signados o multimodales de los distintos ambitos, con especial
énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacion,
para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y
para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma
informacion procedente de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y
pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos
de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa adoptando
un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas
en relacion con su contexto sociohistérico de produccién, con la
tradicion literaria anterior y posterior y examinando la huella de su
legado en la actualidad, para construir y compartir su propia
interpretacién argumentada de las obras, crear y recrear obras de
intencion literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia
democraética, la resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de
derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos
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discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la
utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas
de comunicacion.

Competencia
Plurilingte(CP)

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacién y aceptable correccion una o0 mas
lenguas, ademas de la lengua familiar o de las lenguas familiares, para
responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y
autonomia en diferentes situaciones y contextos de los ambitos
personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan
ampliar y enriquecer de forma sistemética su repertorio linglistico
individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad lingliistica y cultural
presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal y
anteponiendo la comprension mutua como caracteristica central de la
comunicacion, para fomentar la cohesion social.

Competencia matematica
y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria
(STEM)

STEML. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios
del razonamiento matematico en situaciones propias de la modalidad
elegida y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas
analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento,
si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar
fendmenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipétesis vy
contrastdndolas o comprobandolas mediante la observacién, la
experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance vy
limitaciones de los métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos
0 modelos para generar o utilizar productos que den soluciéon a una
necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la
participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos
gue puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el
producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la
sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de
investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, foérmulas, esquemas, simbolos.) vy
aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando
de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMb. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente
para promover la salud fisica y mental, y preservar el medio ambiente y
los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando
principios de ética y seguridad para crear valor y transformar su entorno
de forma sostenible adquiriendo compromisos como ciudadano en el
ambito local y global.

Competencia digital (CD)

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan
los motores de busqueda en internet aplicando criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera
critica y organizando el almacenamiento de la informacion de manera
adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o
colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo
momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y
generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas,
aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su entorno personal
de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y
compartir informacién, gestionando de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una

ciudadania digital activa, civica y reflexiva.
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CD4. Evalla riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el
medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para
dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad
por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo
sostenible y uso ético.

Competencia personal,
social y de aprender a
aprender (CPSAA)

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la
busqueda de objetivos de forma auténoma para hacer eficaz su
aprendizaje.

CPSAAl1.2 Desarrolla una personalidad auténoma, gestionando
constructivamente los cambios, la participacion social y su propia
actividad para dirigir

su vida.

CPSAA2 Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y
atiende al bienestar fisico y mental propio y de los demas, buscando y
ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas
saludable.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de
los demés, siendo consciente de la influencia que ejerce el grupo en las
personas, para consolidar una personalidad empatica e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos Yy
responsabilidades de manera ecuanime, segln sus objetivos,
favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucion de
objetivos compartidos.

CPSAA4 Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e
ideas de los medios de comunicacion, para obtener conclusiones
I6gicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAS5 Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos
de la construccion del conocimiento, relacionando los diferentes campos
del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que
le permiten transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y
resolver problemas con autonomia.

Competencia ciudadana
(CC)

CC1 Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensién social,
histérica, civica y moral de su propia identidad, para contribuir a la
consolidacion de su madurez personal y social, adquirir una conciencia
ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y
establecer una

interaccién pacifica y respetuosa con los demas y con el entorno.

CC2 Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica
y consecuente, los principios, ideales y valores relativos al proceso de
integracion europea, la Constitucion

Espafiola, los derechos humanos, y la historia y el patrimonio cultural
propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con
una actitud fundamentada en los principios y procedimientos
democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesién social, el
desarrollo sostenible y el logro

de la ciudadania mundial.

CC3 Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y
filoséficos fundamentales y de actualidad, afrontando con actitud
dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo
tipo de discriminacion y violencia, y promoviendo activamente la
igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y

hombres.
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CC4 Analiza las relaciones de interdependencia y eco dependencia
entre nuestras formas de vida y el entorno, realizando un analisis critico
de la huella ecoldgica de las acciones humanas, y demostrando un
compromiso ético y eco socialmente responsable con actividades y
habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

Competencia CE1 EvalGa necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido
emprendedora (CE) critico y ético, evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir de
conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en
el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras
dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en el ambito
personal, social y académico con proyeccion profesional emprendedora.
CE2 Evalla y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las
de los demés, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia, interioriza los conocimientos econdémicos y financieros
especificos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando
estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo,
para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accion
una experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3 Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando
conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion
y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los
demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una
oportunidad para aprender.

Competencia en CCEC1 Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio
conciencia y expresion cultural y artistico de cualquier época, contrastando sus singularidades y
culturales (CCEC) partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresion,

la igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2 Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas
manifestaciones artisticas y culturales del patrimonio, mediante una
postura de recepcion activa y deleite, diferenciando y analizando los
distintos contextos, medios y soportes en que se materializan, asi como
los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las caracterizan.

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con
creatividad y espiritu critico, realizando con rigor sus propias
producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la
promocion de los derechos humanos y los procesos de socializacion y
de construccion de la identidad personal que se derivan de la practica
artistica.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion
corporal y la experimentacion con diferentes herramientas y lenguajes
artisticos, enfrentdndose a situaciones creativas con una actitud
empatica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e imaginacion.
CCEC4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y
soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras
o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales
sostenibles, analizando las oportunidades de desarrollo personal, social
y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion, la ejecucion, la
improvisacion o la composicion.

CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y
actitudes para responder con creatividad y eficacia a los desempefios
derivados de una produccién cultural o artistica, individual o colectiva,
utiizando diversos lenguajes, cédigos, técnicas, herramientas y
recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales, corporales o
escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y
comprendiendo las oportunidades personales, sociales, inclusivas y
econdémicas que ofrecen.
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12. TECNOLOGIA E INGENIERIA

En la sociedad actual, el desarrollo de la tecnologia por parte de las ingenierias se ha
convertido en uno de los ejes en torno a los cuales se articula la evolucién sociocultural. En
los dltimos tiempos, la tecnologia, entendida como el conjunto de conocimientos y técnicas
que pretenden dar solucién a las necesidades, ha ido incrementando su relevancia en
diferentes ambitos de la sociedad, desde la generacion de bienes basicos hasta las
comunicaciones. En definitiva, se pretende mejorar el bienestar y las estructuras
econdmicas sociales y ayudar a mitigar las desigualdades presentes en la sociedad actual,
evitando generar nuevas brechas cognitivas, sociales, de género o generacionales. Se
tratan asi, aspectos relacionados con los desafios que el siglo XXI plantea para garantizar la
igualdad de oportunidades a nivel local y global.

En una evolucion hacia un mundo mas justo y equilibrado, conviene prestar atencién
a los mecanismos de la sociedad tecnoldgica, analizando y valorando la sostenibilidad de
los sistemas de produccién, el uso de los diferentes materiales y fuentes de energia, tanto
en el &mbito industrial como domeéstico o de servicios.

Para ello, los ciudadanos necesitan disponer de un conjunto de saberes cientificos y
técnicos que sirvan de base para adoptar actitudes criticas y constructivas ante ciertas
cuestiones y ser capaces de actuar de modo responsable, creativo, eficaz y comprometido
con el fin de dar solucién a las necesidades que se plantean.

En este sentido, la materia de Tecnologia e Ingenieria pretende aunar los saberes
cientificos y técnicos con un enfoque competencial para contribuir a la consecucién de los
objetivos de la etapa de Bachillerato y a la adquisicion de las correspondientes
competencias clave del alumnado. A este respecto, desarrolla aspectos técnicos
relacionados con la competencia digital, con la competencia matematica y la competencia
en ciencia, tecnologia e ingenieria, asi como con otros saberes transversales asociados a la
competencia lingliistica, a la competencia personal, social y aprender a aprender, a la
competencia emprendedora, a la competencia ciudadana y a la competencia en conciencia
y expresiones culturales.

Las competencias especificas se orientan a que el alumnado, mediante proyectos
de disefio e investigacion, fabrique, automatice y mejore productos y sistemas de calidad
que den respuesta a problemas planteados, transfiriendo saberes de otras disciplinas con un
enfoque ético y sostenible. Todo ello se implanta acercando al alumnado, desde un enfoque
inclusivo y no sexista, al entorno formativo y laboral propio de la actividad tecnolégica e
ingenieril. Asimismo, se contribuye a la promocion de vocaciones en el &mbito tecnolégico
entre los alumnos y alumnas, avanzando un paso en relacibn a la etapa anterior,
especialmente en lo relacionado con saberes técnicos y con una actitud mas comprometida
y responsable, impulsando el emprendimiento, la colaboracién y la implicacion local y global
con un desarrollo tecnoldgico accesible y sostenible. La resolucion de problemas
interdisciplinares ligados a situaciones reales, mediante soluciones tecnoldgicas, se
constituye como eje vertebrador y refleja el enfoque competencial de la materia.

En este sentido, se facilitara al alumnado un conocimiento panoramico del entorno
productivo, teniendo en cuenta la realidad y abordando todo aquello que implica la
existencia de un producto, desde su creacion, su ciclo de vida y otros aspectos
relacionados. Este conocimiento abre un amplio campo de posibilidades al facilitar la
comprension del proceso de disefio y desarrollo desde un punto de vista industrial, asi como
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a través de la aplicacion de las nuevas filosofias maker o DiY («hazlo tu mismo») de
prototipado a medida o bajo demanda.

La coherencia y continuidad con etapas anteriores se hace explicita, especialmente
en las materias de Tecnologia y Digitalizaciébn y Tecnologia de Educacién Secundaria
Obligatoria, estableciendo entre ellas una gradacion en el nivel de complejidad, en lo relativo
a la creaciébn de soluciones tecnoldgicas que den respuesta a problemas planteados
mediante la aplicacién del método de proyectos y otras técnicas.

Los criterios de evaluacion en esta materia se formulan con una evidente orientacion
competencial y establecen una gradacion entre primero y segundo de Bachillerato, haciendo
especial hincapié en la participacion en proyectos durante el primer nivel de la etapa y en la
elaboracion de proyectos de investigacion e innovacién en el ultimo.

La materia se articula en torno a siete bloques de saberes basicos, cuyos contenidos
deben interrelacionarse a través del desarrollo de situaciones de aprendizaje
competenciales y actividades o proyectos de caracter practico.

El bloque «Proyectos de investigacion y desarrollo» se centra en la metodologia
de proyectos, dirigida a la ideacién y creacién de productos, asi como su ciclo de vida.

El blogue «Materiales y fabricacidon» aborda los criterios de seleccién de materiales
y las técnicas mas apropiadas para su transformacién y elaboracion de soluciones
tecnolégicas sostenibles.

Los bloques «Sistemas mecanicos» y «Sistemas eléctricos y electrénicos»
hacen referencia a elementos, mecanismos y sistemas que puedan servir de base para la
realizacion de proyectos o ideacién de soluciones técnicas.

El blogue «Sistemas informaticos» presenta saberes relacionados con la
informatica, como la programacioén textual y las tecnologias emergentes, para su aplicacion
a proyectos técnicos.

El bloque «Sistemas automaticos» aborda la actualizacion de sistemas técnicos
para su control automatico mediante simulacibn o montaje, contemplando ademas las
potencialidades que ofrecen las tecnologias emergentes en sistemas de control.

El bloque «Tecnologia sostenible» aporta al alumnado una visién de la materia
alineada con algunas metas de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Con el objetivo de conferir un enfoque competencial a la materia, es conveniente que
los saberes puedan confluir en proyectos que supongan situaciones de aprendizaje
contextualizadas, en las que el alumnado pueda aplicar sus conocimientos y destrezas para
dar solucion a una necesidad concreta, que puede emerger de un contexto personal, social
o cultural, a nivel local o global con una actitud de compromiso creciente. De este modo, se
favorece la creacion de vinculos entre el entorno educativo y otros sectores sociales,
econdmicos o de investigacion.

A tenor de este enfoque competencial y practico, la propuesta de situaciones de
aprendizaje ligadas a proyectos interdisciplinares en las que el alumnado pueda explorar,
descubrir, experimentar y reflexionar desde la practica en un espacio que permita incorporar
técnicas de trabajo, prototipado rapido y fabricacion offline, a modo de taller o laboratorio de
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fabricacion, supone una opcidén que aporta un gran potencial de desarrollo, en consonancia
con las demandas de nuestra sociedad y de nuestro sistema productivo.

13. COMPETENCIAS ESPECIFICAS, CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES

BASICOS (TI)

13.1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Tal y como consideran los articulos 2.c del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo,
y del Decreto 82/2022, de 12 de julio, las competencias especificas son: “desempefos que
el alumnado debe poder desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere
de los saberes basicos de cada materia 0 ambito. Las competencias especificas constituyen
un elemento de conexién entre, por una parte, el Perfil de salida del alumnado, y por otra,
los saberes basicos de las materias 0 ambitos y los criterios de evaluacion”.

Podemos resumir que las 6 competencias especificas de esta materia en:

La ideacidon y creacion de productos y su ciclo de vida, incluyendo la seleccion de
materiales y técnicas mas apropiadas para su fabricacion.

Ideacion de soluciones técnicas para sistemas eléctricos y electrénicos.

Crear y antes disefiar, sistemas técnicos para el control automético.

Vinculacién y aportacién de esta area con la consecucion de los ODS.

CE.TI1

Coordinar y desarrollar proyectos de investigacién con una actitud critica y
emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucién de
problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar
productos y sistemas de manera continua.

Esta competencia especifica plantea, tanto la participacion del alumnado en la
resolucion de problemas técnicos, como la coordinacién y gestion de proyectos cooperativos
y colaborativos. Esto implica, entre otros aspectos, mostrar empatia, establecer y mantener
relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacién asertiva, identificando y
gestionando las emociones en el proceso de aprendizaje, reconociendo las fuentes de
estrés y siendo perseverante en la consecucién de los objetivos. Ademas, se incorporan
técnicas especificas de investigacion, facilitadoras del proceso de ideacién y de toma de
decisiones, asi como estrategias iterativas para organizar y planificar las tareas a desarrollar
por los equipos, resolviendo de partida una solucion inicial basica que, en varias fases, sera
completada a nivel funcional estableciendo prioridades.

Se contempla también la mejora continua de productos como planteamiento de
partida de proyectos a desarrollar, fiel reflejo de lo que ocurre en el @mbito industrial y donde
es una de las principales dinAmicas empleadas. Asimismo, debe fomentarse la ruptura de
estereotipos e ideas preconcebidas sobre las materias tecnologicas asociadas a cuestiones
individuales, como por ejemplo las de género o la aptitud para las materias tecnoldgicas, con
una actitud de resiliencia y proactividad ante nuevos retos tecnolégicos.

En esta competencia especifica cabe resaltar la investigacion como un acercamiento
a proyectos de I+D+l, de forma critica y creativa, donde la correcta referenciacion de
informacion y la elaboracion de documentacion técnica, adquieren gran importancia. A este
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respecto, el desarrollo de esta competencia conlleva expresar hechos, ideas, conceptos y
procedimientos complejos verbal, analitica y graficamente, de forma veraz y precisa
utilizando la terminologia adecuada, para comunicar y difundir las ideas y las soluciones
generadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1,
STEM3, STEM4, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CE3.

CE.TI2
Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y
de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y
tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.

La competencia se refiere a la capacidad para seleccionar los materiales mas
adecuados para la creacion de productos en funcidn de sus caracteristicas, asi como
realizar la evaluacion del impacto ambiental generado.

A la hora de determinar los materiales se atendera a criterios relativos a sus
propiedades técnicas (aspectos como dureza, resistencia, conductividad eléctrica,
aislamiento térmico, etc.). Asi mismo, el alumnado tendrd en cuenta aspectos relacionados
con la capacidad para ser conformados aplicando una u otra técnica, segun sea conveniente
para el disefio final del producto. De igual modo, se deben considerar los criterios relativos a
la capacidad del material para ser tratado, modificado o aleado con el fin de mejorar las
caracteristicas del mismo.

Por dltimo, el alumnado, valorard aspectos de sostenibilidad para determinar qué
materiales son los mas apropiados en relacion a, por ejemplo, la contaminacion generada y
el consumo energético durante todo su ciclo de vida (desde su extraccion hasta su
aplicacion final en la creacion de productos) o la capacidad de reciclaje al finalizar su ciclo
de vida, la biodegradabilidad del material y otros aspectos vinculados con el uso controlado
de recursos o con la relaciébn que se establece entre los materiales y las personas que
finalmente hacen uso del producto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2,
STEMS5, CD1, CD2, CPSAAL.1l, CPSAA4, CC4, CEL.

CE.TI3
Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades,
configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion
de los resultados de una manera éptima.

La competencia aborda los aspectos relativos a la incorporacion de la digitalizacion
en el proceso habitual del aprendizaje en esta etapa. Continuando con las habilidades
adquiridas en la etapa anterior, se amplia y refuerza el empleo de herramientas digitales en
las tareas asociadas a la materia.

Por ejemplo, las actividades asociadas a la investigacion, busqueda y seleccion de
informacion o el analisis de productos y sistemas tecnolégicos, requieren un buen uso de
herramientas de busqueda de informacién valorando su procedencia, contrastando su
veracidad y haciendo un andlisis critico de la misma, contribuyendo con ello al desarrollo de
la alfabetizacién informacional. Asi mismo, el trabajo colaborativo, la comunicacién de ideas
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o la difusién y presentacion de trabajos, afianzan nuevos aprendizajes e implican el
conocimiento de las caracteristicas de las herramientas de comunicacion disponibles, sus
aplicaciones, opciones y funcionalidades, dependiendo del contexto. De manera similar, el
proceso de disefo y creacién se complementa con un elenco de programas que permiten el
dimensionado, la simulacién, la programacion y control de sistemas o la fabricacion de
productos.

En suma, el uso y aplicacién de las herramientas digitales, con el fin de facilitar el
transcurso de creacion de soluciones y de mejorar los resultados, se convierten en
instrumentos esenciales en cualquiera de las fases del proceso, tanto las relativas a la
gestion, al disefio o al desarrollo de soluciones tecnolégicas, como las relativas a la
resolucion practica de ejercicios sencillos o a la elaboracion y difusion de documentacion
técnica relativa a los proyectos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEMI,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA5, CES.

CE.TI4
Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular y resolver
problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenieria.

La resolucién de un simple ejercicio o de un complejo problema tecnolégico requiere
de la aplicacion de técnicas, procedimientos y saberes que ofrecen las diferentes disciplinas
cientificas.

Esta competencia especifica tiene como objetivo, por un lado, que el alumnado utilice
las herramientas adquiridas en matemaéticas o los fundamentos de la fisica o la quimica para
calcular magnitudes y variables de problemas mecanicos, eléctricos, electrénicos,
automatizacion o para desarrollar programas, y por otro, que se utilice la experimentacion, a
través de montajes o simulaciones, como herramienta de consolidacion de los
conocimientos adquiridos.

Esa transferencia de saberes aplicada a nuevos y diversos problemas o situaciones,
permite ampliar los conocimientos del alumnado y fomentar la competencia de aprender a
aprender.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEML1,
STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CD5, CPSAA5, CE3.

CE.TL5.
Disefar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos, aplicando conocimientos de la regulacion
automatica, el control programado y las posibilidades que ofrecen las tecnologias
emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas en sistemas tecnoldgicos y
robéticos.

Esta competencia especifica hace referencia a la habilitacion de productos o
soluciones tecnoldgicas para que esos objetos o0 sistemas puedan ejecutar ciertas tareas de
forma auténoma.

Se trata de incorporar elementos de regulacién automatica o de control programado
en los disefios, permitiendo acciones sencillas en maquinas o sistemas tecnolégicos. En
este sentido, se incluyen, por ejemplo, el control en desplazamientos o movimientos de los
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elementos de un robot, el accionamiento regulado de actuadores, como pueden ser
lamparas o motores, la estabilidad de los valores de magnitudes concretas, etc. De esta
manera, se posibilita que el alumnado automatice tareas en maquinas y en robots mediante
la implementacion de programas adecuados en tarjetas de control.

En esta linea de actuacion cabe destacar el papel de las tecnologias emergentes
(Inteligencia Artificial, Internet de las cosas loT, Big Data, etc.), aplicadas al control de
objetos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEMLI,
STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CPSAAL, CES.

CE.TI6
Analizar y comprender sistemas tecnologicos de los distintos ambitos de la ingenieria,
estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso
responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

El objetivo que persigue esta competencia especifica es dotar al alumnado de un
criterio informado sobre el uso e impacto de la energia en la sociedad y en el
medioambiente, mediante la adquisicion de una vision general de los diferentes sistemas
energéticos, los agentes que intervienen y aspectos basicos relacionados con los
suministros domeésticos. De manera complementaria, se pretende dotar al alumnado de los
criterios a emplear en la evaluacién de impacto social y ambiental ligado a proyectos de
diversa indole.

Para el desarrollo de esta competencia se abordan, por un lado, los sistemas de
generacion, transporte, distribucién de la energia y el suministro, asi como el funcionamiento
de los mercados energéticos y, por otro lado, el estudio de instalaciones en viviendas, de
maquinas térmicas y de fundamentos de regulacion automatica, contemplando criterios
relacionados con la eficiencia y el ahorro energético, que permita al alumnado hacer un uso
responsable y sostenible de la tecnologia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2,
STEM5, CD1, CD3, CD4, CPSAA4, CC4, CEL1.

13.2. CRITERIOS DE EVALUACION

El articulo 2.d del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo define los criterios de
evaluacion como: ‘“referentes que indican los niveles de desempefio esperados en el
alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las competencias
especificas de cada materia 0 ambito en un momento determinado de su proceso de
aprendizaje”. Esta misma definicion se recoge en el articulo 2.d del Decreto 82/2022, de 12
de julio.

Los saberes basicos, las competencias especificas y los criterios de evaluacion se
relacionan entre si, teniendo en cuenta lo contemplado en el anexo Il del Decreto 82/2022,
de 12 de julio. Esta relacién entre los criterios de evaluacion y los saberes basicos permitira
integrar y contextualizar la evaluacion en el seno de las situaciones de aprendizaje.
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Ademds, cada una de las competencias especificas debe conectarse con sus
descriptores operativos, lo que finalmente permite obtener el perfil competencial del
alumnado.

Los criterios de evaluacion en esta materia se formulan con una evidente
orientacion competencial y competencial y atienden tanto a los procesos como a los
productos del aprendizaje, lo cual exige el uso de instrumentos de evaluacién variados y
ajustables a los distintos contextos. Ademas establecen una gradacion entre primero y
segundo de Bachillerato, haciendo especial hincapié en la participacion en proyectos
durante el primer nivel de la etapa y en la elaboracion de proyectos de investigacion e
innovacion en el dltimo.

CE.TI1
Descriptores: CCL1, STEM3, STEM4, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CE3

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma grafica la creacién y mejora de
un producto, seleccionando, referenciando e interpretando informacién relacionada.

1.2. Participar en el desarrollo, gestion y coordinacion de proyectos de creacion y mejora
continua de productos viables y socialmente responsables, identificando mejoras y creando
prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora.

1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas,
aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las
relaciones saludables e inclusivas.

1.4. Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando diagramas
funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones digitales.

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnologicas,
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

CE.TI2
Descriptores: STEM2, STEMS, CD1, CD2, CPSAAL.1, CPSAA4, CC4, CE1

CRITERIOS DE EVALUACION

2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control
de calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a la comercializacion, teniendo en
consideracién estrategias de mejora continua.

2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion, adecuados para la
fabricacion de productos de calidad basandose en sus caracteristicas técnicas y
atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera responsable y ética.

2.3. Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacion mas adecuadas y
aplicando los criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios.

CE.TI3
Descriptores: STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAAS5, CE3

CRITERIOS DE EVALUACION

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracion de
diferentes herramientas digitales de manera 6ptima y auténoma.
3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas.

CE.TI4
Descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CD5, CPSAA5, CE3

CRITERIOS DE EVALUACION

4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas, aplicando
fundamentos de mecanismos de transmision y transformacion de movimientos, soporte y
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union al desarrollo de montajes o simulaciones.

4.2. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electrénicas,
aplicando fundamentos de corriente continua y maquinas eléctricas al desarrollo de
montajes o simulaciones.

CE.TI5
Descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CPSAA1, CE3

CRITERIOS DE EVALUACION

5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y robaéticos, utilizando lenguajes
de programacion informatica y aplicando las posibilidades que ofrecen las tecnologias
emergentes, tales como Inteligencia artificial, internet de las cosas, Big Data...

5.2. Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la modelizacion, la
aplicacion de algoritmos sencillos y el uso de herramientas informaticas.

5.3. Conocer y comprender conceptos basicos de programacion textual, mostrando el
progreso paso a paso de la ejecucion de un programa a partir de un estado inicial y
prediciendo su estado final tras la ejecucion.

CE.TI6

CRITERIOS DE EVALUACION

6.1. Evaluar los distintos sistemas de generaciébn de energia eléctrica y mercados
energéticos, estudiando sus caracteristicas, calculando sus magnitudes y valorando su
eficiencia.

6.2. Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su
eficiencia energética, buscando aquellas opciones mas comprometidas con la
sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las mismas.

13.3. SABERES BASICOS

A. Proyectos de investigacion y desarrollo.

- Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt, metodologias
Agile. Técnicas de investigacion e ideacion: Design Thinking. Técnicas de trabajo en
equipo.

- Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacién y desarrollo
de disefio y comercializacion. Logistica, transporte y distribucion. Metrologia y
normalizacion. Control de calidad.

- Expresién grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales, esquemas y
croquis.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas
desde una perspectiva interdisciplinar.

- Autoconfianza e iniciativa. ldentificacion y gestion de emociones. El error y la
reevaluacion como parte del proceso de aprendizaje.

B. Materiales y fabricacion.

- Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion y criterios de sostenibilidad.

- Seleccidn y aplicaciones caracteristicas.

- Técnicas de fabricacion: Prototipado rapido y bajo demanda. Fabricacion digital
aplicada a proyectos.

- Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

C. Sistemas mecanicos.
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- Mecanismos de transmision y transformacion de movimientos. Soportes y unién de
elementos mecénicos. Disefio, calculo, montaje y experimentacion fisica o simulada.
Aplicacion préctica a proyectos.

D. Sistemas eléctricos y electronicos.

- Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacion y representacion
esquematizada de circuitos, calculo, montaje y experimentacion fisica o simulada.
Aplicacién practica a proyectos.

E. Sistemas informaticos. Programacién.

- Fundamentos de la programacion textual. Caracteristicas, elementos y lenguajes.

- Proceso de desarrollo: edicion, compilacion o interpretacion, ejecucién, pruebas y
depuracion. Creaciébn de programas para la resolucion de problemas.
Modularizacion.

- Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacion a proyectos.

- Protocolos de comunicacién de redes de dispositivos.

F. Sistemas automaticos.

- Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacion de sistemas sencillos.

- Automatizacion programada de procesos. Disefio, programacion, construccion y
simulacién o montaje.

- Sistemas de supervisién (SCADA). Telemetria y monitorizacion.

- Aplicacién de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.

- Robotica. Modelizacién de movimientos y acciones mecanicas.

G. Tecnologia sostenible.
- Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y
criterios de ahorro. Suministros domésticos.
- Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacion, de comunicacion y
dométicas. Energias renovables, eficiencia energética y sostenibilidad.
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13.4. RELACION ENTRE LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS, LOS CRITERIOS DE EVALUACION Y LOS SABERES BASICOS.
SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION

DESCRIPTORES

COMPETENCIAS PESO CRITERIOS DE INST. DE PESO 0
ESPECIFICAS RELATIVO | PE-PEREE DE EVALUACION EVAL. ASIGNADO SABERES BASICOS

1. Coordinary desarrollar 20% CCL1, 2.5% 1.1 Investigar y disefiar FT/ACNT 4% -Estrategias de gestion y

proyectos de STEM3, 2.5% proyectos que muestren de desarrollo de proyectos:

investigacién con una STEM4, 2.5% forma grafica la creacion y diagramas de Gantt,

actitud critica y CD1, 2.5% mejora de un producto, metodologias Agile. Técnicas

emprendedora, CD3, 2.5% seleccionando, de investigacién e ideacién:

implementando CD5, 2.5% referenciando e Design Thinking. Técnicas de

estrategias y técnicas CPSAAl.1, 2.5% | interpretando informacion trabajo en equipo.

eficientes de resolucion CE3, 2.5% relacionada.

de problemas y -Productos: Ciclo de vida.

comunicando los Estrategias de mejora continua.

resultados de manera Planificacién y desarrollo de

adecuada, para creary disefio y comercializacion.

mejorar productos y Logistica, transporte y

sistemas de manera distribucion. Metrologia y

continua. normalizacién. Control de

1.2 Participar en el D/IPT 4% calidad.

desarrollo, gestion y
coordinacién de proyectos
de creacién y mejora
continua de productos
viables y socialmente
responsables, identificando
mejoras y creando
prototipos mediante un
proceso iterativo, con
actitud critica, creativa y

—~Expresioén gréafica. Aplicaciones
CAD-CAE-CAM. Diagramas
funcionales, esquemas y croquis.

—Emprendimiento,
resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar
problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.
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emprendedora.

1.3 Colaborar en tareas
tecnoldgicas, escuchando
el razonamiento de los
demas, aportando al
equipo a través del rol
asignado y fomentando el
bienestar grupal y las
relaciones saludables e
inclusivas.

D/AC

4%

—Autoconfianza e iniciativa.
Identificacién y gestion de
emociones. El error y la
reevaluacion como parte del
proceso

de aprendizaje.

1.4 Elaborar
documentacién técnica con
precision y rigor,
generando diagramas
funcionales y utilizando
medios manuales y
aplicaciones digitales.

IT/SD/IFT

4%

1.5 Comunicar de manera
eficaz y organizada las
ideas y soluciones
tecnoldgicas, empleando el
soporte, la

terminologia y el rigor
apropiado.

SD/D/IT

4%
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2. Seleccionar materiales y
elaborar estudios de
impacto, aplicando
crierios técnicos y de
sostenibilidad para
fabricar productos de
calidad que den
respuesta a problemas
y tareas planteados,
desde un enfoque
responsable y ético.

10%

STEMZ2, 1.25%
STEMS, 1.25%
CD1, 1.25%
CD2, 1.25%
CPSAAL.L,
1.25%
CPSAA4, 1.25%
CC4, 1.25%
CE1l, 1.25%

2.1 Determinar el ciclo de
vida de un producto,
planificando y aplicando
medidas de control de
calidad en sus distintas
etapas, desde el disefio a
la comercializacion,
teniendo en consideracion
estrategias de mejora
continua.

AC/CA

2.5%

—Materiales técnicos y nuevos
materiales. Clasificacion y
criterios de sostenibilidad.

—-Seleccién y aplicaciones
caracteristicas.

—Técnicas de fabricacion:
Prototipado rapido y bajo
demanda. Fabricacion digital
plicada a proyectos.

2.2 Seleccionar los
materiales, tradicionales o
de nueva generacion,
adecuados para la
fabricacion de productos de
calidad basandose en sus
caracteristicas técnicas y
atendiendo a criterios de
sostenibilidad de manera
responsable y ética.

AC/CA

2.5%

—~Normas de seguridad e higiene
en el trabajo.

2.3 Fabricar modelos o
prototipos empleando las
técnicas de fabricacién mas
adecuadas y aplicando los
criterios técnicos y de
sostenibilidad necesarios.

PTNT

5%
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3. Utilizar las herramientas
digitales adecuadas,
analizando sus
posibilidades,
configurandolas de
acuerdo a sus
necesidades y
aplicando
conocimientos
interdisciplinares, para
resolver tareas, asi
como para realizar la
presentacion de los
resultados de una
manera optima.

15%

STEM1, 2%
STEM4, 2%
CD1, 2%

CD2, 2%

CD3, 2%

CD5, 2%
CPSAAS5, 1.5%
CES, 1.5%

3.1 Resolver tareas
propuestas y funciones
asignadas, mediante el uso
y configuracién de
diferentes herramientas
digitales de manera 6ptima
y auténoma.

SD/ACIT

7.5%

—Fundamentos de la
programacion textual.
Caracteristicas, elementos y
lenguajes.

—~Proceso de desarrollo: edicion,
compilacién o interpretacion,
ejecucion, pruebas y depuracion.
Creacion de programas para la
resolucién de problemas.
Modularizacion.

—Tecnologias emergentes:
internet de las cosas. Aplicacion a
proyectos.

3.2 Realizar la
presentacion de proyectos
empleando herramientas
digitales adecuadas.

SD/ID

7.5%

-Protocolos de comunicacién de
redes de dispositivos. Sistemas
de control. Conceptos y
elementos. Modelizacion de
sistemas sencillos.

—Automatizacion programada de
procesos. Disefio, programacion,
construccion y simulacion o
montaje.

—~Robotica. Modelizacion de
movimientos y acciones

mecanicas.
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Generar conocimientos | 20% STEM1, 2.5% 4.1 Resolver problemas FT/PE/AC/C | 10% —~Mecanismos de transmision vy
y mejorar destrezas STEM2, 2.5% asociados a sistemas e A transformacion de movimientos.
técnicas, transfiriendo y STEMS, 2.5% instalaciones mecanicas, Soportes y union de elementos
aplicando saberes de STEM4, 2.5% aplicando fundamentos de mecanicos. Disefio, calculo,
oltras,(.jlsmplmas _ CD2, 2.5% mecanismos de montaje y experimentacion fisica
C|ent|.f|cas con actitud CD5, 2.5% transmision y o simulada. Aplicacién préctica a
creativa, para calcular, CPSAA5, 2.5% transformacion de tos
y resolver problemas o CE3, 2.5% movimientos, soporte y Proyectos.
dar respuesta a unién al desarrollo de o - Lo
necesidades de los montajes o simulaciones. 7C|rcu¢os ymaquinas eléctricas
distintos ambitos de la de corriente continua. 3
ingenieria. Interpretacion y representacion
4.2 Resolver problemas FT/PE/AC/C | 10% esquematizada de circuitos,
asociados a sistemas e A calculo, montaje y
instalaciones eléctricas y experimentacion fisica o
electrénicas, aplicando simulada. Aplicacion practica a
fundamentos de proyectos.
corriente continua y
magquinas eléctricas al
desarrollo de montajes o
simulaciones.
Disefar, crear y evaluar | 20% STEM1, 2.5% 5.1 Controlar el TISD/IT/IPT 7.5%

sistemas tecnolégicos y
robaéticos, aplicando
conocimientos de
programacion
informatica, regulacion
automatica y control,
asi como las
posibilidades que
ofrecen las tecnologias
emergentes, para
estudiar, controlar y
automatizar tareas.

STEM2, 2.5%
STEMS, 2.5%
CD2, 2.5%

CD3, 2.5%

CD5, 2.5%
CPSAAL.L, 2.5%
CES3, 2.5%

funcionamiento de
sistemas tecnolégicos y
roboticos, utilizando
lenguajes de programacién
informatica y aplicando las
posibilidades que ofrecen
las tecnologias
emergentes, tales como
inteligencia artificial,
internet de las cosas, big
data.

—Fundamentos de la
programacion textual.
Caracteristicas, elementos y
lenguajes.

—Proceso de desarrollo: edicion,
compilacién o interpretacion,
ejecucion, pruebas y depuracion.
Creacion de programas para la
resolucién de problemas.
Modularizacién.
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5.2 Automatizar, programar | T/SD/IT/PT

y evaluar movimientos de
robots, mediante la
modelizacion, la aplicacién
de algoritmos sencillos y el
uso de herramientas
informaticas.

7.5%

—Tecnologias emergentes:
internet de las cosas. Aplicacion a
proyectos.

—Protocolos de comunicacion de
redes de dispositivos. Sistemas
de control. Conceptos y
elementos. Modelizacién de
sistemas sencillos.

—~Automatizacion programada de
procesos. Disefio, programacion,
construccion y simulacion o

T/SD
5.3 Conocer y comprender
conceptos bésicos de
programacion textual,
mostrando el progreso
paso a paso de la
ejecucion de un programa
a partir de un estado inicial
y prediciendo su estado
final tras la ejecucion.

5%

montaje.

-Sistemas de supervision
(SCADA). Telemetriay
monitorizacion.

—Aplicacion de las tecnologias
emergentes a los sistemas de
control.

-Robotica. Modelizacién de
movimientos y acciones
mecanicas.
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6. Analizar y comprender 15% STEMZ2, 2% 6.1 Evaluar los distintos FT/PE/CA 7.5% —Sistemas y mercados
sistemas tecnol6gicos STEMS5, 2% sistemas de generacion de energéticos. Consumo
de los distintos ambitos CD1, 2% energia eléctrica y energético sostenible, técnicas y
de la ingenieria, CD2, 2% mercados energéticos, criterios de ahorro. Suministros
estudiando sus CD4, 2% estudiando sus domeésticos.
caracteristicas, CPSAA2, 2% caracteristicas, calculando ) o
consumo y eficiencia CC4, 1.5% sus magnitudes y ~Instalaciones en viviendas:

energética, para evaluar CE1, 1.5% valorando su eficiencia. eIectncas,_ de agua ycllmguzauon,
el uso responsable y de comunicacion y domdéticas.

sostenible que se hace Energias renovables, eficiencia
de la tecnologia. energética y sostenibilidad.

6.2 Analizar las diferentes IT/FT/ID 7.5%
instalaciones de una
vivienda desde el punto de
vista de su eficiencia
energética, buscando
aguellas opciones mas
comprometidas con la
sostenibilidad y
fomentando un uso
responsable de las
mismas.

LEYENDA DE INSTRUMENTOS DE EVALUACION: FT (fichas de trabajo), PE (prueba escrita), T (test on-line), D (didlogo/debate), AC
(actividades/tareas), SD (software de simulacién), CA (cuaderno del alumno), IT (informe técnico), PT (prototipo/maqueta).
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Relacion y secuenciacion de unidades didacticas por curso - Tecnologia e Ingenieria 1° de Bachillerato

12 eval 22 eval 32 eval

Criterios de evaluacién % Crit uD 1 ubD 2 uD 3 ub 4 ub 5 uD 6
1.1 Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma gréfica la creacién y mejora de un producto,

4% 4%
seleccionando, referenciando e interpretando informacién relacionada.
1.2 Participar en el desarrollo, gestién y coordinacién de proyectos de creaciéon y mejora continua de productos viables y
socialmente responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica, 4% 4%
creativa y emprendedora.
1.3 Colaborar en tareas tecnolégicas, escuchando el razonamiento de los demas, aportando al equipo a través del rol 1% 206 206
asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas.
1.4 Elaborar documentacién técnica con precision y rigor, generando diagramas funcionales y utilizando medios manuales y 1% 206 206
aplicaciones digitales.
1.5 Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnologicas, empleando el soporte, la

4% 2% 2%
terminologia y el rigor apropiado.
2.1 Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control de calidad en sus distintas 2 5% 2 5%
etapas, desde el disefio a la comercializacion, teniendo en consideracion estrategias de mejora continua. ' ’
2.2 Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion, adecuados para la fabricacion de productos de calidad 2 5% 2 5%
basandose en sus caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera responsable y ética. ' ’
2.3 Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacién méas adecuadas y aplicando los criterios técnicos y 5% 206 3%
de sostenibilidad necesarios.
3.1 Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracion de diferentes herramientas

7,5% 1,5% 2% 2% 2%
digitales de manera 6ptima y autébnoma.
3.2 Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas. 7,5% 1,5% 1,5% 2% 2,5%
4.1 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas, aplicando fundamentos de mecanismos de 10% 10%
transmision y transformacién de movimientos, soporte y union al desarrollo de montajes o simulaciones.
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4.2 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electronicas, aplicando fundamentos de

10% 10%

corriente continua y maguinas eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones.
5.1 Controlar el funcionamiento de sistemas tecnolégicos y robéticos, utilizando lenguajes de programacién informatica y
aplicando las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, tales como inteligencia artificial, internet de las cosas, 7,5% 7,5%
big data.
5.2 Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la modelizacién, la aplicacién de algoritmos 7 5% 7 5%
sencillos y el uso de herramientas informaticas =70 7
5.3 Conocer y comprender conceptos basicos de programacion textual, mostrando el progreso paso a paso de la ejecucion 50 50
de un programa a partir de un estado inicial y prediciendo su estado final tras la ejecucion.
6.1 Evaluar los distintos sistemas de generacién de energia eléctrica y mercados energéticos, estudiando sus 7 5% 7 5%
caracteristicas, calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia. ' '
6.2 Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su eficiencia energética, buscando 7 5% 7 5%
aquellas opciones mas comprometidas con la sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las mismas. ' '

TOTALES 100% 18% 14% 14% 10,5% 14% 29,5%
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Caracteristicas de las unidades didacticas de 1° de Bachillerato

UNIDADES DIDACTICAS

Evaluaci
on

Saberes

Criterios
eval.

Peso %

UD 1. RECURSOS ENERGETICOS:

- Métodos de produccion de energia eléctrica: ventajas e
inconvenientes.

- Magnitudes eléctricas. Cambios de unidades.

- Rendimiento de las maquinas.

- Consumo energético. Andlisis de una factura energética. Consumo
responsable

- Herramientas digitales adecuadas. Analisis y configuracién de
acuerdo a las necesidades.

- Aplicacion de conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas.
- Presentacion de los resultados de una manera éptima.

1a

E, G

3.1,3.2

6.1, 6.2

18,00 %

UD 2. SISTEMAS MECANICOS

- Mecanismos de transmisién y transformacion de movimientos.

- Soportes y unién de elementos mecanicos.

- Disefio, célculo, montaje y experimentacion fisica o simulada.

Aplicacion practica a proyectos.

- Herramientas digitales adecuadas. Analisis y configuracion de
acuerdo a las necesidades.

- Aplicacién de conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas. -

Presentacion de los resultados de una manera éptima.

18.

1.4

3.1

4.1

12,00 %

UD 3. SISTEMAS ELECTRICOS

- Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacion y
representacion esquematizada de circuitos, célculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada. Aplicacién practica a proyectos.

- Herramientas digitales adecuadas. Analisis y configuracion de
acuerdo a las necesidades.

- Aplicacién de conocimientos interdisciplinares para resolver tareas.

1a

1.4

3.1

4.2

12,00 %
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- Presentacion de los resultados de una manera 6ptima.

UD 4. MATERIALES TECNOLOGICOS
- Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion y criterios de
sostenibilidad.

- Seleccion y aplicaciones caracteristicas. 15
-Técnicas de fabricacion: Prototipado rapido y bajo demanda.

Fabricacion digital aplicada a proyectos. 2 A B, E, 2.1,2.2,2. 11,50 %
- Normas de seguridad e higiene en el trabajo. 3
- Herramientas digitales adecuadas. Analisis y configuracién de
acuerdo a las necesidades.
- Aplicacién de conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas.
- Presentacion de los resultados de una manera éptima.
UD 5. PROYECTOS TECNOLOGICOS
- Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de
Gantt, metodologias Agile. Técnicas de investigacion e ideacion:
Design Thinking. Técnicas de trabajo en equipo.
- Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua.
- Planificacién y desarrollo de disefio y comercializacién.Logistica,
transporte y distribucién. 1.1,1.2,1.
- Metrologia y normalizacion. Control de calidad. 31.5
- Expresion grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas 22 A, B E 22,00 %
funcionales, esquemas y croquis. 3.2

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

- Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestiéon de emociones.

- El error y la reevaluacion como parte del proceso

de aprendizaje.

- Herramientas digitales adecuadas. Analisis y configuracion de
acuerdo a las necesidades.

- Aplicacién de conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, -
Presentacion de los resultados de una manera 6ptima.
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UD 6. ROBOTICA EDUCATIVA

- Fundamentos de la programacién textual. Caracteristicas,
elementos y lenguajes.

-Proceso de desarrollo: edicion, compilacién o interpretacion, 1.3,
ejecucién, pruebas y depuracion. Creacién de programas para la

resolucion de problemas. Modularizacién. 2.3
- Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacién a A B E
J J P 3 BE 1 31,32 | 2450%
proyectos F
- Protocolos de comunicacién de redes de dispositivos. Sistemas de 51525,
control. Conceptos y elementos. Modelizacién de sistemas sencillos. 3

- Automatizacién programada de procesos. Disefio, programacion,
construccion y simulacion o montaje.
- Sistemas de supervisién (SCADA). Telemetria y monitorizacion.

- Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.
- Robdtica. Modelizacion de movimientos y acciones mecanicas.
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14. DESARROLLO DIGIT

La adquisicion de capacidades en el &mbito de la digitalizacién es un pilar basico
para el desarrollo personal y profesional de los ciudadanos. La conexién global de los
dispositivos estd creando nuevas formas de comunicacién y cambia el paradigma de las
relaciones entre individuos en cualquier &mbito, generando un rapido progreso tecnoldgico y
social, que requiere nuevos saberes y destrezas que eviten la brecha digital.

La materia de Desarrollo Digital persigue dar continuidad a las materias afines
cursadas en la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria y contribuir a la consecucion de
las competencias y los objetivos previstos para la etapa de Bachillerato, proporcionando un
conjunto de saberes que permita dar solucién a variadas necesidades digitales en su
entorno de trabajo y permita adoptar actitudes responsables y criticas en el uso de la
tecnologia.

La materia se organiza en seis bloques de saberes basicos que se deben plantear a
través de proyectos o situaciones de aprendizaje de caracter practico.

El bloque «Dispositivos digitales y sistemas operativos», aborda los métodos de
instalacion y gestion de los dispositivos del entorno personal de trabajo, indagando tanto en
la parte fisica del ordenador(hardware) como en el sistema operativo que sirve de base para
la ejecucion de aplicaciones. También se hace referencia a los dispositivos conectados (10T)
gue permiten la interaccion con el entorno doméstico de forma remota.

El bloque «Sistemas interconectados», hace referencia a los fundamentos de
internet y las redes de dispositivos en particular. Se aporta una vision global del flujo de
datos entre dispositivos electrénicos. conociendo distintas topologias y formas de conexiéon
entre equipos, tanto en el ambito del ordenador personal como con dispositivos moviles y
conectados (loT).

El bloque «Produccién digital de contenidos», tiene como finalidad el desarrollo de
productos digitales, bien para el intercambio de informacion a través de documentos,
elementos gréaficos y datos, bien para la expresién de ideas mediante la realizacion de
productos visuales y multimedia.

El bloque «Programacién de dispositivos», introduce al alumnado en la creacion
de programas informaticos, mediante lenguajes de programacién que permitan resolver
tareas o algoritmos sencillos y evaluar el proceso de desarrollo de una aplicacion
informética.

El bloque «Seguridad digital», plantea las medidas de proteccion de los dispositivos
informaticos frente a amenazas y ataques de software malicioso. Asimismo, se abordan
temas sobre el mantenimiento de la privacidad de los datos, violencia en la red, asi como
riesgos fisicos y mentales del mal uso de la tecnologia.

El blogue «Ciudadania digital», plantea sistemas para la gestion online de los
tramites administrativos y comerciales y, ademas, aporta una vision transversal en el uso de
la tecnologia relacionada con la ética de la informacion disponible en la red: andlisis critico,
sesgos, uso de contenidos digitales respetando los tipos de licencias, asi como los
fundamentos de la inteligencia artificial y sus repercusiones sociales.
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Para el desarrollo de la materia conviene que los saberes se enfoquen mediante un
aprendizaje basado en proyectos o a través de situaciones de aprendizaje en practicas
contextualizadas. Asi, el alumnado podra resolver de forma competente y creativa
necesidades concretas de su contexto personal, mejorando su motivaciéon y compromiso con
su entorno social y educativo.

15. COMPETENCIAS ESPECIFICAS, CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES

BASICOS (DD)

15.1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Tal y como consideran los articulos 2.c del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo,
y del Decreto 82/2022, de 12 de julio, las competencias especificas son: “desempefos que
el alumnado debe poder desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere
de los saberes béasicos de cada materia 0 ambito. Las competencias especificas constituyen
un elemento de conexion entre, por una parte, el Perfil de salida del alumnado, y por otra,
los saberes basicos de las materias o0 ambitos y los criterios de evaluacion”.

CE.DD1
Instalar y configurar dispositivos, identificando, resolviendo los problemas técnicos
sencillos que puedan surgir y aplicando los conocimientos digitales de hardware y
software, para gestionar las herramientas e instalaciones informéticas del entorno
personal de aprendizaje empleadas para comunicarse, trabajar colaborativamente y
compartir informacién.

El uso doméstico de las tecnologias digitales lleva asociado tareas de instalacion,
mantenimiento y resolucion de problemas. Esta competencia plantea las habilidades que el
alumnado necesita para gestionar, con autonomia y resiliencia, los dispositivos electrénicos
de su entorno de trabajo. Se analizan aspectos fundamentales de los dispositivos, tanto los
sistemas operativos como los componentes fisicos(hardware) con una perspectiva general,
enfocada a la resolucion de problemas. Debido a la incorporacion de dispositivos 10T a la
vida cotidiana, bien sea a través de productos comerciales o de prototipos derivados de la
cultura DiY (“Do it Yourself’), es imprescindible que el alumnado realice un andlisis de esta
tecnologia emergente, mediante la programacion o configuracion de dispositivos, asi como
con las técnicas de monitorizacion y visualizacién de informacién en linea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEML1,
CD3, CD4, CPSAAL.1, CPSAA3.2 y CE1.

CE.DD2
Disefiar y configurar redes de equipos, comprendiendo el funcionamiento del flujo de
informacién digital entre dispositivos y analizando las amenazas del entorno digital,
para velar por la seguridad y la salud de las personas.

La llegada de Internet supuso un paso evolutivo en la forma de comunicacién que
impulsé importantes cambios sociales. Los objetivos que persigue esta competencia
especifica son que el alumnado conozca, por un lado, la evolucion de las redes y sus
repercusiones hasta nuestros dias y, por otro, el disefio y la implementacion de distintas
configuraciones y tipos de conexion entre dispositivos electrénicos, tanto en el &mbito local
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como en el del llamado “internet de las cosas” (IoT), de manera experimental, mediante
montajes fisicos o simuladores.

Se abordara el conocimiento de los distintos componentes para la comunicacién que
integran redes locales y domésticas, asi como las tecnologias aldmbricas e inalambricas
mas comunes. Asimismo, se investigara sobre los dispositivos de funcionamiento en linea
(IoT) y sobre la trazabilidad de la informacién valorando, ademas, de manera critica, los
riesgos de seguridad y privacidad asociados a estos dispositivos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3,
STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA4, CC1, CES.

CE.DD3
Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al
intercambio de informacién y comunicacion, teniendo en cuenta las normas de uso de
materiales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién
inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.

Esta competencia especifica tiene como objetivo que el alumnado utilice distintas
herramientas para producir contenidos digitales de distinta naturaleza tecnoldgica, tanto
para intercambiar informacion en forma de textos, datos y formatos numéricos, como para la
representacion de ideas de origen cientifico o artistico, a través de la creacion de
producciones multimedia.

Las tecnologias asociadas a la produccion digital avanzan rapidamente,
evolucionando hacia una simplificaciébn de los procedimientos, lo que les convierte en
adecuadas para su empleo en el entorno académico. El modelado de productos en 3D, la
impresion de objetos, la realidad aumentada o la edicion de video son ejemplos de
tecnologias disponibles para que el alumnado pueda desarrollar su creatividad, asi como su
capacidad comunicativa, a través del disefio y la produccién de materiales digitales. El
proceso de produccidon requiere busquedas de informacién en linea, que implica el
conocimiento y respeto de las licencias de uso para la descarga y reutilizacion de
materiales.

Igualmente se ha de realizar la busqueda y seleccion de programas adecuados para
la implementacion del producto final, dentro de las posibilidades de nuestro entorno de
trabajo. Asimismo, debe fomentarse la capacidad del alumnado en la investigacion y
aprendizaje autonomos de los métodos y técnicas especificas para la creacion del producto
digital. En cada una de las fases desarrolladas se fomentara la creatividad y la colaboracion,
desde un enfoque inclusivo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3.1,
STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA3.1, CE3, CCEC3.1, CCECA4.1.

CE.DD4
Crear soluciones tecnoldgicas innovadoras, desarrollando algoritmos con tecnologias
digitales, de forma individual o colectiva, respetando las licencias de uso en la
reutilizacién de codigo fuente, ademas de mostrar interés por el empleo y la evolucién
de las tecnologias digitales, para dar respuesta a necesidades concretas en diferentes
contextos.

Esta competencia especifica tiene como objetivo que el alumnado desarrolle
algoritmos, en un entorno de programacion adecuado, que resuelvan distintos problemas o
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situaciones. Para la creacion de algoritmos a través de tecnologias digitales se requiere la
habilitaciébn de un entorno de desarrollo con herramientas de programacion integradas.

Existen tareas con procesos repetitivos como el tratamiento y explotacion de datos,
graficos o animaciones que pueden ser implementados mediante programas, usando un
lenguaje de programacion adecuado. Esto permitird desarrollar capacidades relacionadas
con el pensamiento abstracto, la organizacion y secuenciacion de eventos y la toma de
decisiones, asi como aplicar distintas destrezas cientificas o artisticas en un contexto digital.
En la red global se dispone de distintos entornos de desarrollo libres que facilitan la creacién
de programas. La seleccibn de uno de ellos dependera de la disponibilidad de
requerimientos técnicos y de la complejidad de la aplicacion a realizar. Asimismo, debe
fomentarse el aprendizaje y la documentacion con las fuentes de informacién disponibles en
linea para el desarrollo de la autonomia y resiliencia necesarias, durante el proceso de
creacion de programas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEML1,
STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAAL.1, CE3.

CE.DD5
Evaluar los riesgos asociados a problemas de seguridad en las tecnologias digitales,
analizando las amenazas existentes en el entorno digital y aplicando medidas de
proteccion de dispositivos y datos personales, para promover un uso critico, legal,
seguro y saludable de dichas tecnologias.

Esta competencia indaga en los aspectos relevantes de la seguridad informatica,
tanto en el &mbito técnico, referido a las vulnerabilidades en dispositivos, como en el &mbito
de la salud personal, conociendo las repercusiones fisicas y mentales provocadas por la
exposicion prolongada a dispositivos.

El alumnado investigara sobre los distintos medios de bloqueo y eliminacién de virus
informaticos y la mejora de las vulnerabilidades en los dispositivos. También debera
reflexionar sobre las consecuencias de la hiperconexién y la adiccion a dispositivos
electrénicos.

Para detectar las amenazas que afectan a la privacidad de los datos en la red, se
deben conocer las condiciones de servicio de espacios de trabajo u ocio, como por ejemplo
redes sociales y buscadores, pudiendo configurarlas para reducir la huella digital generada
en internet.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3,
STEMS5, CD1, CD4, CPSAA1.2, CPSAA4 y CC3.

CE.DD6
Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las distintas posibilidades legales
existentes para la creacioén, el uso e intercambio de contenidos digitales en la red e
identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable, civico,
sostenible y reflexivo de la tecnologia.

Esta competencia aborda el tema del ejercicio de una ciudadania digital activa,
mediante la participacion en distintas actividades en linea y la adquisicién de conocimiento,
a través de la seleccion critica y fiable de la informacion.
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El uso extendido de las gestiones a realizar con tecnologias digitales implica que,
cada vez mas, servicios publicos y privados demandan que la ciudadania interactie en
medios digitales, por lo que el conocimiento de estas gestiones es necesario para garantizar
el correcto aprovechamiento de la tecnologia, asi como para hacer consciente al alumnado
de la brecha social de acceso y uso que existe para diversos colectivos, ademas del impacto
ecoldgico y social de las mismas.

Asimismo, en el contexto de las redes sociales y comunidades de creacion e
intercambio de contenidos, se requiere que los alumnos y las alumnas indaguen vy
reflexionen sobre las normas de conducta que les permitan una convivencia saludable.

En esta competencia especifica se incorporan la propiedad intelectual y las licencias
de contenidos digitales que serviran de guia al alumnado, para favorecer un uso apropiado
en el intercambio de informacion y productos digitales. También se incluye el paradigma del
software libre, cuyos principios éticos conducen a una sociedad digital mas libre. La
inteligencia artificial esta revolucionando multiples aspectos de la vida y, por supuesto, la
tecnologia digital, consiguiendo hitos tecnol6gicos no alcanzados hasta ahora. Gracias a la
evolucion de la capacidad de computo de las maquinas y a la ingenieria de datos, se han
implementado algoritmos de aprendizaje profundo, que hacen que las propias maquinas
demuestren conductas ‘“inteligentes”. Esta competencia permitira al alumnado discutir,
desde una perspectiva ética, las ventajas e inconvenientes asociados a esta nueva
tecnologia y sus implicaciones sociales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CD1, CD2,
CD3, CD4, CD5, CPSAAL1.2, CC1, CC2, CC3, CC4y CEL1.

15.2. CRITERIOS DE EVALUACION

CE.DD1
Descriptores: STEM1, CD3, CD4, CPSAAl1.1, CPSAA3.2 y CE1.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y funciones
de los dispositivos digitales, evaluando las soluciones de manera critica y reformulando el
procedimiento, en caso necesario.

1.2 Conectar y gestionar dispositivos en linea, seleccionando las plataformas apropiadas
para la publicacion de informacién y datos, siguiendo las normas béasicas de seguridad en
la red.

1.3 Instalar y mantener sistemas operativos, configurando sus caracteristicas en funcion de
sus necesidades personales.

CE.DD2
Descriptores: CCL3, STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA4,
CC1, CE3

CRITERIOS DE EVALUACION

2.1 Disefiar y planificar redes locales, aplicando los conocimientos y procesos asociados a
sistemas de comunicacion aldmbrica e inalambrica, siguiendo las normas y valorando los
riesgos de seguridad asociados.

CE.DD3
Descriptores: CCL3.1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA3.1, CE3,
CCECS.1, CCEC4.1
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CRITERIOS DE EVALUACION

3.1 Buscar y seleccionar informacion en funcién de sus necesidades, respetando las
condiciones y licencias de uso, con sentido critico y siguiendo normas béasicas de seguridad
en la red.

3.2 Crear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las
herramientas apropiadas para su produccion, respetando los derechos de autor y las
licencias de uso.

3.3 Intercambiar informacion y productos digitales, a través de entornos colaborativos en
linea, publicando contenidos digitales creativos, con una actitud proactiva y respetuosa.

CE.DD4
Descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAAL.1,
CES.

CRITERIOS DE EVALUACION

4.1 Seleccionar el entorno de programacion adecuado, investigando su idoneidad entre
distintas soluciones posibles para el desarrollo y depuracién de programas, con actitud
critica y teniendo en cuenta criterios de rendimiento y adaptabilidad a los dispositivos.

4.2 Disefar programas sencillos que resuelvan necesidades tecnoldgicas concretas,
creando algoritmos especificos mediante entornos de programacion, de manera individual
o colectiva, proponiendo las licencias de uso y teniendo en cuenta criterios de accesibilidad
y durabilidad.

CE.DD5
Descriptores: CCL3, STEMS5, CD1, CD4, CPSAAl1.2, CPSAA4y CC3

CRITERIOS DE EVALUACION

5.1 Aplicar medidas de seguridad preventivas y correctivas sobre los dispositivos digitales,
instalando y configurando programas de proteccion.

5.2 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las
condiciones del servicio de las redes sociales, buscadores y espacios virtuales de trabajo.
5.3 Identificar los riesgos en la red y promover practicas seguras en el uso de la tecnologia
digital, analizando las situaciones y entornos que representen amenazas para el bienestar
fisico y mental de las personas.

CE.DD6
Descriptores: CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA1.2, CC1, CC2, CC3,CC4y CE1

CRITERIOS DE EVALUACION

6.1 Hacer un uso ético de las herramientas y contenidos digitales, respetando las licencias
de uso y la propiedad intelectual, reconociendo las implicaciones legales en su uso y
distribucién, asi como los sesgos asociados en el manejo de datos.

6.2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones
administrativas y el comercio electrénico, analizando los métodos de acceso, uso e impacto
ecosocial, siendo conscientes de la brecha digital y el aprovechamiento de dichas
tecnologias para diversos colectivos.

6.3 Valorar la importancia de la libertad de expresion que ofrecen los medios digitales
conectados, analizando, de forma critica, los mensajes que se reciben y transmiten,
teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.
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15.3. SABERES BASICOS

A. Dispositivos digitales y sistemas operativos.

- Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje y resolucion de problemas.
- Dispositivos moviles y conectados (loT): Elementos y aplicaciones.
- Sistemas operativos: Tipos, instalacion y configuracion.

B. Sistemas interconectados.

- Fundamentos de internet y servicios en linea, como pueden ser: streaming de video,
correo web, medios sociales

-y aplicaciones.

- Redes de dispositivos: configuracion en el &dmbito local y doméstico, tipos de
conexiones y salida a internet.

- Dispositivos 10T: Conexién, almacenamiento y monitorizacion de datos en internet.

C. Produccion digital de contenidos.

- Seleccion de fuentes de informacion

- Edicion de textos, hoja de célculo y base de datos.

- Edicion multimedia: imagen, sonido y video.

- Modelado 3D y animacion. Realidad virtual y aumentada.

- Publicacién de contenidos en plataformas en linea y redes sociales.

D. Programacion de dispositivos.

- Herramientas para la creacion de programas o aplicaciones.

- Estructuras basicas de un lenguaje de programacion.

- Elementos de un programa: datos, variables, operaciones aritméticas y logicas,
funciones, bucles y condicionales.

- Diagramas de flujo.

- Algoritmos para la resolucion de problemas, disefio de aplicaciones y depuracion.

E. Seguridad digital.

- Seguridad en dispositivos. Medidas para hacer frente a amenazas y ataques a los
dispositivos por parte de software malicioso.

- Seguridad en la proteccion de la privacidad de los datos. Gestién de la identidad y la
huella digital en internet.

- Medidas preventivas. Configuracion de redes sociales.

- Seguridad en las personas. Riesgos para la salud fisica y mental provocados por la
hiperconexion. Reputacién personal en redes sociales. Situaciones de violencia en la
red.

F. Ciudadania digital.

- Interaccién social en la red: libertad de expresién y etiqueta digital. Uso critico de la
informacion y deteccion de noticias falsas.

- Etica en el uso de materiales y herramientas digitales en la red: propiedad intelectual,
licencias de uso, cesién de

- datos personales, principios del software libre, obsolescencia programada.

- Inteligencia artificial: fundamentos y sesgos asociados al aprendizaje automatico.

- Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y
certificados oficiales.

- Comercio electrénico: facturas digitales, sistemas de pago en linea y criptomonedas.

- Huella de carbono digital.
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15.4. RELACION ENTRE COMPETENCIAS ESPECIFICAS, CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES BASICOS.
SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION

DESCRIPTORES

COMPETENCIAS PESO CRITERIOS DE INST. DE PESO "
ESPECIFICAS RELATIVO DELSITAIEI_ITIID:R_ DE EVALUACION EVAL. ASIGNADO SAEIERNES SRR

1. Instalar y configurar | 15% STEM1 2,5% 1.1 Identificar y resolver | FT/AC/PE 5% - Arquitectura de ordenadores:
dispositivos,  identificando, CD3 2,5% problemas técnicos elementos, montaje y resolucién
resolviendo los problemas CD4 2,5% sencillos, analizando de problemas.
técnicos sencillos que CPSAAL1.1 2,5% componentes y funciones
puedan surgir y aplicando CPSAA3.2 2,5% | de los dispositivos digitales, - Dispositivos  moéviles y
los conocimientos digitales CE1 2,5% evaluando las soluciones conectados (IoT): Elementos y
de hardware y software, de manera critca vy aplicaciones.
para gestionar las reformulando el
herramientas e instalaciones procedimiento, en caso - Sistemas operativos: Tipos,
informéticas del entorno necesario. instalacién y configuracion.
personal de aprendizaje
empleadas para 1.2 Conectar y gestionar | D/P/PP 5%
comunicarse, trabajar dispositivos  en linea,
colaborativamente y seleccionando las
compartir informacion. plataformas apropiadas

para la publicacion de

informacioén y datos,

siguiendo las  normas

basicas de seguridad en la

red.

1.3 Instalar y mantener SD/FT/P 5%

sistemas operativos,
configurando sus
caracteristicas en funcion
de sus necesidades
personales.
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2. Disefiar y configurar redes | 10% CCL3 0,8% 2.1 Disefar y planificar | AC/P/PP 10% - Fundamentos de internet vy
de equipos, comprendiendo STEM2 0,7% redes locales, aplicando los servicios en linea, como pueden
el funcionamiento del flujo STEM3 0,7% conocimientos y procesos ser: streaming de video, correo
de informacion digital entre STEM4 0,7% asociados a sistemas de web, medios sociales |y
dispositivos y analizando las CD1 1% comunicacion alambrica e aplicaciones.
amenazas del entorno CD2 1% inalambrica, siguiendo las
digital, para velar por la CD3 1% normas y valorando los - Redes de dispositivos:
seguridad y la salud de las cD4 1% riesgos de seguridad configuracién en el ambito local
personas. CcD5 1% asociados. y (;ioméstico,' tipos de
CPSAA4 0,7% conexiones y salida a internet.
ggg 0%07/;% - Dispositi\(os loT: Conexion,
o almacenamiento y
monitorizacion de datos en
internet.
3.  Producir y utilizar | 20% CPSAA3.1 5% 3.1 Buscar y seleccionar | SD/AC/T/P 5% - Seleccibn de fuentes de

contenidos digitales
destinados a la expresién de
ideas, al intercambio de
informaciéon y comunicacion,
teniendo en cuenta las
normas de uso de materiales
y herramientas en la red,
para fomentar la creatividad,
la colaboracién inclusiva, asi
como el uso responsable y

CE3 5%

CCEC3.1 5%

CCEC4.1. 5%

informaciéon en funcién de
sus necesidades,
respetando las condiciones
y licencias de uso, con
sentido critico y siguiendo
normas basicas de
seguridad en la red.

informacién

- Edicion de textos, hoja de
célculo y base de datos.

- Edicibn multimedia: imagen,
sonido y video.

- Modelado 3D y animacion.
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ético de la tecnologia. 3.2 Crear contenidos | SD/D/P/PP 7,5% Realidad virtual y aumentada.

digitales, de forma - Publicaciéon de contenidos en

individual o  colectiva, plataformas en linea y redes

seleccionando las sociales.

herramientas  apropiadas

para su produccion,

respetando los derechos de

autor y las licencias de uso.

3.3 Intercambiar | SD/D/P/PP 7,5%

informacion y productos

digitales, a través de

entornos colaborativos en

linea, publicando

contenidos digitales

creativos, con una actitud

proactiva y respetuosa.
4, Crear soluciones | 20% STEM1 2% 4.1 Seleccionar el entorno FT/PP/AC/P | 10% - Herramientas para la creacién
tecnologicas  innovadoras, STEM2 2% de programacion R de programas o aplicaciones.
desarrollando algoritmos con STEM3 2% adecuado, investigando su
tecnologias digitales, de STEM4 2% idoneidad entre distintas - Estructuras basicas de un
forma individual o colectiva, CD1 2% soluciones posibles para el lenguaje de programacion.
respetando las licencias de CD2 2% desarrollo y depuracion de
uso en la reutilizacion de CD3 2% programas, con actitud - Elementos de un programa:
codigo fuente, ademas de CD4 2% critica y teniendo en cuenta datos, variables, operaciones
mostrar  interés por el CD5 2% criterios de rendimiento y aritméticas y légicas, funciones,
empleo y la evolucién de las CPSAAL.l 1% adaptabilidad a los bucles y condicionales.
tecnologias digitales, para CE3 1% dispositivos.
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dar respuesta a necesidades FT/PP/AC/IP | 10% - Diagramas de flujo.
concretas en diferentes 4.2 Diseflar programas | R
contextos. sencillos que resuelvan - Algoritmos para la resolucién
necesidades tecnoldgicas de problemas, disefio de
concretas, creando aplicaciones y depuracion.
algoritmos especificos
mediante  entornos  de
programacién, de manera
individual o  colectiva,
proponiendo las licencias
de uso y teniendo en
cuenta criterios de
accesibilidad y durabilidad.
5. Evaluar los riesgos | 20% CCL3 3% T/SD/PE 5%
asociados a problemas de STEM5 3% 5.1 Aplicar medidas de - Seguridad en dispositivos.
seguridad en las tecnologias CD1 3% seguridad preventivas y Medidas para hacer frente a
digitales, analizando las CD4 3% correctivas sobre los amenazas y ataques a los

amenazas existentes en el
entorno digital y aplicando
medidas de proteccion de
dispositivos y datos
personales, para promover
un uso critico, legal, seguro
y saludable de dichas
tecnologias.

CPSAAL.2 2%
CPSAA4 3%
CC3 3%

dispositivos digitales,
instalando y configurando
programas de proteccion.

dispositivos por parte de
software malicioso.

- Seguridad en la proteccién de
la privacidad de los datos.
Gestién de la identidad y la
huella  digital en internet.
Medidas preventivas.
Configuracion de redes sociales.
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5.2 Proteger los datos | T/SD/P 7,5%

personales y la huella - Seguridad en las personas.

digital generada en Riesgos para la salud fisica y

internet, configurando las mental provocados por la

condiciones del servicio de hiperconexién. Reputacion

las redes sociales, personal en redes sociales.

buscadores y espacios Situaciones de violencia en la

virtuales de trabajo. red.

T/SD/PE 7,5%

5.3 Identificar los riesgos

en la red y promover

préacticas seguras en el uso

de la tecnologia digital,

analizando las situaciones

y entornos que representen

amenazas para el bienestar

fisico y mental de las

personas.
6. Ejercer una ciudadania | 15% CD1 1,4% 6.1 Hacer un uso ético de | FT/PE/PP/P | 5% - Interaccién social en la red:
digital critica, conociendo las CD2 1,4% las herramientas y libertad de expresion y etiqueta
distintas posibilidades CD3 1,4% contenidos digitales, digital. Uso critico de la
legales existentes para la CD4 1,4% respetando las licencias de informacion y deteccién de
creacion, el uso e CD5 1,4% uso y la propiedad noticias falsas.
intercambio de contenidos CPSAAl1.2 intelectual, reconociendo
digitales en la red e 1,4% las implicaciones legales - Etica en el uso de materiales y
identificando sus CCl 1,4% en su uso y distribucion, asi herramientas digitales en la red:
repercusiones, para hacer CC2 1,4% como los sesgos asociados propiedad intelectual, licencias
un uso activo, responsable, CC3 1,4% en el de uso, cesibn de datos
civico, sostenible y reflexivo CC4 1,4% manejo de datos. personales, principios del
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de la tecnologia.

CEl 1%

6.2 Reconocer las
aportaciones de las
tecnologias digitales en las
gestiones administrativas y
el comercio electronico,
analizando los métodos de
acceso, Uuso e impacto
ecosocial, siendo
conscientes de la brecha
digital y el
aprovechamiento de dichas
tecnologias para diversos
colectivos.

FT/D/IP

5%

6.3 Valorar la importancia
de la libertad de expresion
que ofrecen los medios
digitales conectados,
analizando, de forma
critica, los mensajes que se
reciben y transmiten,
teniendo en cuenta su
objetividad, ideologia,
intencionalidad, sesgos Yy
caducidad.

FT/D/P

5%

software libre, obsolescencia
programada.

- Inteligencia artificial:
fundamentos y sesgos
asociados al aprendizaje
automatico.

- Gestiones administrativas:
servicios publicos en linea,
registros digitales y certificados
oficiales.

- Comercio electronico: facturas
digitales, sistemas de pago en
linea y criptomonedas.

- Huella de carbono digital.

LEYENDA DE INSTRUMENTOS DE EVALUACION: FT (fichas de trabajo), PE (prueba escrita), T (test on-line), D (didlogo/debate), AC
(actividades/tareas), SD (software de simulacion), PR (programas resueltos), P (practicas), PP (prueba practica).
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Relacion y secuenciacion de unidades didacticas por curso — Desarrollo Digital 1° de Bachillerato

12 eval 22 eval 32 eval

Criterios de evaluacion % Crit ub1l |uUub2 |UD3 |UD3 | UD4 | UD5 [ UDS5 [ UD6

1.1 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales,

. o L . 5% 2,5% | 2,5%
evaluando las soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.

1.2 Conectar y gestionar dispositivos en linea, seleccionando las plataformas apropiadas para la publicacién de informacién y

- . . 5% 2,5% 2,5%
datos, siguiendo las normas basicas de seguridad en la red. ’ 0 0
5%
1.3 Instalar y mantener sistemas operativos, configurando sus caracteristicas en funcién de sus necesidades personales. 5%
2.1 Disefiar y planificar redes locales, aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacion
. . o . Lo . . . 10% 5% 2,5% 2,5%
alambrica e inalambrica, siguiendo las normas y valorando los riesgos de seguridad asociados.
3.1 Buscar y seleccionar informacion en funcion de sus necesidades, respetando las condiciones y licencias de uso, con 50 506
. . . . L . . 0 (1]
sentido critico y siguiendo normas bésicas de seguridad en la red.
3.2 Crear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su 7 5% 506 2 5%
L, . . 9% () ,o%
produccion, respetando los derechos de autor y las licencias de uso.
3.3 Intercambiar informacion y productos digitales, a través de entornos colaborativos en linea, publicando contenidos 7 5% 25% | 5%
L. R . R 9% 2% (]
digitales creativos, con una actitud proactiva y respetuosa.
4.1 Seleccionar el entorno de programacion adecuado, investigando su idoneidad entre distintas soluciones posibles para el
desarrollo y depuracion de programas, con actitud critica y teniendo en cuenta criterios de rendimiento y adaptabilidad a los 10% 5% 2% 3%

dispositivos.

4.2 Disefiar programas sencillos que resuelvan necesidades tecnolégicas concretas, creando algoritmos especificos
mediante entornos de programacion, de manera individual o colectiva, proponiendo las licencias de uso y teniendo en cuenta 10% 3% 5% 2%
criterios de accesibilidad y durabilidad.

5.1 Aplicar medidas de seguridad preventivas y correctivas sobre los dispositivos digitales, instalando y configurando

L 5% 25% | 2,5%
programas de proteccion.

5.2 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones del servicio de las 75% 5% 2 5%
redes sociales, buscadores y espacios virtuales de trabajo. ’ '
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5.3 Identificar los riesgos en la red y promover préacticas seguras en el uso de la tecnologia digital, analizando las situaciones 7 5% 7,5%
: - 9%
y entornos que representen amenazas para el bienestar fisico y mental de las personas.
6.1 Hacer un uso ético de las herramientas y contenidos digitales, respetando las licencias de uso y la propiedad intelectual,
reconociendo las implicaciones legales en su uso y distribucion, asi como los sesgos asociados en el 50 504
0 (]

manejo de datos.

6.2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electrénico,
analizando los métodos de acceso, uso e impacto ecosocial, siendo conscientes de la brecha digital y el aprovechamiento de 5% 5%
dichas tecnologias para diversos colectivos.

6.3 Valorar la importancia de la libertad de expresién que ofrecen los medios digitales conectados, analizando, de forma

critica, los mensajes que se reciben y transmiten, teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y 5% 5%
caducidad5
TOTALES 100% 7,5% 10% 155 7,5% 12,5 175 4,5% 25%
% % %
33% 37,5%% 29,5%
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Caracteristicas de las unidades didacticas de 1° de Bachillerato Desarrollo Digital:

UNIDADES DIDACTICAS Bvalu | o operes | CMEMOS | oo 0
acion eval

UD 1. SISTEMAS INTERCONECTADOS:
- Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje y resolucion de 11
problemas. '

. . L .. 12 AB 1. 7,5 %
- Dispositivos moviles y conectados (loT): Elementos y aplicaciones. 3 S %
- Sistemas operativos: Tipos, instalacion y configuracion.
UD 2. PRODUCCION DIGITAL DE CONTENIDOS:
- Fundamentos de internet y servicios en linea, como pueden ser:
streaming de video, correo webh, medios sociales y aplicaciones. 11
- Redes de d|§p05|t|vos:_ conﬂ_guramon en el ambito local y doméstico, 1a AB.C 12 10 %
tipos de conexiones y salida a internet.

. " . . Y 2.1
- Dispositivos 10T: Conexién, almacenamiento y monitorizacion de datos
en internet.
UD 3. PROGRAMACION DE DISPOSITIVOS: 2.1
- Seleccion de fuentes de informacion 3.1

13y 22 ACE 23 %

- Edicion de textos, hoja de célculo y base de datos. 3.2
- Edicion multimedia: imagen, sonido y video. 3.3
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- Modelado 3D y animacion. Realidad virtual y aumentada.
- Publicacién de contenidos en plataformas en linea y redes sociales.
UD 4. LENGUAJES DE PROGRAMACION:
- Herramientas para la creacién de programas o aplicaciones.
3.2
- Estructuras basicas de un lenguaje de programacion.
4.1
- Elementos de un programa: datos, variables, operaciones aritméticas y 2a B, C, E, 12,5 %
I6gicas, funciones, bucles y condicionales. 4.2
- Diagramas de flujo.
- Algoritmos para la resolucion de problemas, disefio de aplicaciones y
depuracion.
UD 5. SEGURIDAD DIGITAL
1.2
- Seguridad en dispositivos. Medidas para hacer frente a amenazas y
ataques a los dispositivos por parte de software malicioso. 2.1
- Seguridad en la proteccion de la privacidad de los datos. Gestién de la o ma 4.1 .
identidad y la huella digital en internet. Medidas preventivas. 2%y3 CEF 51 22%
Configuracion de redes sociales. '
. . - 2
- Seguridad en las personas. Riesgos para la salud fisica y mental S
provocados por la hiperconexién. Reputacion personal en redes sociales. 53
Situaciones de violencia en la red.
UD6.CIUDADANIA DIGITAL 41
- Interaccién social en la red: libertad de expresién y etiqueta digital. Uso 32 C,EF 25%
critico de la informacion y deteccién de noticias falsas. 4.2
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- Etica en el uso de materiales y herramientas digitales en la red: 5.1
propiedad intelectual, licencias de uso, cesién de datos personales,
principios del software libre, obsolescencia programada. 5.2
- Inteligencia artificial: fundamentos y sesgos asociados al aprendizaje 6.1
automatico.

6.2

- Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales

y certificados oficiales. 6.3

- Comercio electrdnico: facturas digitales, sistemas de pago en linea y
criptomonedas.

- Huella de carbono digital.

100%
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16. METODOLOGIA EN BACHILLERATO

La metodologia en la etapa de Bachillerato buscard construir aprendizajes
significativos y funcionales. Para conseguirlo se deberan fomentar las metodologias activas
y contextualizadas y evitar que el peso de los aprendizajes sea meramente memoristico.
Resulta fundamental para lograr este objetivo que los aprendizajes se acerquen a la realidad
del alumnado.

Seran de gran utilidad las metodologias activas, como el aprendizaje cooperativo y el
método de aprendizaje por proyectos estructurado en fases, en las que se incluyan las de
investigacion, elaboracion de hipoétesis, experimentacion y transmisién de conclusiones al
grupo. También serén de utilidad técnicas como la discusion o debate sobre casos cercanos
a la realidad del alumnado. Igualmente, durante esta etapa de Bachillerato, nos podemos
seguir apoyando en metodologias STEAM ya introducidas en la etapa anterior de la
Educacion Secundaria Obligatoria.

El planteamiento metodolégico en la materia de Tecnologia e Ingenieria debe tener
en cuenta, entre otros, los siguientes aspectos:

= Una parte esencial del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje del alumno debe
ser la actividad, tanto intelectual como manual.

= Las actividades deben tener un claro sentido y significado para el alumnado, para que
estos aprendizajes sean significativos.

= La actividad practica constituye un medio esencial para el area, pero nunca un fin en si
mismo.

= La funcién del profesado sera la de organizar el proceso de aprendizaje, definiendo los
objetivos, seleccionando las actividades y creando las situaciones de aprendizaje oportunas
para que los alumnos y las alumnas construyan y enriguezcan sus conocimientos previos.

La materia de Tecnologia e Ingenieria difiere de otras materias en que se dispone de
variedad de recursos y espacios para dotar de sentido el aprendizaje del aula. El uso del
taller de tecnologia para realizar proyectos, practicas y experimentos sera fundamental para
conseguir el objetivo principal del aprendizaje por competencias y el “saber hacer”.
Igualmente importante sera el uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion
(TIC), las cuales constituyen un recurso metodolégico indispensable en las aulas, por lo que
se requerira del uso del ordenador de forma frecuente.

Como resultado de estas consideraciones, se plantea una metodologia que se
fundamentara en las siguientes orientaciones:

— Metodologia activa y participativa.

— Resolucion de problemas técnicos para la realizacion de proyectos: el alumno debe
buscar informacién, aprende a aprender, trabaja de forma colaborativa en grupo,
fomentando los valores de tolerancia, respeto y compromiso.

— Practicas de taller y practicas de informatica, mediante programas simuladores. El
profesor plantea un problema que el alumno, individualmente, en pareja o en grupo,
debe resolverlo.

— Fomento de la coevaluacion y la autoevaluacion mediante cuestionarios, que se pueden
realizar on-line.

— El profesorado organiza el proceso de ensefianza aprendizaje. Plantea situaciones al
alumnado, ofrece la informacion necesaria para su realizacion, ayuda retroalimentando
mediante las correcciones 0 mejoras mas convenientes.
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Se debe garantizar la coherencia entre la metodologia a aplicar y los instrumentos de
evaluacion utilizados para evaluar el criterio o criterios de evaluacion.

En 1° de Bachillerato se trabajard a partir de situaciones de aprendizaje que estaran
enfocadas a que el alumnado reflexione sobre su entorno y que mejore sus competencias
de trabajo grupal. Las actividades serdn tanto mas enriguecedoras cuanto mayor conexion
con su entorno tengan. Se pretendera que nuestro alumnado sea capaz de analizar una
problematica compleja y, a partir de ella, aplicar los conocimientos adquiridos en las etapas
anteriores para, de manera individual o grupal, llegar a la solucién al problema planteado.

Las actividades se disefiaran teniendo en cuenta las distintas caracteristicas y ritmos
de aprendizaje del grupo. Se conseguira este objetivo a través de retos que contemplen
distintas soluciones y enfoques por parte del alumnado para, de esta manera, aumentar su
motivacion y adaptarse a sus diferencias individuales.

A lo largo del curso se potenciara el trabajo en agrupamientos flexibles de manera
que el alumnado pueda trabajar individualmente pero también en parejas o en grupos de
trabajo donde deba asumir responsabilidades, debatir ideas y soluciones como estrategia
que favorezca la integracion y la diversidad.

La materia de Tecnologia e Ingenieria se impartira habitualmente en el aula Althia, ya
que solo hay un taller y se utiliza principalmente para los grupos de ESO. Durante el curso
se intentard disponer de algunas horas de taller para realizar practicas.

Los materiales de base que se usaran en cada unidad estan elaborados por el
profesorado del Departamento de Tecnologia, tanto los apuntes, ejercicios, presentaciones,
etc. utilizando como apoyo la biblioteca de aula asi como diversas paginas web de
contrastado valor educativo, aplicaciones y otras plataformas.

Se trata de materiales que se adaptan a los distintos ritmos de aprendizaje de los y
las estudiantes y de sus diferentes gustos: presentaciones, simuladores y software
especifico, entre otros, seran complementos metodolégicos esenciales y la diversidad en su
uso ayudara a que la propuesta sea mas dinamica e integradora. En este sentido
configuraremos los materiales con perspectiva de género en particular, procurando que sean
inclusivos y representen de forma equitativa la contribucién de ambos sexos, y perspectiva
inclusiva en general (multirracial, econémica, social...) huyendo de sesgos que contribuyan
a desconectar a parte de nuestro alumnado al no identificarse con los problemas y
referentes alli presentados.

Con los resultados de la evaluacion se iran tomando decisiones en cuanto a la
metodologia a seguir durante el curso escolar para ir adaptando a las necesidades y
buscando la mejora de los resultados.

Se utilizar4 el Aula Virtual de la plataforma EducamosCLM como marco para la
comunicacion entre profesorado y alumnado, alli ademas se alojaran los materiales
preparados por el profesorado del departamento para trabajar cada una de las unidades.
También se utilizara el correo electronico de los alumnos en momentos puntuales.

El departamento dispone de la maquinaria y equipos adecuados, tornilleria, material
de electricidad, electrénica y roboética, demas material fungible, proyector y pizarra. También
se dispone de materiales para el area de robdtica y control programado, fundamentalmente
compatible con la plataforma Arduino. Dados los nuevos contenidos relacionados con los
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nuevos materiales y la impresion 3D, se utilizaran las impresoras 3D que posibiliten llevar a
cabo el curriculo en su totalidad.

En momentos puntuales, el alumnado podra utilizar el teléfono moévil como
herramienta de trabajo, siempre que el profesor lo considere necesario y Unicamente para
las tareas de clase. El uso del movil no es obligatorio y puede no ser autorizado por los
padres o tutores legales del alumno. Todo uso del mévil que sea para otro fin diferente al
autorizado por el profesor, sera sancionado con un parte disciplinario y puesto en
conocimiento de sus padres o tutores legales. El hecho de llevar el movil a clase, no implica
que los alumnos puedan utilizarlo sin permiso expreso del profesor. Los madviles han de
permanecer guardados y en silencio.

17. MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA

Tal y como sefiala el articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que
se regula la inclusiéon educativa del alumnado en la comunidad autonoma de Castilla-La
Mancha: “se entiende como inclusién educativa el conjunto de actuaciones y medidas
educativas dirigidas a identificar y superar las barreras para el aprendizaje y la participacion
de todo el alumnado y favorecer el progreso educativo de todos y todas, teniendo en cuenta
las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses,
situaciones personales, sociales y econdmicas, culturales y linguisticas; sin equiparar
diferencia con inferioridad, de manera que todo el alumnado pueda alcanzar el maximo
desarrollo posible de sus potencialidades y capacidades personales”.

Estas medidas pretenden promover, entre otras, la igualdad de oportunidades, la
equidad de la educacion, la normalizacion, la inclusién y la compensacion educativa para
todo el alumnado.

En el Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha, en su articulo
35, concreta como llevar a cabo la atencidon a las diferencias individuales y expone
diferentes medidas para conseguir dar una respuesta adecuada a los alumnos, reforzar la
inclusién y asegurar una educacion de calidad. Para ello:

1. La consejeria competente en materia de educacion promovera, como medidas de
inclusién, todas aquellas actuaciones necesarias que permitan ofrecer una educacion comun
de calidad a todo el alumnado de Bachillerato y el acceso, permanencia, promocion y
titulacion en igualdad de oportunidades y teniendo en cuenta sus circunstancias, con la
finalidad de dar respuesta a los diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones del
alumnado.

2. La consejeria competente en materia de educacion dispondra los medios necesarios y
aplicara las medidas de inclusion educativa necesarias para que los alumnos y alumnas que
requieran una atencion diferente a la ordinaria puedan alcanzar los objetivos establecidos
para la etapa y adquirir las competencias correspondientes. La atencion a este alumnado se
regira por los principios de normalizacion e inclusion.

3. Asimismo, se estableceran las medidas méas adecuadas para que las condiciones de
realizacion de las evaluaciones se adapten a las necesidades del alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo.
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4. Los centros docentes fomentaran la calidad, equidad e inclusiébn educativa y la
igualdad de oportunidades que permitan el desarrollo de las potencialidades, capacidades y
competencias de todo el alumnado, velando por evitar la discriminacion del alumnado con
discapacidad. Para ello se estableceran las medidas de flexibilizacion y alternativas
metodoldgicas de accesibilidad y disefio universal que sean necesarias.

5. Igualmente, se estableceran medidas de apoyo educativo para el alumnado con
dificultades especificas de aprendizaje. En particular, se estableceran para este alumnado
medidas de flexibilizacion y alternativas metodoldgicas en la enseflanza y evaluacién de la
lengua extranjera. Estas adaptaciones, en ningln caso, se tendran en cuenta para minorar
las calificaciones obtenidas.

6. La escolarizacion del alumnado con altas capacidades intelectuales se llevara a cabo
con la flexibilidad necesaria, realizando las adaptaciones curriculares tanto de
profundizacion como de ampliacién, junto con los programas de enriquecimiento curricular
y/o extracurricular.

7. Con objeto de reforzar la inclusion, la consejeria competente en materia de educacion
podra incorporar la ensefianza de las lenguas de signos espafiolas, en los dos cursos de la
etapa, como materia de opcion propia de la comunidad.

Cabe destacar que, como establece el articulo 23.2 del Decreto 85/2018, el
alumnado que precise la adopcién de medidas individualizadas o medidas extraordinarias de
inclusion educativa, participara en el conjunto de actividades del centro educativo y sera
atendido preferentemente dentro de su grupo de referencia.

17.1. MEDIDAS DE INCLUSION ADOPTADAS A NIVEL DE AULA DE
INDIVIDUALIZADAS

Esta programacion esta disefiada para dar respuesta a las necesidades educativas
de todos los alumnos del aula que son muy distintos seglin: su personalidad, su etapa
evolutiva, su nivel de competencia curricular, su ambiente familiar, sus carencias, sus
expectativas de futuro... Todos estos factores hacen que cada alumno/a sea diferente al
resto, y debemos tenerlo en cuenta para que la programacion se dirija a todo el alumnado y
no sélo a unos que cumplan unas ciertas caracteristicas.

De esta manera, el departamento pondra a disposicion del alumnado que requiera
una atencion diferente a la ordinaria todos los medios necesarios para que puedan alcanzar
los objetivos establecidos para la etapa y adquirir las competencias correspondientes. Se
elaboraran recursos de apoyo y se adaptaran los instrumentos y, en su caso, los tiempos y
apoyos que aseguren una correcta evaluacion del alumnado con alguna necesidad
especifica.

Se establecerdn medidas de apoyo educativo para el alumnado con dificultades
especificas de aprendizaje. En particular, se estableceran para este alumnado medidas de
flexibilizacion y alternativas metodoldgicas. Estas adaptaciones en ningan caso se tendran
en cuenta para minorar las calificaciones obtenidas.
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17.2. MEDIDAS EN LA EVALUACION DEL ALUMNADO ATENDIENDO A LAS
DIFERENCIAS INDIVIDUALES

En cuanto a la evaluacién del alumnado atendiendo a las diferencias individuales:

1. Se tendra en cuenta la atencion individualizada y los principios de la inclusién
educativa, buscando que la evaluacion tenga el mismo caracter para todo el alumnado, y
sera realizada por los y las docentes, con el asesoramiento y apoyo del departamento de
orientacion, cuando sea preciso.

2. El centro garantizara la adopcion, cuando sea necesario, de las medidas de
inclusion mas adecuadas para que los procesos de ensefianza y aprendizaje y las
condiciones de realizacion de las evaluaciones, se adecuen a las caracteristicas del
alumnado, adaptando, cuando sea preciso, los tiempos, materiales, instrumentos,
procedimientos y técnicas de evaluacion, incluyendo ayudas técnicas y medidas de
accesibilidad sin que repercuta en las calificaciones obtenidas.

3. El alumnado que, por sus necesidades especificas de apoyo educativo, requiera la
adopcion de medidas extraordinarias de inclusion educativa, tendra como referente los
criterios de evaluacion establecidos en el curriculo de las distintas materias cursadas en la
etapa.

4. Para el alumnado con problemas graves de audicion, visién y motricidad o cuando
alguna circunstancia excepcional, debidamente acreditada, autorizara, con caréacter
extraordinario, las medidas y, en su caso, exenciones que estime oportunas en nuestra
materia (para ello sera preceptivo un informe de la comisién provincial competente en
determinar las medidas extraordinarias de inclusién educativa).

De darse alguna exencién se hara constar en los documentos oficiales de evaluacién
y también se adjuntara al expediente académico personal una copia de la resolucién que la
autoriza.

Es especialmente importante incorporar actividades de autoevaluacion y
coevaluacion del alumnado que le permitan, a través de la reflexion personal, ser consciente
de sus puntos fuertes y aquellos en los que puede mejorar

18. EVALUACION EN BACHILLERATO

La evaluacion supone la recogida sistematica de informacién sobre el proceso de
enseflanza y aprendizaje que permite realizar juicios de valor encaminados a mejorar el
propio proceso. Estos juicios de valor se realizan segun Garcia Ramos (1989) a través de
“una base de datos obtenidos por algin procedimiento, que en general podemos denominar
medida. Sin la medida no es posible evaluar’.

Cémo vamos a evaluar en Bachillerato aparece recogido a nivel normativo en el
articulo 28 de la LOE-LOMLOE, donde se hace constar que la evaluacion serd continua,
formativa e integradora, y diferenciada segun las distintas materias.

El profesorado evaluard los aprendizajes del alumnado, utlizando de forma
generalizada instrumentos de evaluacion variados, diversos, flexibles y adaptados a las
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distintas situaciones de aprendizaje, que permitan la valoracion objetiva de todo el alumnado
y que garanticen, asimismo, que las condiciones de realizacion de los procesos asociados a
la evaluacion se adapten a las necesidades de todo el alumnado, incluyendo al alumnado
con necesidad especifica de apoyo educativo.

De igual forma, el profesorado evaluara tanto los procesos de ensefianza llevados a
cabo, como su propia practica docente, a fin de conseguir la mejora de los mismos y
adecuarlos a las caracteristicas propias de los distintos cursos.

El propio departamento didactico de Tecnologia propondra y elaborard, en un futuro,
herramientas de evaluacion que faciliten la labor individual y colectiva del profesorado,
incluyendo estrategias para la autoevaluacion y la coevaluacion del alumnado. Ademas el
profesorado tendra en cuenta la valoracién de los resultados obtenidos en el proceso de
evaluacién continua del alumnado como uno de los indicadores para el analisis.

18.1. QUE EVALUAR: CRITERIOS DE EVALUACION

El Decreto 82/2022, de 12 de julio, en su articulo 16.3 sefiala que:

“En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado debera tenerse en cuenta
como referentes uUltimos, desde todas y cada una de las materias o ambitos, la consecucion
de los objetivos establecidos para la etapa y el grado de adquisicion de las competencias
clave previstas en el Perfil de salida.

Asimismo, el apartado 4 de este mismo articulo refleja:

“El caracter integrador de la evaluacion no impedira que el profesorado realice de
manera diferenciada la evaluacion de cada materia 0 &mbito teniendo en cuenta sus criterios
de evaluacion. Esta evaluacion integradora implica que desde todas y cada una de las
materias 0 ambitos deberd tenerse en cuenta la consecucion de los objetivos establecidos
para la etapa, el desarrollo correspondiente de las competencias previsto en el Perfil de
salida del alumnado”’.

En consecuencia, se asigna un peso a los criterios de evaluacion, a través de los
cuales se evaluaran las competencias especificas asociadas a ellos y por extension sus
descriptores operativos. A través de las competencias clave, desde cada asignatura, se
contribuye a la consecucion del perfil de salida. En la Tabla 1 aparece sefialado el peso
relativo de cada uno de estos indicadores.

En esta materia se determinara el nivel competencial del alumno, es decir, el grado
de adquisicion de cada competencia clave, asociando la calificacion lograda en cada
competencia especifica o cada criterio de evaluacion con el peso correspondiente de cada
descriptor operativo con el que se relaciona la competencia especifica. Se ha optado por
repartir el peso global de cada competencia especifica, por igual, entre los descriptores
operativos que se le vinculan. Siempre teniendo en cuenta que el referente de evaluacion,
en todo caso, ha de ser el criterio de evaluacion.

18.2. COMO EVALUAR: INSTRUMENTOS Y PROCEDIMIENTOS DE
EVALUACION

El proceso de evaluacion de los alumnos es uno de los elementos mas importantes
de la programacion didactica, porque refleja el trabajo realizado tanto por el docente como
por el alumno en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Para ello debemos tener una
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informacién detallada de todo el alumnado en cuanto a su nivel de comprensién respecto a
los saberes basicos y competencias especificas tratados en el aula.

Esta informacién la obtendremos de los diferentes instrumentos que se emplearan a
lo largo del curso para poder establecer un juicio objetivo que nos lleve a tomar una decisién
en la evaluacién. Para ello los criterios de evaluacion serdn evaluados a través de
instrumentos diversos entre ellos:

FT (fichas de trabajo) SD (software de simulacién)
PE (prueba escrita) CA (cuaderno del alumno)

T (test on-line) IT (informe técnico)

D (dialogo/debate) PT (prototipo/maqueta)

AC (actividades/tareas) OD (observacion directa)

La herramienta de la observacién directa en el aula que permitird al profesorado
constatar la forma en que se desenvuelve en el grupo, la participacion del alumnado, la
realizacion de tareas, etc.

Para garantizar que todo el alumnado es evaluado de forma equitativa se usaran
aquellos instrumentos que permitan la valoracion objetiva de todo el alumnado y que
garanticen, asimismo, que las condiciones de realizacion de los procesos asociados a la
evaluacion se adapten a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo
educativo.

18.3. CUANDO EVALUAR: FASES DE EVALUACION

Teniendo en cuenta las pautas que guian la evaluacién del alumnado, continua,
formativa e integradora, a lo largo del curso se realizaran las siguientes evaluaciones:

e FEvaluacion inicial: al comienzo de cada unidad didactica se realizard una evaluacion
inicial del alumnado con el fin de conocer el nivel de conocimientos de dicha unidad o
tema.

e Evaluacién continua: en base al seguimiento de la adquisicion de las competencias
clave, logro de los objetivos y criterios de evaluacién a lo largo del curso escolar la
evaluacion sera continua.

e Evaluacién formativa: durante el proceso de evaluacion el docente empleara los
instrumentos de evaluacion para que los alumnos sean capaces de detectar sus errores,
reportandoles la informacion y promoviendo un feed-back.

e Evaluacion integradora: se realiza en las sesiones de evaluacion programadas a lo
largo del curso. En ellas se compartira el proceso de evaluacién por parte del conjunto
de profesores de las distintas materias del grupo coordinados por el tutor. En estas
sesiones se evaluara el aprendizaje de los alumnos en base a la consecucion de los
objetivos de etapa y las competencias clave.

e Evaluacion final y extraordinaria: de caracter sumativo y realizada antes de finalizar el
curso para valorar la evolucion, el progreso y el grado de adquisicién de competencias,
objetivos y contenidos por parte del alumnado.

Al finalizar el curso de 1° Bachillerato se llevara a cabo la evaluacion final. El alumnado
podra realizar una prueba extraordinaria, en las fechas que determine la consejeria
competente en materia de educacion, que servira para poder recuperar la materia de no
haber sido superada, antes de finalizar el curso.
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e Autoevaluacion y coevaluacién: para hacer participes a los alumnos en el proceso
evaluador. Se haran efectivas a través de las actividades, trabajos, proyectos y pruebas
que se realizaran a lo largo del curso y que se integraran en las diferentes situaciones de
aprendizaje que se definan.

8.4. EVALUCACION Y CALIFICACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE:
UUDD, FINAL TRIMESTRAL Y FINAL ANUAL

Se tendrd en cuenta que la evaluacidbn serd continua, formativa, sumativa y
diferenciada. La calificacion del alumnado en la materia se calcular4 en base a los criterios
de evaluacion contemplados en la programacion de la materia, y para poder valorarlos se
tendrdn como referentes el grado de logro de los objetivos y de adquisicion de las
competencias correspondientes, que seran determinados a partir de los criterios de
evaluaciéon de cada materia.

- Lanota de una unidad did4ctica se obtendra a partir de las notas de los criterios
de evaluacion evaluados con su correspondiente peso porcentual, utilizando siempre
instrumentos de evaluacion variados.

- Cada criterio de evaluacion sera evaluado con al menos un instrumento de
evaluacién. A la hora de valorar un criterio de evaluacion, se podran dar diferentes pesos
porcentuales a los instrumentos con los que se evalla

- Las diferentes competencias especificas seran evaluadas a partir de los criterios de
evaluacién mediante instrumentos de evaluacion variados.

- Cada criterio de evaluacion tiene un peso porcentual, en una o varias evaluaciones.
El alumno aprobara la evaluacion trimestral cuando la nota media ponderada de los criterios
de evaluacioén trabajados en esa evaluacion sea igual o superior a 5.

- En cuanto a la evaluacién final anual, el alumnado aprobara la materia cuando la
nota media ponderada final del curso sea igual o mayor que 5. Dicha calificacion final se
obtendra a partir de la media ponderada de las calificaciones de los criterios de evaluacién
trabajados con sus correspondientes pesos porcentuales.

- Si un alumno suspende una evaluacién, debera recuperarla mediante la realizaciéon
de uno o varios trabajos evaluados mediante uno o varios instrumentos de evaluacion,
pruebas escritas y proyectos segun considere el departamento en funcion de los criterios de
evaluacién suspensos.

ESCALA DE LOS RESULTADOS DE LA EVALUACION
RESULTADO DE LA EVALUACION CALIFICACION
Insuficiente <5
Suficiente >=5y<6
Bien >=6y<7
Notable >=7y<9
Sobresaliente >=9

18.5. RECUPERACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE

Si el progreso de un alumno o alumna no es el adecuado, el profesorado de esta
materia adoptara las oportunas medidas de inclusion educativas, incluyendo las de refuerzo,
en cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades, con especial
seguimiento del alumnado con necesidades educativas especiales. Dichas medidas estaran
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destinadas a garantizar la adquisicién del nivel competencial necesario para continuar el
proceso educativo, utilizando los apoyos que se precisen.

Una vez finalizada alguna de las evaluaciones parciales, el proceso de recuperacion,
en cualquiera de ellas, se hara siempre teniendo en cuenta aquellos criterios de evaluacion
que no se hayan superado en la evaluacién correspondiente. No se limitara la calificacion
que el alumno podra obtener en este proceso, ya que la evaluacion tiene caracter sumativo.

Para la recuperacién se utilizaran distintos instrumentos de evaluacion que permitan
la valoracion de los criterios de evaluacion pendientes de superar. Se hara a lo largo de la
siguiente evaluacion y en cualquier caso antes de la siguiente evaluacion.

La evaluacién ordinaria contemplara las valoraciones realizadas a lo largo de todo el
curso, manteniendo el caracter de la evaluacion continua, que sera de aplicacion hasta el
ultimo dia del curso escolar. En el caso de que llegada la evaluacion ordinaria no se haya
superado la materia, el alumnado tendrd un nuevo periodo de tiempo, aunque breve, para
afianzar y adquirir las competencias aun no alcanzadas y podra optar a un nuevo proceso
de evaluacion extraordinaria. En este periodo trabajard con arreglo al Plan de Trabajo
individual que le preparara el/la docente que le imparte la materia para favorecer y facilitar
su trabajo.

La evaluacién extraordinaria sera realizada en las fechas que determine la
Consejeria de Educacién. Tanto la evaluacién ordinaria como la extraordinaria tendran como
referentes el grado de logro de los objetivos y de adquisicion de las competencias
correspondientes, que seran determinados a partir de los criterios de evaluacién de cada
materia.

« Recuperacion de pendientes.

Una vez finalizado este periodo extraordinario aquel alumnado que quede con la
materia pendiente de superar, tendra que hacerlo en el curso siguiente.

Los alumnos con la asignatura pendiente que hayan pasado a 2° de Bachillerato,
realizaran las actividades de recuperacion que el departamento programe, asociadas a los
criterios de evaluacion no superados. Estos alumnos presentaran las actividades y
realizaran pruebas escritas segln convocatoria del departamento y antes de la fecha limite
establecida, de manera que antes de la finalizacion del curso seran publicados los
resultados de esta evaluacion.

El procedimiento para la evaluacion del alumnado con la asignatura pendiente sera el
siguiente:

- Se informara al alumno en esta situacion, de que debe ponerse en contacto con el

profesor del departamento que le imparte alguna materia del departamento
actualmente.
En caso de que el alumnado con materia pendiente del departamento de
Tecnologia no curse ninguna materia del departamento durante ese curso, sera la
jefa de departamento quien contacte con el alumnado para informarle de todo lo
anterior.

- El profesor le informaré de las actividades y/o pruebas a realizar a lo largo del curso
para alcanzar la recuperacion de la materia seguimiento, considerando el Plan de
Refuerzo que se le preparo6 al finalizar el curso anterior con la materia suspensa, y
de los plazos de entrega o realizacion de las mismas. También se le informaré de
las fechas intermedias en las que se ird haciendo un seguimiento del proceso de
recuperacion.
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- Los alumnos con la asignatura pendiente, realizaran las actividades de
recuperacion que el departamento programe, asociadas a los criterios de
evaluacion no superados de cada una de las evaluaciones.

- Estos alumnos presentaran las actividades y realizaran pruebas objetivas segun
convocatoria del departamento y antes de la fecha limite establecida.

- El alumno superara la materia, si la calificacion obtenida mediante la aplicacion de
la ponderacion de los criterios de evaluacion a través de los saberes basicos, es de
un valor igual o superior a 5.

- El alumnado que, una vez concluido este proceso, siga calificado con insuficiente,
tendra derecho a presentarse a una prueba ordinaria segun calendario establecido
por Jefatura de Estudios y de no superarlo entonces, presentdndose a la prueba
extraordinaria.

18.6. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANAZA Y APREDIZAJE

La normativa de evaluacién segun Orden 187/2022 de 27 de septiembre en su
articulo 8, contempla que todos los docentes y profesionales implicados evaluaran su propia
practica educativa.

El departamento de Tecnologia del centro debe establecer el momento y la forma en
gue se realizara la evaluacion docente bien al término de cada evaluacion, UUDD, etc. con
el objetivo de mejorar de manera continua el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En esta evaluacion podra intervenir el alumnado y también debe ser realizada por el
propio profesor, valorando una serie de indicadores propuestos por el equipo/departamento
didactico y formulando las propuestas de mejora correspondientes.

La evaluacion personal se realizara de forma trimestral y se recogera en las actas
del Departamento de Tecnologia, al realizar las revisiones trimestrales, donde se analizan
los resultados académicos logrados por los alumnos en cada trimestre, promoviendo asi la
reflexién y la puesta en comuin de medidas para la mejora. El analisis también constara en la
Memoria Anual del departamento didactico. Con todas estas consideraciones ademas, se
contribuye a la actualizacion y concrecion del Plan de Mejora que se implementa en el
centro.

19. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS BACHILLERATO

Las actividades complementarias del departamento se plantean siempre con el
criterio de que puedan servir para ampliar y consolidar los contenidos de la materia. Con
este objetivo para este curso académico se plantean:

1° BACHILLERATO Participacion en la Feria de la Tecnologia de Castilla la Mancha.

1°y 2° BACHILLERATO | Visita a una industria (AIRBUS, ICSA, IMEFY...).
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