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1. MARCO LEGISLATIVO

La referencia legislativa de la presente programacion es la Ley Organica 8/2013 de 9 de
diciembre de 2013 para la Mejora de la Calidad Educativa (LOMCE), en sus aspectos
generales, el RD 1105/2014 de 26 de diciembre por el que se establece el curriculo basico
de la ESO y el Bachillerato y el Decreto 40/2015 de 15 de junio de 2015 por el que se
establece el curriculo para la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en Castilla
la Mancha , la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones
entre las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion
primaria, la educacion secundaria obligatoria y el bachillerato y la Orden de 15 de abril de
2016 por la que se regula la evaluacion en Bachillerato.

2. PRESENTACION DEL DEPARTAMENTO

Componentes del departamento y materias impartidas

El departamento de Tecnologia impartira las siguientes materias durante este curso:

Tecnologia Creativa en 1° de ESO.

e Tecnologia en 2° de ESO

e Tecnologia en 3° de ESO.

e Tecnologia en 4° de ESO.

e Tecnologia Robdtica en 4° de ESO

e Tecnologia de la Informacion y la Comunicacién en 4° de ESO.

e Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion | y Il en 1° de Bachillerato y 2° de
Bachillerato, respectivamente.

e Tecnologia Industrial | y Il en 1° y 2° de Bachillerato, respectivamente.
Ademas de estas materias adscritas al departamento, también se impartird otra materia
puesto que asi lo ha decidido el Equipo Directivo por necesidades del centro. La programacion

de esta materia se incluira en la del departamento correspondiente. Esta materia es:

e Cultura Cientifica en 1° de Bachibac (programa lingulistico de Francés / Inglés).
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El reparto de grupos y de niveles es el siguiente:

PROFESOR GRUPOS MATERIA CARGOS
Matilde Cedenilla | 4° ESO D Tecnologia Secretaria del
Magéan centro.
2°A (Bach.) Tecnologia industrial 1l Coordinadora
de Formacion
Cecilia  Garcia- | 1° D+E(ESQO) Tecnologia Creativa Tutora de 3°
Calvo Herencia 2° E+PMAR(ESO) | Tecnologia ESO.
3°C (ESO) Tecnologia Jefa de
Departamento
3° D+PMAR (ESO) | Tecnhologia Coordinadora
2° A+B (Bach.) TIC I de Formacion.
4° B+C (ESO) TIC
Julio Megia | 4° A (ESO) Tecnologia Robética
Sanmiguel 4° B+C (ESO) Tecnologia Robotica Director  del
centro.
1° A (Bach.) Tecnologia Industrial |
Yolanda del | 3° A (ESO) Tecnologia Coordinadora
Cerro Moreno 3°B (ESO) Tecnologia poyecto
4° B+C (ESO) TIC Erasmus+
Irene Ferndndez | 1° A+B (Bach.) TIC | Tutora de 2°
4° D (ESO) TIC ESO
3° E+PMAR (ESO) | Tecnologia
2° A (ESO) Tecnologia
2° B (ESO) Tecnologia
2° C (ESO) Tecnologia
2° D (ESO) Tecnologia
1° A+B (ESO) Tecnologia Creativa

Espacios especificos utilizados por el departamento

Debido a las circunstancias de este curso, solo se dispone de un taller ya que el otro
ha pasado a ser un aula de grupo. El otro taller de Tecnologia no se utilizard tampoco como
aulas-talleres, si no como aulas de clase para algunos grupos de 3°y 4° de ESO.

El aumento de horas lectivas del profesorado y la alta ocupacion del taller, supone un
problema para la organizacion del departamento, ya que, ademas de la hora dedicada a
reunion de departamento, no se dispone de tiempo suficiente para organizar el taller,
mantenimiento de los equipos, maquinaria 0 herramientas y reparaciéon del material. Es
probable que se dedique, por tanto, la hora de reunion de departamento a este tipo de tareas,

estableciendo una reunién cada 15 dias para seguimiento y evaluacién de la programacion.
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Se utilizara el aula Althia del centro para impartir las materias de Tecnologia de la
Informacion y de la Comunicacién tanto en 4° de ESO como en 1° y 2° de Bachillerato. Dicho
aula se ocupa, por tanto, un total de 12 horas semanales con el inconveniente que esto supone
para el resto de materias, pero al no existir aula de informatica, es la Unica aula donde se
pueden impartir dichas materias. Esta aula dispone de 15 equipos para los alumnos mas el
ordenador del profesor.

Para impartir las materias de Tecnologia Industrial 1 y Il se utilizaran el aula-taller si
esta disponible, aunque con el grupo de 2° de bachillerato se utilizara también el aula Althia
ya que la metodologia de la asignatura se ve favorecida.

Programa Linguistico

El departamento de Tecnologia participa en el Programa Linguistico que se desarrolla
en el centro.

Los profesores que participan en el programa de plurilingtiismo son Yolanda del Cerro
Moreno, que imparte Tecnologia en dos grupos de 3° de ESO en francés, Julio Megia
Sanmiguel, que imparte la materia de Tecnologia Robdética en inglés en dos grupos de 4° de
ESO e Irene Fernandez que imparte la materia de Tecnologia en tres grupos de 2° ESO en

Inglés.

3. PLAN DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Durante este curso se suspenden todas las actividades complementarias y
extraescolares que supongan el desplazamiento a otra localidad. Se programaran todas
aquellas actividades que puedan realizarse en el entorno del centro o en la ciudad y aquellas
gue puedan realizarse online. Por ejemplo, la participacion en la Semana Europea del Codigo,
visita virtual a diferentes museo, visionado de documentales y peliculas relacionadas con las

material impartidas, talleres planteados en Toledo Educa, etc..

Se plantean siempre con el criterio de que puedan servir para ampliar y consolidar los

contenidos de la materia.

El Departamento de Tecnologia participa en el proyecto Erasmus+: ECO-FRIENDLY
MAPPING en el que el centro actia como coordinador, desde la asignatura de TIC en 4° de ESO.

Se trata de un proyecto sobre la reduccion de residuos y el cuidado del medioambiente en el que
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se usan como herramientas las aplicaciones méviles de la empresa de geolocalizacion HERE
MAPS. El resto de socios son: un centro de Rotterdam (Holanda), un centro de Udine (Italia) y

un centro de Lisboa (Portugal).
Desde la materia de TIC se realizaran actividades relacionadas con el proyecto como

- Estudio de la gestién de residuos en los diferentes puntos de interés
(hoteles, restaurantes, etc) de la ciudad de Toledo.

- Actualizacion del mapa de dicha empresa, clasificando con un cédigo de
colores los diferentes puntos estudiados en funcién de su implicacion medioambiental.

4. CONTESXTUALIZACION DE LA PROGRAMACION. RESUMEN DE LA MEMORIA DEL

CURSO ANTERIOR

La Resolucion de 23/07/2020, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por
la que se dictan instrucciones sobre medidas educativas para el curso 2020-2021 en la
comunidad auténoma de Castilla-La Mancha, resolucion de 31/08/202, Guia educativo-
sanitaria de inicio de curso y Real Decreto ley 31/2020 ajustandonos a esta normativa

realizamos las modificaciones correspondientes en la Programacion.

4.1 DIFICUALTADES ENCONTRADAS Y PROPUESTAS DE MEJORA DE LOS

DISTINTOS CURSOS.

En 1° de ESO Tecnologia Creativa:

En la tercera evaluacion, durante el periodo no presencial debido a la situacién de
emergencia sanitaria producida por la pandemia por el COVID-19, se ha profundizado en los
temas tratados en las dos evaluaciones anteriores. No afectando esta situacion para

este curso ya que en 2° es una asignatura diferente.
En 2° de ESO Tecnologia:

En el tercer trimestre y dada la situacion producida por la emergencia sanitaria debida
a la pandemia producida por el COVID-19, ha sido necesario adaptar la Programacion, por lo
gue las clases han tenido que realizarse de manera no presencial. Debido al caracter
eminentemente practico de los bloques de contenidos que estaban programados para este
trimestre (Electricidad y Robdética) se ha decidido no impartirlos y profundizar en los bloques

de contenidos ya estudiados en el primer y segundo trimestre del curso. Como solucién se
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propone comenzar por estos bloques en el préximo curso, partiendo desde cero y en el inicio

del curso.

Otra dificultad muy importante ha sido el desarrollo de unos contenidos tan practicos
Como es preciso impartir en nuestras materias durante la situacion no presencial. Se propone
para proximas situaciones similares la creacion de materiales digitales y on-line coordinados

por todos los miembros del Departamento.
En 3° de ESO Tecnologia:

La principal dificultad encontrada, como se ha dicho anteriormente, ha sido adecuar el
temario de la asignatura a sOlo 2 horas semanales, siendo muy dificil desarrollar los
contenidos practicos ademas de los tedricos que la materia requiere, ademas de los
contenidos en TIC que se incluyen en la materia.

Los contenidos impartidos de los temas de electricidad y electronica para los alumnos
de la optativa de 4° se partir4 desde cero.

Este curso otra dificultad importante ha sido el desarrollo de las actividades lectivas
durante el periodo no presencial, dado el caracter practico de la asignatura, ha sido muy

complicado llevar a cabo algunos estandares de la materia.

En 4° de ESO Tecnologia:

La principal dificultad es encontrar actividades motivadoras para alumnos de las
caracteristicas de Ciencias Aplicadas. Se intenta solucionar buscando practicas interesantes
e introduciendo los conceptos tedéricos a medida que los alumnos los necesitan en la

realizacion de las practicas y proyectos.

Otra dificultad presentada este curso ha sido adecuar todas estas circunstancias a la
situacion dada en el periodo no presencial. Para solucionarlo se han propuesto actividades

de investigacion y simuladores on-line.

En 1° Bachillerato Tecnologia Industrial I:
Salvo las dificultades de impartir una materia como esta en el periodo no presencial,

no ha habido dificultades en este grupo.

En 2° Bachillerato Tecnologia Industrial 11

La principal dificultad ha sido durante el periodo no presencial, ya que se ha observado
un desinterés hacia la materia porque han priorizado otras de las que si tenian examen en la
EBAU.

En 4° TIC:
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Este curso las dificultades mas importantes han sido durante el periodo de actividad
docente no presencial debido que algunos alumnos no han mostrado interés en la materia por
priorizar otras para poder titular. Los demas alumnos han seguido con las actividades

planteadas ya que la asignatura es fundamentalmente practica.
En 1° TIC:

no se han encontrado dificultades especiales con este grupo porque, incluso durante
el periodo no presencial, dado el tipo de materia que es, los contenidos se han seguido

impartiendo con normalidad.
En 2° TIC:

no se han encontrado dificultades especiales con este grupo porque, incluso durante
el periodo no presencial, dado el tipo de materia que es, los contenidos se han seguido

impartiendo con normalidad.

La principal dificultad detectada ha sido la diferencia de nivel entre los alumnos,
aunque se ha subsanado adaptando las practicas a diferentes niveles.

También ha sido problematico el periodo de actividad docente no presencial debido a
que algunos alumnos no han mostrado interés en la materia por priorizar otras de las que se
tenian que examinar en la EBAU, pero dado el caracter excepcional de la situacién, se ha

restado importancia a este hecho.

4.2. VALORACION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE DURANTE EL

TERCER TRIMESTRE

La situacion producida por la emergencia sanitaria por la pandemia por el COVID-19,
al ser sobrevenida de forma brusca (de un dia para otro se tuvo que cancelar la docencia
presencial), supuso en un principio, todo un reto, puesto que hubo que adaptarse a marchas
forzadas. Eso hizo que cada profesor continuara con sus clases usando los medios que les
resultaron mas eficaces. Desde el punto de vista de las familias, esto pudo resultar un tanto
cadtico, puesto que recibian la informacion desde diversas plataformas y fuentes. La
plataforma oficial Papas resultd de todo punto ineficaz, siendo practicamente imposible
continuar con las clases en un primer momento, si bien es cierto que si se utiliza para la

comunicacion con las familias.

En cuanto a la implicacion de los alumnos, como se ha indicado en los distintos
apartados, hubo de todos los casos posibles, por lo que resultaba muy complicado comprobar

qué alumnos tenian una “brecha digital” o algun problema familiar que les impedia conectarse.
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A pesar de todo ello, en la gran mayoria de los casos, se pudieron continuar con las
clases de forma “normal” y se pudo llevar a cabo la modificacion realizada en las
Programaciones Didacticas, usando para ello, la plataforma Papas (como se ha indicado
anteriormente), el correo electrénico, class room, plataformas de trabajo on-line, como Tinker
Cad, etc.

4.3. INDICACIONES Y PROPUESTAS PARA EL PROXIMO CURSO

Para el préximo curso se plantean las siguientes cuestiones, en funcion del escenario
que se tenga con respecto a la pandemia, ya que, evidentemente, el primer objetivo es
salvaguardar la salud de toda la comunidad educativa y siempre siguiendo las indicaciones

de la autoridad sanitaria y educativa:

En el caso de que se pueda realizar una actividad docente presencial, sera necesario
adecuar los espacios usados por el departamento (aulas-taller y aula Althia, principalmente)
a los requisitos de salud. Como parece muy dificil, por no decir imposible, en dichas aulas
mantener la distancia de seguridad y especialmente, no compartir herramientas, Utiles, etc,
se propone desde el Departamento realizar practicas con simuladores on-line y cancelar los
proyectos que habitualmente venimos haciendo. Dichas practicas deberan ser realizadas por

los alumnos en sus domicilios, por el mismo problema en cuanto a los ordenadores.

En el caso de que haya que continuar con la actividad docente no presencial, se
propone la utilizacion de una Unica plataforma docente tanto para la comunicacion con las
familias como para la realizacion de las clases. Se propone la utilizacion de EducanosCLM,
puesto que ya es una herramienta propuesta por la Consejeria de Educacion y ofrece muchas

posibilidades para el correcto funcionamiento de la actividad docente.

5. PROGRAMACION DE TECNOLOGIA DE 2°y 3° ESO

5.1 INTRODUCCION SOBRE LAS CARACTERISTICAS DE LA MATERIA

En la sociedad actual, el desarrollo y progreso tecnoldgico es una de las bazas mas
importantes para garantizar el bienestar social de sus habitantes y favorecer la
competitividad econ6mica de los paises, sin olvidar su contribucion a una explotacion

sostenible de los recursos del planeta.
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El desarrollo tecnoldgico configura el mundo actual en todos los campos de actuacion.

La Tecnologia no solo engloba la actividad industrial, sino que también participa
profundamente en cualquier tipo de actividad humana, en campos tan diversos como la salud,
el trabajo, la comunicacion y en definitiva, la vida cotidiana.

En la Tecnologia convergen el conjunto de técnicas y destrezas adquiridas a lo largo
de la historia, y los conocimientos cientificos, lo que permite al ser humano desarrollar objetos,
sistemas o entornos para dar solucién a problemas o necesidades.

El sistema educativo debe garantizar la formacion en el campo de las competencias STEM
(ciencias, tecnologia, ingenieria y matematicas) que se consideran prioritarias de cara al desarrollo
integral de los alumnos y a su capacidad de desenvolverse en el mundo del conocimiento y la
tecnologia.

En este contexto se hace necesaria la formacion del alumnado competente en la toma
de decisiones relacionadas con procesos tecnoldgicos, con sentido critico y con capacidad de
resolver problemas.

En este curso para poder cumplir con lo que se indica en el plan de contingencia, la
utilizacion del aula-taller no serd posible por no poder compartir las herramientas sin
seguridad, ni poder guardar la distancia de seguridad cuando se trabaja en grupo en la
realizacion de una maqueta.

En todos los cursos aunque no se utilice el aula-taller se harad hincapié en el
conocimiento y respeto de las normas de organizacién en el aula-taller y también de las
normas de seguridad e higiene, ya que es necesario mantenerlos en perfectas condiciones

de utilizacién y funcionamiento en el caso de que fuera posible su uso.

Tradicionalmente la tecnhologia se ha entendido como el compendio de conocimientos
cientificos y técnicos interrelacionados que daban respuesta a las necesidades colectivas e
individuales de las personas. La materia contribuye a enseflar como los objetos
tecnolégicos surgen alrededor de necesidades, y que la tecnologia alcanza su sentido si
nos permite resolver problemas, lo que lleva implicito el caracter de inmediatez y una fuerte

componente de innovacion, dos aspectos muy importantes en esta asignatura.

5.2. SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS

La asignatura se estudia en dos cursos a lo largo del ciclo.
Su desarrollo se organiza en torno alos siguientes bloques de contenido, que se
imparten en los dos cursos de forma gradual, teniendo un cardcter terminal en 3° de ESO en

cuanto a la consecucién de las competencias clave:
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¢ Bloque 1: Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos.

En este bloque se desarrollaran estrategias y habilidades para resolver cualquier
problema tecnoldgico, desde la identificacion del problema hasta su resolucién
constructiva, siguiendo un proceso planificado (Método de Proyectos o Proceso
Tecnoldgico) y optimizando recursos y con un criterio claro de minimizacion de
impactos medioambientales. Este proceso tecnolégico es el eje vertebrador de toda la
asignatura, profundizando en el trabajo en grupo y en el respeto a las ideas y opiniones
de los demas.

e Bloque 2: Expresion y comunicacion técnica.

Debido a la necesidad de interpretar y producir documentos técnicos, los alumnos
necesitan adquirir técnicas basicas de dibujo, asi como destrezas en el manejo de programas
de disefio grafico. Dichos documentos técnicos irdn aumentando su complejidad y
especificidad técnica. En la elaboracion de la documentacion de un proyecto técnico se debe
incorporar el uso de herramientas informaticas que permitan la presentacion de resultados
textuales, numéricos y graficos, asi como la inclusion de imagenes y otros elementos

multimedia.

¢ Bloque 3: Materiales de uso técnico.

Para elaborar un prototipo es necesario conocer las caracteristicas, propiedades y
aplicaciones de los materiales técnicos mas comunes empleados industrialmente. Del mismo
modo se hace imprescindible adquirir conocimientos sobre las técnicas de trabajo,
herramientas y maquinas necesarias para manipular dichos materiales, asi como
comportamientos relacionados con el trabajo cooperativo y habitos de seguridad e higiene.
En este bloque también se estudiaran los nuevos materiales y las técnicas de conformado y

fabricacion de productos.

e Bloque 4: Estructuras y mecanismos.

Estudio de maquinas y sistemas. Los alumnos se formaran en el conocimiento de las
fuerzas que soporta una estructura y los esfuerzos a los que estan sometidos los elementos
gue la configuran. Del mismo modo, se estudiaran los operadores bésicos para la transmision
y transformacion del movimiento, ambos parte fundamental de las maquinas. Asi mismo, se
desarrollaran los conocimientos relacionados con la fuente de energia mas utilizada por las
maquinas, la electricidad. En este bloque también se incluyen el estudio de la programaciéon
para el disefio y manejo de sistemas de control automatico debido a su presencia cada vez

mas significativa en nuestro entorno.
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¢ Bloque 5: Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.

La importancia y desarrollo de los sistemas de informacién, hace necesaria la
formacion del alumnado sobre como tratar la informacion, procesarla, almacenarla y
transmitirla de forma critica y segura, utilizando los programas adecuados. En este bloque se
aborda la utilizacién del ordenador y demds dispositivos (tanto hardware como software) como
herramienta de trabajo para la elaboracion de proyectos y como elemento de programacion y
control, asi como habitos de seguridad y de uso responsable de internet.

TEMPORALIZACION:

En el presente curso académico la fecha limite de la evaluacion ordinaria es el dia 5
de junio y de la evaluacion extraordinaria, el 23 de junio. Por este motivo se hace necesario

moadificar la temporalizacién de nuestra programacion, quedando del siguiente modo:

2° ESO

PRIMER TRIMESTRE
BLOQUE 1
e La Tecnologia: definicién, historia, influencia en la sociedad.

e Proceso de resolucion técnica de problemas. Fases: deteccion de necesidades,
busqueda de informacion, seleccion de ideas, disefio, planificacion del trabajo,
construccion, verificacion.

e Busqueda de informacién en diferentes medios. Busquedas en internet.

« Operaciones técnicas basicas en el taller de tecnologia. Utiles y herramientas de
trabajo en el taller de tecnologia.

e Seguridad e higiene en el trabajo. Riesgos laborales en el taller. Sefalizacion.
BLOQUE 2

o Expresion grafica: representacion de objetos mediante bocetos y croquis.
Normalizacion bésica en dibujo técnico.

e Representacion ortogonal. Vistas de un objeto.

BLOQUE 3
e Materiales de uso técnico: clasificacion y caracteristicas.
e Lamaderay sus derivados. Clasificacién, propiedades y aplicaciones.

e Los metales. Clasificacion, propiedades y aplicaciones.

e Técnicas de mecanizado, unién y acabado de madera y metales.
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Normas de seguridad y salud en el trabajo con Utiles y herramientas.

SEGUNDO TRIMESTRE

BLOQUE 4

Estructuras: tipos, elementos que las componen y esfuerzos a los que estan
sometidos. Estabilidad y resistencia.

Méaquinas y movimientos: clasificacion. Maquinas simples. Simbologia mecanica.

La electricidad: produccion, efectos y conversion de la energia eléctrica. Tipos de
corriente eléctrica.

Elementos componentes de un circuito eléctrico. Resolucion de circuitos eléctricos
sencillos. Simbologia eléctrica.

TERCER TRIMESTRE

BLOQUE 5

Elementos basicos de un sistema informatico.
Software de un equipo informatico: sistema operativo y programas basicos.

Uso del correo electrénico y almacenamiento de informacion en la nube y otras
plataformas.

Procesadores de texto: elementos basicos para la elaboracion de documentos que
integren texto e imagenes.

Elaboracion de presentaciones: utilidades y elementos de disefio.

Fundamentos y recursos basicos de programacion. Lenguajes de programacion con
interfaz grafica: SCRATCH

3° ESO

PRIMER TRIMESTRE

BLOQUE 3

e Los plasticos: clasificacion, propiedades y aplicaciones.

e Otros materiales de uso técnico. Nuevos materiales.

e Técnicas de mecanizado, unién y acabado de los plasticos.
e Técnicas de fabricacion y conformado.Impresion 3D.

¢ Normas de seguridad y salud en el trabajo con Utiles y herramientas.

BLOQUE 5

Sistemas de publicacion e intercambio de informacion en Internet: correo electrénico,
blogs, webs, plataformas en la nube y aplicaciones para dispositivos méviles.

Seguridad informatica en la publicacion e intercambio de informacion en internet.
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Hoja de calculo: realizacién de calculos con funciones béasicas y representacion
mediante graficos.

Uso de elementos multimedia en la maquetacién de presentaciones.

Programas y aplicaciones para dispositivos moviles de edicion de imagenes, audio y

video. Utilidades basicas.

SEGUNDO TRIMESTRE

BLOQUE 1

Andlisis de objetos técnicos: socio - econdmico, funcional, formal y técnico.
Busquedas de informacion avanzadas en internet.

Creacion de nuevos objetos y su influencia en la sociedad. Obsolescencia
programada.

Repercusiones medioambientales del proceso tecnolégico.

Hoja de proceso y despiece de un proyecto técnico.

Seguridad e higiene en el trabajo. Riesgos laborales en el taller.

BLOQUE 2

Normalizacion, escala y acotacion en dibujo técnico.
Representaciéon de objetos en perspectiva: perspectiva caballera e isométrica.
Aplicaciones informaticas de disefio grafico en dos y tres dimensiones (2D y 3D).

Memoria técnica de un proyecto.

BLOQUE 4

Mecanismos de transmision y transformacion de movimiento. Ventaja mecéanica y

relacion de transmision.

TERCER TRIMESTRE

BLOQUE 4

Magnitudes eléctricas basicas. Instrumentos de medida. Ley de Ohm. Resolucion de
circuitos eléctricos sencillos. serie, paralelo y mixto.

Elementos componentes de un circuito eléctrico y electronico.

Potencia y energia. Consumo eléctrico.

Sensores y actuadores electromecénicos basicos.

Entorno de software de programacion. Instrucciones y estructuras de control de flujo
fundamentales: if, if ... else y bucles de repeticion.

Programacion por ordenador de un sistema electromecanico automatico mediante una

plataforma de software y hardware abierto.
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5.3. CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Tecnologia. 2° ESO

Contenidos

|

Criterios de evaluacién

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos

La Tecnologia: definicion, historia, influencia
en la sociedad.

Proceso de resolucion técnica de problemas.
Fases: deteccion de necesidades, busqueda
de informacion, seleccion de ideas, disefio,
planificacién del trabajo, construccion,
verificacion.

Busqueda de informacion en diferentes
medios. Blsquedas en internet.

Operaciones técnicas basicas en el taller de
tecnologia. Utiles y herramientas de trabajo
en el taller de tecnologia.

Seguridad e higiene en el trabajo. Riesgos
laborales en el taller. Sefializacion.
Repercusiones medioambientales
proceso tecnoldgico.

del

1. Identificar las etapas necesarias para la
creacién de un producto tecnolégico desde su
origen hasta su comercializacién
describiendo cada una de ellas, investigando
su influencia en la sociedad y proponiendo
mejoras tanto desde el punto de vista de su
utilidad como de su posible impacto social.

1.1. Describe las etapas del proceso de
resolucién técnica de problemas para dar
solucién a un problema técnico.

1.2. Busca informacion en internet y otros
medios, de forma critica y selectiva, para
encontrar soluciones a problemas técnicos
sencillos.

1.3. Disefia un prototipo que dé solucion a un
problema técnico, mediante el proceso de
resolucion de problemas tecnolégicos.

1.4. Valora la influencia en la sociedad de la
actividad tecnolégica describiendo el
impacto social de ésta.

2. Realizar las operaciones técnicas previstas
en un plan de trabajo utilizando los recursos
materiales y organizativos con criterios de
economia, seguridad y respeto al medio
ambiente y valorando las condiciones del
entorno de trabajo.

2.1. Elabora un plan de trabajo secuenciado en
el taller con especial atencion a las normas
de seguridad y salud.

2.2. Realiza las operaciones técnicas previstas
en un plan de trabajo, respetando las
normas de seguridad y salud en el trabajo y
aplicando criterios de economia.

2.3. Reconoce las consecuencias
medioambientales de la actividad
tecnoldgica y actia responsablemente para

reducir su impacto

2.4. Colabora y participa activamente, en el
trabajo en grupo para la resolucién de
problemas tecnoldgicos, respetando las
ideas y opiniones de los demas miembros.

Bloque 2. Expresidn y comunicacion técnica
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Expresion gréfica: representacion de objetos
mediante bocetos y croquis. Normalizacion
basica en dibujo técnico.

Representacion proporcionada de un objeto.
Representacion ortogonal. Vistas de un
objeto

Interpretar croquis y bocetos como elementos
de informacion de productos tecnolégicos.

1.1. Dibuja bocetos y croquis de objetos y
sistemas técnicos con limpieza y orden,
siguiendo la normalizacion béasica en dibujo
técnico.

1.2. Utiliza croquis y bocetos como elementos
de informacion de productos tecnolégicos.

Representar objetos mediante vistas y
perspectivas aplicando criterios de
normalizacién y escalas.

2.1. Representa vistas de objetos (planta,
alzado y perfil) empleando criterios
normalizados con claridad y limpieza.

2.2. Dibuja a mano alzada y de forma
proporcionada objetos y sistemas técnicos
en perspectiva.

2.3. Utiliza medios informéticos para la
representacion de objetos y sistemas
técnicos.

. Explicar mediante documentacion técnica las

distintas fases de un producto desde su
disefio hasta su comercializacion.

3.1. Integra los documentos necesarios en la
memoria técnica de un proyecto empleando
cuando sea necesario software especifico
de apoyo.

3.2. Expone, con apoyo de material escrito y
grafico, el proceso de resolucién técnica de
problemas relacionado con la construccién
de un proyecto técnico concreto.

3.3. Presenta documentacion técnica con
claridad, orden y limpieza.

Bloque 3. Materiales de uso técnico

Materiales de uso técnico: clasificacion y
caracteristicas.

La madera y sus derivados. Clasificacion,
propiedades y aplicaciones.

Los metales. Clasificacion, propiedades y
aplicaciones.

Técnicas de mecanizado, unién y acabado
de madera y metales.

Normas de seguridad y salud en el trabajo

1. Analizar las propiedades de los materiales

utilizados en la construccion de objetos
tecnoldgicos reconociendo su estructura
interna y relacionandola con las propiedades
que presentan y las modificaciones que se
puedan producir.

1.1. Identifica las propiedades de la maderay
sus derivados y los metales (mecénicas,
térmicas, eléctricas,...).

1.2. Reconoce los materiales de los que estan
hechos objetos de uso habitual,
relacionando sus aplicaciones con sus
propiedades.
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con utiles y herramientas.

1.3. Valora el impacto ambiental de la
extraccion, uso y deshecho de la madera y
sus derivados y los metales y propone
medidas de consumo responsable de estos
materiales técnicos.
2. Manipular 'y  mecanizar materiales | 2.1. Manipula, respetando las normas de

convencionales asociando la documentacién seguridad y salud en el trabajo, las

técnica al proceso de produccion de un herramientas del taller en operaciones

objeto, respetando sus caracteristicas y béasicas de mecanizado, unién y acabado de

empleando técnicas y  herramientas la madera y los metales.

adecuadas con especial atenciébn a las

normas de seguridad y salud. 2.2. Construye prototipos que den solucién a un

problema técnico siguiendo el plan de trabajo
previsto.

Blo

que 4. Estructuras y mecanismos: maqguinas y sistemas

Estructuras: tipos, elementos que las
componen y esfuerzos a los que estan
sometidos. Estabilidad y resistencia.
Maquinas y movimientos: clasificacion.
Maquinas simples.

La electricidad: produccién, efectos y
conversion de la energia eléctrica. Tipos de
corriente eléctrica.

Elementos componentes de un circuito
eléctrico. Resolucioén de circuitos eléctricos
sencillos.

Simbologia mecénica y eléctrica.

1. Analizar y describir los esfuerzos a los que | 1.1. Describe, utilizando un vocabulario
estan sometidas las estructuras apropiado, apoyandose en informacion
experimentando en prototipos. escrita, audiovisual o digital, las

caracteristicas propias que configuran las
tipologias de las estructuras y sus
elementos.

1.2. ldentifica los esfuerzos caracteristicos y la
transmision de los mismos en los
elementos que configuran la estructura,
realizando préacticas sencillas con
prototipos.

2. ldentificar y analizar los mecanismos y 2.1. Explica la funcién de los elementos que
elementos responsables de transformary configuran una maquina o sistema, desde el
transmitir movimientos, en maquinas y punto de vista estructural y mecanico.
sistemas, integrados en una estructura. 2.2. Describe el funcionamiento general de una

maquina sencilla explicando como se
transforma o transmite el movimiento y la
fuerza.
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2.3. Disefa y construye proyectos tecnolégicos
sencillos que permitan la transmisién y
transformacion de movimiento

3. Relacionar los efectos de la energia eléctrica
y su capacidad de conversién en otras
manifestaciones energéticas.

3.1. Explica los principales efectos de la
corriente eléctrica y su conversion
aplicandolos a situaciones cotidianas.

4. Disefar y simular circuitos con simbologia
adecuada y montar circuitos con elementos
eléctricos.

4.1. Disefia utilizando software especificoy la
simbologia adecuada circuitos eléctricos
basicos y simula su funcionamiento.

4.2. Analiza el funcionamiento de circuitos
eléctricos basicos, identificando sus
componentes y describiendo su funcién en el

conjunto.
4.3. Realiza el montaje de
circuitos con

componentes eléctricos basicos.

4.4. Utiliza dispositivos eléctricos basicos en la
construccion de prototipos.

Bloque 5. Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién

Elementos componentes de un sistema
informatico. Hardware: placa base, CPU,
memorias, periféricos y dispositivos de
almacenamiento. Conexiones.

Software de un equipo informatico: sistema
operativo y programas bésicos.

Sistemas de publicacién e intercambio de
informacion en Internet: webs, blogs, correo
electrénico, almacenamiento de informacion
en la nube y otras plataformas.

Seguridad informatica béasica en la
publicacién e intercambio de informacion.
Procesadores de texto: elementos béasicos

1. Describir las partes operativas de un
informético y su funcion.

equipo

1.1. Identifica las partes de un ordenador y su
funcién en el conjunto.
1.2. Utiliza adecuadamente equipos

informéticos y dispositivos electronicos de
forma auténoma y responsable.

1.3. Conoce los elementos basicos del sistema
operativo y los utiliza correctamente.

1.4. Realiza operaciones basicas de
organizacién y almacenamiento de la
informacion.

1.5. Instala y maneja programas Yy software

basicos.
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para la elaboracién de documentos que
integren texto e imagenes.

Iniciacién al manejo de la hoja de calculo:
realizacion de calculos con funciones
basicas.

Elaboracion de presentaciones: utilidades 'y
elementos de disefio y presentacion de la
informacion.
Fundamentos vy
programacion.
Lenguajes de programacién con interfaz
grafica.

recursos basicos de

2. Utilizar de forma segura sistemas de
intercambio de informacion.

2.1. Utiliza espacios web, plataformas y otros
sistemas de intercambio de informacion de
forma responsable y critica.

2.2. Conoce las medidas de seguridad
aplicables a una situacion de riesgo y
emplea habitos de proteccién adecuados.

3. Utilizar un equipo informatico para elaborar y
comunicar proyectos técnicos.

3.1. Elabora documentos de texto con
aplicaciones informaticas, de forma
individual y colaborativa, que integren
tablas, imagenes y graficos, asi como otras

posibilidades de disefio.

3.2. Utiliza funciones basicas de las hojas de
célculo para elaborar el presupuesto en un
proyecto tecnolégico.

3.3. Crea presentaciones mediante aplicaciones
informaticas.

4. Elaborar programas sencillos mediante
entornos de aprendizaje de lenguaje de
programacion de entorno grafico.

4.1. Crea pequefios programas informaticos
utilizando recursos propios fundamentales de
lenguaje de programacion de entorno grafico.
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4.2. Disefia y elabora la programacion de un juego
sencillo, animacién o historia interactiva mediante
un entorno de programacion gréfico.
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Tecnologia. 3° ESO

econdmico, funcional, formal y técnico.
Busquedas de informacion avanzadas en
internet.

Creacién de nuevos objetos y su influencia
en la sociedad. Obsolescencia programada.
Repercusiones medioambientales del
proceso tecnolégico.

Hoja de proceso y despiece de un proyecto
técnico.

Seguridad e higiene en el trabajo. Riesgos
laborales en el taller.

de un producto tecnologico desde su origen
hasta su comercializacién, investigando su
influencia en la sociedad y proponiendo
mejoras tanto desde el punto de vista de su
utilidad como de su posible impacto social.

Contenidos | Criterios de evaluacion | Estandares de aprendizaje evaluables
Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos
e Andlisis de objetos técnicos: socio- | 1. Analizar las etapas necesarias para la creacion | 1.1. Realiza el andlisis desde distintos puntos de

vista objetos y sistemas técnicos y su
influencia en la sociedad.

1.2. Busca informacion en internet seleccionando
las fuentes adecuadas de forma critica y
selectiva.

1.3. Valora de forma critica el impacto social,
econdmico y ambiental de la creacién de
nuevos objetos.

2. Describir las operaciones técnicas previstas en
un plan de trabajo utilizando los recursos
materiales y organizativos con criterios de

2.1. Elabora una hoja de proceso especificando
las  condiciones técnicas para la
construccion de un proyecto.

economia, seguridad y respeto al medio ambiente
y valorando las condiciones del entorno de
trabajo.

2.2. Reconoce las consecuencias
medioambientales de la actividad tecnoldgica
y actla responsablemente para reducir su
impacto.

2.3. Colabora y participa activamente, en el trabajo
en grupo para la resolucion de problemas
tecnoldgicos, respetando las ideas y opiniones
de los deméas miembros.

Bloque 2. Expresion y comunicacion técnica

Normalizacion, escala y acotacién en dibujo
técnico.

Representacion de objetos en perspectiva:
perspectiva caballera eisométrica.
Aplicaciones informéticas de disefio gréafico

1. Representar objetos mediante perspectivas
aplicando criterios de normalizacion.

1.1. Dibuja objetos y sistemas técnicos en
perspectiva  caballera e isométrica
empleando criterios normalizados de

acotacion con claridad y limpieza.
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en dos y tres dimensiones (2D y 3D).
e Memoria técnica de un proyecto.

1.2. Usa aplicaciones informaticas de disefio
grafico en dos y tres dimensiones para la
representaciéon de objetos y sistemas
técnicos.

2. Explicar mediante documentacion técnica las
distintas fases de un producto desde su
disefio hasta su comercializacion.

2.1. Elabora la memoria técnica de un proyecto
integrando los documentos necesarios Yy

empleando software especifico de apoyo.

2.2. Presenta documentacion técnica

claridad, orden y limpieza.

con

Bloque 3. Materiales de uso técnico

e Los plasticos: clasificacion, propiedades y
aplicaciones.

e Oftros materiales de uso técnico. Nuevos

materiales.

e Técnicas de mecanizado, unién y acabado

de los pléasticos.

e Técnicas de fabricaciébn y conformado.

Impresién 3D.

e Normas de seguridad y salud en el trabajo
con utiles y herramientas.

1. Analizar las propiedades de los materiales
utilizados en la construccion de objetos
tecnoldgicos reconociendo su  estructura
interna y relacionandola con las propiedades

gue presentan y las modificaciones que se puedan
producir.

1.1. Reconoce los materiales de los que estan
hechos objetos de uso habitual,
relacionando sus aplicaciones con sus
propiedades.

1.2. Valora el impacto ambiental de la extraccién,
uso y deshecho de los plasticos y propone
medidas de consumo responsable de
productos y materiales técnicos.

1.3. Realiza una investigacion sobre las
propiedades y las aplicaciones de nuevos
materiales exponiendo los resultados
mediante soporte informatico.

2. Manipular 'y  mecanizar  materiales
convencionales asociando la documentacion
técnica al proceso de produccion de un objeto,
respetando sus caracteristicas y empleando
técnicas y herramientas adecuadas con
especial atencion a las normas de seguridad y
salud

2.1. Manipula las herramientas del taller en
operaciones basicas de mecanizado,
conformado, unidon y acabado de los

plasticos materiales de uso técnico.

2.2. Describe el proceso de fabricacion de
productos mediante impresion en 3D

identificando sus fases.
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2.3. Construye prototipos que den solucién a un
problema técnico siguiendo el plan de
trabajo previsto y respetando las normas de
seguridad y salud en el trabajo

Blo

que 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

Mecanismos de transmision y transformacion
de movimiento. Ventaja mecénica y relacion
de transmision. Analisis de su funcién en una
maquina.

Magnitudes eléctricas basicas. Instrumentos
de medida. Ley de Ohm. Resolucién de
circuitos eléctricos sencillos. serie, paralelo y
mixto.

Elementos componentes de un circuito

1. Identificar y analizar los mecanismos Yy
elementos responsables de transformar y
transmitir movimientos, en maquinas Yy
sistemas, integrados en una estructura.

1.1. Analiza la ventaja mecénica en distintos
mecanismos, identificando los parametros
de entrada y salida y su relacion de
trancmiciAn

1.2. Explica la funcién de los elementos que

configuran una maquina o sistema desde el
punto de vista estructural y mecanico,
describiendo cémo se transforma o
transmite el movimiento y el funcionamiento
general de la maquina.

1.3. Disefia y construye proyectos tecnoldgicos
gue permitan la transmision y transformacién
de movimiento.

2. Relacionar los efectos de la energia eléctrica y
su capacidad de conversion en otras
manifestaciones energéticas, analizando su
consumo energeético.

2.1. Calcula el consumo eléctrico de diversos
aparatos valorando su eficiencia energética.

2.2. Propone medidas de ahorro energético en
aparatos eléctricos y electrénicos de uso
cotidiano.
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3. Diseflar y simular circuitos con simbologia
adecuada y montar circuitos con elementos
eléctricos y electrénicos.

3.1. Disefia utilizando software especifico y
simbologia adecuada circuitos eléctricos y
electrénicos y simula su funcionamiento.

3.2. Mide utilizando los instrumentos de medida
adecuados el valor de las magnitudes
eléctricas basicas.

3.3. Resuelve circuitos eléctricos y electronicos
aplicando la ley de Ohm para calcular las
magnitudes eléctricas basicas.

3.4. Realiza el montaje de circuitos eléctricos y
electronicos basicos.

4. Diseflar y montar circuitos de control
programado, que funcionen dentro de
sistema técnico, utilizando el entorno de
programacion y una placa controladora de
forma adecuada.

4.1. Utiliza correctamente los elementos
eléctricos y electrénicos como sensores y
actuadores en circuitos de control
programado describiendo  su
funcionamiento.

4.2. Disefia y monta circuitos de control
automatico que realicen las tareas
propuestas para un prototipo de forma
autébnoma.

4.3. Elabora un programa informatico que
controle el funcionamiento de un sistema
técnico.
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Bloque 5. Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion

Sistemas de publicacion e intercambio de
informacién en Internet: correo electrénico,
blogs, webs, plataformas en la nube y
aplicaciones para dispositivos moviles.
Seguridad informatica en la publicacion e
intercambio de informacion en internet.

Hoja de calculo: realizacién de calculos con
funciones basicas y representacion mediante
graficos.

Uso de elementos multimedia en la
maguetacion de presentaciones.

Programas y aplicaciones para dispositivos
moviles de edicidn de imagenes, audio y
video. Utilidades basicas.

1. Utilizar de forma segura sistemas de

intercambio de informacion.

1.1.

Maneja espacios web, plataformas y otros
sistemas de intercambio de informacion a
través de internet de forma colaborativa de
forma responsable y critica.

1.2. Conoce las medidas de seguridad aplicables

a una situacion de riesgo en la conexion a
internet y emplea habitos de proteccion
adecuados.

2. Utilizar un equipo informético para elaborar y
comunicar proyectos técnicos.

2.1

Utiliza hojas de célculo para elaborar la
documentacion técnica necesaria en un
proyecto  tecnoldgico, que incluyan
resultados textuales, numéricos y graficos.

2.2.

Crea presentaciones mediante aplicaciones
informaticas que integren  elementos
multimedia.

2.3.

Edita archivos de imagen, audio y video con
aplicaciones de equipos informaticos vy
dispositivos moéviles.
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5.4. RELACION ENTRE LOS ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y LAS COMPETENCIAS CLAVE

Tecnologia. 2° ESO

o - Estandares de aprendizaje COMPETENCIAS CLAVE
Criterios de evaluacion evaluables INST. EVALUA
=
Bloque 1. Proceso de resolucién de problemas tecnolégicos o % 8 ff § (7} é
1.1. Describe las etapas del proceso ;
1. Analizar las etapas|de resolucion técnica de problemas ANALISIS DE X X
necesarias  para  la|para dar solucion a un problema PRODUCCIONES
creacion de un producto | técnico.
tecnolégico desde sufl1.2. Busca informacion en internet y i
origen hasta su|otros medios, de forma critica y OBSERVACION X " "
comercializacion, selectiva, para encontrar soluciones a DIRECTA
investigando su influencia | problemas técnicos sencillos.
en la sociedad y|1.3 Disefla un prototipo que dé OBSERVACION
proponiendo mejoras | solucibn a un problema técnico, <
tanto desde el punto de|mediante el proceso de resolucion de DIRECTA/ ANALISIS X X
vista de su utilidad como | problemas tecnoldgicos. DE PRODUCCIONES
de su posible impacto|1.4. Valora la influencia en la sociedad OBSERVACION
social. de la actividad tecnoldgica X
describiendo el impacto social de ésta. DIRECTA
2.1. Elabora un plan de trabajo ;
2. Describir las | secuenciado en el taller con especial ANALISIS DE X X
operaciones técnicas | atencion a las normas de seguridad y PRODUCCIONES
previstas en un plan de |salud.
trabajo utilizando los|2.2. Realiza las operaciones técnicas .
recursos materiales y|previstas en un plan de trabajo, OBSERVACION
organizativos con criterios | respetando las normas de seguridad y DIRECTA/ ANALISIS X X
de economia, seguridad y | salud en el trabajo y aplicando criterios DE PRODUCCIONES
respeto al medio | de economia.
ambiente y valorando las | 2.3 Reconoce las consecuencias COEVALUACION/
condiciones del entorno | medioambientales de la actividad 5
de trabajo. tecnolégica y actia responsablemente OBSERVACION X X
para reducir su impacto. DIRECTA
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2.4 Colabora y participa activamente,

en el 't,rabajo en grupo para la OBSERVACION
resolucién de problemas tecnolégicos, X X
respetando las ideas y opiniones de DIRECTA
los demas miembros.
Bloque 2. Expresién y comunicacién técnica IE CL CMCT | CD | AA | CSC| SI | CEC
1.1 Dibuja bocetos y croquis de
objetos y sistemas técnicos con PRUFBA
bocetos como elementos | Normalizacion  basica en  dibujo CUADERNO
de  informacion  de | t€CNICO.
productos tecnolégicos. 1.2. Utiliza croquis y bocetos ,
como elementos de informacion de PRUEBA ESPECIFICA X X
productos tecnoldgicos.
2.1 Representa vistas de objetos ;
(planta, alzado y perfil) empleando AUTOEVALUACION/ X
o i lari .
2. Representar objetos I(i:rrr:[Sirelzc;Z normalizados con claridad y PRUEBA ESPECIFICA X
mediante vistas y —— -
perspectivas  aplicando 2.2. DIpUJaamanq alzadaydg forma ANALISIS DE
criterios de normalizacion proporcionada objetos y sistemas PRODUCCIONES
técnicos en perspectiva
y escalas. — —— —
2.3 Utiliza medios informaticos para la OBSERVACION
representacion de objetos y sistemas
técnicos. DIRECTA
3.1. Integra los  documentos
necesarios en la memoria técnica de ANALISIS DE
un proyecto empleando cuando sea X X
necesario software especifico de PRODUCCIONES
3. Explicar mediante apoyo.
documentacion  técnica 32 Expone, con apoyo de material ,
producto desde su dls_e’no resolucién técnica de problemas OBSERVACION X X
hasta su comercializacion. | relacionado con la construccién de un DIRECTA
proyecto técnico concreto.
3.3. Presenta documentacién ESCALA DE X
técnica con claridad, orden y limpieza. OBSERVACION
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estructuras
experimentando en

nrototings
) )

digital, las caracteristicas propias que
configuran las tipologias de las

actructiiracy, cric glamaoninc
P

Bloque 3. Materiales de uso técnico IE CL CMCT | CD | AA | CSC| SI | CEC
PRUEBA
1.1. Identifica las propiedades de la ESPECIFICA/
1. Analizar las | madera y sus derivados y los metales X
propiedades de los | (mecénicas, térmicas, eléctricas,...). ESCALA DI%
materiales utilizados en la OBSERVACION
gonst{gcgon de objetos 1.2 Reconoce los materiales de los que ESCALA DF
ecnologicos estdn hechos objetos de uso OBSERVACION/
reconomendo_ su habitual relacionando sus ANALISIS DE X X
estructura  interna y S X
relacionandola con las aplicaciones con sus propiedades. PRODUCCIONES
propiedades que | 1.3 Valora el impacto ambiental de la
presentan y las | extraccién, uso y deshecho de la ;
modificaciones que se|madera y sus derivados y los metales ANALISIS DE X X
puedan producir. y propone medidas de consumo PRODUCCIONES
responsable de estos materiales
técnicos.
2. Manipular y mecanizar | 2.1 Manipula, respetando las normas
materiales de seguridad y salud en el trabajo,
convencionales las herramientas del taller en ESCALA DE X X
asociando la | operaciones basicas de mecanizado, OBSERVACION
documentacion técnica al | union y acabado de la madera y los
proceso de produccién de | metales.
un objeto, respetando sus
caracteristicas y p
empleando técnicas y|2.2. Construye prototipos que den ANALISIS DE
herramientas adecuadas | solucion a un problema técnico PRODUCCIONES/ X X X
con especial atencion a|siguiendo el plan de trabajo previsto. PRUEBA ESPECIFICA
las normas de seguridad y
salud
Blogue 4. Estructuras y mecanismos: maguinas y sistemas IE CL CMCT | CD | AA | CSC| SI | CEC
1. Analizar y describir|1.1. Describe, utilizando un
los esfuerzos a los que | vocabulario apropiado, apoyandose en
estan  sometidas las [informacién escrita, audiovisual o PRUEBA OBJETIVA X
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2 |dentificar y analizar
los mecanismos y
elementos responsables
de transformar y
transmitir movimientos, en
maquinas y sistemas,
integrados en una
estructura.

3. Relacionar los efectos
de la energia eléctrica y
su capacidad de
conversion en otras
manifestaciones
energéticas.

4. Disefiar y simular
circuitos con simbologia
adecuada 'y  montar
circuitos con elementos
eléctricos.

1.2. Identifica los esfuerzos

caracteristicos y la transmisién de los

mismos en los elementos que PRUEBA OBIJETIVA X
configuran la estructura, realizando

practicas sencillas con prototipos.

2.1. Explica la funciébn de los

elementos que configuran una

magquina o sistema, desde el punto de PRUEBA OBJETIVA X
vista estructural y mecanico.

2.2. Describe el funcionamiento ;

general de una maquina sencilla ANALISIS DE

explicando cémo se transforma o PRODUCCIONES
transmite el movimiento y la fuerza.

2.3. Disefla y construye proyectos ;
tecnoldgicos sencillos que permitan ANALISIS DE X
la transmisién y transformaciéon de PRODUCCIONES

movimiento

3.1. Explica los principales efectos de ANALISIS DE

la corriente eléctrica y su conversién X
aplicandolos a situaciones cotidianas. PRODUCCIONES

4.1, Disefla  utilizando software

especifico y la simbologia adecuada ESCALA DE X
circuitos eléctricos basicos y simula su OBSERVACION

funcionamiento.

4.2. Analiza el funcionamiento de ESCALA DF

circuitos eléctricos basicos, OBSERVACION/ X X
identificando sus componentes y ANALISIS DE

describiendo su funcién en el conjunto. PRODUCCIONES

4.3. Realiza el montaje de ESCALA DE X

circuitos con componentes eléctricos OBSERVACION/
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basicos. ANALISIS DE
PRODUCCIONES
4.4. Utiliza dispositivos eléctricos ESCALA DE
béasicos en la construccién de <
prototipos. OBSERVACION
Bloque 5. Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion IE CL CMCT | CD | AA | CSC| SI | CEC
1.1. Identifica las partes de un ESCALA DE
ordenador y su funcion en el < X X
conjunto. OBSERVACION
1.2. Utiliza adecuadamente ESCALA DF
equipos informéticos y dispositivos OBSERVACION/ X X
electronicos de forma auténoma y ANALISIS DE
responsable. PRODUCCIONES
1. Describir las partes | 1.3. Conoce los elementos basicos del
operativas de un equipo |sistema operativo y los utiliza PRUEBA OBIJETIVA X
informético y su funcion. | correctamente.
1.4. Realiza operaciones basicas de ANALISIS DE
organizacién y almacenamiento de la X
informacion. PRODUCCIONES
1.5. Instala y maneja programas ESCALA DE X
y software bésicos. OBSERVACION
2. Utilizar de forma|2.1. Utiliza espacios web, plataformas
segura  sistemas de|y otros sistemas de intercambio de ¢
intercambio de | informaciéon de forma responsable y PRUEBA ESPECIFICA X X
informacion. critica.
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Criterios de evaluacion | Estandares de aprendizaje evaluables

2.2. Conoce las medidas de ESCALA DF
seguridad aplicables a una situacion OBSERVACION/ X X
de riesgo y emplea habitos de ANALISIS DE
proteccién adecuados. PRODUCCIONES
3.1. Elabora documentos de texto con PRUEBA
aplicaciones informéticas, de forma ESPECIFICA/
individual y colaborativa, que integren p X
tablas, imagenes y gréficos, asi como ANALISIS DE
otras posibilidades de disefio PRODUCCIONES
3. Utilizar un equipo|3.2. Utiliza funciones basicas de las PRUFBA
informético para elaborar | hojas de célculo para elaborar el ESPECIFICA/ X X
y comunicar proyectos | presupuesto  en un  proyecto ANALISIS DE
técnicos. tecnolégico. PRODUCCIONES
PRUEBA
3.3. Crea presentaciones mediante ESPECIFICA/ X X
aplicaciones informaticas. ANALISIS DE
PRODUCCIONES
4.1. Crea pequefios programas PRUFBA
4. Elaborar programas |informaticos  utilizando  recursos ESPECIFICA/ x | x
sencillos mediante | propios fundamentales de lenguaje de ANALISIS DE
entornos de aprendizaje | programacion de entorno grafico. PRODUCCIONES
de lenguaje de 217 Disen Iab I —
programacion de entorno| °° ISena y elabora la programacion A
> de un juego sencillo, animacién o ANALISIS DE
gréafico. s : i . X X
historia interactiva mediante un PRODUCCIONES
entorno de programacion gréfico.
Tecnologia. 3° ESO
9 INST. EVALUA COMPETENCIAS CLAVE
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distintas fases de un

necesarios y empleando software especifico

PRUEBA ESPECIFICA

(=
- L . (8]
Bloque 1. Proceso de resolucién de problemas tecnolégicos o § 8 :,;t é (7} 3]
o
1. Analizar las etapas|1l.1. Realiza el analisis desde distintos ANALISIS DE
necesarias para la creacion | puntos de vista objetos y sistemas técnicos y B X X
de un producto tecnoldgico | su influencia en la sociedad. PRODUCCIONES
desde su origen hasta suf1.2. Busca informacion en internet OBSERVACION
comercializacion, seleccionando las fuentes adecuadas de B X X
investigando su influencia en | forma critica y selectiva. DIRECTA
la _somedad y_proponiendo 1.3. Valora de forma critica el impacto OBSERVACION
mejoras tanto desde el punto | 7 "o o on e biental de | i6 | DIRECTA/ ANALISIS X X
de vista de su utilidad como | SO¢ial: econdmico y ambiental de la creacion /
de su posible impacto social. de nuevos objetos. DE PRODUCCIONES
2.1. Elabora una hoja de proceso ANALISIS DE
2. Describir las operaciones | especificando las condiciones técnicas para B | X X
técnicas previstas en un plan | la construccion de un proyecto. PRODUCCIONES
de trabajo utitlizgr;do los 2.26_ IR;QC()tn?ced IIas . .dcodntsecuelpc?as OBSERVACION
recursos materiales y | medioambientales de la actividad tecnolégica <
organizativos con criterios de |y actla responsablemente para reducir su I DIRECTA/ ANALISIS X X
economia, seguridad vy |impacto. DE PRODUCCIONES
reTpetodaI n;edio amg.ie.nte y '[23b Colabora y participa ?ctivam?ntgl endel COEVALUACION/
valorando las condiciones (trabajo en grupo para la resolucion de 4
del entorno de trabajo. problemas tecnolégicos, respetando las B OBSERVACION X X
ideas y opiniones de los demas miembros. DIRECTA
Bloque 2. Expresién y comunicacién técnica P IE CL |CMCT [ CD | AA | CSC| SI |CEC
1.1. Di?_uja objet%s IIy sistemas té_cnico,? en PRUEBA
perspectiva  caballera e  isométrica ‘
1. Representar  objetos | empleando  criterios normalizados de B ESPECIFICA/ X X
mediante perspectivas | acotacion con claridad y limpieza. CUADERNO
aplicando criterios de|1.2. Usa aplicaciones informaticas de
normalizacion. disefio gréfico en dos y tres dimensiones ‘
para la representacion de objetos y sistemas I PRUEBA ESPECIFICA X X
técnicos.
2 Exolicar mediante 2.1. Elabora la memoria técnica de un ;
' picar M proyecto integrando los  documentos AUTOEVALUACION/
documentacion técnica las B X X

ﬁm@

IES Sefarad. Curso 2020-2021




Programacion del departamento de Tecnologia.

responsables de transformar

entrada y salida y su relacion de transmision.

producto desde su disefio|2 > presenta documentacion técnica con ANALISIS DE
hasta su comercializacion. | claridad, orden y limpieza. PRODUCCIONES X
Blogue 3. Materiales de uso técnico IE CL [CMCT | CD | AA |CSC| SI |CEC
1.1. Reconoce los materiales de los que PRUFBA
estdn hechos objetos de uso habitual, ESPECIFICA/ X
1. Analizar las propiedades | relacionando sus aplicaciones con sus ESCALA DE
de los materiales utilizados | propiedades. OBSERVACION
en la construccién de objetos
tecnologicos reconociendo|1.2. Valora el impacto ambiental de la ESCALA DF
su estructura interna y |extraccion, usoy deshecho de los plasticos y OBSERVACION/ x | x
relacionandola  con las | propone medidas de consumo responsable ANALISIS DE
propiedades que presentan y | de productos y materiales técnicos. PRODUCCIONES
las modificaci(_)nes que s 1.3. Realiza una investigacion sobre las
puedan producir. propiedades y las aplicaciones de nuevos ANALISIS DE X X
materiales exponiendo los resultados PRODUCCIONES
mediante soporte informatico.
2. Manipular y mecanizar 2.1. I\/lanipula IaS herramientas del ta”er en
materiales  convencionales | operaciones  basicas de mecanizado, ESCALA DE X X
asociando la documentacion | conformado, unién 'y acabado de los OBSERVACION
técnica al proceso de plasticos materiales de uso técnico.
produccion de un objeto,|2.2. Describe el proceso de fabricacion de )
respetando sus | productos mediante impresion en 3D PRUEBA ESPECIFICA X X
caracteristicas y empleando | identificando sus fases.
técnicas 'y herramientas [2 3 Construye prototipos que den solucién COEVALUACION/
adecuadas con  especial {3 un problema técnico siguiendo el plan de
atencién a las normas de | trabajo previsto y respetando las normas de ESCALA , X X
Segu”dad Yy salud Seguridad y Sa'ud en e| trabajo DEOBSERVACION
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas IE CL [ CMCT | CD | AA |CSC| SI | CEC
1. Identificar y analizar los|1.1. Analiza la ventaja mecanica en distintos
mecanismos y elementos | mecanismos, identificando los parametros de PRUEBA OBIJETIVA X X
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y transmitir movimientos, en
maquinas y sistemas,
integrados en una estructura.

2. Relacionar los efectos de
la energia eléctrica y su
capacidad de conversion en
otras manifestaciones
energéticas, analizando su
consumo energeético.

3. Disefiar y simular
circuitos con simbologia
adecuada y montar circuitos
con elementos eléctricos y
electrénicos.

4. Disefary montar circuitos
de control programado, que
funcionen dentro de sistema
técnico, utilizando el entorno
de programacion y una placa
controladora de forma
adecuada.

1.2. Explica la funcién de los elementos que

configuran una méaquina o sistema desde el

punto de vista estructural y mecanico,

describiendo cémo se transforma o transmite PRUEBA OBIETIVA

el movimiento y el funcionamiento general de

la maquina.

1.3. Disefia 'y construye proyectos ESCALA DE

tecnolégicos que permitan la transmision y 2 X X
transformacion de movimiento. OBSERVACION

2.1. Calcula el consumo eléctrico de

diversos aparatos valorando su eficiencia PRUEBA OBIJETIVA X
energética.

2.2. Propone medidas de ahorro energético ANALISIS DE

en aparatos eléctricos y electrénicos de uso X
cotidiano. PRODUCCIONES

3.1. Disefia utilizando software especifico y ANALISIS DE

simbologia adecuada circuitos eléctricos y X
electrénicos y simula su funcionamiento. PRODUCCIONES

3.2. Mide utilizando los instrumentos de ESCALA DE

medida adecuados el valor de las p X
magnitudes eléctricas basicas. OBSERVACION

3.3.  Resuelve circuitos eléctricos vy PRUEBA OBJETIVA/

electrénicos aplicando la ley de Ohm para X
calcular las magnitudes eléctricas basicas. CUADERNO

3.4. Realiza el montaje de circuitos ESCALA DE X
eléctricos y electrénicos basicos. OBSERVACION

4.1. Utiliza correctamente los elementos

eléctricos y electronicos como sensores y ESCALA DE X
actuadores en circuitos de control OBSERVACION

programado describiendo su funcionamiento.

4.2. Disefia y monta circuitos de control ESCALA DF

automatico que realicen las tareas OBSERVACION/ X X
propuestas para un prototipo de forma ANALISIS DE

autonoma. PRODUCCIONES
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dispositivos moviles.

ESCALA DE
4.3. Elabora un programa informatico que OBSERVACION/
controle el funcionamiento de un sistema . X X
téenico. ANALISIS DE
PRODUCCIONES
Blogue 5. Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion IE CL [CMCT | CD | AA |CSC| SI |CEC
1.1. Maneja espacios web, plataformas y
otros sistemas de intercambio de informacion ESCALA DE X X
a través de internet de forma colaborativa de OBSERVACION
1. Utilizar de forma segura | forma responsable y critica.
isr:?;?maacsié?]e intercambio de 1.2. Conoce las medidas de seguridad ESCALA DF
' aplicables a una situaciéon de riesgo en la OBSERVACION/ X X
conexion a internet y emplea habitos de ANALISIS DE
proteccion adecuados. PRODUCCIONES
2.1. Utiliza hojas de célculo para elaborar la
documentacion técnica necesaria en un ‘
proyecto  tecnol6gico, que incluyan PRUEBA ESPECIFICA X X
resultados textuales, numéricos y gréficos.
2. Utilizar un  equipo ESCALA DE
informatico para elaborar y|55  Crea  presentaciones  mediante <
comunicar Proyectos | aplicaciones informaticas que integren OBSE,R VACION/ X X
tecnicos. elementos multimedia. ANALISIS DE
PRODUCCIONES
2.3. Edita archivos de imagen, audio y video .
con aplicaciones de equipos informaticos y PRUEBA ESPECIFICA X X

IES Sefarad. Curso 2020-2021




Programacion del departamento de Tecnologia. Tecnologia

5.5 ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

5.5.1. INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

Los instrumentos para la evaluacion de los estandares de aprendizaje que permitan establecer
el nivel de logro alcanzado en cada uno de ellos son los siguientes:
A.- TECNICAS DE OBSERVACION
Al.- Registro anecdotico
A2.- Listas de control
A3.- Escalas de observacion
A4.- Diario de clase
B.- REVISION DE TAREAS DEL ALUMNO
B1.- Andlisis del cuaderno de clase
B2.- Andlisis de producciones
C.- PRUEBAS ESPECIFICAS
CL1.- Pruebas de composicién
C2.- Pruebas objetivas
D.- ENTREVISTAS
E.- AUTOEVALUACION
F.- COEVALUACION

PROCEDIMIENTO PARA LA RECUPERACION

Las pruebas de recuperacion se realizaran basandose en los estandares de aprendizaje que los
alumnos no hayan superado, utilizando los instrumentos de evaluacion adecuados a cada

estandar.

Para superar la materia sera necesario tener superados todos los estandares de aprendizaje

basicos.

5.5.2. PROCEDIMIENTO PARA LA RECUPERACION DE ALUMNOS

PENDIENTES

Dado el caracter terminal de la materia en 3° de la ESO, s6lo se realizara prueba de
recuperacion extraordinaria al finalizar dicho curso. Asi mismo se considerara que 2° de la ESO ha

sido superado si se superan los contenidos de 3° de la ESO.

En el caso de no superar la materia de 3° de ESO, se realizara una prueba extraordinaria

sobre los contenidos de 2° de ESO.
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Para superar la asignatura es necesario superar los estdndares de aprendizaje basicos.

5.6. CRITERIOS DE CALIFICACION

Los estandares de aprendizaje evaluables -EAE- se clasifican en esta programacién como
basicos -B-, intermedios -I- y avanzados -A-, segln las plantillas que ha publicado la
Consejeria en su pagina web.

Los EAE bésicos se ponderan de forma que se garantiza que si el alumno supera todos los
basicos obtendra un 5 en la calificacion de la evaluacion. En cada evaluacion y
atendiendo a la temporalizacion realizada anteriormente, se ha aginado un porcentaje al
conjunto de los EAE basicos que supera el 50% para asi garantizar que si el alumno
supera todos los EAE bésicos obtendrd mas de un 5 en la calificacion final de la
evaluacion. Este porcentaje se reparte equitativamente entre todos los EAE bésicos. Asi,
todos ellos tienen el mismo peso dentro de la nota final de la evaluacion.

Para los EAE basicos se establecen dos niveles de logro -conseguido o no conseguido- con una

nota asignada segun el siguiente cuadro:

EAE NIVEL DE EXPLICACION NOTA ASIGNADA
LOGRO
i 1 NO CONSEGUIDO 0
BASICOS
2 CONSEGUIDO 10

Los EAE de aprendizaje intermedios y avanzados se calificaran de 0 a 10. Los criterios de
calificacion de estos estandares -intermedios y avanzados- seran informados al alumno en cada
prueba objetiva, actividad, escala de observacion, etc, es decir, en cualquier instrumento de

evaluacion que se utilice para valorarlos.

A cada EAE y a todos sus tipos se les aplicara el porcentaje establecido en los cuadros
siguientes por cada evaluacion. En las tablas también consta cuél es el peso total de cada tipo de
EAE.
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PONDERACION 2° ESO

PRIMERA EVALUACION

EAE

%

EAE

PORCENTAJE

BASICOS

60

1.118B

o]

1.128B

1228

1.248B

2118B

22.18B

23.1.B

3.1.2.

B
3.2.1.B
3.2.2.B

oD OO OO0 OO OO OO OO OO O

INTERMEDIOS

28

1.1.2 1

114

1.2.1.

2.1.2.

2.2.2.

2.3.3. 1

3.1.1. 1

N N T E S ¥ N P S S

AVANZADOS

12

1.2.3

2.3.2.

A
223 A
A
A

3.1.3.

w W W W

SEGUNDA EVALUACION

TOTAL %

100

EAE

%

EAE

PORCENTAJE

BASICOS

41.1B

10

41.2B

10

50

4.2.1B

10

43.1B

10
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442 B 10
4.2.31 10

INTERMEDIOS 30 4.4.3| 10
4.4.4| 10

4.2.2 A 10

AVANZADOS 20
4.4.1A 10
TOTAL % 100
TERCERA EVALUACION
EAE % EAE PORCENTAJE

51.1B 8

51.2B 8

51.2B 8

BASICOS 56 514B 8
52.1B 8

53.3B 8

54.1B 8
5.2.2 | 7.5

INTERMEDIOS 30 >.3.11 Lt
53.21 7.5

5.4.2 | 7.5

5.15A 7

AVANZADOS 14

52.3A 7
TOTAL % 100

Los porcentajes asignados a cada EAE para cada evaluacién en relacion

a los bloques de contenido y a los criterios de evaluacion se establecen en las

siguientes tablas:

PRIMERA EVALUACION

BC 1 (%) CE % EAE PORCENTAJE
1.1.1B 6
1.1.2B 6
39,00 1.1 20
1.1.3 1 4
1.1.4 1 4
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1211 4
1.2.28B 6
1.2 19
1.2.3A 3
1.2.48B 6
TOTAL % 39
BC 2 (%) CE % EAE PORCENTAJE
2118B 6
2.1 10
2.1.21 4
2218B 6
2.2 13 2.2.21 4
36,00
2.2.3. A 3
23.18B 6
2.3 13 23.2A 3
2331 4
TOTAL % 36
BC 3 (%) CE % EAE PORCENTAJE
3.1.11 6
3.1 13 3.12B 3
25 3.1.3A 4
3.218B 6
3.2 12
3.228B 6
TOTAL % 25
TOTAL % 100
SEGUNDA EVALUACION
BC 4 (%) CE % EAE PORCENTAJE
41.1B 10
4.1 20
41.2B 10
42.1B 10
4.2 40 42.2A 10
100,00 4231 10
4.3 10 43.1B 10
441 A 10
4.4 30
44.28B 10
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| | 4.4.31 10
TOTAL % 100

TERCERA EVALUACION

BC 5 (%) CE % EAE PORCENTAJE
5.1.1B 8
5.1.2 B 8
5.1 39 5.1.3B 8
5.1.4 B 8
5.1.5 A 7
5.2.1B 8
100,00 5.2 22,5 5.2.2 | 7,5
5.2.3A 7
5.3.1 | 75
5.3 23 5.3.2 | 7,5
5.3.3B 8
5.4.1B 8
>4 155 5.4.2 | 7,5
TOTAL % 100

La nota final del curso sera la media aritmética de las notas obtenidas por el alumno en las

tres evaluaciones.

PONDERACION 3° ESO

PRIMERA EVALUACION

EAE % EAE PORCENTAJE
3.118B 9

3.2.18B
3.2.3B
5.1.1B
5.218B
5.2.2B

BASICOS 54

© (© |© [© |©
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INTERMEDIOS 31 212 Lo
5.1.2 | 15,5
3.1.3A 5
AVANZADOS 15 3.2.2A
5.2.3A
TOTAL % 100
SEGUNDA EVALUACION
EAE % EAE PORCENTAJE
1.1.18B 9
1.1.2B 9
1.2.1B 9
BASICOS 63 1.2.3B 9
2.1.1B 9
2.2.1B 9
41.2 B 9
1.1.31 2,5
1.2.21 2,5
2.1.21 8,5
INTERMEDIOS 37
2.2.21 2,5
4.1.11 8,5
4.1.31 12,5
TOTAL % 100
TERCERA EVALUACION
EAE % EAE PORCENTAJE
43.1B 10,8
433B 10,8
BASICOS 54 43.4B 10,8
44.1B 10,8
44.2B 10,8
INTERMEDIOS 36 4.2.11 16
4.3.21 20
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422 A 5
AVANZADOS 10
443 A 5
TOTAL % 100

Los porcentajes asignados a cada EAE para cada evaluacion en relacion a los bloques de

contenido y a los criterios de evaluacion se establecen en las siguientes tablas:

PRIMERA EVALUACION

BC 3 (%) CE % EAE PORCENTAJE
3.1.1B 9
3.1 29,5 3.1.2 1 15,5
525 3.1.3A 5
3.2.1B 9
3.2 23 3.2.2A 5
3.2.3B 9
TOTAL% 525 TOTAL % 52,5
BC 5 (%) CE % EAE PORCENTAJE
5.1.1B 9
>4 24S 5.1.2 | 15,5
47,5 5.2.1B 9
5.2 23 5.2.2B 9
5.2.3 | 5
100,0 TOTAL% 47,5 TOTAL % 475
SEGUNDA EVALUACION
BC 1 (%) CE % EAE PORCENTAJE
1.1.1B 9
1.1 20,5 1.1.2B 9
1.1.3 1 2,5
1,00 1.2.1B 9
1.1 20,5 1.2.2 1 2,5
1.2.3B 9
TOTAL% 41 _ TOTAL % 41
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BC 2 (%) CE % EAE PORCENTAJE
2118B 9
2.1 17,5
2.1.21 8,5
29,00
22.18B 9
2.2 11,5
2.2.21 2,5
100 TOTAL % 29 TOTAL % 29
BC 4 (%) CE % EAE PORCENTAJE
41.11 8,5
30,00 4.1 30 41.2B 9
4.1.31 12,5
100 TOTAL % 100 TOTAL % 30
100
TERCERA EVALUACION
BC 4 (%) CE % EAE PORCENTAJE
4211 16
4.2 21
422 A 5
43.1B 10,8
43.21 20
4.3 52,4
100,00 4.3.3B 10,8
43.48B 10,8
44.18B 10,8
4.4 26,6 4428B 10,8
443 A 5
100 TOTAL % 100 TOTAL % 100

La nota final del curso sera la media aritmética de las notas obtenidas por el alumno en las

tres evaluaciones.
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5.7. ORIENTACIONES METODOLOGICAS DIDACTICAS Y ORGANIZATIVAS

5.7.1 PRINCIPIOS DIDACTICOS

No habremos conseguido nuestro principal objetivo si, al final del curso, los alumnos no
han cambiado su forma de analizar el entorno, desde un punto de vista técnico, ni su apreciacion
del papel que desempefia la tecnologia en nuestras vidas. La comprension de la importancia de
la tecnologia debe venir de la mano del interés de los alumnos por su entorno técnico. De ahi, la
vital importancia del enfoque motivador en los textos, en la seleccién de contenidos y en las
propuestas de actividades.

El disefio de actividades constituye uno de los factores de mayor relevancia en la actuacion
del profesorado en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Es necesario para facilitar el proceso
disefar actividades que puedan cumplir una funcién de diagnéstico, de refuerzo o ampliacion, de
resumen, de evaluacion y de desarrollo y aprendizaje. Dichas actividades deben cumplir los

siguientes criterios basicos:

— Permitir que el alumno/a aprecie su grado inicial de competencia en los contenidos de
aprendizaje.

— Facilitar la autorregulacién del ritmo de ejecucién y aprendizaje como tratamiento especifico a
la diversidad de los alumnos.

— Presentar una coherencia interna capaz de ser apreciada por el alumno.

— Posibilitar que el alumno pueda construir nuevos aprendizajes sobre la base o superacién de
Sus conocimientos previos.

— Desarrollar los distintos tipos de contenidos del area de una manera interrelacionada.

— Agrupar a los alumnos de mdltiples formas que faciliten el trabajo cooperativo.

— Implicar la posibilidad de disfrutar aprendiendo con aprendizajes funcionales que sean
motivadores para los alumnos.

— Familiarizar al alumno con el entorno del area, con los espacios y materiales propios de las
actividades tecnoldgicas, y promover su uso adecuado.

El eje vertebrador del area es la resoluciéon técnica de problemas, por tanto el enfoque
metodolégico que se aplique estara en torno a él. Se basara en el planteamiento de problemas
para los que hay que encontrar una soluciéon adecuada, que sera un producto tecnologico capaz
de satisfacer una necesidad o de solucionar el problema planteado. Este es el denominado proceso

tecnoldgico que se desarrollara siguiendo el método de proyectos.
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Los contenidos enunciados seran introducidos en forma de espiral de manera que en cada
proyecto tecnoldgico se trabajen a la vez varios tipos de contenidos. Por medio de actividades
complementarias relacionadas con el problema planteado (analisis de objetos, consultas
bibliogréficas, ensayos y pruebas, experiencias, debates, etc.) cada resolucion del problema debe
recorrer contenidos variados tales como técnicas de fabricacion, expresién grafica, habitos de
trabajo metddico, etc. De esta forma se pretende que los aprendizajes adquieran funcionalidad ya

gue se hace uso efectivo de ellos.

La puesta en practica de este proceso en el aula requiere seguir una serie de fases que
podrian ser las siguientes:
— Motivacién. Planteamiento del problema.
— Andlisis del problema propuesto.
— Disefio y elaboracion del objeto tecnolégico.

— Comprobacioén de la solucion.

Esta sucesidn no es excluyente de cualquier otra; se puede completar con mas
posibilidades como la investigacién y reparacién de averias, ensayos de operadores, organizacion
y gestion del aula-taller incluyendo el almacén y los suministros, etc..

En el apartado de motivacion hay que resefiar que captar el interés del alumno no siempre
es facil, por lo que cuando sea posible deben utilizarse recursos como medios audiovisuales,

salidas al exterior, visitas a talleres, industrias 0 empresas, etc..

En ningiin momento se puede olvidar que el nivel al que planteamos el problema debe estar

en consecuencia con los conocimientos previos del alumno.

La fase de andlisis del problema consiste en conseguir la informacién necesaria, bien como

tarea del propio alumno y su grupo bien proporcionada por el profesor, como apuntes, fotocopias,
fichas de trabajo, esquemas y cualquier material que se considere necesario. Toda la informacion
recogida debe ser analizada y seleccionada, presentandose en grupo ante el resto de la clase. El
andlisis de ciertos objetos puede resultar muy valioso, sobre todo si tiene relacién con lo que

vayamos a construir.

En la fase de disefio y elaboracion se pondra en préctica el aprendizaje de procesos de

trabajo con su secuenciacién, asi como operaciones béasicas, conocimiento de materiales,
organizacion del trabajo, etc.. Al disefiar se ejercita la expresion gréfica, pasando de bocetos a

croquis y de éstos a verdaderos planos con especificaciones técnicas.
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Por ultimo, en la comprobacién del resultado mediante pruebas de funcionamiento,

controles de calidad, etc.,, se observaran las posibles modificaciones y se podra sentir la
satisfaccion de un trabajo bien hecho.

Como puede desprenderse de los parrafos anteriores, se intenta compaginar metodologia
activa y constructivista, sin un dirigismo excesivo por parte del profesor, cuya tarea se centrara en
motivar eficazmente, reforzando las actitudes positivas y la adquisicion de habitos de trabajo;
ofreciendo recursos y soluciones, pero nunca solucionando el problema de inmediato ni

directamente.

5.7.2. AGRUPAMIENTOS DE ALUMNOS/AS

La diversidad de agrupamientos cumple dos objetivos:
— Proporciona una mejor explotacion de las actividades escolares.
— Constituye un instrumento de adecuacién metodoldgica a las necesidades de nuestros
alumnos y alumnas.
La seleccion de los diversos tipos de agrupamiento que se van a articular atiende a los
siguientes principios:
— Parten del modelo educativo del centro.
— Responden a las posibilidades y recursos, materiales y humanos.
— Son suficientemente flexibles para realizar adecuaciones puntuales en ciertas actividades.
— Parten de la observacion real de nuestros alumnos y alumnas y de la prediccion de sus
necesidades.
— Mantienen una relacién con la naturaleza disciplinar de la actividad.
Los agrupamientos seran los siguientes:
— En gran grupo para exposicion del profesor, visionado de videos o diapositivas, presentacion
de trabajos de los alumnos, debates, etc.
— Pequefios grupos de 3 6 4 alumnos para actividades practicas de aplicacion de contenidos.
— Individualmente para el desarrollo de las tareas encomendadas por el grupo.
— Para la realizacion del proyecto técnico, los agrupamientos seran de 5 6 6 personas,
dependiendo del nimero de alumnos por clase, ya que se formaran 6 grupos debido a que el

taller sélo dispone de ese niumero de puestos de trabajo.
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5.8. MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS DIDACTICOS

5.8.1. LOS ESPACIOS Y SUS RECURSOS

Para el desarrollo de sus actividades, el departamento cuenta con un aula-taller. Este aula
tienen una carencia notable de espacio por lo que la zona destinada a aula no puede ser
aprovechada como debiera, con el perjuicio que esto supone para la zona de taller. Cabe destacar
gue no existe almacén y, por tanto, también se ha destinado un espacio del taller para este fin. El
departamento sélo dispone de 15 ordenadores portatiles. El taller tendras una ocupacién semanal

cercana al 85%.

Se cuenta con diferente material impreso, siendo previsible que vayan llegando
publicaciones de las distintas editoriales, marcas comerciales, etc., que enriqueceran los fondos
bibliogréaficos generales y del aula. Con este material se ha creado una pequefia biblioteca de aula.

Se dispone ademas de material audiovisual adquirido a lo largo de los cursos.

Dentro de la dotacién, ademas de herramientas, maquinas, armarios y estanterias, se
cuenta con una serie de operadores mecénicos, eléctricos y electronicos, asi como fuentes de
alimentacion y equipos de medidas. Entre los recursos técnicos, se dispone también de modelos
prefabricados de montaje rapido de ayuda al aprendizaje.

5.8.2. MATERIAL DIDACTICO

El departamento ha decidido no establecer un libro de texto y elaborar su propio material

didactico. Dicho material se revisa y actualiza periddicamente.

5.9. TECNOLOGIA EN 2°Y 3° ESO COMO MATERIAL DNL

Tecnologia en 2° de Eso forma parte del programa de plurilinglismo del centro como
materia DNL en inglés.

El objetivo fundamental es apoyar las competencias que en este idioma adquieren los
alumnos en la materia de Inglés para lo cual es conveniente utilizar varios modelos metodoldgicos

con el fin de involucrar a la totalidad de los alumnos en la lengua extranjera.

Produccién oral y auditiva:

= Exposicion directa y prolongada a un uso auténtico de la lengua mediante la interaccion
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cara a cara con el profesor, escucha y participacion en conversaciones, escucha de documentos
sonoros, visionado de videos especificos de la materia.

= Exposicion directa a enunciados orales

= Exposicion directa al vocabulario especifico de cada una de las unidades trabajadas durante
elcurso

* Participacion directa en interacciones comunicativas auténticas en la lengua extranjera.

= Participacion directa en tareas elaboradas.

Produccién escrita y lectora:

= Realizacién de ejercicios, presentaciones y tareas puntuales en la lengua extranjera
* Integracion del vocabulario especifico de la materia en las actividades de clase

= Lectura de enunciados e instrucciones escritas seleccionadas inteligibles en la lengua
extranjera
Busqueda activa de informacién en la lengua extranjera para la elaboracién de actividades de

investigacion sobre el contenido basico de la materia

Para ello, se han disefiado actividades especificas y también otro tipo rutinas diarias de clase.

ACTIVIDADES ESPECIFICAS:

- Elaboraciéon de una breve redaccion individual en inglés que se llevara a cabo en cada blogue

del curso para integrar el vocabulario especifico estudiado. Exposicion oral en clase.

- Aportacién de los enunciados e instrucciones escritas en inglés sobre practicas
seleccionadas que se llevaran a cabo en cada trimestre.

- Actividades especificas de cada unidad cuyo enunciado se proporcionara en inglés

- Elaboracién de una memoria de proyecto en inglés de una de las practicas que se lleven a
cabo en el primer y segundo trimestre. Exposicion oral en clase.

- Elaboracién de una ficha en inglés sobre una maquina sencilla asignada a cada alumno por el
profesor que contenga un boceto de la maquina indicando sus elementos y una breve
descripcion del funcionamiento de la misma. Este trabajo serd individual y se realizara en el
segundo trimestre.

- Elaboraciébn de una presentacion en inglés mediante un programa informatico de
presentaciones sobre los elementos basicos de un sistema informético. Este trabajo se

desarrollara en parejas en el tercer trimestre.
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En la valoracion de estas actividades en inglés se tendra en cuenta el uso correcto de la lengua
inglesa: construcciones gramaticales, vocabulario técnico adecuado, utilizacién de los tiempos

verbales, etc. Esta valoracién se indicard en cada una de las actividades propuestas.

Ademas de estas actividades especificas se facilitan apuntes a los alumnos en inglés, que les

sirven de documentacion para realizar las actividades.

Otros recursos pedagdgicos que se ofrecen a los alumnos son videos en inglés, apuntes, textos,

etc.

DESTREZAS DEL IDIOMA Y SU RELACION CON LAS ACTIVIDADES PROPUESTAS.
- Comprensién escrita: Enunciados e instrucciones de las practicas y las actividades, asi como

apuntes y documentacion aportada por el profesor.

Busqueda activa de informacién en inglés para la elaboracién de actividades de

investigacion sobre el contenido basico de la materia.

- Produccién escrita: elaboracién de redacciones, memorias técnicas y presentaciones

Comunicacién mediante el cuadernillo de clase y para los contenidos digitales la plataforma
virtual EducamosCLM.

- Comprensidn oral: explicaciones en clase y videos.

- Produccién oral: participacion en clase y exposicion de las tareas.

CALIFICACION DEL CONTENIDO LINGUISTICO DE LA ASIGNATURA

Para la calificacion de la parte linglistica de la asignatura se valorara:

Blogue 1. Comprensién de textos orales

1. Capta los puntos principales y detalles relevantes de indicaciones, anuncios, mensajes y
comunicados breves y articulados de manera lenta y clara.

2. Entiende lo esencial de lo que se le dice en transacciones y gestiones cotidianas y
estructuradas.

3. Identifica el sentido general y los puntos principales de una conversacion.

4. Comprende, en una conversacion narraciones, puntos de vista y opiniones sobre asuntos
practicos de la vida diaria y sobre temas de su interés.

5. Comprende, en una conversacion o entrevista, lo que se le pregunta sobre asuntos
personales, educativos, ocupacionales o de su interés, asi como comentarios sencillos y

predecibles.
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6. Distingue las ideas principales e informacion relevante en presentaciones o charlas.
Identifica informacién esencial de programas de televisién sobre asuntos cotidianos o de su

interés

Bloque 2. Producciéon de textos orales

1. Hace presentaciones breves y ensayadas y responde a preguntas sencillas sobre su
contenido.

2. Se desenvuelve adecuadamente en gestiones y transacciones cotidianas siguiendo
normas de cortesia basicas.

3. Participa en conversaciones informales cara a cara o por teléfono u otros medios técnicos,
en las que intercambia informacion, expresa opinion y puntos de vista, invitaciones,
ofrecimientos, ayuda o indicaciones. 4. Toma parte en una conversacion formal, reunién o

entrevista de caracter académico u ocupacional

Blogue 3. Comprensidn de textos escritos

1. Identifica informacioén relevante en instrucciones de funcionamiento de aparatos o
magquinas para la realizacion de actividades, y normas de seguridad.

2. Entiende los puntos principales de anuncios y material publicitario.

3. Comprende correspondencia personal en cualquier formato.

4. Entiende lo esencial de correspondencia formal en la que se le informa sobre asuntos de
su interés en el contexto personal, educativo u ocupacional.

5. Capta las ideas principales de textos periodisticos en cualquier soporte.

6. Entiende informacién especifica esencial en paginas Web y otros materiales de referencia
o consulta.

7. Comprende lo esencial de historias de ficcion breves y bien estructuradas.

Bloque 4. Produccidn de textos escritos

1. Completa un cuestionario sencillo con informacién personal

2. Toma notas, mensajes y apuntes con informacién sencilla y relevante.

3. Escribe notas y mensajes con comentarios o instrucciones e indicaciones sobre
actividades y situaciones cotidianas y de su interés.

4. Escribe notas, anuncios y mensajes breves respetando las convenciones y normas de
cortesia y de la etiqueta.

5. Escribe informes muy breves con informacion sencilla y relevante sobre hechos habituales.

6. Escribe correspondencia personal en la que se establece y mantiene el contacto social.
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7. Escribe correspondencia formal basica y breve, dirigida a instituciones publicas o privadas

o entidades comerciales.

OTROS CONTENIDOS GRAMATICA:

. Pronombres Personales. Sujeto

. Verbo TO BE: presente y pasado: affirmative, negative, interrogative

. Presente Simple: usos, expresiones temporales, adverbios de frecuencia.
. Preposiciones de tiempo: in, on, at

. there is/are, there was/ were

. Cuantificadores: a, an, the, some, any, much, many

. Verbo have got : Presente y pasado: affirmative, negative, interrogative

. Plural de los nombres: regulares e irregulares.

. how much & how many

= O 00 N O O b W N P

0. Preposiciones de lugar : in, on, next to & opposite.....

11. Presente Continuo: usos, expresiones temporales.

12. Verbos estéaticos

13. Adjetivos: comparativo y superlativo.

14. Verbos modales: must, mustn’t, should, shouldn’t, can, can’t.

15. Imperativo.

16. Pasado Simple: Verbos regulares e irregulares. Usos y expresiones temporales.

17. Adjetivos & pronombres posesivos. Genitivo Sajon.

18. Futuro: be going to / will / Presente Continuo + expresiones temporales. Expresiones
temporales.

19. Present Perfect: affirmative, negative, interrogative.

VOCABULARIO:

El correspondiente a cada una de las unidades trabajadas durante el curso

LECTURA:

Comprension de textos que se le facilitan al alumno

ESCRITURA:

Los alumnos deben saber escribir, de forma correcta y coherente textos, de entre 40-60

palabras referidas a los temas de las unidades didacticas trabajadas durante el curso.

La materia de Tecnologia en 3° ESO forma parte del programa de plurilingliismo del centro

como materia DNL en francés.
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El objetivo fundamental es apoyar las competencias que en este idioma adquieren los alumnos
en la materia de Francés. Para ello, se han disefiado actividades especificas y también otro tipo

rutinas diarias de clase.
ACTIVIDADES ESPECIFICAS:

- Elaboracion de presentaciones: los alumnos realizaran varias presentaciones, como
por ejemplo, en el primer trimestre sobre materiales plasticos, en Francés utilizando herramientas

especificas para ello, preferentemente, aplicaciones gratuitas como las que ofrece Google Drive.

Trabajardn por parejas o grupos de tres, para valorar asi el trabajo en grupo, la

coordinacion y la toma de responsabilidades de cada uno de ellos.

- Elaboracion de un trabajo individual sobre algun aspecto tecnolégico que pueda dar

lugar a diferentes opiniones. Se realizara en el segundo trimestre.
- Realizacién de problemas relacionados con los diferentes temas en francés.

En la valoracion de estas actividades en francés se tendra en cuenta el uso correcto de la
lengua inglesa: construcciones gramaticales, vocabulario técnico adecuado, utilizacion de los

tiempos verbales, etc. Esta valoracién se indicara en cada una de las actividades propuestas.

Ademas de estas actividades especificas se facilitan apuntes a los alumnos en francés, que

les sirven de documentacion para realizar las actividades.

Otros recursos pedagdgicos que se ofrecen a los alumnos son videos en, articulos de prensa,

etc en francés.

La comunicacion con el profesor se realizara bien a través del correo electronico y deben
hacerlo en francés utilizando el formato y la estructura de un formal email, bien a través de la

plataforma EducamosCLM.

DESTREZAS DEL IDIOMA Y SU RELACION CON LAS ACTIVIDADES PROPUESTAS.

Comprensidn escrita: articulos de prensa y documentacion aportada por el profesor.

Produccién escrita: elaboracion de presentaciones y de trabajos.

Comprension oral: explicaciones en clase y videos.

Produccién oral: participacion en clase y exposicion de las presentaciones.

6. PROGRAMACION DE TECNOLOGIA DE 4° ESO

6.1. INTRODUCCION SOBRE LAS CARACTERISTICAS DE LA MATERIA
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El mundo actual esté configurado en todos sus campos por el desarrollo tecnolégico. La
Tecnologia no solo engloba toda la actividad industrial, sino que también participa profundamente
en cualquier tipo de actividad humana, interactuando en nuestra vida continuamente, en campos

tan diversos como la salud, el trabajo, la comunicacién, etc, en definitiva, en la vida cotidiana.

Este desarrollo tecnologico se ha visto motivado a lo largo de los siglos, por las
necesidades que la sociedad de cada época ha demandado, por sus tradiciones y su cultura, por
la economia y el mercado. La innovacion y basqueda de soluciones alternativas han facilitado
estos avances, ya que la necesidad de cambio es una caracteristica humana. Por este motivo la
sociedad en la que vivimos necesita una educacién tecnologica amplia que facilite el
conocimiento de las diversas tecnologias, asi como las técnicas y los conocimientos cientificos

gue las sustentan.

En la Tecnologia convergen el conjunto de técnicas que, junto con el apoyo de
conocimientos cientificos y destrezas adquiridas a lo largo de la historia, el ser humano emplea

para desarrollar objetos, sistemas o entornos que dan solucién a problemas onecesidades.

No es posible entender el desarrollo tecnolégico sin los conocimientos cientificos, como
no es posible hacer ciencia sin el apoyo de la tecnologia, y ambas necesitan de instrumentos,
equipos y conocimientos técnicos. En la sociedad actual, todos estos campos estan relacionados
con gran dependencia unos de otros, pero a la vez cada uno cubre una actividad diferente. La
asignaturade Tecnologia aporta al alumnado “saber como hacer”, al integrar ciencia y técnica, es
decir “por qué se puede hacer’ y “como se puede hacer’. Por tanto, un elemento fundamental
de la Tecnologia es el caracter integrador de diferentes disciplinas con un referente disciplinar

comun basado en un modo ordenado y metédico de intervenir en el entorno.

El sistema educativo debe garantizar la formacion en el campo de las competencias STEM
(ciencias, tecnologia, ingenieria y matematicas) que se consideran prioritarias de cara al desarrollo
integral de los alumnos y a su capacidad de desenvolverse en el mundo del conocimiento y la
tecnologia.

En este contexto, se hace necesaria la formacion de alumnos competentes en la toma de
decisiones relacionadas con procesos tecnoldgicos, con sentido critico y con capacidad de
resolver problemas, adquiriendo comportamientos con criterios medioambientales y econémicos.
Del mismo modo, los alumnos deben ser capaces de utilizar y conocer procesos y objetos

tecnoldgicos que faciliten la capacidad de actuar en un entorno técnico que mejore la calidad de
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vida.

Es importante destacar el cardcter practico y manipulativo de la materia con la
realizacién de proyectos y practicas donde se aplica lo aprendido por el alumno utilizando el

aula-taller y ordenadores.

La materia prepara al alumno para seguir estudios en el bachillerato de Ciencias en su
vertiente tecnoldgica y para los ciclos formativos de Formacion Profesional.

En esta materia se tratan los bloques de contenido siguientes:

Tecnologias de la informacion y de la comunicacién: Introduce al alumno en las
diferentes técnicas de transmision de informacion aldmbrica e inalambrica. Identifica las diversas
redes de transmision de datos y presenta las diversas plataformas de intercambio de informacion
gue hay en Internet para que puedan ser usadas por elalumno.

Instalaciones en viviendas: Se describen los elementos que componen las distintas
instalaciones de una vivienda y las normas que regulan su disefio y utilizaciéon y se realizan
disefios de algunos de ellos montandolos en el aula-taller. Ademas, se valoran aquellas

propuestas de disefio y habitos que contribuyen al ahorro energético en la vivienda.

Electrénica: Se estudian los componentes electrénicos analdgicos y digitales basicos que
forman parte de los circuitos eléctricos que han propiciado el gran desarrollo de la electronica

utilizando software de simulaciéon y con montajes reales en el aula-taller.

Control y robética: Los sistemas de control y la robdtica son parte de la realidad
tecnolégica que vive el alumnado en su vida diaria. Asi, con este bloque se introducen
conocimientos de programacion que se utilizardn para disefiar y construir robots en el aula-taller,

los cuales realizaran funciones diversas y funcionaran de forma auténoma.

Neumatica e hidraulica: Numerosas aplicaciones de uso cotidiano e industrial basan su
funcionamiento en estos sistemas. Por lo que en este blogue se tratan sus componentes
caracteristicos y se realiza un estudio de sus circuitos basicos a partir de simuladores virtuales

o montaje fisico en el aula- taller.
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tecnologia sobre la sociedad. Por consiguiente, se analiza la evolucion tecnoldgica y su
repercusion social y econémica y se identifican aquellos usos y habitos que ayuden a realizar un

desarrollo sostenible.

6.2. SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS

En el presente curso académico la fecha limite de la evaluacion ordinaria es el dia 5 de
junio y de la evaluacion extraordinaria, el 23 de junio. Por este motivo se hace necesario modificar

la temporalizacion de nuestra programacion, quedando del siguiente modo:

PRIMER TRIMESTRE
BLOQUE 1: Tecnologias de la informacién y de la comunicacion

e Comunicacion. Tipos de sefiales. Sistemas de transmisién: alambrica e inalambrica.
¢ Elementos y dispositivos de comunicacién aldmbrica e inalambrica.
¢ Redes de comunicacién de datos. Tipos de redes de datos. Conexién alnternet.

e Sistemas digitales de intercambio de informacion.
e Publicacion e intercambio deinformacion.
BLOQUE 2: Instalaciones en viviendas

e Instalaciones caracteristicas:

e Instalacion eléctrica, instalacion de agua

e sanitaria, instalacion de saneamiento.

e Otras instalaciones: calefaccion, gas, aire acondicionado, telecomunicaciones y domética.

¢ Normativa, simbologia, andlisis y montaje de instalaciones basicas.

e Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimética.

SEGUNDO TRIMESTRE
BLOQUE 3: Electrénica

e Electronica analégica. Componentes basicos. Simbologia y andlisis de circuitos
elementales. Aparatos de medida. Montaje de circuitos sencillos.
e Electronica digital. Sistemas de numeracion. Algebra de Boole. Puertas logicas y

funciones logicas. Mapas de Karnaugh. Aplicacion del algebra de Boole a problemas
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tecnologicos basicos.

e Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electrénicos

analdgicos y digitales.
BLOQUE 4: Robdtica

e Sistemas automaticos. Tipos de sistemas de control: abierto y cerrado. Componentes

caracteristicos de dispositivos de control.

e El ordenador como elemento de programacién y control. Funciones. Entradas y salidas

de una plataforma de control. Sefiales digitales y analégicas.

TERCER TRIMESTRE
BLOQUE 4: Robotica

e Lenguajes de programacion. Variables. Operadores. Bucle y condicionales. Aplicacion
de plataformas de control en la experimentacion con prototipos disefiados.

o Disefio y construccion de robots. Grados de libertad. Caracteristicas
BLOQUE 5: Neumatica e hidraulica

¢ Introduccién a los fluidos. Propiedades.
¢ Magnitudes y unidades empleadas.
e Componentes basicos de los circuitos neuméticos e hidraulicos. Simbologia.

e Circuitos neumaticos e hidraulicos basicos.
e Disefio y simulacion. Aplicaciones industriales.
BLOQUE 6: Tecnologia y sociedad

e El desarrollo tecnoldgico a lo largo de la historia.
e Analisis de la evolucion de objetos técnicos y tecnoldgicos y la importancia de la
normalizacion en los productos industriales.

e Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.

e Adquisicién de habitos que potencien el desarrollo sostenible.
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6.3. CRITERIOS DE EVALUACION Y LOS ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Tecnologia

Contenidos ] Criterios de evaluacion | Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1: Tecnologias de lainformacién y de la comunicacion

e Comunicacion. Tipos de sefiales. Sistemas |1. Analizar los elementos y sistemas que | 1.1. |dentifica y explica los diferentes tipos de

de transmisién: alambrica e inalambrica. configuran la comunicacién alambrica e conexién fisica entre un sistema emisor y un
e Elementos y dispositivos de comunicacién inalambrica, definiendo los tipos de conexién y sistema receptor en la transmisién alambrica
alambrica e inalambrica. los medios de comunicacion que se utilizan en dedatos.
e Redes de comunicacién de datos. Tipos de ambos sistemas de transmision.
redes de datos. Conexion alnternet. 1.2. Describe las caracteristicas mas importantes
e Sistemas digitales de intercambio de de los distintos medios de comunicacion
informacioén. inalambrica, incidiendo en la telefonia movil
e Publicacion e intercambio deinformacion. y en los sistemas de localizacion por
satélite.

2. Utilizar varias fuentes de informacion para | 2.1. Conoce las caracteristicas de los distintos
conocer los diferentes tipos de redes de tipos de redes de comunicacion de datos.
comunicacion de datos, y la evolucién del

desarrollo tecnolégico de la conexién a 22 |nvestiga de forma cronolégica las formas
Internet. de conexién a internet y realiza un trabajo
sobre este tema para su exposicion en el
aula.

3. Acceder a servicios de intercambio y | 3.1. Localiza, intercambia y publica informacion

publicacién de informacion digital utilizando a través de Internet utilizando distintas
diferentes plataformas e interpretando y plataformas como péaginas web, blogs,
aplicando la informacién recogida de forma correo electrénico, wikis, foros, redes
adecuada. sociales
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Utiliza el ordenador como herramienta de
busqueda de datos y es capaz de
interpretarla y aplicarla en la realizaciéon de
trabajos relacionados con contenidos de la
materia.

3.2.

Bloque 2: Instalaciones enviviendas

e Instalaciones caracteristicas:

e Instalacién eléctrica, instalacion de agua
sanitaria, instalacion de saneamiento.

e Otftras instalaciones: calefaccion, gas, aire
acondicionado, telecomunicaciones y
domdtica.

¢ Normativa, simbologia, analisis y montaje de
instalaciones bésicas.

e Ahorro energético en
Arquitectura bioclimatica.

una vivienda.

1. Describir los elementos que componen las
distintas instalaciones de una vivienda y las
normas que regulan su disefio y utilizacion.

1.1. Diferencia las instalaciones tipicas en una

vivienda.

1.2. Conoce la normativa basica que regula las
instalaciones de unavivienda.

1.3. Interpreta y maneja la simbologia empleada

en los esquemas de las distintas
instalaciones caracteristicas de una
vivienda.

2. Realizar disefios sencillos de instalaciones
caracteristicas de una vivienda, empleandola

2.1. Disefla con ayuda de software instalaciones
para una vivienda tipo con criterios de

simbologia adecuada 'y  experimentar eficiencia energética.
montandolas fisicamente para verificar su | 2.2. Realiza montajes de instalaciones
funcionamiento. caracteristicas de una vivienda 'y
comprueba su funcionamiento, trabajando
de forma colaborativa en el aula-taller,
aplicando las normas de seguridad
adecuadas.
3. Valorar la contribucion al ahorro energético que | 3.1. Investiga y busca en la red medidas de

puede producir la arquitectura de la vivienda,
sus instalaciones y los habitos de consumode
Sus usuarios.

reduccién del consumo energético de una
vivienda.

Bloque 3: Electrénica

e Electrénicaanaldgica. Componentes basicos.
Simbologia y andlisis de  circuitos

1. Analizar y describir el funcionamiento y la
aplicacion de un circuito electrénico analdgico
y sus componentes elementales.

1.1. Explica las caracteristicas y funcionamiento
de componentes basicos:  resistor,
condensador, diodoy transistor.
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elementales. Aparatos de medida. Montaje
de circuitos sencillos.

Electrénica digital. Sistemas de numeracion.
Algebra de Boole. Puertas l6gicas y
funciones l6gicas. Mapas de Karnaugh.
Aplicacion del &lgebra de Boole a
problemas tecnoldgicos basicos.

Uso de simuladores para analizar el
comportamiento de los circuitos electrénicos
analdgicos y digitales.

1.2. Describe el funcionamiento de un circuito
electrénico analégico formado por
componentes elementales, calculando los
parametros  caracteristicos de cada
componente.

2. Entender los sistemas de numeracién y los
principios y leyes de la electrénica digital y
aplicarlo al disefio y resolucién de circuitos
electronicos digitales

2.1. Realiza ejercicios de conversion entre los
diferentes sistemas de numeracion.

2.2. Obtiene la tabla de verdad y la funcion I6gica
gue responde a un problema planteado.

2.3. Obtiene la funcién légica simplificada y la
implementa mediante puertas l6gicas.

3. Disefiar circuitos sencillos de electrénica
analégica y digital verificando su
funcionamiento mediante  software de
simulacion, realizando el montaje real de los
mismos.

3.1. Emplea simuladores para el disefio y analisis
de circuitos electrénicos, utilizando la
simbologia adecuada.

3.2. Realiza el montaje de circuitos electrénicos
basicos disefiados previamente, verificando
su funcionamiento mediante aparatos de
medida, siguiendo las normas de seguridad
adecuadas en el aula-taller

Bloque 4: Control y robética
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Sistemas automaticos. Tipos de sistemas de
control: abierto y cerrado. Componentes
caracteristicos de dispositivos de control.

El  ordenador como elemento de
programacion y control. Funciones. Entradas
y salidas de una plataforma de control.
Sefiales digitales y analdgicas.

Lenguajes de programacién. Variables.
Operadores. Bucle y condicionales.
Aplicacién de plataformas de control en la
experimentacién con prototipos disefiados.
Disefio y construccion de robots. Grados de
libertad. Caracteristicas

1. Analizar sistemas autométicos, diferenciando
los diferentes tipos de sistemas de control,
describiendo los componentes que los
integran y valorando la importancia de estos
sistemas en la vida cotidiana.

1.1. Analiza el funcionamiento de automatismos
en diferentes  dispositivos  técnicos
habituales, diferenciando entre lazo abierto y
cerrado.

1.2. diferentes

sistema

Distingue y clasifica los
componentes que forman un
automaticode control.

2. Adquirir las habilidades y los conocimientos
para elaborar programas informaticos que
resuelvan problemas tecnoldgicos utilizando
tarjetas controladoras.

2.1. Realiza programas utilizando un lenguaje de
programacion, aplicando dichos programas
auna plataforma de control.

2.2. Utiliza correctamente la plataforma de
control, realizando el montaje de los
diferentes componentes electrénicos que
necesita para resolver un problema

3. Disefiar y desarrollar en grupo un robot que
funcione de forma autonoma en funcion de la
informacion que reciba del entorno,
utilizando programas de simulacién para
verificar su funcionamiento y realizando su
montaje en el aula-taller.

3.1. Disefia y desarrolla un programa para
controlar un sistema automatico o un robot
gue funcione de forma auténoma en funcion
de la realimentacién que recibe del entorno.

3.2. Comprueba mediante programas de
simulacion el funcionamiento de un robot, y

realiza su montaje fisico en el aula-taller.

3.3. Trabaja en grupo de forma participativa y
creativa, buscando informacién adicional y
aportando ideas para el disefio y construccion
de un robot.

Bloque 5: Neumética e hidraulica

Introduccién a los fluidos. Propiedades.
Magnitudes y unidades empleadas.
Componentes  basicos de los circuitos
neumaticos e hidraulicos. Simbologia.

1. Identificar los componentes caracteristicos de
los sistemas neumaticos e hidraulicos,
conociendo sus caracteristicas y
funcionamiento, manejando con soltura la

1.1. Identifica y clasifica los componentes que
forman parte de un sistema neumatico e

hidraulico.
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Circuitos neumaticos e hidraulicos basicos.
Disefio y simulacion. Aplicaciones
industriales.

simbologia necesaria para representar dichos
elementos dentro de un circuito.

Conoce la funcién de los componentes
basicos de los circuitos neumaticos e
hidraulicos e interpreta correctamente su
funcionamiento dentro de un circuito.

1.2,

1.3. Emplea la simbologia y nomenclatura
adecuadas para representar circuitos cuya
finalidad sea la de resolver un problema
tecnolégico.

2. Experimentar con dispositivos fisicos o
simuladores informaticos circuitos neumaticos
e hidraulicos sencillos previamente disefiados
y conocer las principales aplicaciones de las
tecnologias hidraulicay neumatica.

2.1. Disefia circuitos neuméticos e hidraulicos
bésicos para resolver un problema
tecnolégico planteado.

2.2. Realiza montajes de circuitos sencillos
neumaticos e hidraulicos bien con
componentes reales o mediante simulacion,
trabajando de forma colaborativa dentro de
un grupo en el aula-taller.

2.3. Conoce las principales aplicaciones de las
tecnologias hidraulica y neumatica

Bloque 6: Tecnologiay Sociedad

El desarrollo tecnoldgico a lo largo de la
historia.

Analisis de la evolucion de objetos técnicos y
tecnologicos y la importancia de la
normalizacién en los productos industriales.
Aprovechamiento de materias primas y
recursos haturales.

1. Conocer la evolucidn tecnoldgica a lo largo de
la historia valorando su repercusion social y
econdémica

1.1. Identifica los avances tecnol6gicos mas
importantes que se han producido a lo largo
de la historia de la humanidad y suim
pac to econémico y social en cada periodo
histérico, ayudandose de documentacion

escritaydigital.
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e Adquisicion de habitos que potencien el 1.2. Elabora juicios de valor referentes al

desarrollo sostenible. desarrollo tecnoldgico relacionando inventos
y descubrimientos con el contexto en elque
se desarrollan.

2. Analizar objetos técnicos y tecnolégicos y su | 2.1. Analiza objetos técnicos y tecnoldgicos

relacion con el entorno, interpretando su desde varios puntos de vista, como el
influencia en la sociedad y la evolucion funcional, socioeconémico, técnico y formal.
tecnoldgica.

3. Potenciar el uso responsable de los recursos | 3.1. Reconoce las consecuencias
naturales para uso industrial y particular, medioambientales de la actividad
fomentando habitos que ayuden a la tecnoldgica y realiza propuestas para reducir
sostenibilidad del medio ambiente. Su impacto.

6.4. RELACION ENTRE LOS ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y LAS COMPETENCIAS CLAVE

Tecnologia. 4° ESO

COMPETENCIAS CLAVE
Criterios de evaluacion | Estandares de aprendizaje evaluables
P INST. EVALUA -
Bloque 1. Tecnologias delainformaciény delacomunicacion > S a < Q _ 9
o o o < o (7} o
1. Analizar [os elementos 1.1. Identifica y explica los diferentes )
- y tipos de conexion fisica entre un sistema REVISION DE TAREAS /

w
>
>

sistemas que configuran la
comunicacion alambrica e
inalambrica, definiendo los

emisor y un sistema receptor en la PRUEBA OBJETIVA
transmision aldambrica de datos.

.1.2. Describe las cf';lrz.:lcterlstlca\.c, mas REVISION DE TAREAS /
importantes de los distintos medios de B PRUEBA OBJETIVA X X X
comunicacion inalambrica, incidiendo en

tipos de conexion y los
medios de comunicacion
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que se utilizan en ambos
sistemas de transmision.

la telefonia mévily en los sistemas de
localizacion por satélite.

2. Utilizar varias fuentes de

2.1. Conoce las caracteristicas de los

distintas instalaciones caracteristicas
de una vivienda.

PRUEBA ESPECIFICA

informacién para conocer | distintos tipos de redes de comunicacion PRUEBA OBIJETIVA X X X
los diferentes tipos de | _dedatos. __
redes de comunicacién de | 2-2- Investiga de forma cronoldgica las
datos, y la evolucién del formas dg conexion a internet y realiza ANALISIS DE PRODUCCIONES / X X X X
desarrollo tecnolégico de | YN trgl??Jo sobre este tema para su COEVALUCION
la conexion a Internet. exposicion en el aula.
3.1. Localiza, intercambia y publica
3. Acceder a servicios de mfgrmauon - delintemet ANALISIS DE PRODUCCIONES /
: : .., |utllizando distintas plataformas como . X X X X X
intercambio y publicacién| —, . o COEVALUCION
- — — paginas web, blogs, correo electrénico,
de informacién digital | .~ -
— : wikis, foros, redes sociales
utilizando diferentes =
3.2. Utiliza el ordenador como
plataformas e h . de b da de d i
interpretando y aplicando | "o ee C6 Predueca €8 fabs ¥ ANALISIS DE PRODUCCIONES /
la informacion recogida de | €5 €aPaz e interpretaria y aplicaria en TECNICAS DE OBSERVACION / X | x| x| x| x
forma adecuada la realizacion de trabajos relacionados .
' con contenidos de la materia. COEVALUCION
Bloque 2. Instalaciones en viviendas IE CL [CMCT | CD | AA [CSC| SI |CEC
1.1. Diferencia las instalaciones REVISION DE TAREAS /
tipicas en una vivienda. A (FICA X
1. Describir los elementos PRUEBA ESPECIFIC
que componen las| 1.2. Conoce la normativa basica que
distintas instalaciones de r(_eg_ula las instalaciones de una PRUEBA ESPECIFICA X
una vivienda y las normas uwienad
que regulan su disefio y| 1.3. Interpretay maneja la simbologia )
utilizacion. empleada en los esquemas de las REVISION DE TAREAS / X X X
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2.1. Disefia con ayuda de software ANALISIS DE PRODUCCIONES /
2. Realizar ldiseﬁos instalaciones para una vivienda tipo con TECNICAS DE OBSERVACION / X X
sencillos de instalaciones iteri icienci rgética. .
S ersticns e o criterios de eficiencia energética COEVALUCION
vivienda, empleando la| 2.2. Realiza montajes de instalaciones
simbologia adecuada y| caracteristicas de una vivienda y ANALISIS DE PRODUCCIONES /
experimentar montandolas | comprueba su funcionamiento, TECNICAS DE OBSERVACION / X X
fisicamente para verificar| trabajando de forma colaborativa en ,
su funcionamiento el aula-taller, aplicando las normas de AUTOEVALUCION
seguridad adecuadas.
3. Valorar la contribucién| 3.1. Investiga y busca en la red
al ahorro energético que| medidas de reduccion del consumo
puede producir la| energético de una vivienda.
arquitectura de la vivienda, ANALISIS DE PRODUCCIONES X X X X
sus instalaciones y los
hébitos de consumode sus
usuarios.
Bloque 3. Electrénica IE CL |CMCT | CD | AA | CSC| SI |CEC
1.1. Explica las caracteristicas y REVISION DE TAREAS
funcionamiento de componentes /PRUEBA ESPECIFICA /
i - béasicos: resistor, condensador, diodo y , X X X
1. Anallzr.;lr y describir el transistor. ANALISIS DE
funcionamiento % la PRODUCCIONES
aplicaf:i(?n de lfn. Gl 1.2. Describe el funcionamiento de un
iﬁ:\gggg’gg&fﬂg?géf circuito electrénico analégico formado REVISION DE TAREAS /
por componentes elementales, ENTREVISTA X X X X
calculando los parametros /PRUEBA ESPEC|'F|CA/
caracteristicos de cada componente.
2 Entender los sistemas 2.1t. Rleal(ijz_fa ejetrcici_oi, de cdonversic’m REVISION DE TAREAS / . y “
— entre los diferentessistemasde .
de numeracion y los numeracion. /PRUEBA ESPECIFICA /
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principios y leyes de la REVISION DE TAREAS /
electrionica  digital Y| 2.2, Obtiene la tabla de verdad y la ANALISIS DE
aplicarlo al diseflo y| funcién légica que responde a un X X
resolucion de circuitos| problema planteado. PRODUCCIONES
electronicos digitales /PRUEBA ESPECIFICA /
REVISION DE TAREAS /

2.3. Obtiene la funcién logica ANALISIS DE

simplificada y la implementa mediante X X

puertaslégicas. PRODUCCIONES

/PRUEBA ESPECIFICA /

3.1. Emplea simuladores para el disefio i
3 Diseft ircuit y andlisis de circuitos electrénicos, ANALISIS DE PRODUCCIONES X X X
S ISenar C|rcw.os utilizando la simbologia adecuada.
sencillos de electrénica
analdgica y digital
verificando Su| 3.2. Realiza el montaje de circuitos REVISION DE TAREAS /
funcionamiento mediante | electronicos basicos disefiados .
software de simulacion,| Previamente, verificando su ANALISIS DE X X X
realizando el montaje real func[onamlgntq mediante aparatos de PRODUCCIONES
de los mismos medida, siguiendo las normas de

i seguridad adecuadasenelaula-taller

Bloque 4. Control y Robética IE CL |CMCT | CD | AA | CSC| SI |CEC
1. Analizar  sistemas| 1.1. Analiza el funcionamiento de
automaticos, automatismos en diferentes
diferenciando los| dispositivos técnicos  habituales, ENTREVISTA X X X
diferentes tipos de | diferenciando entre lazo abierto y
sistemas  de control, [ cerrado.
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describiendo los
componentes que los
integran y valorando la

1.2. Distingue y clasifica los diferentes
componentes que forman un sistema
automaticode control.

importancia de  estos ENTREVISTA X X X
sistemas en la vida
cotidiana.
2.1. Realiza programas utilizando un TECNICAS DE OBSERVACION
2. Adquirir las habilidades [lenguaje de programacion, aplicando /ANALISIS DE PRODUCCIONES / X X X X
y los conocimientos para |dichos programas a una plataforma de )
elaborar programas | control. AUTOEVALUACION
informaticos que resuelvan | 2.2. Utiliza correctamente la plataforma TECNICAS DE OBSERVACION
problemas  tecnolégicos | de control, realizando el montaje de JANALISIS DE PRODUCCIONES
utilizando tarjetas | los diferentes componentes electrénicos . X X X
controladoras. gue necesita para resolver un problema / AUTOEVALUACION
tecnolégico.
3. Disefiar y desarrollar en | 3.1. Disefia y desarrolla un programa ) i
grupo  un robot que|para controlar un sistema automatico o TECNICAS DE OBSERVACION
funcione de forma|un robot que funcione de forma /ANALISIS DE PRODUCCIONES / X X X X
auténoma en funcién de la | autbnoma en funcién de la AUTOEVALUACION
informacion que reciba del | realimentacion que recibe del entorno.
entorno, utilizando | 3.2. Comprueba mediante programas de TECNICAS DE OBSERVACION
programas de simulacion | simulacion el funcionamiento de un .
para verificar su | robot, y realiza su montaje fisico en el /ANALISIS DE PR(,JDUCCIONES/ X X X X
funcionamiento y | aula-taller. AUTOEVALUACION
realizando su montaje en(33. Trabaja en grupo de forma
el aula-taller. participativa y creativa, buscando TECNICAS DE OBSERVACION X w | x w | x
informacién adicional y aportando ideas /ANALISIS DE PRODUCCIONES
para el disefio y construccionde unrobot.
Bloque 5. Neumatica e Hidraulica IE CL |CMCT | CD | AA |CSC| SI |CEC
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1. Identificar los

1.1. Identifica y clasifica los
componentes que forman parte de un

historia  valorando su

y Su impacto econoémico y social en
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; o — ENTREVISTA / PRUEBA
compon?nFes sistema neumatico e hidraulico. ESPECIFICA X
caracteristicos de los
sistemas neumdticos e
hidraulicos, conociendo
sus  caracteristicas y|1.2. Conoce Ila funcibn de Ilos
funcionamiento, componentes béasicos de los circuitos ENTREVISTA / PRUEBA
manejando con soltura la [ neumaticos e hidraulicos e interpreta ESPECIFICA X
simbologia necesaria para | correctamente su funcionamiento dentro
representar dichos | de uncircuito.
elementos dentro de un|1.3. Emplea la simbologia vy
circuito. nomenclatura adecuadas para PRUEBA ESPECIFICA X X
representar circuitos cuya finalidad sea
la de resolver un problema tecnolégico.
. 2..1., [?iseﬁa ,c.ircuitos neumaticos e REVISION DE TAREAS /
2. Experimentar  con | hidrulicos basicos para resolver un . X X
dispositivos  fisicos o | problema tecnoldgico planteado. PRUEBA ESPECIFICA
simuladores  informaticos | 2.2. Realiza montajes de circuitos
Eii:jcrl;i:?iiosneuméicecimscilloz sencillos neumaticos elhidréulicoz_bien TECNICAS DE OBSERVACION
con componentes reales o mediante "
previamente disefiados Y |simulacion, trabajando de forma /ANALISIS DE PR(,JDUCCIONES/ X X X
conocer las principales | colaborativa dentro de un grupo en el AUTOEVALUACION
aplicaciones de las | aula-taller.
tecnologias  hidraulica y[2 3 Conoce las principales aplicaciones
neumatica. de las tecnologias hidraulicay neumatica PRUEBA ESPECIFICA X
Bloque 6. Tecnologia y Sociedad IE CL |CMCT | CD | AA |CSC| SI |CEC
.. | 1.1. Identifica los avances tecnoldgicos
1. Conocer la evolucion| . - i
—_ més importantes que se han producido a ANALISIS DE
tecnoldgica a lo largo de la —— : X X
lo largo de la historia de la humanidad PRODUCCIONES
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repercusion  social y | cada periodo histérico, ayudandose de
econdémica documentacién escrita y digital.
1.2. Elabora juicios de valor referentes ANALISIS DE
gl desarrollo tecnologlgo relacionando PRODUCCIONES / X
inventos y descubrimientos con el ,
contexto en elque se desarrollan. COEVALUACION
2. Analizar objetos técnicos | 2.1. Analiza objetos técnicos vy .
y tecnolégicos y su relacion | tecnoldgicos desde varios puntos de REV,ISION DE TAREAS /
con el entorno, | vista, como el funcional, ANALISIS DE X X X
interpretando su influencia | socioecondémico, técnico y formal. PRODUCCIONES /
en la sociedad y la
evolucién tecnolégica.
3. Potenciar el uso|3.1. Reconoce las consecuencias
responsable de los [ medioambientales de la actividad
recursos naturales para|tecnoldgica y realiza propuestas para ANALISIS DE
uso industrial y particular, | reducir su impacto. X
fomentando habitos que PRODUCCIONES
ayuden a la sostenibilidad
del medio ambiente.
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Los instrumentos para la evaluacién de los estandares de aprendizaje que permitan
establecer el nivel de logro alcanzado en cada uno de ellos son los siguientes:
A.- TECNICAS DE OBSERVACION
Al.- Registro anecdotico
A2.- Listas de control
A3.- Escalas de observacion
A4.- Diario de clase
B.- REVISION DE TAREAS DEL ALUMNO
B1.- Analisis del cuaderno de clase
B2.- Analisis de producciones
C.- PRUEBAS ESPECIFICAS
C1.- Pruebas de composicion
C2.- Pruebas objetivas
D.- ENTREVISTAS
E.- AUTOEVALUACION
F.- COEVALUACION

PROCEDIMIENTO PARA LA RECUPERACION

Las pruebas de recuperacion se realizardn basandose en los estdndares de aprendizaje
gue los alumnos no hayan superado, utilizando los instrumentos de evaluacion adecuados a cada

estandar.

Para superar la materia ser4 necesario tener superados todos los estandares de

aprendizaje bésicos.

6.5.2 PROCEDIMIENTO PARA LA RECUPERACION DE ALUMNOS PENDIENTES

Segun la orden 15/04/2016, “Con el fin de facilitar a los alumnos la recuperacion de las
materias 0 ambitos con evaluacion negativa, los centros organizaran las oportunas pruebas
extraordinarias, que, en todo caso, formaran parte del proceso de evaluacion continua y que seran

elaboradas por los departamentos didacticos al concluir la evaluacion ordinaria”. En este sentido,
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el Departamento organizardn las acciones oportunas para la recuperacion de las materias

pendientes del Departamento.

Los alumnos que tengan la materia de 3° de ESO pendiente, seran supervisados por el
profesor de 4° de ESO en el caso de que cursen alguna materia del departamento en dicho curso,

en caso contrario, seran supervisados por el Jefe de Departamento.

Previamente se convocara a dichos alumnos para informarles sobre el procedimiento de
recuperacion y se les propondra un plan de refuerzo mediante diferentes ejercicios. Finalmente,
realizaran una prueba final extraordinaria de recuperacion de la materia. Esta prueba sera

elaborada siguiendo el plan de refuerzo propuesto para cada alumno.

6.6. CRITERIOS DE CALIFICACION

Los estandares de aprendizaje evaluables -EAE- se clasifican en esta programacion como

basicos -B-, intermedios -I- 0 avanzados -A.

TABLAS DE PONDERACION DE LOS EAE
Los porcentajes asignados a cada EAE para cada evaluacion en relacion a los blogues de

contenido y a los criterios de evaluacion se establecen en las siguientes tablas:

PRIMERA EVALUACION

BC 1 (%) CE % EAE PORCENTAJE
1.1.1B 7
1.1 14
1.1.2B 7
1.2.1A 6
44,0 1.2 16
1.2.21 10
1.3.1B 7
1.3 14
1.3.2B 7
TOTAL % 44 TOTAL % 44
BC 2 (%) CE % EAE PORCENTAJE
21.1B 7
21 19 2121 5
21.3B 7
37,0
2211 5
2.2 12
222B 7
23 6 23.1A 6
TOTAL % 37 TOTAL % 37
BC 3 (%) CE % EAE PORCENTAJE
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3.1.1B 7
19,0 3.1 19
3.1.21 12
19
100,0 100
SEGUNDA EVALUACION
BC 3 (%) CE % EAE PORCENTAJE
3.2.1B 12
3.2 35 3.2.2B 12
56,00 3.2.31 11
3.3.1A 10
3.3 21
3.3.21 11
TOTAL% 56 TOTAL % 56
BC 4 (%) CE % EAE PORCENTAJE
41.1B 12
4.1 20
4121 8
44,00
42.1B 12
4.2 24
4228 12
100 TOTAL % 44  TOTAL % 44
100 100
TERCERA EVALUACION
BC 4 (%) CE | % EAE PORCENTAJE
4311 10
29,00 43 | 29 432 A 10
433B 9
BC 5 (%) CE | % EAE PORCENTAJE
5.1.1B 9
51 | 27 5.1.2. B 9
5.1.3B 9
43,00
5.2.11 5
52 | 16 5.2.2 5
5.2.3A 6
BC 6 (%) CE | % EAE PORCENTAJE
6.1.1B 9
28,00 6.1 | 13
6.1.2 | 4
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6.2

6.2.11

6.3

6.3.1B

PRIMERA EVALUACION

100

EAE

%

EAE

PORCENTAJE

BASICOS

56

1.118B
1.128B

Z

13.1B
1.328B

2118B
2138B

2228B

3.1.18B

SV IEN ENEEN] ENEENY BN

INTERMEDIOS

32

1.2.21

21.21
2211

3.1.21

AVANZADOS

12

221A

231A

SEGUNDA EVALUACION

100

TOTAL %

100

EAE

%

EAE

PORCENTAJE

BASICOS

60

3.21B
3.22B
41.18B
421B
422B

12
12
12
12
12

INICIACION

30

3.2.31

11

3.3.21

11

41.2 |

8

AVANZADO

10

3.3.1A

10

TERCERA EVALUACION

TOTAL %

100

EAE

%

EAE

PORCENTAJE
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43.3B 9
5118B 9
" 5.12.B 9
BASICOS 54
5.1.3B 9
6.1.1B 9
6.3.1B 9
43.11 10
52.11 5
INTERMEDIO 30 5.2.21 5
6.1.21 4
6.2.11 6
432A 10
AVANZADO 16
5.2.3 6
TOTAL 100 100

En cada evaluacion, y atendiendo a la temporalizacién realizada en el apartado 4.2 de esta
programacion, se ha aginado una ponderacion al conjunto de los EAE basicos que supera el 50%
para asi garantizar que si el alumno supera todos los EAE basicos obtendra una calificacion de 5

o de un valor superior en la evaluacioén.

Si un alumno no supera algin EAE basico, pero con la calificacién obtenida en los EAE
clasificados como intermedios y avanzados, obtiene una calificacion en la evaluacién de 5 o de un

valor superior, tendré superada la evaluacién correspondiente.

La calificacion de una evaluacién de cada alumno se obtendra mediante la aplicacion de
las ponderaciones de las notas obtenidas por el alumno en cada EAE que se haya evaluado en
dicha evaluacion.

La calificacion de la convocatoria ordinaria, se obtendra mediante el calculo de la media
aritmética de las notas obtenidas en cada una de las evaluaciones primera, segunda y tercera. De
esta forma, el alumno superara la materia en la convocatoria ordinaria si su calificacion, obtenida

segun lo descrito, es 5 o superior a 5.

El alumno podra obtener una calificacion igual o superior a 5 en la nota de la convocatoria
ordinaria, ain cuando alguna de las notas de las evaluaciones primera, segunda y tercera sea
inferior a 5, siempre y cuando la media aritmética de las calificaciones obtenidas en las

evaluaciones primera, segunda y tercera sea de un valor igual o mayor que 5.
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PONDERACION DE LOS EAE BASICOS
Para los EAE bésicos se establecen dos niveles de logro -conseguido o no conseguido-

con una nota asignada segun el siguiente cuadro:

EAE NIVEL DE | EXPLICACION NOTA ASIGNADA
LOGRO
i 1 NO CONSEGUIDO 0
BASICOS
2 CONSEGUIDO 10

Los criterios para determinar los dos niveles de logro de los EAE basicos seran informados
al alumno en cada prueba objetiva, actividad, escala de observacion, etc, es decir, en todas y cada
una de las actividades, practicas, pruebas objetivas, producciones, etc. segun el instrumento de

evaluacién que se utilice para valorarlos.

PONDERACION DE LOS EAE DE CARACTER INTERMEDIO Y AVANZADO

Los EAE de aprendizaje intermedios y avanzados se calificaran de 0 a 10. A cada uno de

ellos se les ha asignado una ponderacion que queda reflejada en las tablas anteriores.

Los criterios de calificacion de estos estandares -intermedios y avanzados- seran
informados al alumno en cada prueba objetiva, actividad, escala de observacion, etc, es decir, en

cualquier instrumento de evaluaciéon que se utilice para valorarlo.

PRUEBAS ESPECIFICAS

Para calificar algunos EAE se ha establecido la realizacion por parte del alumnado, de una
prueba especifica.

En el caso de que se demostrara que un alumno estuviera copiando en un examen, se le
retirara el examen. Se considerara que tiene la evaluacién suspensa, fuera cual fuera su nota en
otros EAE y aunque en el resultado de la evaluacion con la ponderacién establecida su nota fuera

de 5 o de un valor superior.

A este alumno se le realizard otra prueba especifica durante el periodo de evaluacién
siguiente que consistira en términos similares a aquélla en la que copid. Si supera esta prueba se
tendrdn en cuenta las calificaciones obtenidas en los otros EAE correspondiente a dicha
evaluacion y se calculard su nota de evaluacion de acuerdo a los criterios y ponderacion

establecidos.
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PROCEDIMIENTO PARA LA RECUPERACION DE LA MATERIA DE UNA
EVALUACION -PRIMERA, SEGUNDA O TERCERA-.

Si al aplicar los valores de ponderacion, el alumno obtuviera una calificacidon menor que 5
en algunas de las evaluaciones: primera, segunda o tercera, el alumno debera proceder a la
recuperacion de la misma con el objetivo de que pueda superar durante el curso las evaluaciones

que correspondan y, asi, pueda superar la asighatura en la convocatoria ordinaria de junio.

El proceso de recuperacion de las diferentes evaluaciones del curso sera tratado de forma
individual para cada alumno teniendo en cuenta, para ello, los EAE de caracter basico que no haya

superado.

El proceso de recuperacion de la evaluaciébn que tenga que hacer cada alumno se
establecerd en un programa de refuerzo en el que se le indicard los EAE bésicos que no ha
superado en la evaluacion y que, por tanto, debe superar.

En este programa de refuerzo se informara al alumno de las tareas, producciones que debe
elaborar, asi como si debe hacer una prueba especifica o cualquier otro trabajo que deba realizar
para recuperar la evaluacion. Los instrumentos de evaluacion empleados para la valoracion de los
EAE basicos no superados seran los mismos que se recogen en las tablas que relacionan los EAE
con los instrumentos de evaluacion. Por lo que estas tareas, producciones o realizacién de la

prueba especifica estaran determinadas por los EAE basicos que no haya superado el alumno.

El alumno superara una evaluacion que previamente hay suspendido, si la calificacion
obtenida mediante la aplicacién de la ponderacién de los EAE basicos que se hayan evaluado en

el proceso de recuperacion, es de un valor igual o superior a 5.

PROCEDIMIENTO PARA LA RECUPERACION DE LA MATERIA EN LA
CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA

Si al calcular la calificacidon de la materia en la convocatoria ordinaria mediante el célculo
de la media aritmética de las tres evaluaciones el alumno obtuviera una calificacion menor que 5,

debera proceder a la recuperacion de la misma en la convocatoria extraordinaria.

El proceso de recuperacion se referira tnicamente, a aquéllos EAE de carécter basico que

el alumno no haya superado.

El proceso de recuperacion de la evaluacién que tenga que hacer cada alumno se
establecera en un programa de refuerzo que se entregara al alumno al finalizar el curso y en el
que se le indicard los EAE béasicos que no ha superado en la convocatoria ordinaria y que, por

tanto, debe superar. En este programa se informara al alumno de las tareas, producciones que
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debe elaborar, asi como si debe realizar una prueba objetiva o cualquier otro trabajo. Los
instrumentos de evaluacién empleados para la valoracién de los EAE basicos no superados seran
los mismos que se recogen en las tablas que relacionan los EAE con los instrumentos de

evaluacion.

El alumno superard la asignatura, si la calificacibn obtenida en la convocatoria
extraordinaria, mediante la aplicacién de la ponderacion de los EAE bésicos, es de un valor igual

0 superior a 5.

6.7. ORIENTACIONES METODOLOGICAS, DIDACTICAS Y ORGANIZATIVAS

La metodologia en este curso se sigue basando en el proceso de resolucion de problemas
tecnologicos donde los alumnos disefiaran y construirdn prototipos que resuelvan problemas
tecnoldgicos siguiendo las diferentes fases que lo forman. La realizacion de practicas es otro

interesante recurso que adapta perfectamente a los blogues de contenidos.

Por tanto, es muy importante el uso del aula-taller para la realizacion de proyectos y
practicas donde el alumno puede comprobar que lo aprendido en los contenidos teéricos se
cumple en la practica, afianzando los conceptos y verificando el funcionamiento de los sistemas
tecnolégicos. En el aula-taller se construiran aquellos circuitos o proyectos que requiere cada
blogue de contenidos utilizando las herramientas adecuadas y siguiendo las hormas de seguridad

e higiene propias de un taller.

El uso de programas de simulacién virtual es una herramienta muy utilizada en muchas
actividades tecnoldgicas, asi, en esta materia esta herramienta es muy Util y se debera usar para
verificar el funcionamiento de sistemas tecnolégicos y afianzar los contenidos teéricos.
Consecuentemente, el uso de ordenadores es muy importante ya que, aparte de los programas

de simulacion, hay contenidos donde el ordenador es de uso obligatorio.

En la realizacion de proyectos y practicas los alumnos trabajaran en grupo de forma
autonoma y colaborativa fomentando los valores de tolerancia, respeto y compromiso. Ademas,

debera buscar informacion necesaria y de ampliacién utilizando diferentes soportes.

Otras estrategias metodoldgicas que se pueden utilizar son exposiciones de contenidos
por parte del profesor, buscar la participacion activa del alumno mediante exposiciones de trabajo

y resolucion de ejercicios y problemas.
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6.8. MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS DIDACTICOS

El departamento ha decidido no establecer un libro de texto y elaborar su propio material
didactico. Dicho material se revisa y actualiza periédicamente.

7. PROGRAMACION DE TECNOLOGIA CREATIVA DE 1° ESO

7.1. INTRODUCCION SOBRE LAS CARACTERISTICAS DE LA MATERIA

El desarrollo tecnoldgico configura el mundo actual en todos los campos de actuacion.
La tecnologia no solo engloba toda la actividad industrial, sino que también participa
profundamente en cualquier tipo de actividad humana. La tecnologia interactla en nuestra vida
continuamente en campos tan diversos como la salud, el trabajo, la comunicacion y la vida
cotidiana. A lo largo de los siglos, el desarrollo tecnolégico se ha visto motivado por las
necesidades que la sociedad de cada época ha demandado, por sus tradiciones y su cultura, sin
olvidar aspectos econémicos y de mercado.

La innovacion y busqueda de soluciones alternativas han facilitado estos avances,
ya que la necesidad de cambio ha estado ligada siempre al ser humano. Por este motivo la
sociedad en la que vivimos necesita una educacion tecnolégica amplia que facilite el
conocimiento de las diversas tecnologias, asi como las técnicas y los conocimientos cientificos
que las sustentan.

Enla tecnologia convergen el conjunto de técnicas que, con los conocimientos
cientificos, las destrezas adquiridas a lo largo de la historia y la capacidad de invencion del ser
humano, da lugar a nuevos objetos, sistemas o entornos que dan solucion a problemas o
necesidades.

Esta asignatura introduce a los alumnos en el apasionante mundo de latecnologia desde
diversos puntos de vista. Pero, principalmente, lo hace a través de la creatividad, desarrollandola
y utilizdndola como recurso fundamental para que los alumnos sean usuarios responsablesy
también creadores de tecnologia.

La Tecnologia Creativa se organiza en cuatro bloques de contenidos y sus
correspondientes criterios de evaluacion y estdndares de aprendizaje:

El primer bloque de contenidos, EI Proceso Creativo en Tecnologia, se centraen la

maxima “todos tenemos capacidad creativa”.
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Se trata, por tanto, de activarla, de provocarla para que salga a relucir y ésta se
emplee para solucionar problemas tecnoldgicos. Por tratarse de la primera parte de la
asignatura el planteamiento de estos problemas debe tener caracteristicas Comunes: han de
ser variados, sencillos, para que puedan resolverse en poco tiempo y, sobre todo, deben permitir
multiple s soluciones con objeto de fomentar la creatividad individual y grupal de los alumnos.

Disefio y Construccion de Prototipos ElI Proceso Tecnoldgico. EI segundo bloque

De contenidos esta disefiado para seguir profundizando en el proceso creativo, ahora
desde un punto de vista mas formal, siguiendo las fases del proceso tecnolégico. Los contenidos,
criterios de evaluacion y estandares de evaluacion incluidos aqui entroncan con la segunda parte
del tercer blogue: Inventos y maquinas. No se trata, en consecuencia, de seguir
secuenciadamente los bloques 2 y 3, sino de tratarlos como un todo. Consiste en relacionar desde
el punto de vista tedrico, practico y experimental todo el proceso tecnoldgico que conlleva el
disefio, construccion y evaluacion de un prototipo o sistema técnico. Es el momento de proponer
problemas o situaciones que necesiten ser resueltas mediante la construccion de artefactos
y maquinas mas complejas. Estas requeriran del alumnado, necesariamente, una mayor
creatividad, esfuerzo y un trabajo en grupo mas organizado. Una maquina de efectos
encadenados, un juguete con movimiento, un sistema de alarma para personas invidentes,
son algunos ejemplos de propuestas que pueden trabajarse.

Los contenidos del bloque 3, Inventos y Maquinas, se refieren al estudio e investigacion
de hitos histéricos de la tecnologia. Se dan varios ejemplos organizados cronoldégicamente. Sin
embargo, no se pretende que se traten todos los inventos e inventores que se ofrecen.
Simplemente, es necesaria una presentacibn breve de los inventos e inventores mas
importantes de la historia a fin de suscitar en el alumnado la curiosidad por conocer mas sobre
ellos. Una vez hecho esto por parte del profesor, los alumnos podran profundizar en
algunos, aquellos que mas les atraigan e interesen, realizando trabajos de investigacion que
den como resultado una presentacion multimedia.

El blogue 4, Programacién Creativa, tiene contenidos, criterios de evaluacién y
estandares de aprendizaje relacionados con la programacion en un entorno de interfaz grafica.

La tecnologia tiende a que cada vez haya mas objetos tecnolégicos que funcionen
mediante un programa informatico, de ahi que una iniciacion a la programacion de
ordenadores resulte hoy dia imprescindible.

Compartir proyectos y creaciones informéticas en internet, a través de comunidades
educativas, y aprender de las soluciones que otros miembros de la comunidad hayan
aportado resultara una experiencia de aprendizaje y colaboracion enriquecedora para el

alumnado.

7.2. SECUENCIA Y TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS
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En el presente curso académico la fecha limite de la evaluacion ordinaria es el dia 5 de

junio y de la evaluacién extraordinaria, el 23 de junio. Por este motivo se hace necesario modificar

la temporalizacion de nuestra programacion, quedando del siguiente modo:

PRIMER TRIMESTRE

Bloque 1. El proceso creativo en tecnologia

Técnicas y estrategias que fomentan la creatividad: investigacion de soluciones que
se han adoptado a problemas similares, lluvia de ideas, planteamiento de problemas
de mudltiples soluciones, planteamiento de problemas con unas condiciones
determinadas.

Soluciones creativas a problemas técnicos.

Analisis técnico de objetos: formal, funcional, estético, econdmico, medioambiental,

Bloque 3. Inventos y maquinas

Inventos e inventores destacados de la Historia. Evolucion de la tecnologia: hitos
historicos.

= Tecnologia en la Antigliedad: Arquimedes y su escuela. Las maquinas de

Leonardo da Vinci.

» La maquina de vapor y la Revolucion Industrial.

»= La Tecnologia moderna: Nikola Tesla y Thomas Alva Edison

= la revolucion electronica:  la invencion del transistor.

= Latecnologia del siglo XXI: Internet y los dispositivos moviles.

= Las mujeres y la tecnologia: Ada Lovelace y Hedy Lamarr.

Inventos e inventores espafioles: Ménico Sanchez, Juan de la Cierva, Isaac Peral y

Leonardo Torres Quevedo.

Influencia de los inventos en las costumbres de vida de la sociedad.

Mé&quinas: simples y complejas.
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e Elementos y sistemas que forman parte de las maquinas: sistema estructural,

mecanico y eléctrico.

SEGUNDO TRIMESTRE
Bloque 2. Disefio y construccion de prototipos. El proceso techoldgico
e Proceso de resolucién técnica de problemas: el proceso tecnolégico.
e Fases del proceso tecnoldgico: necesidades y problemas humanos, investigacion y
concepcion de posibles soluciones, disefio de objetos y sistemas, realizacién y

construcciéon de un prototipo siguiendo un plan de trabajo, evaluacion del resultado y un

prototipo siguiendo un plan de trabajo, evaluacion del resultado y mejora del
funcionamiento del prototipo.

e Técnicas, Utiles y herramientas basicas de trabajo en el aula-taller.

e Normas de seguridad y salud en el trabajo en el aula-taller. problemas con unas

condiciones determinadas.
TERCER TRIMESTRE
Bloque 4. Programacion creativa
e Lenguajes de programacion de interfaz grafica: entorno y herramientas.

e Fundamentos de programacion: movimiento, sonido, dibujo de objetos, bucles.
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7.3. CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. El proceso creativo en tecnologia

e Técnicas y estrategias que fomentan la | 1. Analizar y valorar las influencias de las | 1.1. Describe las diferencias entre lo que se
creatividad: investigacion de soluciones que tecnologias de la informacion y la considera sociedad de la informacion y
se han adoptado a problemas similares, comunicacion en la transformacién de la sociedad del conocimiento.
lluvia de ideas, planteamiento de problemas sociedad actual, tanto en los dmbitos de la
de miltiples soluciones, planteamiento de adquisicion del conocimiento como en los de
problemas con unas condiciones laproduccion.
determinadas. 2. Analizar objetos técnicos de uso habitual 2.1. Analiza objetos y elabora un documento

» Soluciones creativas a problemas técnicos. desde un punto de vista formal, funcional, estructurado y con formato interpretando

e Andlisis técnico de objetos: formal, funcional, estético, econémico y medioambiental. adecuadamente los diferentes tipos de
estético, econdmico, medioambiental, analisis.

2.2. Extrae ideas del analisis de objetos que

pueda utilizar de forma creativa como
solucién a otros problemas similares que se
planteen.

Bloque 2. Disefio y construccién de prototipos. El proceso tecnoldgico

e Proceso de resolucion técnica de
problemas:

el proceso tecnoldgico.

e Fases del proceso  tecnolégico:

1.

Detectar necesidades y problemas humanos
que puedan resolverse mediante el disefio y
construccion de objetos y sistemas técnicos.

1.1. Descubre necesidades y problemas que
puedan resolverse mediante la aplicacion
de la tecnologia y analiza técnicamente las
soluciones adoptadas.

necesidades y problemas humanos, [5

investigacién y concepcién de posibles
soluciones, disefio de objetos y sistemas,
realizacion y construccién de un prototipo
siguiendo un plan de trabajo, evaluacién
del resultado y mejora del funcionamiento

Realizar disefios proporcionados de objetos y
prototipos utilizando diferentes  recursos
gréficos.

2.1. Comunica ideas mediante el disefio de
prototipos para resolver problemas

determinados.
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terprototpo:

Técnicas, Utiles y herramientas basicas de
trabajo en el aula-taller.

Normas de seguridad y salud en el trabajo en

el aula-taller. problemas con unas
condiciones determinadas.

2 b oTaiSef oS te PrototpoS COIT CHtenos
técnicos y creativos, diferenciando las
partes que lo componen.

3. Utilizar de forma técnicamente correcta y | 3.1. Utiliza, siguiendo criterios técnicos y de
respetando las normas de seguridad y salud: seguridad, maquinas y herramientas en la
los materiales, las herramientas y las construccion de objetos.
maquinas necesarias para la construccion de
prototipos de objetos y sistemas que resuelvan | "3 3 "~ Ejecuta correctamente diferentes técnicas

problemas y necesidades humanas y evaluar
su funcionamiento.

de corte, acabado y unién de piezas y
elementos en la construccion de prototipos.

3.4. Asume responsablemente las tareas que se
le encarguen en el grupo de trabajo en
el proceso de construccién del prototipo.

3.5. Valora positivamente la importancia de
respetar y asumir las ideas de otros
miembros del equipo de trabajo.

Bloque 3. Inventos y maquinas

Inventos e inventores destacados de la
Historia. Evolucion de la tecnologia: hitos
historicos.

o Tecnologia en la Antigiedad:
Arquimedes y su escuela. Las
maquinas de Leonardo da Vinci.

o La maquina de vapor y la
Revolucién Industrial.

o La Tecnologia moderna: Nikola
Tesla 'y Thomas Alva Edison.

o Larevolucion  electronica: la

invencion del transistor.

o Latecnologia del siglo XXI:
Internet y

los dispositivos moviles.

1. Conocer y valorar la importancia de los

principales inventos que han marcado los

hitos de la evolucién tecnolégica.

1.1. Analiza cronolégicamente en una linea del
tiempo la evolucion de la tecnologia a lo
largo de la historia o en una época
concreta, marcando los principales hitos,
inventos e inventores.

5.1.Elabora un
documento
multimedia

debidamen
te
documenta
do sobre
algan
invento

(0]
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0 taS TUfeTes "y & TeCrotogfaAua [REED ol
Lovelace y Hedy Lamarr. la historia
e Inventos e inventores espafioles: Manico de la
Sanchez, Juan de la Cierva, Isaac Peral y tecnologia.
Leonardo Torres Quevedo.
e Influencia de los inventos en las costumbres | 2. Describir la influencia de los principales | 2.1.  Describe y  expone,  valorando
de vida de la sociedad. avances tecnoldgico en la sociedad a lo largo razonadamente, las aportaciones que ha
e Maquinas: simples y complejas. de la historia, identificando los cambios que realizado la evolucion tecnoldgica a la
e Elementos y sistemas que forman parte de las han supuesto y sus consecuencias sociales, sociedad y sus consecuencias en cada
maquinas: sistema estructural, mecéanicoy culturales y econémicas. época.
eléctrico.
3. Conocer los elementos de maquinas de | 3.1. Describe los elementos y sistemas que
diferentes sistemas técnicos: estructurales, forman parte de una maquina, diferenciando
mecanicos y eléctricos para, posteriormente, su funcién en el conjunto.

disefiar, planificar, construir y evaluar un
sistema técnico que solucione un problema 35 jiiliza de
propuesto.

forma adecuada elementos
tecnolégicos: estructurales, mecanicos y
eléctricos en el disefio, construccion y
evaluacion de un prototipo

Bloque 4. Programacion creativa

e Lenguajes de programacion de interfaz | 1. Utilizar adecuadamente las herramientas | 1.1. Maneja con soltura las herramientas que
grafica: entorno y herramientas. bésicas y el entorno de un lenguaje de ofrece el entorno de un lenguaje de

e Fundamentos de programacion: programacion de interfaz grafica programacion de interfaz grafica.
movimiento, sonido, dibujo de objetos,
bucles de iteracibn y estructuras
condicionales, interaccion del usuario con
el programa.

e Flujo de un programa.

e Comunidades de  aprendizaje de
programacion. Compartir y analizar
proyectos de programacion.
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2——Emplear recursos basicos de programacion de=r27t—Utiliza apropiadamente diferentes recursos=

forma efectiva y rigurosa para elaborar un
programa informatico.

de programacion, tales como: bucles de
repeticion, estructuras condicionales y otros
propios del lenguaje de programacién.

2.2. Disefa un diagrama de flujo que conlleve la
elaboracion de un programa.

2.3. Elabora un programa ordenado que incluya
algun recurso de programacién cuya
ejecucién permita contar una historia, jugar
a un videojuego o desarrollar una
presentacion interactivos.

Aprovechar las ventajas que ofrece una
comunidad de aprendizaje en internet para
aportar sus programas, asi como para
aprender y encontrar soluciones creativas de
programacion.

3.1. Aporta a una comunidad de aprendizaje de
programacion sus creaciones y analiza las
soluciones encontradas por otros
miembros de la comunidad como ideas
para aplicarlas a sus programas.
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7.4. RELACION ENTRE LOS ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y LAS COMPETENCIAS CLAVE

Tecnologia Creativa. 1° ESO

COMPETENCIAS CLAVE
Criterios de evaluacién | Estandares de aprendizaje evaluables INST. EVALUA
Bloque 1. El proceso creativo en tecnologia CL | CMCT |CD| AA | CSC| SI |CEC
1. Proponer ideas creativas que|1.1. Aporta ideas creativas y adecuadas
. - : o ESCALA DE
solucionen problemas técnicos|desde un punto de vista técnico para . X X
planteados. solucionar problemas tecnoldgicos. OBSERVACION
2.1. Analiza objetos y elabora un 3
documento estructurado y con formato ANALISIS DE X X X
2. Analizar objetos técnicos de uso | interpretando adecuadamente los PRODUCCIONES
habitual desde un punto de vista | diferentes tipos de analisis.
formal, funcional, estético, | 2.2. Extrae ideas del anélisis de objetos ESC. DE
econdmico y medioambiental. gue pueda utilizar de forma creativa como 4
solucién a otros problemas similares que OBSERVACION/ X X X
se p|anteen. ANAL PRODUCCION
Bloque 2. Disefio y construccion de prototipos. El proceso tecnoldgico IE CL | CMCT |CD| AA [CSC| SI | CEC
1. Detectar necesidades vy :
::?)Sr](;}'zlrigst:eiénm(jeglggjteetogly(iliSS?enr%a}S/ aplicacion de la tecnologia y analiza OBSERVACION/ X X
tSenicos técnicamente las soluciones adoptadas. ANAL. PRODUCCION
_ _ 2.1. Comunica ideas mediante el disefio ESCALA DE
2. Realizar disefos de prototipos para resolver problemas . X X
proporcionados de objetos y determinados. OBSERVACION
Eégﬂigggsg?;flifgg do diferentes 2.2. Elabora disefios de prototipos con ESCALA DE X X X
' criterios técnicos y creativos, OBSERVACION
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U.i;CICIIbiaI Il.jU iao parncs yguc ;U
componen
3.1. Utiliza, siguiendo criterios técnicos y ESCALA DE
de seguridad, maquinas y herramientas < X X
en la construccion de objetos. OBSERVACION
3. Utilizar de forma técnicamente | 3.2. Ejecuta correctamente diferentes
correcta y respetando las normas | técnicas de corte, acabado y union de ESCALA DE X X X
de seguridad y salud: los|piezas y elementos en la construccion de OBSERVACION
materiales, las herramientas y las | prototipos
maquinas necesarias para la[3.3 Asume responsablemente las tareas
construccion de prototipos de|que se le encarguen en el grupo de ESCALA DE X X
objetos y sistemas que resuelvan | trabajo en el proceso de construccion del OBSERVACION
problemas y necesidades humanas | prototipo.
y evaluar su funcionamiento. 34 V il ] ) ESC. DE
. alora positivamente la importancia . )
de respetar y asumir las ideas de otros OBSERVACION/ X X
miembros del equipo de trabajo. ANAL. PRODUCCION
Blogue 3. Inventos y maquinas IE CL | CMCT |CD| AA | CSC| SI | CEC
1.1. Analiza cronol6gicamente en una
linea del tiempo la evolucion de la ESC. DE,
1. Conocer y valorar la importancia tecnolqgia alo Iargotde la histor(ija 0 Ien OBSERVACION/ X X
. 7 . una época concreta, marcando los
?nealrcé;g:r:glspﬁﬁgsm&/gq?zggﬁggz principales hitos, inventos e inventores. ANAL. PRODUCCION
tecnologica 1.2. Elabora un documento multimedia, 3
' debidamente documentado sobre algin ANALISIS DE X X X
invento o inventor de la historia de la PRODUCCIONES
tecnologia.
2'. I?escribir la inﬂuencia, d_e los 2.1. Describe y expone, valorando
principales avances tecnologico en rézbnadamente, las aportaci,ones que ha ESC. DE
!a soq_edad alo largo d_e la historia, realizado la evolucién tecnolégica a la OBSERVACION/ X X
identificando los cambios que han sociedad y sus consecuencias en cada
supuesto y sus consecuencias &poca ANAL. PRODUCCION
sociales, culturales y econémicas. '
3. Conocer los elementos de|3.1. Describe los elementos y sistemas .
maquinas de diferentes sistemas|que forman parte de una maquina, PRUEBA ESPECIFICA X X
técnicos: estructurales, mecanicos | diferenciando su funcién en el conjunto.
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_y. cié\,u;bua pz?u.a, }JUDLCIEUIIII.CIILC, t)L/.\L/_\ Ut
dlselnar, planificar, construir y|32  Utliza de forma adecuada OBSERVACION/
evaluar un sistema técnico que |elementos tecnolégicos: estructurales, 4
solucione un problema propuesto. |mecanicos y eléctricos en el disefio, COEVALUACION X X X
construccion y evaluacion de un prototipo
Bloque 4. Programacion creativa IE CL [CMCT |CD| AA [CSC| SI [CEC
1. Utilizar -adecuadamente las 1.1. Maneja con soltura las herramientas
ggrair?;mf;ebgz'cﬁ Br/aﬁl]aec?é?]rgg gue ofrece el entorno de un lenguaje de ESCALA DI,E Xl X
) guay prog programacion de interfaz gréfica. OBSERVACION
interfaz grafica
2.1. Utiliza apropiadamente diferentes
recursos de programacion, tales como: ESC. DE,
bucles de repeticion, estructuras OBSERVACION/ X[ X
condicionales y otros propios del lenguaje ANAL. PRODUCCION
de programacion.
2. Emplear recursos basicos de — _ _ ESC. DE
programacion de forma efectiva y [2.2. Disena un diagrama de flujo que BSERVACION X X
rigurosa para elaborar un programa conlleve la elaboracién de un programa. OBS ClO /
informatico. ANAL. PRODUCCION
2.3. Elabora un programa ordenado que
incluya algin recurso de programacion ESC. DE,
cuya ejecucion permita contar una OBSERVACION/ X X X
historia, jugar a un videojuego o ANAL. PRODUCCION
desarrollar una presentacion interactivos.
3. Aprovechar las ventajas que|3.1. Aporta a una comunidad de
ofrece  una comunidad de|aprendizaje de programacion  sus ESC. DE
aprendizaje en internet para aportar | creaciones y analiza las soluciones 4
sus programas, asi como para|encontradas por otros miembros de la OBSERVACION/ X X X
aprender y encontrar soluciones | comunidad como ideas para aplicarlas a ANAL. PRODUCCION
creativas de programacion. Sus programas.
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7.5. ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION
7.5.1. INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

Los instrumentos para la evaluacion de los estandares de aprendizaje que
permitan establecer el nivel de logro alcanzado en cada uno de ellos son los siguientes:
A.- TECNICAS DE OBSERVACION
Al.- Registro anecdotico
A2.- Listas de control
A3.- Escalas de observacion
A4.- Diario de clase
B.- REVISION DE TAREAS DEL ALUMNO
B1.- Analisis del cuaderno de clase
B2.- Analisis de producciones
C.- PRUEBAS ESPECIFICAS
C1l.- Pruebas de composicién
C2.- Pruebas objetivas
D.- ENTREVISTAS
E.- AUTOEVALUACION
F.- COEVALUACION

PROCEDIMIENTO PARA LA RECUPERACION

Las pruebas de recuperacion se realizaran basandose en los estandares de
aprendizaje que los alumnos no hayan superado, utilizando los instrumentos de evaluacion

adecuados a cada estandar.

Para superar la materia serd necesario tener superados todos los estandares de

aprendizaje basicos.

752. PROCEDIMIENTO PARA LA RECUPERACION DE ALUMNOS

PENDIENTES

Segun la orden 15/04/2016, “Con el fin de facilitar a los alumnos la recuperacion
de las materias o ambitos con evaluacion negativa, los centros organizaran las oportunas
pruebas extraordinarias, que, en todo caso, formaran parte del proceso de evaluacién
continua y que seran elaboradas por los departamentos didacticos al concluir la evaluacion

ordinaria”. En este sentido, los alumnos que cursen 2° de ESO con la materia de
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Tecnologia Creativa pendiente, seran supervisados por el profesor de 2° de ESO en la
materia de Tecnologia. Previamente se informard a dichos alumnos sobre el
procedimiento de recuperacion y se les propondra un plan de refuerzo mediante diferentes
ejercicios. Finalmente, realizaran una prueba final extraordinaria de recuperacién de la
materia. Esta prueba serd elaborada siguiendo el plan de refuerzo propuesto para cada

alumno.

Para superar la asignatura es necesario superar los estdndares de aprendizaje

basicos.

7.6. CRITERIOS DE CALIFICACION

Los estdndares de aprendizaje evaluables -EAE- se clasifican en esta programacion
como bdasicos -B-, intermedios -I- y avanzados -A-, segun las plantillas que ha publicado la
Consejeria en su pagina web.

Los EAE basicos se ponderan de forma que se garantiza que si el alumno supera todos
los basicos obtendra un 5 en la calificacion de la evaluacién. En cada evaluacién y atendiendo
a la temporalizacion realizada anteriormente, se ha aginado un porcentaje al conjunto de los
EAE basicos igual al 50% para asi garantizar que si el alumno supera todos los EAE basicos
obtendra una nota de 5 en la calificacion final de la evaluacién. Este porcentaje se reparte
equitativamente entre todos los EAE basicos. Asi, todos ellos tienen el mismo peso dentro de

la nota final de la evaluacion.

Para los EAE basicos se establecen dos niveles de logro -conseguido o0 no

conseguido- con una nota asignada segun el siguiente cuadro:

EAE NIVEL DE EXPLICACION NOTA ASIGNADA
LOGRO
i 1 NO CONSEGUIDO 0
BASICOS
2 CONSEGUIDO 10

Los EAE de aprendizaje intermedios y avanzados se calificaran de 0 a 10. Los criterios
de calificacion de estos estandares -intermedios y avanzados- seran informados al alumno en
cada prueba objetiva, actividad, escala de observacion, etc, es decir, en cualquier instrumento

de evaluacion que se utilice para valorarlos.
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A cada EAE y a todos sus tipos se les aplicara el porcentaje establecido en los cuadros
siguientes por cada evaluacion. En las tablas también consta cual es el peso total de cada
tipo de EAE.

PRIMERA EVALUACION

BC 1 (%) CE % EAE PORCENTAJE
1.118B 9
33,0 11 33 1.1.2B 9
1.2.2.1 15
TOTAL % 33 TOTAL % 33
BC 2 (%) CE % EAE PORCENTAJE
2.1 9 2118B 9
2218B 9
2.2 20
222A 11
67,0 2.3 9 23.1B 9
23.2B 9
3.1 29 2331 10
2341 10
67
100,0 100

SEGUNDA EVALUACION

BC 2 (%) CE % EAE PORCENTAJE
2.1 9 2118B 9
221B 9
2.2 17
222A 8
54,0 2.3 9 23.18B 9
23.2B 9
3.1 19 2331 5
2341 5
54
BC 3 (%) CE % EAE PORCENTAJE
3.1.18B 9
3.1
3.1.21 10
3.2. 3.2.11 10
3.3.1B 9
3.3
3.3.2A 8
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46
100
TERCERA EVALUACION
BC 5 (%) CE % EAE PORCENTAJE

4.1 28 41.18B 28
42.1B 28
100,00 4.2 58 4221 15
4231 15
4.3 14 43.1A 14

100

Los porcentajes asignados a cada EAE para cada evaluacion en relacion a los bloques

de contenido y a los criterios de evaluacién se establecen en las siguientes tablas:

PRIMERA EVALUACION

EAE % EAE PORCENTAJE
1.118B 9
1.2.1B

. 2118B 9

BASICOS 45 2218 9

23.18B 9

23.28B 9

1.2.21 15

INTERMEDIOS 35 2331 10

2341 10

AVANZADOS 11 222A 11
100

SEGUNDA EVALUACION

EAE % EAE PORCENTAJE
2118B 9

221B
23.18B
23.2B
3.1.1B
3.3.18B
INTERMEDIOS 30 2.3.31

BASICOS 54

g © © © ©
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2341 5

3.1.21 10

3.2.11 10

222A 8
AVANZADOS 16

3.3.2A 8

100

TERCERA EVALUACION

EAE % EAE PORCENTAJE
. 41.18B 28
BASICOS 56
42.1B 28
INTERMEDIOS 30 4.2.21 15
4231 15
AVANZADO 14 43.1A 14

La nota final del curso sera la media aritmética de las notas obtenidas por el alumno

en las tres evaluaciones.

7.7. ORIENTACIONES METODOLOGICAS DIDACTICAS Y ORGANIZATIVAS

El eje metodolégico fundamental de la asignatura debe ser provocar y promover la
creatividad del alumnado para solucionar problemas que se les planteen mediante el disefio,
construccion o elaboracion y evaluacion de una solucion tecnoldgica que resuelva un
problema propuesto.

Siguiendo la filosofia de “Learning by doing” los alumnos en esta asignatura
aprenden haciendo proyectos que resuelvan problemas. La metodologia de proyectos para la
resolucion de problemas técnicos, sera asistida para no tener problemas en el campo de los
contenidos puramente tedéricos; puesto que el objetivo es introducirles en el habito de

solucionar problemas de forma metddica.

De lo anterior se deriva que el nucleo central de la propuesta metodolégica de la
asignatura de Tecnologia Creativa es el proceso de resolucion técnica de problemas
aplicando la metodologia de proyectos. Todas las actividades y tareas que el alumnado
realice estaran dirigidas a la elaboracién de un producto que solucione un problema técnico.

Este producto puede ser fisico, como el prototipo de un objeto sencillo o el prototipo, mas
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complejo, de una maquina. El producto también puede ser inmaterial, como por ejemplo, una

presentacion multimedia, un programa informatico de un videojuego, etc.

Partiendo de los contenidos del bloque 1, se pueden proponer problemas y desafios
del tipo: disefia y construye un vehiculo que pueda moverse de forma autbnoma, sin ayuda
de la fuerza humana o de un motor eléctrico, durante dos metros. O, por ejemplo, disefia
una estructura, que construida con papel, pueda soportar un peso de medio kilogramo. Disefia
y construye un temporizador para que una bombilla se encienda tres segundos después de

activar una palanca, es otro problema de este tipo que se puede plantear.

El profesor debe actuar como guia y apoyo a los alumnos. La lluvia de ideas, la
investigacion en internet o libros de texto, preguntas del tipo: ¢qué pasaria si ...?, favorecer
la espontaneidad de los alumnos en la comunicacion de ideas, el analisis de objetos
técnicos y otras que pueda conocer el profesor son estrategias que les ayudaran a adquirir

confianza en su capacidad de creacion.

Para que la realizacion del producto tecnoldgico sea satisfactoria sera necesaria la
investigacion, la valoracion de las distintas propuestas de solucion, la experimentacion con
diferentes elementos tecnoldgicos, la documentacién del proyecto técnico y la evaluacion del

resultado final para introducir mejoras en el funcionamiento del producto, si fueranecesario.

La metodologia de resolucion de problemas técnicos implica, necesariamente, que el
grupo-clase se organice en grupos de trabajo. De esta forma, se fomenta el aprendizaje
colaborativo en el que cada uno de los integrantes aporta al equipo sus conocimientos y
habilidades, asume responsabilidades y respeta las opiniones de los demas compafieros

con el fin de obtener un producto que solucione el problema planteado.

7.8. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

El departamento ha decidido no establecer un libro de texto y elaborar su propio

material didactico. Dicho material se revisa y actualiza periddicamente.

8. PROGRAMACION DE TECNOLOGIA ROBOTICA

8.1. INTRODUCCION SOBRE LAS CARACTERISTICAS DE LA MATERIA
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La evolucion tecnolégica que se ha producido a lo largo de los ultimos afios hace que
la incorporacion de contenidos relacionados con control automatico y robética sea una
necesidad formativa por su caracter instrumental. Los sistemas educativos de todo el
mundo enfocan su mirada hacia este fendbmeno ya que permite un acercamiento al entorno
en el que vive el alumno.

Esta materia abarca el conjunto de actividades pedagdégicas dirigidas a proporcionar
al alumnado experiencias relacionadas con la programacién, robots, sistemas de control
automatico y entornos de desarrollo rapido de prototipos o sistemas de fabricacion a medida.
Comprende todos los aspectos que son necesarios para resolver un problema tecnol6gico
real, desde el andlisis del problema hasta la solucion definitiva. Este proceso incluye: la
elaboracion de un programa informatico que controle el funcionamiento del robot, el disefio
del robot, la fabricacién y montaje del mismo y la experimentacién con él. Todo ello con el fin
de realizar los ajustes necesarios en el control y el funcionamiento del mismo para que el
robot proporcione la solucién definitiva al problema inicial.

Se favorecen los procesos cognitivos que se requieren para resolver un problema
integrando conocimientos relacionados con las matematicas, las ciencias experimentales,
contenidos técnicos y las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

La programacion es una herramienta que se esta utilizando en numerosos campos
técnicos y sistemas de informacién y es necesario conocerla para poder controlar toda la
tecnologia que nos rodea. Saber programar es fundamental para automatizar el
funcionamiento de los robots y que puedan interrelacionar con el entorno.

Para la realizacion de robots, aparte de la programacion, hay que conjugar
conocimientos de mecanica, para realizar la estructura, y conocimientos de electricidad y
electronica, para dar movimiento y realizar sensores que adapten y comuniquen esa
informacion del entorno al robot.

En consecuencia, los bloques de contenidos que se imparten son: electrénica
analdgica y digital sistemas de control, programacion de sistemas técnicos y robética.

En la sociedad actual, el desarrollo y progreso tecnolégico es una de las bazas mas
importantes para garantizar el bienestar social de sus habitantes y favorecer la
competitividad economica de los paises, sin olvidar su contribucibn a una explotacion
sostenible de los recursos del planeta.

El desarrollo tecnol6gico configura el mundo actual en todos los campos de actuacion.
La Tecnologia no solo engloba la actividad industrial, sino que también participa
profundamente en cualquier tipo de actividad humana, en campos tan diversos como la salud,
el trabajo, la comunicacién y en definitiva, la vida cotidiana.

En la Tecnologia convergen el conjunto de técnicas y destrezas adquiridas a lo largo
de la historia, y los conocimientos cientificos, lo que permite al ser humano desarrollar objetos,
sistemas o entornos para dar solucion a problemas o necesidades.

En este contexto se hace necesaria la formacién del alumnado competente en la toma
de decisiones relacionadas con procesos tecnoldgicos, con sentido critico y con capacidad de
resolver problemas, lo que es prioritario para el desarrollo integral de los alumnos y su
capacidad de desenvolverse en el mundo del conocimiento y la tecnologia.
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En todos los cursos se hard hincapié en el conocimiento y respeto de las normas de
organizacién en el aula-taller y también de las normas de seguridad e higiene, ya que son
muchos los cursos que pasan por ellos a lo largo de la semana y es necesario mantenerlos
en perfectas condiciones de utilizacién y funcionamiento.

Tradicionalmente la tecnologia se ha entendido como el compendio de conocimientos
cientificos y técnicos interrelacionados que daban respuesta a las necesidades colectivas e
individuales de las personas. La materia contribuye a enseflar cdmo los objetos
tecnolégicos surgen alrededor de necesidades, y que la tecnologia alcanza su sentido si
nos permite resolver problemas, lo que lleva implicito el caracter de inmediatez y una fuerte
componente de innovacion, dos aspectos muy importantes en esta asignatura.

8.2 SECUENCIA Y TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS

El desarrollo de la asignatura de Tecnologia Robética se organiza en los siguientes
blogues de contenidos:

Blogue 1: Electronica analégicay digital.

Se busca distinguir y conocer las caracteristicas de las sefiales analégicas y digitales
y el funcionamiento y propiedades de los componentes electrénicos ya que son
fundamentales en la realizacion de sensores y actuadores que utiliza el robot.

Blogue 2: Sistemas de control.

Los sistemas de control detectan condiciones del entorno y, en funcién de sus
valores, realizan alguna accién de forma automatica, por lo que son de gran aplicaciéon en los
sistemas robaticos; asi, el objetivo de este bloque es comprender los tipos de sistemas de
control, los componentes que lo forman y sus caracteristicas principales.

Bloque 3: Programacion de sistemas técnicos.

Se aprenden los conocimientos necesarios para programar usando algoritmos,
diagramas de flujo, definiendo diferentes tipos de variables, asi como estructuras de
repeticion, secuenciales y condicionales orientados al control de robots

Bloque 4: Robdtica.

En este bloque es donde confluyen los conocimientos y contenidos de los anteriores
bloques, ya que es necesario utilizarlos en la realizacion y construccion de un robot. El
alumno aprende los elementos basicos que tiene un robot, los disefia, proyecta y construye
ayudandose de una plataforma de software libre, en la cual realiza un programa informatico
gue usa el robot, y otra de hardware libre, siguiendo el método de proyectos, trabajando en
equipo de forma participativa en el aula-taller y realizando la documentacién técnica del
robot.

TEMPORALIZACION:
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PRIMER TRIMESTRE

BLOQUE 1: Electrénica analdgica y digital

Electronica analégica. Componentes electronicos aplicados a al robética. Simbologia.
Blogues funcionales tipicos: alimentacion, amplificacion y etapa de potencia.

Electronica digital. Sistema de numeracion y codificacion. Algebra de Boole. Puertas
l6gicas.

Andlisis, montaje y simulacién de circuitos sencillos con componentes anal6gicos y
digitales aplicados a la robotica.

BLOQUE 2: Sistemas de control

Sistemas automaticos. Tipos de sistemas de control: lazo abierto y cerrado.

Componentes caracteristicos de dispositivos de control: control, sistema, captadores,
comparadores y actuadores.

Representacion grafica de sistemas de control.

SEGUNDO TRIMESTRE

BLOQUE 3: Programacion de sistemas técnicos

Lenguajes de programacion. Tipos y caracteristicas.
Algoritmos, diagramas de flujo.

Variables: tipos. Operadores aritméticos y légicos. Estructuras de decision: bucles y
condicionales. Funciones.

Aplicacién de plataformas de control en la experimentacion con prototipos disefiados.

BLOQUE 4

Evolucion de la robética.

Elementos basicos de un robot: sensores, actuadores, microprocesador y memoria.
Sefiales eléctricas en un robot.

Tipos de sensores. Digitales: pulsador, interruptor, de equilibrio. Sensores analdgicos:
de intensidad de luz, de temperatura, de rotacidn, optoacopladores, de distancia.
Caracteristicas técnicas de funcionamiento.
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TERCER TRIMESTRE
BLOQUE 4

e Actuadores: zumbadores, relés, motores. Andlisis de sus caracteristicas y aplicaciones
reales. Pantallas LCD. Caracteristicas técnicas y funcionamiento.

e Movimientos y localizacion: grados de libertad -articulaciones-, sistemas de
posicionamiento para robot: movil y brazo.

e Sistemas de comunicacién de la plataforma de control. Puerto serie. Comunicacion
inaldmbrica: wifi, bluetooth y telefonia mévil.

e Aplicaciones de la robdética: impresién 3D.
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8.3. CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Tecnologia Robética. 4° ESO

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Blogue 1. Electrénica analdgica y digital

Control

e Electrénica analégica. Componentes Analizar y describir el funcionamiento de los | 1.1. Identifica los elementos que componen un
electronicos aplicados a la  robdtica. componentes electrénicos analdgicos y circuito electrénico analéaico.
Simbologia blogues funcionales electrénicos utilizados en | 1.2. Explica las caracteristicas y funcionamiento
e Bloques funcionales electrénicos tipicos: robética. basico de los componentes electronicos
alimentacién, amplificacién, etapa  de analogicos aplicados a la robdtica.
potencia, Entender los sistemas de numeracién y | 2.1. Realiza ejercicios de conversion entre los
e Electronica digital. Sistemas de numeracion codificacion bésicos asi como los principios y diferentes sistemas de numeracién vy
y codificacion. Algebra de Boole. Puertas leyes de la electrénica digital aplicandolos al codificacion.
l6gicas. disefio y-solucién de problemas relacionados 2.2. Distinguir y conocer el funcionamiento de
e Analisis, montaje y simulacion de circuitos con la robética. puertas logicas basicas en circuitos
sencillos con componentes analdgicos y electrdnicos digitales
digitales aplicados a la robotica. Disefiar circuitos sencillos de electrénica | 3.1. Emplea simuladores para el disefio y
analégica y  digital  verificando  su andlisis de circuitos electronicos, utilizando
funcionamiento  mediante  software de la simbologia adecuada.
Simu|aci(’)n, realizando el montaje real de los 3.2. Realiza el montaje de circuitos electrénicos
mismos. basicos disefiados
previamente, verificando su funcionamiento
y siguiendo las normas de seguridad
Bloque 2. Sistemas de control
e Sistemas automaticos. Tipos de sistemas de Analizar sistemas automaticos, diferenciando | 1.1. Analiza el funcionamiento de automatismos
control: lazo abierto y cerrado. los diferentes tipos de sistemas de control, en diferentes dispositivos  técnicos
« Componentes caracteristicos de dispositivos describiendo los componentes que los habituales, diferenciando entre lazo abierto
de control: control, sistema, captadores, integran y valorando la importancia de estos y cerrado.
comparadores y actuadores. sistemasiehll2veolcotidanet 1.2. Identifica y clasifca los diferentes
. Representacic')n gréfica de sistemas de componentes que forman un sistema

automatico de control.
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1.3. Interpreta un esquema de un sistema de
control.
Blogue 3. Programacioén de sistemas técnicos
Lenguajes de programacion. Tipos Yy | 1. Adquirir las habilidades y los conocimientos | 1.1. Conoce la sintaxis y las diferentes
caracteristicas. béasicos para elaborar programas informaticos. instrucciones o estructuras del lenguaje de
Algoritmos, diagramas de flujo. programacion elegido para usar una
Variables: tipos. Operadores aritméticos y plataforma de control.
I6gicos. Estructuras de decision: bucles vy 1.2. Realiza programas sencillos utilizando un
condicionales. Funciones. lenguaje de programacion, aplicando dichos
Aplicacion de plataformas de control en la programas a una plataforma de control
experimentacion con prototipos disefiados.

2. Saber aplicar programas informaticos a | 2.1. Utiliza correctamente la plataforma de
plataformas de control para resolver control, realizando el montaje de los
problemas tecnolégicos. diferentes componentes electronicos que

necesita para resolver un problema

tecnolégico.

Blogue 4. Robdética

Evolucion de la robdtica. 1. Analizar y describir los elementos basicos que | 1.1. Identifica y conoce los elementos basicos
Elementos basicos de un robot: sensores, componen un robot y los principios que rigen que forman un robot.
actuadores, microprocesador y memoria. su funcionamiento. 1.2. Comprueba mediante programas de
Sefiales eléctricas en un robot. simulacién el funcionamiento de sensores y
Tipos de sensores. Digitales: pulsador, actuadores, y realiza su montaje fisico en el
interruptor, de  equilibrio. Sensores aula-taller.
analégicos: de intensidad de luz, de
temperatura, de rotacién, optoacopladores, 1.3. Realiza programas informaticos que son
de distancia. Caracteristicas técnicas y utilizados en plataformas de hardware libre
funcionamiento. para resolver problemas de control y
Actuadores: ZumbadoreS, re|ésl motores. verifica su funcionamiento fisicamente.
Analisis de sus caracteristicas y aplicaciones > ~Bescribir los sistemas de comunicacion que | 2.1.  Describe  las  caracteristicas  de
rgalgs. Panta_lllas .LCD. Caracteristicas puede utilizar una plataforma de control; asi comunicaciones USB, Bluetooth, WIFI y las
técnicas y funcionamiento. como conocer las aplicaciones que tienen en empleadas en la telefonia movil para
Movimientos y localizacién: grados de los distintos campos de la robética. comunicar o monitorizar el robot.

libertad (articulaciones), sistemas de
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posicionamiento para robot: movil y brazo.
Sistemas de comunicacién de la plataforma
de control. Puerto serie. Comunicacion
inalambrica: wifi, bluetooth y telefonia movil.

3. Comprender los movimientos y la forma de

localizar o posicionar un robot conociendo la
relacion entre las articulaciones y grados de
libertad del mismo

3.1. Indica la manera de posicionar el elemento
terminal de un robot estatico y de localizar un
dispositivo movil.

4. Disefiar, proyectar y construir un robot que
resuelva un problema tecnolégico planteado
buscando la solucién mas adecuada y
elaborando la documentacién técnica
necesaria del proyecto

4.1. Disefia y proyecta un robot que funcione de
forma autébnoma en funcion de Ia
realimentacion que recibe del entorno y

elabora la documentacion técnica del
proyecto.
4.2. Comprueba mediante programas de

simulacién el funcionamiento de un robot, y
realiza su montaje fisico en el aula-taller.

5. Conocer las diferentes técnicas de fabricacion
en impresion en 3D y los pasos necesarios
para imprimir una pieza.

5.1. Describe las fases necesarias para crear una
pieza en impresién 3D.

5.2. Construye una pieza sencilla con la impresora
3D disefidndola o utilizando repositorios de
piezas imprimibles en Internet.

6. Aprender a trabajar en equipo con actitudes de
respeto y tolerancia hacia las ideas de los
demas participando activamente en la
consecucién de los objetivos planteados.

6.1. Trabaja en grupo de forma participativa y
creativa, buscando informacion adicional y
aportando ideas para el disefio y construccion
de un robot.
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8.4. RELACION ENTRE LOS ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y LAS COMPETENCIAS CLAVE

Tecnologia Robotica. 4° ESO

COMPETENCIAS CLAVE
Criterios de evaluacion | Estandares de aprendizaje evaluables
INST. EVALUA —
L. - _ (8] fa)
Bloque 1. Electrénica analdgicay digital » s o < Q9 _ 9
o () < Q n o
1 Analizar v describir el 1.1 Identifica los elementos que
L a ? y desc € componen un circuito electrénico REVISION DE TAREAS
funcionamiento de los =
L. analdgico.
componentes electronicos - =
analégicos y  blogues 1.2. Explica las caracteristicas y )
. o funcionamiento  basico de los REVISION DE TAREAS /
funcionales  electrénicos A lectroni l6ai X X
utilizados en robética. corT\ponen es e(,a(? rénicos analdgicos PRUEBA OBJETIVA
aplicados a la robética.
2. Entender los sistemas|2.1. Realiza ejercicios de conversion
de numeracion y|entre los diferentes sistemas de PRUEBA OBIJETIVA X X
codificacion basicos asi | numeracion y codificacion.
como los principios y leyes | 2.2, Distinguir 'y  conocer el
de la electronica digital [ funcionamiento de puertas logicas
aplicAndolos al disefio 4si ircui Hni
p r ¥ bgglcas en circuitos electrénicos PRUEBA OBJETIVA
solucion de problemas | digitales
relacionados con la
robotica.
3. Disefiar circuitos [ 3.1. Emplea simuladores para el
sencillos de electronica |disefio y analisis de circuitos REVISION DE TAREAS / X X X
analdgica y digital | electronicos, utilizando la simbologia COEVALUACION
verificando su | adecuada.
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funcionamiento mediante
software de simulacion,

3.2. Realiza el montaje de circuitos
electrénicos basicos disefados

plataformas de control para

diferentes componentes electronicos

AUTOEVALUACION

realizando el montaje real | previamente, verificando su
de los mismos. funcionamiento y siguiendo las normas REVISION DE TAREAS / X X X X
de seguridad adecuadas en el aula- TECNICAS DE OBSERVACION
taller.
Bloque 2. Sistemas de control IE CL CMCT [CD |AA |CSC (Sl CEC
1 Analizar  sistemas 1.1. Analiza el funcionamiento de i
o . . automatismos en diferentes dispositivos REVISION DE TAREAS /
automaticos, diferenciando |, . - : : . X X
los diferentes tipos de tecmcosI habituales, diferenciando entre PRUEBA ESPECIFICA
sistemas de control, 249 ablert.o.ycerradc_)._ - -
describiendo los 1.2. Identifica y clasifica los d|fe_rentes TECNICAS DE
componentes que los compopgntes que forman un sistema OBSERVACION / PRUEBA X X
integran y valorando la automaético de control. ESPECIFICA
importancia de estos 1.3. Interpreta un esquema de un 4
sistemas en la vida| = b q REVISION DE TAREAS /
. sistema de control. . X X X
cotidiana. PRUEBA ESPECIFICA
Bloque 3. Programacién de sistemas técnicos IE CL CMCT [CD |AA |CSC (Sl CEC
1.1. Conoce la sintaxis y las diferentes }
instrucciones o estructuras del lenguaje REVISION DE TAREAS / X X X
1. Adquirir las habilidades | de programacion elegido para usar una REVISIOAUTOEVALUACION
y los conocimientos | plataforma de control.
basicos para elaborar|1.2. Realiza programas sencillos .
programas informaticos. | utilizando un lenguaje de programacion, REVISION DE TAREAS / X ¥ |x X
aplicando dichos programas a una COEVALUACION
plataforma de control
2. Saber aplicar | 2.1. Utiliza correctamente la plataforma REVISION DE TAREAS /
programas informéticos a | de control, realizando el montaje de los X X X
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resolver
tecnolégicos.

problemas

que necesita para resolver un problema
tecnoldgico.

articulaciones y grados de
libertad del mismo

Bloque 4. Robética IE CL CMCT [CD |AA |CSC (Sl CEC
1. Analizar y describir los| 1.1. Identifica 'y conoce los
elementos  basicos que| elementos béasicos que forman un PRUEBA OBIJETIVA X X X
componen un robot y los| robot.
princ_ipios ~Que rigen su|1.2. .Comp.rueba medignte programas TECNICAS DE
funcionamiento. de simulacion el funcionamiento de . .
sensores Yy actuadores, y realiza su OBSERVACION / REVISION X X X X
montaje fisico en el aula-taller. DE TAREAS
1.3. Realiza programas informéticos ) )
que son utilizados en plataformas de TECNICAS DE OBSERVACION /
hardware libre para resolver problemas REVISION DE TAREAS / X X X X
de control y verifica su funcionamiento COEVALUACION
fisicamente.
2. Describir los sistemas
de comunicacibn  que
puede utilizar una|2.1. Describe las caracteristicas de
plataforma de control; asi | comunicaciones USB, Bluetooth, WIFI y TECNICAS DE OBSERVACION / X X X
como conocer las | las empleadas en la telefonia movil PRUEBA ESPECIFICIA
aplicaciones que tienen en | para comunicar o monitorizar el robot.
los distintos campos de la
robotica.
3. Comprender los
movimientos y la forma de
localizar o po§icionar un|3.1. Indica Ia. manera de posicio,nfar el ENTREVISTA /
robot  conociendo la [ elemento terminal de un robot estatico y . X
e . . . i COEVALUACION
relacion entre las | de localizar un dispositivo movil.
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4. Disefiar, proyectar y
construir un robot que
resuelva un problema
tecnoldgico planteado
buscando la solucion més
adecuada y elaborando la
documentacion técnica
necesaria del proyecto

4.1. Disefa y proyecta un robot que
funcione de forma auténoma en funcion
de la realimentacion que recibe del
entorno y elabora la documentacion
técnica del proyecto.

TECNICAS DE OBSERVACION

4.2. Comprueba mediante programas
de simulacion el funcionamiento de un
robot, y realiza su montaje fisico en el
aula-taller.

ESCALA DE OBSERVACION/
ANALISIS DE PRODUCCIONES

5. Conocer las diferentes
técnicas de fabricacién en
impresiéon en 3D y los
pasos necesarios para
imprimir una pieza.

5.1. Describe las fases necesarias para

6. Aprender a trabajar en
equipo con actitudes de
respeto y tolerancia hacia
las ideas de los demas
participando activamente
en la consecucién de los
objetivos planteados.

crear una pieza en impresién 3D. ENTREVISTA X
5.2. Construye una pieza sencilla con
la impresora 3D disefidndola o
utilizando  repositorios de piezas
imprimibles en Internet. p
ANALISIS DE PRODUCCIONES X X
6.1. Trabaja en grupo de forma TECNICAS DE
participativa y creativa, buscando OBSERVACION /
informacion adicional y aportando ideas . X X
para el disefio y construccién de un COEVALUACION /
robot. AUTOEVALUACION
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8.5. ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

8.5.1. INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

Los instrumentos para la evaluacién de los estandares de aprendizaje que permitan

establecer el nivel de logro alcanzado en cada uno de ellos son los siguientes:

A.- TECNICAS DE OBSERVACION
Al.- Registro anecdotico
A2.- Listas de control
A3.- Escalas de observacion
A4.- Diario de clase

B.- REVISION DE TAREAS DEL ALUMNO
B1.- Analisis del cuaderno de clase
B2.- Analisis de producciones

C.- PRUEBAS ESPECIFICAS
C1.- Pruebas de composicion
C2.- Pruebas objetivas

D.- ENTREVISTAS

E.- AUTOEVALUACION

F.- COEVALUACION

8.5.2. CRITERIOS DE CALIFICACION Y PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION
Y RECUPERACION DE LA MATERIA

Los estandares de aprendizaje evaluables -EAE- se clasifican en esta programacion
como basicos -B-, intermedios -I- 0 avanzados -A.

TABLAS DE PONDERACION DE LOS EAE
Los porcentajes asignados a cada EAE para cada evaluacion en relacion a los bloques
de contenido y a los criterios de evaluacién se establecen en las siguientes tablas:

PRIMERA EVALUACION

EAE % |EAE PORCENTAJE
1.118B 8
. 1.1.28B 8
BASICOS 56 131B 8
2118B 8
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2128B 8
2.13B 8
46.1B 8
. 1211 16
INICIACION
1.3.21 16
AVANZADO 12 |1.22A 12
TOTAL % 100

SEGUNDA EVALUACION

EAE % |EAE PORCENTAJE
3.11B 13
3.12B 13
BASICOS 65 (4.1.1B 13
41.2B 13
46.1B 13
INICIACION 20 14131 20
AVANZADO 15 [3.2.1 15
TOTAL % 100

TERCERA EVALUACION

EAE % |EAE PORCENTAJE
31.18B 13
31.2B 13
BASICOS 65 [4.1.1B 13
412B 13
46.1B 13
INICIACION 20 |4.1.31 20
AVANZADO 321 15
TOTAL % 100

En cada evaluacion, y atendiendo a la temporalizacion realizada en el apartado 4.2 de
esta programacion, se ha aginado una ponderacion al conjunto de los EAE basicos que supera
el 50% para asi garantizar que si el alumno supera todos los EAE basicos obtendra una

calificacion de 5 o de un valor superior en la evaluacion.
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Si un alumno no supera algun EAE bésico, pero con la calificacion obtenida en los EAE
clasificados como intermedios y avanzados, obtiene una calificacion en la evaluacion de 5 o

de un valor superior, tendrd superada la evaluacién correspondiente.

La calificacion de una evaluacion de cada alumno se obtendrd mediante la aplicacion
de las ponderaciones de las notas obtenidas por el alumno en cada EAE que se haya evaluado

en dicha evaluacion.

La calificacién de la convocatoria ordinaria se obtendra mediante el calculo de la media
aritmética de las notas obtenidas en cada una de las evaluaciones primera, segunda y tercera.
De esta forma, el alumno superara la materia en la convocatoria ordinaria si su calificacion,

obtenida segun lo descrito, es 5 o0 superior a 5.

El alumno podra obtener una calificacion igual o superior a 5 en la nota de la
convocatoria ordinaria, alin cuando alguna de las notas de las evaluaciones primera, segunda
y tercera sea inferior a 5, siempre y cuando la media aritmética de las calificaciones obtenidas

en las evaluaciones primera, segunda y tercera sea de un valor igual o mayor que 5.

PONDERACION DE LOS EAE BASICOS
Para los EAE basicos se establecen dos niveles de logro -conseguido o0 no

conseguido- con una nota asignada segun el siguiente cuadro:

EAE NIVEL EXPLICACION NOTA
DE LOGRO ASIGNADA
] L NO 0
BASIC CONSEGUIDO
0S
2 CONSEGUIDO 10

Los criterios para determinar los dos niveles de logro de los EAE bésicos seran
informados al alumno en cada prueba objetiva, actividad, escala de observacion, etc, es decir,
en todas y cada una de las actividades, practicas, pruebas objetivas, producciones, etc. seguin

el instrumento de evaluacion que se utilice para valorarlos.

PONDERACION DE LOS EAE DE CARACTER INTERMEDIO Y AVANZADO
Los EAE de aprendizaje intermedios y avanzados se calificaran de 0 a 10. A cada uno de ellos

se les ha asignado una ponderacion que queda reflejada en las tablas anteriores.
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Los criterios de calificacion de estos estdndares -intermedios y avanzados- seran
informados al alumno en cada prueba objetiva, actividad, escala de observacion, etc, es decir,

en cualquier instrumento de evaluacion que se utilice para valorarlo.
PRUEBAS ESPECIFICAS

Para calificar algunos EAE se ha establecido la realizacion por parte del alumnado, de
una prueba especifica.

En el caso de que se demostrara que un alumno estuviera copiando en un examen,
se le retirara el examen. Se considerara que tiene la evaluacion suspensa, fuera cual fuera su
nota en otros EAE y aunque en el resultado de la evaluacion con la ponderacion establecida

su nota fuera de 5 o de un valor superior.

A este alumno se le realizara otra prueba especifica durante el periodo de evaluacién
siguiente gue consistira en términos similares a aquélla en la que copid. Si supera esta prueba
se tendran en cuenta las calificaciones obtenidas en los otros EAE correspondiente a dicha
evaluacién y se calculara su nota de evaluacién de acuerdo a los criterios y ponderacion

establecidos.

PROCEDIMIENTO PARA LA RECUPERACION DE LA MATERIA DE UNA
EVALUACION -PRIMERA, SEGUNDA O TERCERA-.

Si al aplicar los valores de ponderacién, el alumno obtuviera una calificaciobn menor
que 5 en algunas de las evaluaciones: primera, segunda o tercera, el alumno deberé proceder
a la recuperacion de la misma con el objetivo de que pueda superar durante el curso las
evaluaciones que correspondan y, asi, pueda superar la asignatura en la convocatoria

ordinaria.

El proceso de recuperacion de las diferentes evaluaciones del curso sera tratado de
forma individual para cada alumno teniendo en cuenta, para ello, los EAE de caracter béasico

que no haya superado.

El proceso de recuperacion de la evaluacién que tenga que hacer cada alumno se
establecera en un programa de refuerzo en el que se le indicara los EAE basicos que no ha

superado en la evaluacion y que, por tanto, debe superar.

En este programa de refuerzo se informara al alumno de las tareas, producciones que

debe elaborar, asi como si debe hacer una prueba especifica o cualquier otro trabajo que
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deba realizar para recuperar la evaluacién. Los instrumentos de evaluacién empleados para
la valoracion de los EAE béasicos no superados seran los mismos que se recogen en las tablas
gue relacionan los EAE con los instrumentos de evaluacion. Por lo que estas tareas,
producciones o realizacion de la prueba especifica estaran determinadas por los EAE basicos
que no haya superado el alumno.

El alumno superara una evaluacion que previamente hay suspendido, si la calificacién
obtenida mediante la aplicacion de la ponderacién de los EAE basicos que se hayan evaluado

en el proceso de recuperacion, es de un valor igual o superior a 5.

PROCEDIMIENTO PARA LA RECUPERACION DE LA MATERIA EN LA
CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA

Si al calcular la calificacion de la materia en la convocatoria ordinaria mediante el
calculo de la media aritmética de las tres evaluaciones el alumno obtuviera una calificacion
menor que 5, debera proceder a la recuperacién de la misma en la convocatoria extraordinaria

del mes de septiembre.

El proceso de recuperacion se referird Unicamente, a aquéllos EAE de caracter basico
que el alumno no haya superado.

El proceso de recuperacion de la evaluacién que tenga que hacer cada alumno se
establecera en un programa de refuerzo que se entregara al alumno al finalizar el curso y en
el que se le indicara los EAE basicos que no ha superado en la convocatoria ordinaria y que,
por tanto, debe superar. En este programa se informara al alumno de las tareas, producciones
gue debe elaborar, asi como si debe realizar una prueba objetiva o cualquier otro trabajo que
deba realizar. Los instrumentos de evaluacion empleados para la valoracion de los EAE
bésicos no superados serdn los mismos que se recogen en las tablas que relacionan los EAE

con los instrumentos de evaluacion.

El alumno superara la asignatura, si la calificacion obtenida en la convocatoria
extraordinaria mediante la aplicacion de la ponderacion de los EAE basicos, es de un valor
igual o superior a 5.

8.6. ORIENTACIONES METODOLOGICAS DIDACTICAS
ORGANIZATIVAS

8.6.1. PRINCIPIOS DIDACTICOS
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El principal objetivo si, al final del curso, es que los alumnos tenga herramientas y
criterios propios analizar el entorno, desde un punto de vista técnico, aprecien el papel que
desempenia la tecnologia robética en nuestras vidas. La comprension de la importancia de la
robética debe venir de la mano del interés de los alumnos por su entorno técnico. De ahi, la
vital importancia del enfoque motivador en los textos, en la seleccion de contenidos y en las
propuestas de actividades.

El disefio de actividades constituye uno de los factores de mayor relevancia en la
actuacion del profesorado en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Es necesario para facilitar
el proceso disefar actividades que puedan cumplir una funcién de diagnéstico, de refuerzo o
ampliacion, de resumen, de evaluacion y de desarrollo y aprendizaje. Dichas actividades
deben cumplir los siguientes criterios basicos:

— Permitir que el alumno/a aprecie su grado inicial de competencia en los
contenidos de aprendizaje.

— Facilitar la autorregulacion del ritmo de ejecucion y aprendizaje como
tratamiento especifico a la diversidad de los alumnos.

— Presentar una coherencia interna capaz de ser apreciada por el alumno.

— Posibilitar que el alumno pueda construir nuevos aprendizajes sobre la base o
superacion de sus conocimientos previos.

— Desarrollar los distintos tipos de contenidos del area de una manera
interrelacionada.

— Agrupar a los alumnos de multiples formas que faciliten el trabajo cooperativo.

— Implicar la posibilidad de disfrutar aprendiendo con aprendizajes funcionales
que sean motivadores para los alumnos.

— Familiarizar al alumno con el entorno del &rea, con los espacios y materiales
propios de las actividades tecnoldgicas en el campo de la robética, y promover su uso

adecuado.

El eje vertebrador del area es la resolucion técnica de problemas relacionados con la
robotica. Por tanto el enfoque metodoldgico se basara en el planteamiento de problemas para
los que hay que encontrar una solucién adecuada, que sera un producto tecnoldgico: un
sistema automético o robotico, capaz de satisfacer una necesidad o de solucionar el problema
planteado. Este es el denominado proceso tecnoldgico que se desarrollara siguiendo el

método de proyectos.
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Los contenidos enunciados seran introducidos de manera que en cada proyecto
tecnolégico se trabajen a la vez varios tipos de contenidos y puedan valorarse varios EAE
utilizando diferentes instrumentos de evaluacién. Por medio de actividades complementarias
relacionadas con el problema planteado (andlisis de objetos, consultas bibliograficas, ensayos
y pruebas, experiencias, debates, etc.) cada resolucion del problema debe recorrer contenidos
variados tales como electronica analégica, digital, programacion, etc. De esta forma se

pretende que los aprendizajes adquieran funcionalidad ya que se hace uso efectivo de ellos.

La puesta en practica de este proceso en el aula requiere seguir una serie de fases
gue podrian ser las siguientes:

— Motivacion. Planteamiento del problema.

— Anadlisis del problema propuesto.

— Disefio y elaboracion del objeto tecnoldgico: sistema automatico o robot,
mediante el trabajo en equipo

— Comprobacion de si el resultado del funcionamiento del sistema automatico o
robot soluciona el problema planteado.

— Mejora de la solucién

Esta sucesion de actividades no es excluyente de cualquier otra; se puede completar
con mas posibilidades como la investigacién, practicas de programacion, estudio y analisis de

operadores tecnoldgicos como sensores y actuadores empleados en los robots, etc.

En el apartado de motivacién hay que resefiar que captar el interés del alumno no
siempre es facil, por lo que cuando sea posible deben utilizarse recursos como medios

audiovisuales, informaticos, participacion en concursos de robotica, etc.

En ninglin momento se puede olvidar que el nivel al que planteamos el problema debe

estar en consecuencia con los conocimientos previos del alumno.

La fase de analisis del problema consiste en conseguir la informacion necesaria, bien

como tarea del propio alumno y su grupo bien proporcionada por el profesor, como apuntes,
fotocopias, fichas de trabajo, esquemas y cualquier material que se considere necesario. Toda
la informacién recogida debe ser analizada y seleccionada, presentandose en grupo ante el
resto de la clase. El analisis de ciertos objetos puede resultar muy valioso, sobre todo si tiene

relacién con lo que vayamos a construir.

En la fase de disefio y elaboracion se pondra en practica el aprendizaje de procesos

de trabajo con su secuenciacion, asi como operaciones bésicas, conocimiento de materiales,
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organizacion del trabajo, etc.. Al disefiar se ejercita la expresion grafica, pasando de bocetos
a croquis y de éstos a verdaderos planos con especificaciones técnicas.

Por ultimo, en la comprobacién del resultado mediante pruebas de funcionamiento,
controles de calidad, etc., se observaran las posibles modificaciones y se podra sentir la
satisfaccion de un trabajo bien hecho.

Como puede desprenderse de los parrafos anteriores, se intenta compaginar
metodologia activa y constructivista, sin un dirigismo excesivo por parte del profesor, cuya
tarea se centrara en motivar eficazmente, reforzando las actitudes positivas y la adquisicién
de habitos de trabajo; ofreciendo recursos y soluciones, pero nunca solucionando el problema

de inmediato ni directamente.

8.6.2. AGRUPAMIENTOS DE ALUMNOS/AS

La diversidad de agrupamientos cumple dos objetivos:
— Proporciona una mejor explotacion de las actividades escolares.
— Constituye un instrumento de adecuacién metodoldgica a las necesidades de nuestros

alumnos y alumnas.

La seleccion de los diversos tipos de agrupamiento que se van a articular atiende a los

siguientes principios:

— Parten del modelo educativo del centro.

— Responden a las posibilidades y recursos, materiales y humanos.

— Son suficientemente flexibles para realizar adecuaciones puntuales en ciertas actividades.

— Parten de la observacion real de nuestros alumnos y alumnas y de la prediccion de sus
necesidades.

— Mantienen una relacion con la naturaleza disciplinar de la actividad.

Los agrupamientos seran los siguientes:
— En gran grupo para exposicién del profesor, visionado de videos o diapositivas,
presentacion de trabajos de los alumnos, debates, etc.
— Pequefios grupos de 3 6 4 alumnos para actividades practicas de aplicacion de
contenidos.

— Individualmente para el desarrollo de las tareas encomendadas por el grupo.
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— Para la realizacion del proyecto técnico, los agrupamientos seran de 5 6 6 alumnos,
dependiendo del nimero de alumnos por clase, ya que se formaran 6 grupos debido a
que el taller sélo dispone de ese niumero de puestos de trabajo

8.8 MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS DIDACTICOS

8.8.1. LOS ESPACIOS Y SUS RECURSOS

Para el desarrollo de sus actividades, el departamento cuenta con un aula-taller. Esta
aula tienen una carencia notable de espacio por lo que la zona destinada a aula no puede ser
aprovechada como debiera, con el perjuicio que esto supone para la zona de taller. Cabe
destacar que no existe almacén y, por tanto, también se ha destinado un espacio del taller
para este fin. El departamento solo dispone de 15 ordenadores portatiles . El taller tendras

una ocupacion semanal cercana al 85%.

Se cuenta con diferente material impreso, siendo previsible que vayan llegando
publicaciones de las distintas editoriales, marcas comerciales, etc., que enriqueceran los
fondos bibliograficos generales y del aula. Con este material se ha creado una pequefa
biblioteca de aula. Se dispone ademas de material audiovisual adquirido a lo largo de los
Cursos.

Dentro de la dotacion, ademas de herramientas, maquinas, armarios y estanterias, se
cuenta con una serie de operadores mecdnicos, eléctricos y electronicos, asi como fuentes
de alimentacion y equipos de medidas. Entre los recursos técnicos, se dispone también de

modelos prefabricados de montaje répido de ayuda al aprendizaje.

8.8.2 MATERIAL DIDACTICO

El departamento ha decidido no establecer un libro de texto y elaborar su propio
material didactico. Dicho material se revisa y actualiza periddicamente.

8.9. TECNOLOGIA ROBOTICA COMO DNL

Tecnologia Robdtica forma parte del programa de plurilingliismo del centro como
materia DNL en inglés.
El objetivo fundamental es apoyar las competencias que en este idioma adquieren los
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alumnos en la materia de Inglés. Para ello, se han disefiado actividades especificas y también

otro tipo rutinas diarias de clase.

ACTIVIDADES ESPECIFICAS:

Elaboracion de presentaciones: los alumnos realizardn dos presentaciones en Inglés
utilizando herramientas especificas para ello, preferentemente, aplicaciones gratuitas
como las que ofrece Google Drive.

Trabajaran por parejas o grupos de tres, para valorar asi el trabajo en grupo y la
asuncion de responsabilidades de cada uno de ellos.

Se llevaran a cabo en el primer y tercer trimestre. En el primero, sera una presentacion
sobre Historia de la robética y en el tercero sobre algin tema tecnoldgico que esté de
actualidad en ese momento.

Elaboracién de un essay: este trabajo sera individual y versara sobre algin aspecto
tecnolégico que pueda dar lugar a diferentes opiniones. Se realizara en el segundo
trimestre.

En la valoracion de estas actividades en inglés se tendra en cuenta el uso correcto de

la lengua inglesa: construcciones gramaticales, vocabulario técnico adecuado, utilizacién

de los tiempos verbales, etc. Esta valoracion se indicara en cada una de las actividades

propuestas.

Ademas de estas actividades especificas se facilitan apuntes a los alumnos en inglés,

gue les sirven de documentacion para realizar las actividades.

Otros recursos pedagdgicos que se ofrecen a los alumnos son videos en inglés,

articulos de prensa, etc.

La comunicacién con el profesor se realiza a través del correo electronico y deben

hacerlo en inglés utilizando el formato y la estructura de un formal email.

DESTREZAS DEL IDIOMA Y SU RELACION CON LAS ACTIVIDADES PROPUESTAS.

Comprension escrita: articulos de prensa y documentacion aportada por el profesor.

Comunicacion mediante correo electrénico.

Produccion escrita: elaboracion de presentaciones y del essay. Comunicacion

mediante correo electrénico.

Comprension oral: explicaciones en clase y videos.

Produccién oral: participacion en clase y exposicion de las presentaciones.
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9.1. INTRODUCCION SOBRE LAS CARACTERISTICAS DE LA MATERIA

9. TECNOLOGIA INDUSTRIAL | Y II. 1° Y 2° DE BACHILLERATO

En la sociedad actual, el desarrollo y progreso tecnol6gico es una de las bazas mas
importantes para garantizar el bienestar social de sus habitantes y favorecer la
competitividad econdmica de los paises, sin olvidar su contribucién a una explotacion

sostenible de los recursos del planeta.

El desarrollo tecnoldgico configura el mundo actual en todos los campos de actuacion.
La Tecnologia no solo engloba la actividad industrial, sino que también participa
profundamente en cualquier tipo de actividad humana, en campos tan diversos como la salud,
el trabajo, la comunicacién y en definitiva, la vida cotidiana.

En la Tecnologia convergen el conjunto de técnicas y destrezas adquiridas a lo largo
de la historia, y los conocimientos cientificos, lo que permite al ser humano desarrollar objetos,
sistemas o entornos para dar solucién a problemas o necesidades.

En este contexto se hace necesaria la formacion del alumnado competente en la toma
de decisiones relacionadas con procesos tecnolégicos, con sentido critico y con capacidad de
resolver problemas, lo que es prioritario para el desarrollo integral de los alumnos y su
capacidad de desenvolverse en el mundo del conocimiento y la tecnologia.

En todos los cursos se haré hincapié en el conocimiento y respeto de las normas de
organizacion en el aula-taller y también de las normas de seguridad e higiene, ya que son
muchos los cursos que pasan por ellos a lo largo de la semana y es necesario mantenerlos

en perfectas condiciones de utilizacion y funcionamiento.

El sistema educativo debe garantizar la formacion en el campo de las competencias
STEM (ciencias, tecnologia, ingenieria y matematicas) que se consideran prioritarias de cara
al desarrollo integral de los alumnos y a su capacidad de desenvolverse en el mundo del
conocimiento y la tecnologia. Es por ello que la tecnologia esta llamada a desarrollar un
papel fundamental en la formacion de nuestros alumnos y alumnas en la adquisicién de

dichas competencias, al ser un entorno en el que confluyen de forma natural la ciencia y la
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técnica.

Tradicionalmente la tecnologia se ha entendido como el compendio de conocimientos

cientificos y técnicos interrelacionados que daban respuesta a las necesidades colectivas e

individuales de las personas. La materia contribuye a ensefiar como los objetos

tecnolégicos surgen alrededor de necesidades, y que la tecnologia alcanza su sentido si

nos permite resolver problemas, lo que lleva implicito el caracter de inmediatez y una fuerte

componente de innovacion, dos aspectos muy importantes en esta asignatura.

9.2. SECUENCIA Y TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS
TECNOLOGIA INDUSTRIAL |

PRIMER TRIMESTRE
BLOQUE 1 (Duracion 7 semanas)
» Energia: Definicién, unidades, formas de manifestacion.
» Fuentes de energia: renovables y no renovables.
» Tipos de centrales de produccion de energias.
= Consumo de energia en viviendas.
» |nstalaciones caracteristicas.
» Medidas de ahorro energético.

= Certificado de eficiencia energética.

BLOQUE 2 (Duracién 5 semanas)
» Elementos transmisores del movimiento.
» Elementos transformadores del movimiento.
» Elementos auxiliares del movimiento.

» Magnitudes mecanicas basicas.

SEGUNDO TRIMESTRE

BLOQUE 2 -continuacién- (Duracion 7 semanas)

*» Elementos que forman un circuito eléctrico de corriente
Simbologia. Tipos de sefales eléctricas.

continua.
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Magnitudes eléctricas basicas. Leyes fundamentales. Potencia y energia
eléctrica.

Componentes electrénicos basicos.
Montaje de circuitos eléctricos y electrénicos.

Aparatos de medida. Calculo de magnitudes eléctricas en un circuito
eléctrico.

Caracteristicas de los fluidos. Magnitudes basicas y unidades empleadas.

Elementos de un circuito neumético e hidraulico: elementos de produccion,

BLOQUE 6 (2 semanas)

Disefio y produccién de un producto tecnolégico: etapas.
Vida util de un producto. Obsolescencia programada.
Sistema de gestion de la calidad.

Modelo de excelencia.

BLOQUE 5 (3 semanas)

Técnicas utilizadas en los procesos de fabricacibn. Maquinas —
herramientas.

Nuevas tecnologias aplicadas a los proceso de fabricacion. Impresion 3D.

Impacto medioambiental y condiciones de seguridad en los procesos de
fabricacion.

TERCER TRIMESTRE

BLOQUE 3 (8 semanas)

Software de programacion. Diagramas de flujo y simbologia. Tipos de
variables. Operadores. Programacion estructurada. Bucles, contadores y
sentencias condicionales.

Sefales digitales y analdgicas. Sensores analdgicos. Actuadores: tipos de
motores, caracteristicas y aplicaciones reales.

Programacién de una plataforma de hardware libre o privativo para que
controle el funcionamiento de un robot.

BLOQUE 4 (3 semanas)
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» Estructura interna de los materiales: metélicos, plasticos, vitreos y cerdmicos.
» Propiedades de los materiales: fisicas, quimicas, mecanicasy otras.

» Materiales de ultima generacion y materiales inteligentes. Aplicaciones en
diferentes sectores.

TECNOLOGIA INDUSTRIAL I

PRIMER TRIMESTRE
BLOQUE 1: MATERIALES

» Estructura atbmica y cristalina de los metales.

» Propiedades mecanicas. Ensayos y medida de las propiedades.
= Aleaciones. Diagrama de equilibrios de fases.

» Tratamientos térmicos.

BLOQUE 2: PRINCIPIOS DE MAQUINAS. MAQUINAS TERMICAS

* Principios generales mecéanicos y eléctricos: Trabajo. Potencia. Energia.
Rendimiento

» Principios fundamentales del magnetismo.

* Principios termodinamicos. Ciclos termodinamicos. Motores térmicos.
Circuitos frigorificos. Bomba de calor.

SEGUNDO TRIMESTRE
BLOQUE 2: MOTORES ELECTRICOS
= Motores eléctricos. Clasificacion. Constitucién y principios de funcionamiento
BLOQUE 3; SISTEMAS AUTOMATICOS

= Sistemas automaticos. Definiciones. Tipos de sistemas de control: abierto y
cerrado. Bloques y sefales tipicos de un sistema de control.

= Operaciones y simplificaciones de los diagramas de bloques. Funcién de
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transferencia y estudio de la estabilidad del sistema de control.

= Componentes fisicos de un sistema de control: transductores y captadores,
comparador o detectores de error, control y regulacion, y actuadores.

= Control y regulacién: proporcional, integral y derivativo.

» Tipos de transductores: posicion, velocidad, desplazamiento, presion,
temperatura y luz.

BLOQUE 4: CIRCUITOS Y SISTEMAS LOGICOS

» Sistemas de numeracion y codigos. Algebra de Boole. Puertas y funciones
I6gicas. Procedimientos de simplificacién de funciones légicas.

» Circuitos légicos combinacionales. Tipos. Familias logicas. Circuitos
comerciales. Aplicaciones.

TERCER TRIMESTRE
BLOQUE 5: CONTROL Y PROGRAMACION DE SISTEMAS AUTOMATICOS

= Circuitos secuenciales electronicos. Biestables. Tipos. Aplicaciones.

= Elementos basicos de un circuito secuencial eléctrico. Diseflo de circuitos
secuenciales eléctricos. Aplicaciones.

= Ordenador. Microprocesadores. Autbmatas programables. Aplicaciones
industriales.
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9.3. CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE

TECNOLOGIA INDUSTRIAL |

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Recursos energéticos

Energia: Definicion, unidades, formas de
manifestacion.

Fuentes de energia: renovables y no
renovables.

Tipos de centrales de produccion de
energias.

Consumo de energia en viviendas.

Instalaciones caracteristicas.
Medidas de ahorro energético.
Certificado de eficiencia energética.

1. Analizar la importancia que los recursos
energéticos tienen en la sociedad actual,
describiendo las formas de produccion de
cada una de ellas, asi como sus debilidades y
fortalezas en el desarrollo de una sociedad
sostenible.

1.1. Resuelve problemas de conversion de
energias y calculo de trabajo, potencias y
rendimientos empleando las unidades

adecuadas.

1.2. Describe las diferentes fuentes de energia
relacionandolas con el coste de produccion, el
impacto ambiental que produce y la

sostenibilidad.

1.3. Dibuja diagramas de bloques de diferentes
tipos de centrales de producciéon de energia
explicando cada uno de sus bloques

constitutivos y relacionandolos entre si.

2. Realizar propuestas de reduccion de consumo
energético para viviendas o locales, con la
ayuda de programas informaticos, y la
informacion de consumo de los mismos.

2.1. Explica las ventajas que supone desde el punto
de vista del consumo que un edificio este
certificadoenergéticamente.
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2.2. Analiza y calcula las facturas de los distintos
consumos energéticos en una vivienda
utilizando una hoja de calculo.

2.3. Elabora planes de reduccion de costes de
consumo energético en viviendas,
identificando aquellos puntos donde el
consumo pueda ser reducido.

2.4. Investiga recursos en la red o programas
informaticos que ayuden a reducir los costes
de consumo energético en la vivienda.

Bloque 2. Maquinas y sistemas.

Elementos transmisores del movimiento. 1. Analizar los blogues constitutivos de sistemas | 1.1. Describe la funciéon de los elementos que

Elementos transformadores delmovimiento. y/lo maquinas, interpretando su interrelacion y constituyen una maquina dada, explicando
Elementos auxiliares del movimiento. describiendo los principales elementos que de forma clara y con el vocabulario técnico
los componen, utilizando el vocabulario adecuado su contribucion al conjunto.

Magnitudes mecanicas basicas.

Elementos que forman un circuito eléctrico de
corriente continua. Simbologia. Tipos de sefales
eléctricas.

Magnitudes  eléctricas basicas.Leyes
fundamentales. Potencia y energia eléctrica.
Componentes electrénicos basicos.

Montaje de circuitos eléctricos — electronicos.
Aparatos de medida. Calculo de magnitudes
eléctricas en un circuito eléctrico.

Caracteristicas de los fluidos.

relacionado con el tema.

1.2. Desmonta maquinas de uso comun
realizando un analisis mecanico de las
mismas.

1.3. Explica la conversion de movimientos  que
tiene lugar en maquinas.
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Magnitudes basicas y unidades empleadas.

Elementos de un circuito neumatico e hidraulico:

elementos de produccion,

elementos de distribucién y actuadores.
Simbologia.

Disefio y montaje de circuitos neumaticos e
hidraulicos.

1.4. Calcula las magnitudes mecéanicas mas
caracteristicas de una maquina.

1.5. Reconoce los distintos elementos auxiliares
de una maquina y justifica su funcionamiento.

1.6. Disefia mediante programas de simulacion el
sistema mecanico que solucione un problema
técnico real.

2. Verificar el funcionamiento de circuitos
eléctrico—electronicos, neumaticos e
hidraulicos, analizando sus caracteristicas
técnicas, interpretando sus esquemas,
utilizando los aparatos y equipos de medida
adecuados, interpretando y valorando los
resultados obtenidos apoyandose en el
montaje o simulacion fisica de los mismos.

2.1. Monta, simula y comprueba circuitos
eléctricos y electrénicos reales en el aula-
taller.

2.2. Analiza y compara las caracteristicas técnicas
de diferentes modelos de electrodomésticos
utilizando catélogos de fabricantes como

2.3. Identifica todos los componentes de un
sistema neumatico, ya sea en vision directa,
en simulador informéatico o en esquema sobre

papel.

2.4. Interpreta y valora los resultados obtenidos de
circuitos eléctrico-electrénicos, neumaticos o
hidraulicos.

3. Realizar esquemas de circuitos que dan
solucibn a problemas técnicos mediante
circuitos eléctrico-electronicos, neumaticos o

3.1. Calcula los parametros eléctricos de un
circuito eléctrico de una o mas mallas, a partir
de un esquema dado aplicando las leyes de
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simuladores
parametros

hidraulicos con ayuda de
informaticos y calcular los
caracteristicos de los mismos.

3.2. Disefia circuitos eléctricos
utilizando programas de simulacién.

3.3. Disefa circuitos neumaticos
utilizando programas de simulacién.

Bloque 3. Programacion y robotica.

Software de programacion. Diagramas de flujo y
simbologia. Tipos de variables. Operadores.
Programacion estructurada. Bucles,
contadores y sentencias condicionales.

Sefales digitales y analdgicas. Sensores
analégicos. Actuadores: tipos de motores,
caracteristicas y aplicaciones reales.

Programacion de una plataforma de hardware
libre o privativo para que controle el
funcionamiento de un robot.

1. Adquirir las habilidades y los conocimientos
necesarios para  elaborar programas
informéticos estructurados, utilizandorecursos
de programacién tales como: variables de
diferentes tipos, bucles, sentencias
condicionales y funciones de programacion.

1.1. Realiza programas capaces de resolver
problemas sencillos, realizando el diagrama
deflujo correspondiente.

1.2. Desarrolla programas utilizando diferentes
tipos de variables, bucles y sentencias
condicionales.

1.3. Elabora un programa informatico

estructurado que resuelva un problema
relacionado con la robdtica.

2. Disefar y construir robots con los actuadores
y sensores adecuados cuyo funcionamiento
solucione un problema planteado.

2.1. Comprende y utiliza sensores y actuadores
utilizados habitualmente en un robot.

2.2. Disefla y construye un robot con los
actuadores y sensores adecuados para que su
funcionamiento  solucione un problema
planteado

IES Sefarad. Curso 2020-2021



Programacion del departamento de Tecnologia.

2.3. Participa como integrante de un equipo de
trabajo de forma activa, en el disefio y montaje
de un robot.

Bloque 4. Introduccién a la ciencia de los materiales

Estructura interna de los materiales:
Metdlicos, plasticos, vitreos y ceramicos.

Propiedades de los materiales: fisicas,
guimicas, mecanicasy otras.

Materiales de Gltima generacion y materiales
inteligentes. Aplicaciones endiferentes
sectores.

1. Analizar las propiedades de los materiales
utiizados en la construccion de objetos
tecnolégicos, reconociendo su estructura
interna y relacionandola con las propiedades
que presentan y las modificaciones que se
puedan producir.

1.1. Establece la relacion que existe entre la
estructura interna de los materiales y sus
propiedades.

1.2. Explica cémo se pueden modificar las
propiedades de los materiales teniendo en
cuenta su estructurainterna.

1.3. Reconoce las propiedades de los materiales
y sus aplicaciones tecnolégicas.

2. Relacionar productos tecnoldgicos actuales/
novedosos con los materiales que posibilitan
su produccion asociando las caracteristicas de
estos con los productos fabricados, utilizando
ejemplos concretos y analizando el impacto
social producido en los paises productores.

2.1. Describe apoyandote en la informacién que
te pueda proporcionar internet algiin material
nuevo o novedoso que se utlice para la
obtencién de nuevos productos
tecnoldgicos.

Bloque 5. Procedimientos de fabricacion.

Técnicas utilizadas en los procesos de
fabricacion. Maquinas —herramientas.
Nuevas tecnologias aplicadas a los procesos

de fabricacién. Impresion 3D.

1. Describir las técnicas utilizadas en los
procesos de fabricacion tipo, asi como el
impacto medioambiental que puede producir.

1.1. Explica las principales técnicas utilizadas en
el proceso de fabricacién de un producto
dado.
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Impacto medioambiental y condiciones de

seguridad en los procesos de fabricacion. 1.2. Conoce el impacto medioambiental que

pueden producir las técnicas de produccion
utilizadas y propone alternativas parareducir
dichoimpacto.

2. ldentificar las maquinas y herramientas | 2.1. Identifica las maquinas y las herramientas
utilizadas, asi como las condiciones de utiizadas en los procedimientos de
seguridad propias de cada una de ellas, fabricacion.
apoyandose en la informacién proporcionada
en las web de los fabricantes.

2.2. Realiza practicas de procedimientos de
fabricacion con las méaquinas-herramientas
disponibles en el aula-taller teniendo en
cuenta las principales condiciones de
seguridad tanto desde el punto de vista del
espacio como de la seguridad personal.

3. Conocer las diferentes técnicas de fabricacion | 3.1. Describe las fases del proceso de fabricacion
en impresion 3D. en impresion 3D.

3.2. Reconoce los diferentes tipos de impresion
3 Dy su aplicacién en la industria.

3.3. Construye una pieza sencilla con la
impresora 3D, disefiandola o utilizando
repositorios de piezas imprimibles en
Internet.

Bloque 6. Productos tecnologicos: Disefio, producciény comercializacion.
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Disefio y produccién de un producto
tecnologico: etapas

Vida (til de un producto. Obsolescencia
programada.

Sistema de gestién de la calidad.

Modelo de excelencia.

Identificar las etapas necesarias para la | 1.1. Disefia la propuesta de un nuevo producto
creacion de un producto tecnoldgico desde su tomando como base una idea dada,
origen hasta su comercializacion, explicando el objetivo de cada una de las
describiendo cada una de ellas. etapas significativas necesarias para lanzar
el producto al mercado.

Investigar la influencia de un producto | 2.1. Analiza la influencia en la sociedad de la
tecnolégico en la sociedad y proponer introduccién de nuevos  productos
mejoras tanto desde el punto de vista de su tecnolégicos.

utilidad como de su posible impacto social.

Explicar las diferencias y similitudes entre un | 3.1. Desarrolla el esquema de un sistema de

modelo de excelencia y un sistema de gestion
de la calidad identificando los principales
actores que intervienen, valorando
criticamente la repercusibn  que su
implantacién puede tener sobre los productos
desarrollados y exponiéndolo de forma oral
con el soporte de una presentacion.

gestion de la calidad y/o posible modelo de
excelencia, razonando la importancia de
cada uno de los agentes implicados, con el
apoyo de un soporte informatico.

3.2. Valora de forma critica la implantacién de un

modelo de excelencia o de un sistema de
gestién de calidad en el disefio, producciény
comercializacion de productos.
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Tecnologia Industrial 1. 2° Bachillerato

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1: Materiales

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

Estructura atémica y cristalina de los
metales.

Propiedades mecanicas. Ensayos y medida
de las propiedades.

Aleaciones. Diagrama de equilibrios de
fases.

Tratamientos  térmicos.  Oxidacion vy
corrosion.

Identificar las caracteristicas de los materiales | 1.1. Explica como se pueden modificar las
para una aplicaciéon concreta teniendo en propiedades de los materiales teniendo en
cuenta sus propiedades intrinsecas y su cuenta su estructura interna.

estructura interna.

1.2. Conoce como se realizan los diferentes
ensayos e interpreta los resultados
obtenidos.

Conocer los diferentes procesos que modifican | 2.1. Entiende la informacién obtenida en los
las propiedades de los materiales. diagramas de equilibrio de fases.

2.2. Diferencia y conoce los tratamientos
térmicos empleados para modificar las
propiedades de un material.

Investigar el uso de nuevos materiales, sus | 3.1. Investiga y busca informacién de nuevos

propiedades y aplicaciones.

materiales para aplicaciones tecnoldgicas en
Internet.
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Bloque 2: Principios de maquinas.

Principios generales mecanicos y eléctricos:
Trabajo. Potencia. Energia. Rendimiento.
Principios fundamentales del magnetismo.
Principios termodinamicos. Ciclos
termodindmicos. Motores térmicos. Circuitos
frigorificos. Bomba de calor.

Motores eléctricos. Clasificacion.
Constitucién y principios de funcionamiento.

Conocer y entender los conceptos | 1.1. Entiende y utiliza los conceptos
fundamentales relacionados con la mecanica, fundamentales mecanicos y eléctricos y
la electricidad y el magnetismo; y los utiliza resuelve ejercicios relacionados con estas
para resolver problemas mediante procesos magnitudes.

de resolucion de manera razonada y

coherente.

1.2. Comprende y adquiere los conocimientos
relacionados con el magnetismo, necesarios
para entender el funcionamiento de motores
eléctricos.

Comprender los principios de la | 2.1. Maneja con destreza unidades fisicas
termodinamica, asi como los diferentes ciclos relacionadas con los principios
termodinamicos en los que se basa el termodinamicos, y soluciona ejercicios en
funcionamiento de las maquinas térmicas. los que se aplican dichos principios.

2.2. Reconoce y explica los diferentes ciclos
termodinamicos utilizados en maquinas
térmicas.

Clasificar los distintos tipos de maquinas | 3.1. Clasifica los diferentes tipos de motores
térmicas, describiendo las partes térmicos, y distingue las caracteristicas
constituyentes de las mismas y analizando sus principales de cada uno de ellos, segun su
principios de funcionamiento. principio de funcionamiento.

3.2. Describe el funcionamiento de un ciclo

frigorifico — bomba de calor, nombrando sus
componentes, definiendo y explicando cada
uno de ellos.
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Analizar el funcionamiento de los diferentes | 4.1. Identifica las diferentes partes de un motor
tipos de motores eléctricos reconociendo las eléctrico, a partir del desmontaje de motores
partes mas importantes de los mismos, y eléctricos reales en el aula-taller o utilizando
calcular sus parametros caracteristicos. recursos informaticos.

4.2. Soluciona problemas relacionados con el
célculo de parametros tipicos de
funcionamiento de motores eléctricos.

4.3. Distingue las partes mas importantes de los
otores eléctricos y describe las diferencias
entre motores de corriente continua y
corriente alterna.

Bloque 3: Sistemas automaticos.
Sistemas automaticos. Definiciones. Tipos de Entender la importancia de los sistemas | 1.1. Diferencia entre sistemas de control de lazo
sistemas de control: abierto y cerrado. automaticos en la vida actual conociendo los abierto y cerrado proponiendo ejemplos
Bloques y sefiales tipicos de un sistema de tipos que hay vy distinguir todos los razonados de los mismos.
control. componentes y sefiales tipicas que contienen,
Operaciones y simplificaciones de los comprendiendo la funcion de cada uno de
diagramas de bloques. Funcion de ellos. 1.2. Identifica y explica la funcion de los
transferencia y estudio de la estabilidad del elementos y sefiales tipicos de un sistema
sistema de control. automatico de control.
Componentes fisicos de un sistema de
control:  transductores y  captadores,
comparador o detectores de error, control y 1.3. Clasifica los tipos de transductores

regulacion, y actuadores.
Control y regulacion: proporciona, integral y
derivativo.

empleados en los sistemas de control e
indica su principio de funcionamiento.
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Tipos de transductores: posicion, velocidad,
desplazamiento, presién, temperatura y luz.

1.4. Diferencia entre las distintas sefales de
control que puede producir un regulador o
controlador de un sistema de control.

Utilizar las herramientas matematicas | 2.1. Simplifica sistemas automaticos operando
necesarias para realizar operaciones de con diagramas de bloques y determina su
diagramas de bloques y analizar la respuesta funcion de transferencia.

de un sistema de control ante determinadas

entradas verificando la estabilidad del mismo.

2.2. Averigua si un sistema de control es estable
utilizando algin método de andlisis
matematico.

Verificar el funcionamiento de sistemas | 3.1. Disefa sistemas de control sencillos para
automaticos mediante simuladores reales o aplicaciones concretas y verifica su
virtuales, interpretando esquemas e funcionamiento mediante el montaje fisico
identificando las sefiales de entrada-salida en en el aula-taller y/o su simulacion
cada bloque del mismo. informatica.

Bloque 4: Circuitos y sistemas légicos.

e Sistemas de numeracion y codigos. Algebra Conocer y entender los distintos sistemas de | 1.1. Realiza conversiones entre los diferentes
de Boole. Puertas y funciones légicas. numeracioén utilizados en la electrénica digital sistemas y cédigos de humeracion.
Procedimientos de  simplificacion  de asi como los principios y propiedades que
funciones logicas. rigen la representacion de funciones ldgicas.

e Circuitos légicos combinacionales. Tipos. 1.2. Comprende las operaciones bésicas vy
Familias logicas. Circuitos comerciales. propiedades del Algebra de Boole, para
Aplicaciones. representar funciones légicas.
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1.3.

Realiza tablas de verdad que resuelvan
problemas técnicos concretos, identificando
los valores de las salidas a partir de las
condiciones de los valores de las entradas.

automatismos de control aplicando
procedimientos de simplificacion de circuitos
l6gicos, y verificando sus resultados mediante
programas de simulaciéon informatica o

2. Disefiar mediante puertas ldgicas, sencillos | 2.1.

Simplifica  funciones légicas digitales
utilizando métodos de  simplificacion
adecuados e impleméntalas con puertas
I6gicas.

circuitos reales.

2.2.

Comprueba el funcionamiento de circuitos
I6gicos, utilizando programas de simulacion
informaticos o mediante el montaje fisico del
circuito, verificando que las sefiales
obtenidas son correctas.

combinacionales, describiendo las
caracteristicas y aplicaciones de los bloques
constitutivos utilizdndolos en el disefio de
circuitos digitales que respondan a problemas

3. Analizar el funcionamiento de circuitos légicos | 3.1.

Comprende y verifica el funcionamiento de
circuitos combinacionales, mediante
software de simulacién o realizando el
montaje real de los mismos.

técnicos.

3.2.

Diseflar con autonomia circuitos légicos
combinacionales con bloques integrados
partiendo de especificaciones concretas y
proponiendo el posible esquema de circuito

Bloque 5: Control y programacion de sistemas automaticos.
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Circuitos secuenciales electrénicos.
Biestables. Tipos. Aplicaciones.

Elementos basicos de un circuito secuencial
eléctrico. Disefio de circuitos secuenciales
eléctricos. Aplicaciones.

Ordenador. Microprocesadores. Autématas

programables. Aplicaciones industriales.

Comprender el funcionamiento de los 1.1. Explica el funcionamiento de los biestables

distintos circuitos secuenciales, siendo capaz indicando los diferentes tipos y sus tablas de

de analizarlos y disefiarlos, realizando sus verdad asociadas.

cronogramas correspondientes,

visualizandolos graficamente mediante el

equipo mas adecuado o programas de 1.2. Disefia circuitos légicos secuenciales

simulacion. sencillos con Dbiestables a partir de
especificaciones concretas y elaborando el
esquema del circuito.

1.3. Dibuja y comprueba cronogramas de
circuitos  secuenciales explicando los
cambios que se producen en las sefales
utilizando programas de simulacién.

1.4. Disefia circuitos secuenciales eléctricos
mediante sus grafos correspondientes,
representando su circuito eléctrico vy
comprobando su ciclo de funcionamiento.

Relacionar los tipos de microprocesadores 2.1. Identifica los principales elementos que

utilizados en ordenadores y autématas, componen un microprocesador tipo y

buscando la informacién en internet y comparalo con algin microprocesador

describiendo las principales prestaciones y comercial, trabajando en equipo de manera

aplicaciones de los mismos. responsable y colaborativa, utilizando
recursos en la red.

2.2. ldentifica y describe las partes de un

automata programable, asi como sus
aplicaciones en el sector industrial.
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9.4. INTEGRACION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE EN LOS ELEMENTOS CURRICULARES

TECNOLOGIA INDUSTRIAL |
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables r ('_) o |w o
O 2 2 |« | Y W
O @) < @) N O
Bloque 1. Recursos energéticos
1. Analizar la importancia que los recursos 1.1.dRe?uet:v¢ prob!{eme_ls de convedr_spn ctje energl?sygalcrlo
energéticos tienen en la sociedad actual, e lrabao, potencias y rendimientos empleando las
o 9 unidades adecuadas. X
describiendo las formas de produccioén de
cada una de ellas, asi como sus debilidades y
fortalezas en el desarrollo de una sociedad
sostenible. . . . S
1.2. Describe las diferentes fuentes de energia relacionandolas
con el coste de produccion, el impacto ambiental que
produce y la sostenibilidad. X X
1.3. Dibuja diagramas de bloques de diferentes tipos de
centrales de produccion de energia explicando cada uno
de sus bloques constitutivos y relacionandolos entre si. X | x
2.1. Explica las ventajas que supone desde el punto de vista del
consumo que un edificio esté certificadoenergéticamente. X | x
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2.2. Analiza y calcula las facturas de los distintos consumos
energéticos en una vivienda utilizando una hoja de célculo.

2.3. Elabora planes de reduccién de costes de
consumo energético en viviendas,
identificando aquellos puntos donde el
consumo pueda ser reducido.

2.4. Investiga recursos en la red o programas
informaticos que ayuden a reducir los costes
de consumo energético en la vivienda.

Bloque 2. Maquinas y sistemas.

1. Analizar los bloques constitutivos de sistemas
y/o maquinas, interpretando su interrelaciéon y
describiendo los principales elementos que los
componen, utilizando el vocabulario relacionado
con eltema.

1.1. Describe la funcion de los elementos que
constituyen una maquina dada, explicando de
forma clara y con el vocabulario técnico
adecuado su contribucién al conjunto.

1.2. Desmonta maquinas de uso comun
realizando un analisis mecanico de las
mismas.

1.3. Explica la conversion de movimientos que
tiene lugar en maquinas.
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1.4. Calcula las magnitudes mecanicas mas

caracteristicas de una maquina. X
1.5. Reconoce los distintos elementos auxiliares
de una maquina y justifica su funcionamiento.
X
1.6. Disefia mediante programas de simulacion
el sistema mecanico que solucione un problema
técnico real. X X X
-~ . ) o o 2.1. Monta, simula y comprueba circuitos
electrénicos, neumaticos e hidraulicos, X X X
analizando sus caracteristicas técnicas,
interpretando Sus esquemas, utilizando los 2.2. Analiza y compara las caracteristicas
gparatos y equipos de medida adecuados, técnicas de diferentes modelos de
mterp_retando Y valorando los resultgdos electrodomésticos utilizando catélogos de X X X
obtenidos apoyandose en el montaje 0| tyhricantes como documentacion.
simulacion fisica de los mismos. —
2.3. Identifica todos los componentes de un
sistema neumatico, ya sea en vision directa, en
simulador informatico o en esquema sobre X X
papel.
2.3. Interpretay valora los resultados obtenidos
de circuitos eléctrico-electrénicos,
neumaticos o hidraulicos. X X X
Criterio de evaluacién 5 O W O
Estandar de aprendizaje evaluables 3) g S b3 %) w L
o @) %) @)
3.1. Calcula los parametros eléctricos de un
3. Realizar esquemas de circuitos que dan circuito eléctrico de una 0 mas mallas, a partir
de un esquema dado aplicando las leyes de X

solucién a problemas técnicos mediante

Kirchhoff.
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circuitos eléctrico-electronicos, neuméticos o 3.2. Disefia circuitos eléctricos
hidraulicos con ayuda de simuladores utilizando
informaticos y calcular los parametros programas de simulacion. X
caracteristicos de los mismos.
3.3. Disefia circuitos neumaticos
utilizando
programas de simulacion. X
Bloque 3. Programacion y robotica.
1. Adquirir las habilidades y los conocimientos )
informaticos estructurados, utilizando recursos problemas sencillos, realizando el diagrama de X X X
de programacion tales como: variables de flujo correspondiente.
diferentes tipos, bucles, sentencias
condicionalesy funciones de programacion. 1.2. Desarrolla programas utilizando diferentes
tipos de variables, bucles y sentencias X X X
condicionales.
1.3. Elabora un programa informatico estructu-
rado que resuelva un problema relaciona- do X X X
conlarobotica.
2. Disefary construir robots con los actuadores 2.1. Comprende y utiliza sensores y actuadores
y sensores adecuados cuyo funcionamiento utilizados habitualmente en un robot.
solucione un problema planteado.
2.2. Disefia y construye un robot con los
actuadores y sensores adecuados para que su
funcionamiento solucione un problema X X
planteado.
2.3. Participa como integrante de un equipo de
trabajo de forma activa, en el disefio y montaje
de un robot. X
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Bloque 4. Introduccion a la ciencia de los materiales

1. Analizar las propiedades de los materiales
utilizados en la construccion de objetos
tecnoldgicos, reconociendo su estructura

1.1. Establece la relacion que existe entre la
estructura interna de los materiales y sus

interna y relacionandola con las propiedades. X
propiedades que presentan y las
modificaciones que se puedan producir.
1.2. Explica como se pueden modificar las
propiedades de los materiales teniendo en X X
cuenta su estructurainterna.
1.3. Reconoce las propiedades de los materiales X
y sus aplicaciones tecnolégicas.
2.1. Describe apoyandose en la informacion que te
pueda proporcionar internet algin material
nuevo o novedoso que se utlice para la
obtencién de nuevos productos tecnolégicos. X X X X
Bloque 5. Procedimientos de fabricacion.
. L , o 5 O i 18
Criterio de evaluacion Estandar de aprendizaje evaluables = o § ) L |
@) % O 3] D O
1. Describir las técnicas utilizadas en los 1.1. Explica las principales técnicas utilizadas en el
procesos de fabricacién tipo, asi como el proceso de fabricacion de un producto dado.
impacto medioambiental que puede producir. X X
1.2. Conoce el impacto medioambiental que
pueden producir las técnicas de produccion X X

utilizadas y propone alternativas para reducir
dichoimpacto.
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2. ldentificar las méaquinas y herramientas
utilizadas, asi como las condiciones de
seguridad propias de cada una de ellas,

2.1. Identifica las maquinas y las herramientas
utiizadas en los procedimientos de
fabricacion.

apoyandose en la informacién proporcionada
en las web de los fabricantes.

2.2. Realiza practicas de procedimientos de
fabricacion con las maquinas-herramientas
disponibles en el aula-taller teniendo en
cuenta las principales condiciones de
seguridad tanto desde el punto de vista del
espacio como de la seguridad personal.

3. Conocer las diferentes técnicas de fabricacion
en impresion 3D.

3.1. Describe las fases del proceso de fabricacion
en impresion 3D.

3.2. Reconoce los diferentes tipos de impresion 3
Dy su aplicacién en la industria.

3.3. Construye una pieza sencilla con la impresora
3D, disefiandola o utilizando repositorios de piezas
imprimibles en Internet.

3.3. Construye una pieza sencilla con la impresora
3D, disefiandola o utilizando repositorios de piezas
imprimibles en Internet.

X X

X
X X
X X

Bloque 6.

Productos tecnolégicos: Disefio, producciény comercializacion
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actores que intervienen, valorando
criticamente la repercusiébn que su
implantacion puede tener sobre los productos
desarrollados y exponiéndolo de forma oral
con el soporte de una presentacion.

comercializacion de productos.

. ’ , - 3 2 g | @ @ g
Criterio de evaluacion Estandar de aprendizaje evaluables O g @) O B O
1. Identificar las etapas necesarias para la 2.1. Analiza la influencia en la sociedad de la
creacion de un producto tecnolégico desde su introduccion de nuevos productos
origen hasta su comercializacion, tecnolégicos. X X
describiendo cada una de ellas.
2. Investigar la influencia de un producto | 3.1. Desarrolla el esquema de un sistema de
tecnolégico en la sociedad y proponer gestion de la calidad y/o posible modelo de
mejoras tanto desde el punto de vista de su excelencia, razonando la importancia de cada X X
utilidad como de su posible impacto social. uno de los agentes implicados, con el apoyo
de un soporte informatico.
3. Explicar las diferencias y similitudes entre un | 3.2. Valora de forma critica la implantacién de un
modelo de excelencia y un sistema de gestién modelo de excelencia o de un sistema de
de la calidad identificando los principales gestién de calidad en el disefio, produccién y X X
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TECNOLOGIA INDUSTRIAL II

BLOQUE 1. MATERIALES

Criterios de evaluacién Estandares de aprendizaje evaluables (@) S) L O
_| b [a) < N w L]
@) @) @) < @) N @)
1. Identificar las caracteristicas de los materiales para/l.1Explica cémo se pueden modificar las
una aplicacion concreta teniendo en cuenta susjpropiedades de los materiales teniendo en cuenta su «
propiedades intrinsecas y su estructura interna. estructura interna.
1.2Conoce cémo se realizan los diferentes
ensayos e interpreta los resultados obtenidos. X
2.Conocer los diferentes procesos que modifican las2.1. Entiende la informacion obtenida en los X
propiedades de los materiales. diagramas de equilibrio de fases.
2.2. Diferencia y conoce los tratamientos térmicos X
empleados para modificar las propiedades de un
material.
3. Investigar el uso de nuevos materiales, sus3.1. Investiga y busca informacion de nuevos| X X
propiedades y aplicaciones. materiales para aplicaciones tecnol6gicas en
Internet
BLOQUE 2 PRINCIPIO DE MAQUINAS
Criterios de Evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables 3 o L O
_ > ) < D) w w
@) @) @) < @) ()] @)
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1. Conocer y entender los conceptos fundamentales
relacionados con la mecanica, la electricidad y el
magnetismo; y los utiliza para resolver problemas
mediante procesos de resolucion de manera
razonada y coherente.

1.1 Entiende vy utiliza los conceptos
fundamentales mecanicos y eléctricos y
resuelve ejercicios relacionados con estas
magnitudes.

1.2 Comprende y adquiere los conocimientos
relacionados con el magnetismo, necesarios
para entender el funcionamiento de motores
eléctricos.

2. Comprender los principios de la termodinamica,
asi como los diferentes ciclos termodindmicos en los
gue se basa el funcionamiento de las maquinas
térmicas.

2.1 Maneja con destreza unidades fisicas
relacionadas con los principios termodinamicos, y
soluciona ejercicios en los que se aplican dichos
principios.

2.2 Reconoce y explica los diferentes ciclos
termodinamicos utilizados en maquinas térmicas.

3.Clasificar los distintos tipos de maquinas térmicas,
describiendo las partes constituyentes de las mismas
y analizando sus principios de funcionamiento.

3.1 Clasifica los diferentes tipos de motores
térmicos, y distingue las caracteristicas principales
de cada uno de ellos, segin su principio de
funcionamiento.

3.2 Describe el funcionamiento de un ciclo frigorifico
— bomba de calor, nombrando sus componentes,
definiendo y explicando cada uno de ellos.

4.Analizar el funcionamiento de los diferentes tipos
de motores eléctricos reconociendo las partes mas
importantes de los mismos, y calcular sus
parametros caracteristicos.

4.1 Identifica las diferentes partes de un motor|
eléctrico, a partir del desmontaje de motores
eléctricos reales en el aula-taller o utilizando

raclirene infarmaticns

4.2.Soluciona problemas relacionados con el calculo
de parametros tipicos de funcionamiento de
motores eléctricos.
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4.3.Distingue las partes mas importantes de los
motores eléctricos y describe las diferencias entre

motores de corriente continua y corriente alterna. X
BLOQUE 3:SISTEMAS AUTOMATICOS
Criterios de Evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables .
(@) @) Ll
_ p= o) < N u D
@) @) @) < @) [99) @)
1.Entender la importancia de los sistemasfl.1Diferencia entre sistemas de control de lazo
automaticos en la vida actual conociendo los tipos quejabierto y cerrado proponiendo ejemplos razonados X
hay y distinguir todos los componentes y sefiales/de los mismos.
tipicas que contienen, comprendiendo la funcion dejl.2ldentifica y explica la funcién de los elementos y
cada uno de ellos. sefiales tipicos de un sistema automatico de control. X
1.3 Clasifica los tipos de transductores empleados
en los sistemas de control e indica su principio de X
funcionamiento.
1.4Diferencia entre las distintas sefiales de control
que puede producir un regulador o controlador de un
sistema de control. X
2. Utilizar las herramientas matematicas necesariasi2.1Simplifica sistemas automaticos operando con
para realizar operaciones de diagramas de bloques y(diagramas de blogues y determina su funcién de
analizar la respuesta de un sistema de control antefransferencia. X X
determinadas entradas verificando la estabilidad del
mismo. 2.2Averigua si un sistema de control es estable
utilizando algan método de andlisis matematico.
X
3.Verificar el funcionamiento de sistemas automaticos|3.1Disefia sistemas de control sencillos paral X X X
mediante simuladores reales o virtuales, interpretandojaplicaciones concretas y verifica su funcionamiento
esquemas e identificando las sefiales de entrada-mediante el montaje fisico en el aula-taller y/o su

IES Sefarad. Curso 2020-2021




Programacion del departamento de Tecnologia.

salida en cada bloque del mismo.

simulacién informatica.

BLOQUE 4: CIRCUITOS Y SISTEMAS LOGICOS

Criterios de Evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables
o @) L O
- p= ) < N w L
@) @) @) < @) N @)
1.Conocer y entender los distintos sistemas de [1.1Realiza conversiones entre los diferentes
numeracion utilizados en la electrénica digital asi [Sistemasy codigos de numeracion. X
como los principios y propiedades que rigen la
representacién de funciones logicas.
1.2Comprende las operaciones basicas |
propiedades del Algebra de Boole, para representar X
funciones légicas.
1.3Realiza tablas de verdad que resuelvan
problemas técnicos concretos, identificando los
valores de las salidas a partir de las condiciones de X
los valores de las entradas.
2.Disefiar mediante puertas ldgicas, sencillos2.1.Simplifica funciones légicas digitales utilizando
automatismos de control aplicando procedimientos defmétodos  de  simplificacion adecuados e
simplificacién de circuitos I6gicos, y verificando sus[MPleméntalas con puertas légicas. X X
resultados mediantes programas de simulacion
informatica o circuitos reales. 2.2.Comprueba el funcionamiento de circuitos
I6gicos, utilizando programas de simulacion
informaticos o mediante el montaje fisico del circuito, X X
verificando que las sefiales obtenidas son correctas.
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3.Analizar el funcionamiento de circuitos logicos N ] )
combinacionales, describiendo las caracteristicos y?’:l Comprendg y. verifica el funcmnamlento de
aplicaciones de los bloques constitutivos utiIizéndoIosC!rcu'tos., combmaqonales, med|ant.e software - de
P N > bloques cc simulacion o realizando el montaje real de los X X
en el disefio de circuitos digitales que respondan aiyismos.
problemas técnicos.
3.2.Disefia con autonomia circuitos légicos
combinacionales con bloques integrados partiendo
de especificaciones concretas y proponiendo el X X
posible esquema de circuito.
BLOQUE 5: CONTROL Y PROGRAMACION DE SISTEMAS AUTOMATICOS
Criterios de Evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables -
) @) L @)
- p= ) < N w L
@) @) @) < @) N @)
1.Comprender el funcionamiento de los distintos [L.1. Explica el funcionamiento de los biestables
circuitos secuenciales, siendo capaz de analizarlos indicando los diferentes tipos y sus tablas de| X
y disefarlos, realizando sus cronogramas verdad asociadas.
correspondientes, visualizandolos graficamente [1.2. Disefia circuitos l6gicos secuenciales sencillos
mediante el equipo mas adecuado o programas de con biestables a partir de especificaciones X X
simulacion. concretas y elaborando el esquema del circuito.
1.3. Dibuja y comprueba cronogramas de circuitos
secuenciales explicando los cambios que se
producen en las sefiales utilizando programas X X
de simulacion.
1.4. Disefia circuitos secuenciales eléctricos
mediante sus grafos correspondientes,
representando su circuito  eléctrico y X
comprobando su ciclo de funcionamiento.
2.Relacionar los tipos de microprocesadores |1.1. Identifica los principales elementos que
utilizados en ordenadores y autématas, buscando la componen  un microprocesqdor tipo 'y
informacion en internet y describiendo las comparalo  con algin  microprocesador X X
principales prestaciones y aplicaciones de los comercial, trabajando en equipo de manera
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Mismos. responsable y colaborativa, utilizando recursos
en la red.

1.2. Identifica y describe las partes de un automata
programable, asi como sus aplicaciones en el
sector industrial. X

9.5. ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES DEL ALUMNADO

TECNOLOGIA INDUSTRIAL |

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables Instrumentos de evaluacion

Bloque 1: Recursos Energéticos

1.1. Resuelve problemas de conversién de
energias y célculo de trabajo, potencias Y| . prueba especifica
rendimientos empleando las  unidades

1. Analizar la importancia que los recursos adecuadas.
energéticos tienen en la sociedad actual,1.2. Describe las diferentes fuentes de energia
describiendo las formas de produccion de cada una de relacionandolas con el coste de produccion, ell . Analisis de producciones
ellas, asi como sus debilidades y fortalezas en el impacto ambiental que produce y la L
: : - - Coevaluacion
desarrollo de una sociedad sostenible. sostenibilidad.

1.3. Dibuja diagramas de bloques de diferentes o )
tipos de centrales de produccion de energia | - Analisis de producciones
explicando cada uno de sus bloques - Coevaluacion
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2.3. Elabora planes de reduccién de costes de
consumo energeético en viviendas,
identificando aquellos puntos donde el

consumo pueda ser reducido.

- Analisis de producciones
- Escala de observacion

2.4. Investiga recursos en la red o programas
informaticos que ayuden a reducir los costes
de consumo energético en la vivienda.

- Andlisis de producciones

- Escala de observacion

Bloque 2. Maquinas y sistemas.

1. Analizar los bloques constitutivos de sistemas
y/o maquinas, interpretando su interrelacion y
describiendo los principales elementos que los
componen, utilizando el vocabulario relacionado
con el tema.

1.1. Describe la funcién de los elementos que
constituyen una maquina dada, explicando de

- Escala de observacion

forma clara y con el vocabulario técnico
adecuado su contribucion al conjunto.
1.2. Desmonta maquinas de uso comun | - Andlisis de producciones

realizando un analisis mecanico de las

mismas.

- Escala de observacion

1.3. Explica la conversién de movimientos que
tiene lugar en maquinas.

- Registro anecdotico

- Escala de observaciéon

1.4. Calcula las magnitudes mecanicas mas
caracteristicas de una maquina.

- Prueba especifica

Criterios de evaluacién

Estandares de aprendizaje evaluables

Instrumentos de evaluacion
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1.5. Reconoce los distintos elementos auxiliares
de una maquina vy justifica su

funcionamiento.

- Escala de observacion

1.6. Disefia mediante programas de simulacion el

- Andlisis de producciones

sistema mecanico que solucione un .
problema técnico real. - Escala de observacion
2. Verificar el funcionamiento de circuitos eléctrico— | 2.1. Monta, simula y comprueba circuitos | - Analisis de producciones

electrénicos, neuméticos e hidraulicos,
analizando sus caracteristicas técnicas,
interpretando sus esquemas, utilizando los
aparatos y equipos de medida adecuados,
interpretando y valorando los resultados
obtenidos apoyandose en el montaje o
simulacién fisica de los mismos.

eléctricos y electrénicos reales en el aula-
taller.

- Escala de observacion

2.2. Analizay compara las caracteristicas técnicas
de diferentes modelos de electrodomésticos
utilizando catdlogos de fabricantes como
documentacion.

- Andlisis de producciones

- Escala de observacion

2.3. lIdentifica todos los componentes de un
sistema neumatico, ya sea en visién directa,
en simulador informético o en esquema

sobre papel.

- Lista de control

2.4. Interpretay valora los resultados obtenidos de
circuitos eléctrico-electrénicos, neumaticos o
hidraulicos.

- Prueba especifica

- Andlisis del cuaderno de clase

Criterio de evaluacion

Estandar de aprendizaje evaluables

Instrumentos de evaluacion
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3.1. Calcula los parametros eléctricos de un | - Prueba especifica
circuito eléctrico de una o mas mallas, a partir o
de un esquema dado aplicando las leyes de | - Andlisis del cuaderno de clase

3. Realizar esquemas de circuitos que dan
solucién a problemas técnicos mediante
circuitos eléctrico-electronicos, neuméticos o

hidraulicos con ayuda de simuladores Kirchhoff.
informaticos y calcular los parametros
caracteristicos de los mismos.
3.2. Disefia circuitos eléctricos - Analisis de producciones
utilizando

- Escala de observacion
programas de simulacion.

3.3. Disefia circuitos neumaticos - Andlisis de producciones

utilizando »
- Escalas de observacion

programas de simulacion.

Bloque 3. Programacion y robotica.

1. Adquirir las habilidades y los conocimientos ] Andlisis d ducci
necesarios  para  elaborar  programas | 1.1. Realiza programas capaces de resolver | - ANAISIS € producciones

informaticos estructurados, utilizando recursos problemas sencillos, realizando el diagrama | _ gscala de observacion
de programacion tales como: variables de de flujo correspondiente.

diferentes tipos, bucles, sentencias

condicionales y funciones de programacion. 1.2. Desarrolla programas utilizando diferentes | - Analisis de producciones

tipos de variables, bucles y sentencias

. - Escala de observacién
condicionales.

- Pruebas objetivas

1.3. Elabora un programa informatico estructu- | - Analisis de producciones
rado que resuelva un problema relaciona-

o - Escala de observacién
do conlarobética.
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2. Disefiar y construir robots con los actuadores 2.1. Comprende y utiliza sensores y actuadores| - Andlisis de producciones

y sensores adecuados cuyo funcionamiento utilizados habitualmente en un robot.

. - Escala de observacion
solucione un problema planteado.

- Pruebas objetivas

2.2. Disefia y construye un robot con los

actuadores y sensores adecuados para que
su funcionamiento solucione un problema - Escala de observacion
planteado.

- Analisis de producciones

- Coevaluacion

2.3. Participa como integrante de un equipo
de trabajo de forma activa, en el disefio y
montaje de un robot. - Escala de observacion

- Andlisis de producciones

Bloque 4. Introduccién a la ciencia de los materiales

1. Analizar las propiedades de los materiales

utilizados en la construccion de objetos 1.1. Establece la relacién que existe entre la | - Registro anecdotico
tecnolégicos, reconociendo su estructura estructura interna de los materiales y Sus | .o o lase
interna y relacionandola con las propiedades.

propiedades que presentan y las - Prueba especifica

modificaciones que se puedan producir.

2. Explica cémo se pueden modificar las | - Registro anecdotico
propiedades de los materiales teniendo en

> - Escala de observacion
cuenta su estructura interna.

1.3. Reconoce las propiedades de los materiales | - Registro anecddtico

y sus aplicaciones tecnolégicas. - Diario de clase

- Prueba especifica
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2.1. Describe, apoyandose en la informacion que
te pueda proporcionar internet, algun material
nuevo o novedoso que se utlice para la
obtencion de nuevos productos tecnolégicos.

- Andlisis de producciones
- Escala de observacién

- Coevaluacién

Bloque 5. Procedimientos de fabricacion.

Criterio de evaluacion

Estandar de aprendizaje evaluables

Instrumentos de evaluacion

1. Describir las técnicas utilizadas en los
procesos de fabricacién tipo, asi como el
impacto medioambiental que puede producir.

1.1. Explica las principales técnicas utilizadas en
el proceso de fabricacién de un producto dado.

- Registro anecddético
- Diario de clase

- Prueba especifica

1.2. Conoce el impacto medioambiental que
pueden producir las técnicas de produccion
utilizadas y propone alternativas parareducir
dichoimpacto.

- Andlisis de producciones

- Escala de observacion
- Coevaluacion

2. ldentificar las maquinas y herramientas
utilizadas, asi como las condiciones de
seguridad propias de cada una de ellas,
apoyandose en la informacion proporcionada
en las web de los fabricantes.

2.1. Identifica las maquinas y las herramientas
utilizadas en los procedimientos de
fabricacion.

- Registro anecddético
- Diario de clase

- Prueba especifica

2.2. Realiza practicas de procedimientos de
fabricacion con las maquinas-herramientas
disponibles en el aula-taller teniendo en
cuenta las principales condiciones de
seguridad tanto desde el punto de vista del
espacio como de la seguridad personal.

- Andlisis de producciones

- Escala de observacion
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3. Conocer las diferentes técnicas de fabricacion
en impresion 3D.

3.1. Describe las fases del proceso de fabricacion
en impresion 3D.

- Escala de observacion

- Lista de control

3.2. Reconoce los diferentes tipos de impresion
3 Dy su aplicacién en la industria.

- Escala de observacion

- Lista de control

3.3. Construye una pieza sencilla con la impresora
3D, disefiandola o utilizando repositorios de piezas
imprimibles en Internet.

- Andlisis de producciones

- Escala de observacion

Bloque 6. Productos tecnolégicos: Disefio, producciény comercializacion.

1. Identificar las etapas necesarias para la
creacion de un producto tecnolégico desde su
origen hasta su comercializacion,
describiendo cada una de ellas.

1.1. Disefa la propuesta de un nuevo producto
tomando como base una idea dada,
explicando el objetivo de cada una de las
etapas significativas necesarias para lanzar el
producto al mercado.

- Andlisis de producciones
- Escala de observacion

- Coevaluacion

2. Investigar la influencia de un producto
tecnologico en la sociedad y proponer
mejoras tanto desde el punto de vista de su
utilidad como de su posible impacto social.

2.1. Analiza la influencia en la sociedad de la
introduccién de nuevos productos

tecnoldgicos.

- Lista de control

3. Explicar las diferencias y similitudes entre un
modelo de excelencia y un sistema de gestion
de la calidad identificando los principales
actores que intervienen, valorando
critcamente la repercusibn que  su
implantacion puede tener sobre los productos

3.1. Desarrolla el esquema de un sistema de
gestion de la calidad y/o posible modelo de
excelencia, razonando la importancia de cada
uno de los agentes implicados, con el apoyo

de un soporte informatico.

- Andlisis de producciones
- Escala de observacién

- Andlisis del cuaderno de clase
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desarrollados y exponiéndolo de forma oral
con el soporte de una presentacion.

3.2. Valora de forma critica la implantacién de un
modelo de excelencia o de un sistema de
gestion de calidad en el disefio, produccién y
comercializacién de productos.

- Andlisis de producciones
- Escala de observacién

- Andlisis del cuaderno de clase

TECNOLOGIA INDUSTRIAL II

BLOQUE 1: MATERIALES

Criterios deevaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Instrumentos de evaluacion

propiedades intrinsecas y su estructura interna.

1. Identificar las caracteristicas de los materiales parall.1.Explica
una aplicacion concreta teniendo en cuenta sus|propiedades de los materiales teniendo en cuenta su

cémo se pueden modificar las

estructura interna.

Pruebas objetivas

1.2.Conoce cémo se realizan los diferentes
ensayos e interpreta los resultados obtenidos.

Pruebas objetivas

propiedades de los materiales.

2.Conocer los diferentes procesos que modifican las2.1. Entiende

la informacién obtenida en los

diagramas de equilibrio de fases.

Pruebas objetivas

Analisis de producciones

2.2. Diferencia y conoce los tratamientos térmicos|
empleados para modificar las propiedades de un

Analisis de producciones
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material.

Pruebas de composicién

3. Investigar el uso de nuevos materiales, sus
propiedades y aplicaciones.

3.1. Investiga y busca informacién de nuevos
materiales para aplicaciones tecnoldgicas en
Internet

Pruebas de composicion

BLOQUE 2: PRINCIPIOS DE MAQUINAS

Criterios deevaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Instrumentos de evaluacion

1.Conocer y entender los conceptos fundamentales
relacionados con la mecanica, la electricidad y el
magnetismo; y los utiliza para resolver problemas
mediante procesos de resolucibn de manera
razonada y coherente.

1.1 Entiende y utiliza los conceptos
fundamentales mecanicos y eléctricos y
resuelve ejercicios relacionados con estas
magnitudes.

Pruebas objetivas

Andlisis de producciones

1.2 Comprende y adquiere los conocimientos
relacionados con el magnetismo, necesarios
para entender el funcionamiento de motores
eléctricos.

Pruebas objetivas

2.Comprender los principios de la termodinamica, asi
como los diferentes ciclos termodinamicos en los que
se basa el funcionamiento de las maquinas térmicas.

2.1 Maneja con destreza unidades fisicas
relacionadas con los principios termodinamicos,
y soluciona ejercicios en los que se aplican
dichos principios.

Pruebas objetivas

2.2 Reconoce y explica los diferentes ciclos
termodinamicos utilizados en maquinas térmicas.

Pruebas objetivas

Analisis de producciones

3.Clasificar los distintos tipos de maquinas térmicas,
describiendo las partes constituyentes de las mismas
y analizando sus principios de funcionamiento.

3.1 Clasifica los diferentes tipos de motores
térmicos, y distingue las caracteristicas
principales de cada uno de ellos, segin su

principio de funcionamiento.

Pruebas objetivas
Analisis de producciones
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3.2 Describe el funcionamiento de un ciclo
frigorifico — bomba de calor, nombrando sus
componentes, definiendo y explicando cada uno
de ellos.

Pruebas objetivas
Pruebas de composicion

4.Analizar el funcionamiento de los diferentes tipos de
motores eléctricos reconociendo las partes mas
importantes de los mismos, y calcular sus
parametros caracteristicos.

4.1.1dentifica las diferentes partes de un motor
eléctrico, a partir del desmontaje de motores
eléctricos reales en el aula-taller o utilizando
recursos informaticos.

Analisis de producciones

Listas de control

4.2.Soluciona problemas relacionados con el
célculo de parametros tipicos de funcionamiento
de motores eléctricos.

Pruebas objetivas

Autoevaluacion

4.3.Distingue las partes mas importantes de los
motores eléctricos y describe las diferencias entre
motores de corriente continua y corriente alterna.

Pruebas objetivas

Analisis de producciones

BLOQUE 3: SISTEMAS AUTOMATICOS

Criterios deevaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Instrumentos de evaluacion

1.Entender la importancia de los sistemas automéaticos
en la vida actual conociendo los tipos que hay vy,
distinguir todos los componentes y sefiales tipicas que
contienen, comprendiendo la funcion de cada uno de
ellos.

1.1.Diferencia entre sistemas de control de lazo
abierto y cerrado proponiendo ejemplos razonados
de los mismos.

Pruebas objetivas

1.2.1dentifica y explica la funcién de los elementos
y sefiales tipicos de un sistema automatico de
control.

Pruebas objetivas

Pruebas de composicion
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1.3.Clasifica los tipos de transductores empleados
n los sistemas de control e indica su principio de
uncionamiento.

Pruebas objetivas

Analisis de producciones

1.4.Diferencia entre las distintas sefales de control
que puede producir un regulador o controlador de
un sistema de control.

Pruebas objetivas

Pruebas de composicion

2. Utilizar las herramientas matematicas necesarias
para realizar operaciones de diagramas de bloques V|
analizar la respuesta de un sistema de control ante
determinadas entradas verificando la estabilidad del

2.1Simplifica sistemas automaticos operando con
diagramas de bloques y determina su funcién de
transferencia.

Pruebas objetivas

mismo.

2.2Averigua si un sistema de control es estable
utilizando algin método de anélisis matematico.

Pruebas objetivas

3.Verificar el funcionamiento de sistemas automaticos
mediante simuladores reales o virtuales, interpretando
esquemas e identificando las sefiales de entrada-

3.1 Disefla sistemas de control sencillos para
aplicaciones concretas y verifica su funcionamiento
mediante el montaje fisico en el aula taller y/o
simulacion informatica

salida en cada bloque del mismo.

Autoevaluacion

Escalas de observacion

BLOQUE 4: CIRCUITOS Y SISTEMAS LOGICOS

Criterios deevaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Instrumentos de evaluacion

1.Conocer y entender los distintos sistemas de
numeracion utilizados en la electrénica digital asi

1.1 Realiza conversiones entre los diferentes|
sistemas y cédigos de numeracion.

Pruebas objetivas
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como los principios y propiedades que rigen la
representacion de funciones logicas.

1.2 Comprende las operaciones basicas
propiedades del Algebra de Boole,
representar funciones légicas.

Y
para

Pruebas objetivas

1.3 Realiza tablas de verdad que resuelvan
problemas técnicos concretos, identificando
los valores de las salidas a partir de las
condiciones de los valores de las entradas.

Pruebas objetivas

Anadlisis de producciones

2.Disefiar mediante puertas légicas, sencillos
automatismos de control aplicando procedimientos de
simplificacién de circuitos légicos, y verificando sus
resultados mediantes programas de simulacién
informética o circuitos reales.

2.1.Simplifica funciones logicas digitales utilizando
métodos de simplificacion adecuados e
impleméntalas con puertas Idgicas.

Andlisis de producciones

2.2.Comprueba el funcionamiento de circuitos
|6gicos, utilizando programas de simulacion
informaticos o mediante el montaje fisico del
circuito, verificando que las sefiales obtenidas son
correctas.

Andlisis de producciones

Listas de control

3.Analizar el funcionamiento de circuitos légicos
combinacionales, describiendo las caracteristicos y
aplicaciones de los blogues constitutivos utilizandolos
en el disefio de circuitos digitales que respondan a
problemas técnicos.

3.1. Comprende y verifica el funcionamiento de
circuitos combinacionales, mediante software de
simulacién o realizando el montaje real de los
mMismos.

Autoevaluacion

Listas de control

3.2.Disefia con autonomia circuitos légicos
combinacionales con bloques integrados partiendo
de especificaciones concretas y proponiendo el
posible esquema de circuito.

Andlisis de producciones

Escalas de observacion

BLOQUE 5: CONTROL Y PROGRAMACION DE
SISTEMAS AUTOMATICOS

Criterio de evaluacién

Estandar de aprendizaje evaluables

Instrumentos de evaluacion
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1.Comprender el funcionamiento de los distintos
circuitos secuenciales, siendo capaz de analizarlos
y disefiarlos, realizando sus cronogramas
correspondientes, visualizandolos graficamente
mediante el equipo mas adecuado o programas de
simulacion.

1.1.Explica el funcionamiento de los biestables
indicando los diferentes tipos y sus tablas de verdad
asociadas.

Pruebas objetivas

1.2.Disefia circuitos légicos secuenciales sencillos
con biestables a partir de especificaciones
concretas y elaborando el esquema del circuito.

Analisis de producciones

Escalas de observacion

1.3.Dibuja y comprueba cronogramas de circuitos
secuenciales explicando los cambios que se
producen en las sefiales utilizando programas de
simulacion.

Andlisis de producciones

Autoevaluacion

1.4.Disefla circuitos secuenciales eléctricos
mediante sus grafos correspondientes,
representando su circuito eléctrico y comprobando
su ciclo de funcionamiento.

Andlisis de producciones

Escalas de observacion

2.Relacionar los tipos de microprocesadores
utilizados en ordenadores y autématas, buscando
la informacién en internet y describiendo las
principales prestaciones y aplicaciones de los
MmMismos.

2.1.ldentifica los principales elementos que
componen un microprocesador tipo y comparalo
con algun microprocesador comercial, trabajando
en equipo de manera responsable y colaborativa,
utilizando recursos en la red.

Pruebas objetivas

Listas de control

2.2.ldentifica y describe las partes de un automata
programable, asi como sus aplicaciones en el

sector industrial.

Pruebas objetivas

Anadlisis de producciones
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9. 6. CRITERIOS DE EVALUACION

A los blogues de contenido tratados en cada evaluacién se les ha asignado un

porcentaje en funcion de los siguientes criterios:
1. la importancia que tiene para la formacion del alumno
2. la complejidad de los conceptos que deben trabajarse

3. las actividades practicas o proyectos que se proponen a los alumnos para

realizar en clase
4. el tiempo que se preveé dedicar a cada bloque de contenido

Estos criterios son los que se han tenido en cuenta también para asignar los

porcentajes de los criterios de evaluacién y de los estandares de aprendizaje evaluables.

A su vez, a los criterios de evaluacién de cada bloque de contenido se les ha asignado
un porcentaje de forma la suma de los porcentajes de todos criterios de evaluacion de cada

blogue de contenido es igual al 100%.

La calificacion de cada estandar de aprendizaje evaluable se establece en un rango
de puntuacion entre 0 y 10 puntos. Cada estandar de aprendizaje tiene un peso proporcional

en el valor final de cada criterio de evaluacion.

A continuacion se indican los porcentajes que se establecen para cada bloque de
contenido en cada evaluacion, asi como el peso que tiene cada uno de ellos en la nota final

del curso.

TECNOLOGIA INDUSTRIAL |

BL%EUE % PRIMERA | % SEGUNDA | % TERCERA
CONTENIDOS EVALUACION | EVALUACION | EVALUACION
1 60
2 40 70
3 80
4 20
5 20
6 10
TOTAL 100 100 100

La nota final del curso sera la media aritmética entre las tres notas de cada una de las

evaluaciones.
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A continuacion se indican los porcentajes de cada blogue de contenido, de cada criterio de
evaluacién y de cada estandar de aprendizaje evaluable por evaluaciones.

PRIMERA EVALUACION

BC 1 (%) CE % EAE PORCENTAJE
1.1.1 20
1.1 60 1.2.1 20
1.3.1 20
60% 1.2.1 5
1.2.2 15
1.2 40 1.2.3 10
1.2.4 10
TOTAL% 100 TOTAL % 100
BC 2 (%) CE % EAE PORCENTAJE
2.1.1 15
2.1.2 10
40% 2.1 100 2.1.3 20
2.1.4 25
2.1.5 10
2.1.6 20
100 TOTAL% 100 TOTAL % 100
SEGUNDA EVALUACION
BC 2 (%) CE % EAE PORCENTAJE
2.2.1 20
2.2.2 10
2.2 o5 2.2.3 10
70% 2.2.4 15
2.3.1 20
2.3 45 2.3.2 15
2.3.3 10
TOTAL % 100 TOTAL % 100
BC 5 (%) CE % EAE PORCENTAJE
5.1.1 10
20% >1 25 5.1.2 15
5.2 30 5.2.1 10
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5.2.2 20
53.1 10
5.3 45 5.3.2 10
5.3.2 25
100 TOTAL % 100 TOTAL % 100
BC 6 (%) CE % EAE PORCENTAJE
6.1 30 6.1.1 30
6.1 25 5.1.2 25
o CTEN 3
TERCERAYE TALUIAGION 10
BC 3 (%) 1J0 TOTAL % %1Q0 BARAL % PORCENTAJE 140
3.1.1 10
3.1 30 3.1.2 10
3.1.3 10
80%
3.2.1 20
3.2 70 3.2.2 40
3.2.3 10
TOTAL % 100 TOTAL % 100
BC 4 (%) CE % EAE PORCENTAJE
41.1 30
20% 4.1 70 41.2 10
41.3 30
4.2 30 42.1 30
100 TOTAL % 100 TOTAL % 100
TECNOLOGIA INDUSTRIAL I
[B)II_EOQUE % PR”\/IERA % SEGUNPA % TERCERA
CONTENIDOS EVALUACION | EVALUACION | EVALUACION
1 50 %
2 50% 20%
3 40%
4 40%
5 100%
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TOTAL 100 100 100

El alumno superara cada evaluacion si obtiene una calificacion de 5 o de un valor

superior calculada en funcién de los porcentajes asignados a cada EAE.

PRIMERA EVALUACION

BC 1 (%) CE % EAE PORCENTAJE
111 20
11 40 1.1.2 25
50% 121 15
’ 1.2 40
1.2.2 25
1.3 20 |[1.3.1. 15
100 TOTAL % 100
BC 2 (%) CE % EAE PORCENTAJE
211 20
2.1 35
212 15
221 20
50% 2.2
35 222 15
23 30 231 15
' 23.2 15

TOTAL % 100 TOTAL % 100
La nota final del curso sera la media aritmética entre las tres notas de cada una de las

evaluaciones.

A continuacién se indican los porcentajes de cada bloque de contenido, de cada criterio

de evaluacion y de cada estandar de aprendizaje evaluable por evaluaciones.
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SEGUNDA EVALUACION

BC 2 (%) CE % |EAE PORCENTAJE
2.4.1 35
20% 2.4 100 (2.4.2 40
2.4.3 25
TOTAL % 100 TOTAL % 100

BC 3 (%) CE % |EAE PORCENTAJE
‘ 3.1.1 15
TERCERA|EVALUACION [3.1.2 20
3.1 0 rvs 20

BC 5(%) CE % [EAE PORGENTAJE
100% 5 78
3.2 25 [ok2 20
>1 00 Iges i
3.3 15 (333 15
514 10
LQTAL Y g0 [LSTAE%—T480

BC 4 (%) CE % |EAE PORCENTAJE
117 0
40 TOTAL% 100
JQUAL% 1300 12573 16°
4.1.3 15
421 20

4.2 40
422 20
43.1 15
4.3 25

432 10

TOTAL % 100 TOTAL % 100
PROCEDIMIENTOS PARA LA RECUPERACION

PROCEDIMIENTO PARA LA RECUPERACION DE LA MATERIA DE UNA EVALUACION -
PRIMERA, SEGUNDA O TERCERA-.

Si al aplicar los criterios de calificacion recogidos anteriormente, el alumno obtuviera
una calificacién menor que 5 en algunas de las evaluaciones: primera, segunda o tercera, el

alumno deberd proceder a la recuperacion de la misma con el objetivo de que pueda superar
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durante el curso las evaluaciones que correspondan y, asi, pueda superar la asignatura en la

convocatoria ordinaria.

El proceso de recuperacion se referird, Unicamente, a aquéllos EAE que el alumno no
haya superado.

El alumno superar4d una evaluacion que previamente haya suspendido, si la
calificacion obtenida mediante la aplicacion de la ponderacion de los EAE de cada evaluacién

es de un valor igual o superior a 5.

PROCEDIMIENTO PARA LA RECUPERACION DE LA MATERIA EN LA CONVOCATORIA
EXTRAORDINARIA

Si al calcular la calificacion de la materia en la convocatoria ordinaria mediante el
calculo de la media aritmética de las tres evaluaciones el alumno obtuviera una calificacion
menor que 5, debera proceder a la recuperacion de la misma en la convocatoria

extraordinaria.

El proceso de recuperacién se referird inicamente, a aquéllos EAE que el alumno no

haya superado.

El alumno superara la asignatura, si la calificacion obtenida en la convocatoria
extraordinaria, mediante la aplicacion de la ponderacién de los EAE, es de un valor igual o

superior a 5.

9. 6.1 PROCEDIMIENTO PARA LA RECUPERACION DE ALUMNOS PENDIENTES

Segun la Orden de 15/04/2016, de la Consejeria de Educacioén, Cultura y Deportes,
por la que se regula la evaluacion del alumnado en Bachillerato en la Comunidad Auténoma
de Castilla-La Mancha, “El alumnado que, una vez concluido el proceso ordinario de
evaluacion haya obtenido una calificacion negativa en alguna materia de alguno de los cursos,
podré presentarse a una prueba extraordinaria”. En este sentido, el Departamento realizara
una prueba extraordinaria para aquellos alumnos que tengan pendiente la materia de

Tecnologia Industrial I.

En el caso de que los alumnos cursen la materia de Tecnologia Industrial Il, se
encargara de dicha prueba el profesor de esta materia. En caso de que los alumnos no cursen

la materia de Tecnologia Industrial 1l, sera el Jefe de Departamento el que convoque a los
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alumnos para la realizacién de la prueba final extraordinaria para la recuperacion de la materia

pendiente.

9. 7. ORIENTACIONES METODOLOGICAS, DIDACTICAS Y ORGANIZATIVAS

La Tecnologia Industrial | es una materia donde los aspectos de contenido
conceptual tienen mas peso que los aspectos procedimentales ya que prepara para estudios
superiores donde es necesario poseer una serie de conocimientos conceptuales técnicos
que son importantes. Sus contenidos integran conocimientos desarrollados en otras
asignaturas, principalmente en las de caracter matematico y cientifico, por lo cual habria
que darle un enfoque interdisciplinar para favorecer la conexién de los contenidos con otras

areas y temas de actualidad.

No obstante, no es posible olvidar aquellos aspectos procedimentales que
caracterizan al area de Tecnologia como el uso del aula-taller para realizar practicas donde
el alumnado pueda desarrollar destrezas y comprobar la veracidad de los principios que
estudia. En este contexto es importante el que los alumnos trabajen de forma autbnoma y
colaborativa teniendo en cuenta las normas de seguridad y salud propias del uso de un aula-

taller.

Por otra parte, es fundamental utilizar programas de simulacion informatica como una
herramienta para facilitar la adquisicibn de conocimientos y aumentar la motivacién del
alumnado, ya que ésta se usa de una forma reiterada en gran parte de los contenidos de la
materia. Se fomentara el uso de los recursos informaticos y de la red para exposiciones,

elaboracion de proyectos, trabajos, difusion y publicacion.

Una estrategia metodol6gica recomendable seria buscar la participacion activa del
alumno mediante exposiciones de trabajos, resolucién de ejercicios y problemas, realizacion
de practicas o proyectos tecnoldgicos en el aula-taller, utilizacion de recursos virtuales para
simular circuitos de diferente naturaleza, busqueda y andlisis de informacion en internet para

hacer participe al alumno de su propio aprendizaje.

El profesor potenciara técnicas de indagacion e investigacion que permitan
reflexionar y trabajar en grupo, fomentando la busqueda de soluciones para problemas
concretos por parte del alumno donde este aplicara los conocimientos adquiridos y buscara

informacion adicional en la red para fomentar el espiritu emprendedor de los mismos.

Siguiendo las indicaciones de estas orientaciones metodologicas que se establecen

en el Decreto 40/2015 se han disefiado mdltiples y variadas actividades en las que los
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alumnos trabajaran de forma colaborativa en equipos de trabajo, en los cuales, tendran que
desarrollar y adquirir los conocimientos que prescribe el curriculo, asi como desarrollar las
destrezas que en él se indican para adquirir los niveles de competenciales que se pretenden

alcanzar.

A modo de ejemplo se sefialan algunas de estas actividades:

- elaboracién de una presentacion sobre las diferentes formas de energia que
hay, como se transforman, centrdndose principalmente en la produccion de energia eléctrica

y en las maquinas que se necesitan para producirla.
- calculo del precio final de una factura eléctrica mediante una hoja de célculo.
- montaje de un sistema mecanico para un robot.

- disefio, simulacion y montaje en una placa protoboard de circuitos eléctricos

y electrénicos reales.

Uno de los bloques de contenidos mas integradores de todas las disciplinas
tecnolégicas es el disefio, construccion y programacion de un robot. Por ello se le dara
especial importancia, ya que esta actividad conlleva el disefio de las piezas del robot en un
programa informético de disefio asistido por ordenador, el conocimiento aspectos
relacionados con la electrénica en lo que se refiere a la utilizacion de sensores, la utilizacion
de recursos de programacion para que el robot se comporte como se indique en las
especificaciones técnicas. Esta actividad debera desarrollarse mediante un trabajo en equipo

llevando al aula-taller el método tecnoldgico de trabajo en la vida real.

El principio metodoldgico sera, por tanto, la participacion activa del alumnado en el dia
a dia de las clases. No puede ser de otra manera tratandose de Tecnologia Industrial, cuyo
proposito general es el de producir sistemas tecnolégicos reales, bien sean estos productos
fisicos reales, como un robot o un circuito electrénico o productos no fisicos, como un

programa informatico o el disefio de las piezas de un producto concreto.

De esta forma se evaluaran los diferentes estandares de aprendizaje a partir de las
actividades que tienen que realizar el alumnado a partir de unas especificaciones técnicas
establecidas de antemano por el profesorado. El profesorado seguird el trabajo diario de los
equipos de alumnos para ir afianzando conocimientos y realizar las correcciones oportunas
cuando sea necesario. La conclusion de la actividad serd una puesta en comun de los
aspectos que se pretendia conseguir con la realizacion de la misma. Asi, todos los alumnos,
independientemente del equipo de trabajo en el que ha realizado la actividad, como del grado

de consecucién de los estandares de aprendizaje trabajados, tengan las mismas posibilidades
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de alcanzar los conocimientos y las destrezas planteadas.

Esta metodologia permite que el alumnado siga su propio ritmo de aprendizaje al
tiempo que el profesor actia de conductor del proceso de ensefianza-aprendizaje adaptando
los contenidos en funcién de las necesidades educativas de cada alumno.

9.8. MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS DIDACTICOS

La mayoria de los materiales curriculares y recursos didacticos seran elaborados por
el profesorado del departamento. Debido al caracter practico que se quiere dotar a la materia
se estima como lo mas conveniente no disponer de un libro de texto, ya que esto condicionaria

la practica educativa.

Estos recursos didacticos consistiran en el planteamiento de actividades practicas
relacionadas con los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje que se deben
valorar, como se ha indicado anteriormente, informacion a los alumnos a través de una
coleccién de enlaces webs o la elaboracion de una coleccién de problemas tedricos para que

los alumnos los resuelvan en clase.

Otros recursos didacticos estan relacionados con la tecnologia informatica. Asi, se
utilizaran diversos programas informaticos de simulacion del funcionamiento de circuitos
eléctricos, electrénicos y neumaticos, de disefio asistido por ordenador, o de entornos
integrados de programacion para sistemas tecnoldgicos de funcionamiento automético y
robots.

Se dispondra también de otros recursos propios del taller de Tecnologia como:
componentes eléctricos y electrénicos, placas de prototipado, fuentes de alimentacion, placas

de control de sistemas tecnol6gicos automaticos, sensores y actuadores para robots.

10.PROGRAMACION DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y DE LA
COMUNICACION DE 4° ESO

10.1 INTRODUCCION SOBRE LAS CARACTERISTICAS DE LA
MATERIA

Actualmente vivimos una revolucion tecnolégica en todos los aspectos de
nuestra vida: manejamos informacion y dispositivos tecnolégicos para realizar cualquier tarea

cotidiana. El trabajo y la forma de vida han cambiado profundamente y han surgido un conjunto
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de nuevas capacidades y habilidades necesarias para desarrollarse e integrarse en la vida
adulta, en una sociedad hiperconectada y en un constante y creciente cambio.en este sentido es
preciso que los alumnos y alumnas estén preparados para adaptarse a un nueva sociedad en

transformacion.

Para desarrollar la competencia digital en el sistema educativo se requiere una correcta
integracion del uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) en las aulas.
En este sentido, la Unién Europea lleva varios afios trabajando en el Marco para el desarrollo y
comprension de la competencia digital en Europa (DIGCOMP).

Segun este marco, la competencia digital se define como el conjunto de conocimientos,
actitudes, habilidades, estrategias y concienciacion que el uso de las TIC y de los medios
digitales requiere para realizar tareas, resolver problemas, comunicar, gestionar la informacion,
colaborar, crear y compartir contenidos y generar conocimiento de forma efectiva, critica,
creativa, autbnoma y reflexiva para el trabajo, el ocio, la participacion, el aprendizaje, la

socializacion, el consumo y el empoderamiento.

La competencia digital se organiza en cinco areas principales: informacion,
comunicacion, creacion de contenidos, seguridad y resolucion de problemas. El area de
informacién incluye la busqueda, el filtrado y el almacenamiento de ésta. La comunicacion se
centra en la interaccién mediante las nuevas tecnologias, la participacién en la red social y
la gestion de la identidad digital. La creacién de contenidos abarca la edicion y mejora de
diversos contenidos, el estudio de los derechos de autor y licencias y la programacion. La
seguridad estudia la proteccién de los dispositivos, los datos personales, la salud y el entorno.
La resolucion de problemas esta relacionada con la respuesta tecnolédgica a las necesidades

planteadas por la competencia digital.

La asignatura de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC) prepara al
alumnado para desenvolverse en un marco adaptativo. Mas alla de una simple alfabetizacion
digital centrada en el manejo de herramientas que quedaran obsoletas en un corto plazo de
tiempo, es necesario dotar de los conocimientos, destrezas y aptitudes para facilitar un
aprendizaje permanente a lo largo de la vida, de forma que pueda adaptarse con versatilidad a

las demandas que surjan en el campo de la Tecnologia de la Informacion.

Dia a dia aparecen nuevos dispositivos electronicos que crean, almacenan, procesan y
transmiten informacion en tiempo real y permiten al usuario estar conectado y controlar en

modo remoto diversos dispositivos en el hogar o el trabajo, creando un escenario muy diferente
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al hasta ahora conocido. Es imprescindible educar en el uso de herramientas que faciliten la
interaccion de los alumnos con su entorno, asi como en los limites éticos y legales que implica
su uso. Por otro lado, los alumnos han de ser capaces de integrar y vincular estos aprendizajes
con otros del resto de asignaturas, dando coherencia y potenciando el dominio de los mismos.

En 4° de ESO se debe proveer al alumno con las habilidades necesarias para
adaptarse a los cambios propios de las TIC, a fin de que adquiera la soltura necesaria con los
medios informaticos actuales para incorporarse con plenas competencias a la vida activa o

para continuar estudios.

El Departamento de Tecnologia participa en el proyecto Erasmus+: ECO-FRIENDLY
MAPPING en el que el centro actia como coordinador, desde la asignatura de TIC en 4° de ESO.
Se trata de un proyecto sobre la reduccion de residuos y el cuidado del medioambiente en el que
se usan como herramientas las aplicaciones méviles de la empresa de geolocalizacion HERE
MAPS. El resto de socios son: un centro de Rotterdam (Holanda), un centro de Udine (Italia) y

un centro de Lisboa (Portugal).
Desde la materia de TIC se realizaran actividades relacionadas con el proyecto como

- Estudio de la gestién de residuos en los diferentes puntos de interés
(hoteles, restaurantes, etc) de la ciudad de Toledo.
- Actualizacion del mapa de dicha empresa, clasificando con un cédigo de

colores los diferentes puntos estudiados en funcién de su implicacion medioambiental.

10.2. SECUENCIA Y TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS

PRIMERA EVALUACION
BLOQUE 1: ETICA Y ESTETICA EN LA INTERACCION EN RED

e Entornos virtuales: definicién, interaccion, habitos de uso.

e Seguridad en la interaccién en entornos virtuales. Uso correcto de nombres de
usuario, datos personales.

o Tipos de contrasefias, contrasefas seguras.

e Leyde laPropiedad Intelectual. Intercambio y publicacién de contenido legal.

e Materiales sujetos a derechos de autor y materiales de libre distribucion alojados en la

web.

» ldentidad digital. Suplantacion de la identidad en lared, delitos y fraudes.
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BLOQUE 2: ORDENADORES, SISTEMAS OPERATIVOS Y REDES

e Arquitecturas de ordenadores. Componentes fisicos de un ordenador, hardware.
Funciones y conexiones.
e Sistemas operativos: tipos, funciones y componentes. Software libre y software de

propietario.

e Configuracion y administracion de distintos sistemas operativos. Organizacion y
almacenamiento de la informacién en distintos sistemas operativos. Herramientas de un

sistema operativo.

o Software y utilidades basicas de un equipo informético.
e Redes de ordenadores: definicion, tipos y topologias.
e Tipos de conexiones: aldmbricas e inalambricas.

o Configuracion de redes: dispositivos fisicos, funciony conexiones.

e Protocolos de comunicacién entre equipos.

SEGUNDA EVALUACION
BLOQUE 3: ORGANIZACION, DISENO Y PRODUCCION DE INFORMACION DIGITAL

¢ Aplicaciones informaticas de escritorio. Tipos y componentes basicos

e Procesador de textos: utilidades y elementos de disefio y presentacién de lainformacion.

¢ Hojas de célculo: calculo y obtencién de resultados textuales, numéricosy graficos.

e Bases de datos: organizacion de la informacion, consulta y generacion de informes.

e Elaboracion de presentaciones: utilidades y elementos de disefio y presentacion de la
informacion.

e Dispositivos y programas de adquisicion de elementos multimedia: imagen, audioy video.

e Programas de edicion de elementos multimedia:imagen, audioy video.

e Uso de elementos multimedia en la maquetacion de presentaciones.
e Aplicaciones para dispositivos moviles. Herramientas de desarrollo y utilidades basicas.
BLOQUE 4: SEGURIDAD INFORMATICA

o Definicion de seguridad informéticas activa y pasiva.
e Seguridad activa: uso de contrasefias seguras, encriptacion de datos y uso de software
de seguridad.

e Seguridad pasiva: dispositivos fisicos de proteccion, elaboracion de copias de
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seguridad y particiones del disco duro.
e Riesgos en el uso de equipos informaticos. Tipos de malware.
e Software de proteccion de equipos informéaticos. Antimalware.
e Seguridad en internet. Amenazas Yy consecuencias en elequipoy los datos.
e Seguridad de los usuarios: suplantacién de identidad, ciberacoso,...

o Conexién de forma segura a redes WIFI.

TERCERA EVALUACION
BLOQUE 5: PUBLICACION Y DIFUSION DE CONTENIDOS

e Recursos compartidos en redes locales y virtuales: dispositivos, programas y datos.

o Software para compartir informacion plataformas de trabajo colaborativo y en la nube.
o Creacion de paginas web. Introduccién al lenguaje HTML y editores de paginas web.

o Disefio y elaboracion de espacios web para la publicacién de contenidos con elementos

textuales, graficos y multimedia en la web (blogs, wikis, ...)

Protocolos de publicacion y estdndares de accesibilidad en el disefio de paginas web.

BLOQUE 6: INTERNET, REDES SOCIALES, HIPERCONEXION

« Internet: definicion, protocolos de comunicacion, servicios de internet.

e Direcciones IP, servidores y dominios.

e Acceso y participacion en servicios web y plataformas desde diversos dispositivos
electrénicos.

e Redes sociales: evolucion, caracteristicas y tipos.

e Canales de distribucién de contenidos multimedia. Publicacion y accesibilidad de los

contenidos.
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10.3. CRITERIOS DE EVALUACION Y LOS ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Tecnologias de la Informaciony la Comunicacién. 4° ESO

Contenidos

|

Criterios de evaluacion \

Estandaresde aprendizaje evaluables

Bloque 1. Etica y estética en la interaccion en red

e Entornos virtuales: definicién, interaccion,
habitos de uso.

e Seguridad en la interaccion en entornos
virtuales. Uso correcto de nombres de
usuario, datos personales.

e Tipos de contrasefas, contrasefias seguras.

e Leyde laPropiedad Intelectual. Intercambio y
publicacion de contenido legal.

o Materiales sujetos a derechos de autor y
materiales de libre distribucion alojados en la
web.

¢ Identidad digital. Suplantacion de la identidad
enlared, delitos y fraudes.

1. Adoptar conductas y habitos que permitan la | 1.1. Interactia con hébitos de seguridad
proteccion del individuo en su interaccién en la adecuados enentornosvirtuales.
red.

1.2. Aplica politicas seguras de utilizacién de
contraseflas para la proteccion de la
informacién personal.

2. Acceder a servicios de intercambio y | 2.1. Realiza actividades de intercambio de
publicacion de informacion digital con criterios informacion con responsabilidad sobre
de seguridad y usoresponsable. conceptoscomolapropiedadintelectual.

3. Reconocer y comprender los derechos de los | 3.1. Consulta distintas fuentes y navega

materiales alojados en laweb.

conociendo la importancia de la identidad
digital y los tipos de fraude de la web.

3.2. Diferencia el concepto de materiales sujetos
a derechos de autor y materiales de libre
distribucion y los usa de forma adecuada en
sus producciones.

Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes

e Arquitecturas de ordenadores. Componentes
fisicos de un ordenador, hardware. Funciones
y conexiones.

e Sistemas operativos: tipos, funciones y
componentes. Software libre y software de
propietario.

e Configuracion y administracion de distintos
sistemas  operativos. Organizaciéon vy
almacenamiento de la informaciébn en
distintos sistemas operativos. Herramientas

1. Conocer la arquitectura de un ordenador,
identificando sus componentes basicos y
describiendo sus caracteristicas.

1.1. Identifica componentes fisicos de un
ordenador, describiendo sus caracteristicas
técnicasy funcién en el conjunto.

1.2. Describe las conexiones entre los

componentes fisicos de unordenador.

2. Configurar y utilizar el sistema operativo
identificando los elementos que lo componeny
su funcién en el conjunto.

2.1. Diferencia los tipos de sistemas operativos
describiendo sus caracteristicas y
elementos.
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de un sistema operativo.

Software y utilidades basicas de un equipo
informatico.

Redes de ordenadores: definicion, tipos y
topologias.
Tipos de
inalambricas.
Configuracion de redes: dispositivos fisicos,
funciény conexiones.

Protocolos de comunicacién entre equipos.

conexiones: alambricas e

2.2. Configura los elementos basicos del sistema
operativo y de accesibilidad del equipo
informatico.

2.3. Realiza operaciones basicas de
organizaciéon y almacenamiento de la

informacion.

2.4, Utiliza las aplicaciones de actualizacion y
mantenimiento del sistema operativo con
responsabilidad.

3. Gestionar la instalacién y eliminacion de
software de propdsito general.

3.1. Instala software de propésito general desde
diversas fuentes como dispositivos fisicos o
internet.

3.2. Desinstala aplicaciones utilizando las
herramientas adecuadas con criterios de

seguridad.

4. Analizar los elementos y sistemas que
configuran la comunicacion alambrica e
inalambrica.

4.1. |dentifica los dispositivos fisicos necesarios
para comunicar equipos en red, describiendo
sus caracteristicas y su funcién en el

4.2. Describe las diferentes formas de conexién
en la comunicacién entre dispositivos
digitales.

4.3. Conoce los protocolos de comunicacién
entre equipos.

4.4, Administra con responsabilidad y seguridad
la comunicacién entre equipos y sistemas.
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Bloque 3. Organizacion, disefio y produccion de informacion digital

e Aplicaciones informaticas de escritorio. Tipos | 1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio | 1.1. Elabora y maqueta documentos de texto con
y componentes basicos: parala produccion de documentos. aplicaciones informaticas que facilitan la
Procesador de textos: utilidades y elementos inclusion de tablas, imagenes, formulas,
de disefio y presentacién de la informacion. graficos, asi como otras posibilidades de
Hojas de célculo: célculo y obtencién de disefio e interactUa con otras caracteristicas
resultados textuales, numéricos y gréficos. del programa.
Bases de datos: organizacion de la
informacion, consulta y generacién de 1.2. Produce informes que requieren el empleo
informes. de hojas de calculo, que incluyan resultados
Elaboracion de presentaciones: utilidades y textuales, numéricosy graficos.
elementos de disefio y presentacion de la
informacion. 1.3. Disefia bases de datos sencillas y utiliza su
Dispositivos y programas de adquisicion de funcionalidad para consultar  datos,
elementos multimedia: imagen, audio y video. organizar la informacién y  generar
Programas de edicion de elementos documentos.
multimedia: imagen, audioy video.
Uso de elementos multimedia en la 7 "Ejaborar contenidos de imagen, audio y video | 2.1. Integra elementos multimedia, imagen y
maquetacion de presentaciones. _ y desarrollar capacidades para integrarlos en texto en la elaboracién de presentaciones
Aplicaciones para dispositivos  moviles. diversas producciones. adecuando el disefio y maquetacion al
err_ramientas de desarrollo y utilidades mensaje y al publico objetivo al que va
bésicas. dirigido.

2.2. Emplea dispositivos de captura de imagen,
audio y video guardando los archivos en el
formato adecuado.

2.3. Edita mediante software especifico
imagenes y crea nuevos materiales en
diversos formatos con responsabilidad y
autonomia.
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2.4. Realiza producciones sencillas integrando
video y audio, utilizando programas de
edicién de archivos multimedia

3. Utilizar aplicaciones y herramientas de | 3.1. Utiliza de forma adecuada distintas
desarrollo en dispositivos moviles para aplicaciones para dispositivos moéviles de

resolver problemas concretos.

uso cotidiano y del entorno educativo.

3.2. Disefia y crea aplicaciones sencillas para
dispositivos moviles.

Bloque 4. Seguridad informatica

Definicion de seguridad informaticas activa y
pasiva.

Seguridad activa: uso de contrasefas
seguras, encriptacion de datos y uso de
software de seguridad.

Seguridad pasiva: dispositivos fisicos de
proteccidn, elaboracion de copias de
seguridad y particiones del disco duro.
Riesgos en el uso de equipos informaticos.
Tipos de malware.
Software de proteccion
informéticos. Antimalware.
Seguridad en internet. Amenazas Yy
consecuencias en el equipo y los datos.
Seguridad de los usuarios: suplantacién de
identidad, ciberacoso,...

Conexidn de forma segura a redes WIFI.

de equipos

1. Adoptar conductas de seguridad activa y
pasiva en la proteccion de datos y en el
intercambio de informacion

1.1. Identifica las amenazas a la seguridad los
equipos informaticos, su capacidad de
propagacion y describe las consecuencias
que pueden tener tanto para el equipo

informatico como paralos datos.

1.2. Emplea medidas de seguridad activa y
pasiva con asiduidad y habitos de proteccion

adecuados.

1.3. Utiliza de forma responsable distintos
programas y aplicaciones de proteccion de

equipos informéticos.

2. Reconocer los peligros derivados de la
navegacion por internet y adoptar conductas
de seguridad en la navegacion.

2.1. Identifica los principales peligros derivados
de la navegacion por internet y sus
consecuencias en el usuario, en el equipoy
en losdatos.

2.2. Emplea medidas adecuadas de proteccion
enla navegacion por internet.
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2.3. Describe la importancia de la actualizacién
del software de proteccién y el empleo de
antimalware y de cortafuegos para
garantizarlaseguridad.

2.4, Conecta con redes WIFI desde distintos
dispositivos de forma segura y desarrolla
hébitos de conductaadecuados.

Bloque 5. Publicaciony difusién de contenidos
Recursos compartidos en redes locales y | 1. Utilizar diversos recursos de intercambio de | 1.1. Realiza actividades que requieren compartir
virtuales: dispositivos, programas y datos. informacion conociendo las caracteristicas y la recursos en redes locales y virtuales.
Software para compartir  informacién comunicacion o conexion entre ellos.
plataformas de trabajo colaborativo y en la 1.2. Utiliza los recursos que nos ofrecen las
nube. - _— y nuevas tecnologias y sucesivos desarrollos
Creacion de paginas web. Introduccion al parala publicaciony difusion de contenidos.
lenguaje HTML y editores de paginas web.
Disefio y elaboracion de espacios web para 2. Elaborar y publicar contenidos en la web | 2.1. Integra y organiza elementos textuales y

la publicacion de contenidos con elementos
textuales, gréficos y multimedia en la web
(blogs, wikis, ...)

Protocolos de publicacion y estandares de
accesibilidad en el disefio de paginas web.

integrando informacion
sonoray gréfica.

textual, numeérica,

gréficos en estructuras hipertextuales.

2.2. Disefia paginas web y conoce los protocolos
de publicacién, bajo estandares adecuados
y con respeto alos derechos de propiedad.

2.3. Elabora un espacio web (blog, wiki, ...) para
la publicacién y difusion de contenidos
mediante el uso de herramientas web
gratuitas.

3. Conocer los estdndares de publicacion y
emplearlos en la produccién de paginas weby
herramientas TIC de caracter social.

3.1. Aplica los estandares
contenidos web.

de publicacién de

3.2. Participa colaborativamente en diversas
herramientas TIC de -caracter social y
gestiona las propias de forma responsable y

auténoma.
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Blogue 6. Internet, redes sociales, hiperconexion

Internet: definicion, protocolos de
comunicacion, servicios de internet.
Direcciones IP, servidores ydominios.
Acceso y participacion en servicios web y
plataformas desde diversos dispositivos
electronicos.

Redes sociales: evolucién, caracteristicas y
tipos.

Canales de distribucion de contenidos
multimedia. Publicacién y accesibilidad de los
contenidos.

1. Conocer las caracteristicas basicas de internet
y los servicios y posibilidades que ofrece.

1.1. Describe los servicios que ofrece internet y
sus posibilidades tanto en el ambito
educativo como en el profesional, personal y
de ocio.

1.2. Conoce y explica los protocolos de

comunicacion, asi como la denominacion de
los elementos propios de internet.

2. Desarrollar habitos en el uso de herramientas
gque permitan la accesibilidad a las
producciones desde diversos dispositivos
moviles.

2.1. Accede a servicios web y plataformas desde
diversos dispositivos electrénicos.

2.2. Realiza intercambio de informacién de forma
segura en distintas plataformas en las que
esta registrado y que ofrecen servicios de
formacion, ocio, etc

2.3. Sincroniza la informacién  entre un
dispositivo mavil y otro dispositivo.

3. Emplear el sentido critico y desarrollar habitos | 3.1.  Participa activamente en redes sociales
adecuados en el uso e intercambio de la con criterios de seguridad y responsabilidad.
informacion a través de redes sociales y
plataformas.

4. Publicar y relacionar mediante hiperenlaces | 4.1. Emplea canales de distribucion de

informacion en canales de contenidos
multimedia, presentaciones, imagen, audio y
video.

contenidos multimedia para alojar materiales
propios y enlazarlos con otras producciones,
respetando los derechos de autor.
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10.4. RELACION ENTRE LOS EAE Y LAS COMPETENCIAS CLAVE

o
JIE a8 =20 COMPETENCIAS CLAVE
Criterios de evaluacion | Estandares de aprendizaje evaluables
INST. EVALUA =
Bloque 1. Eticay estéticaen lainteraccién en red » g 8 < Q9 _ 9
o o < o n o
1.1. Interacta  con habitos de )
1. Adoptar conductas y| seguridad adecuados en entornos OBSERVACION DIRECTA X X X
habitos que permitan la | Virtuales.
proteccion del individuo en | 1.2. Aplica politicas seguras de utilizacion OBSERVACION DIRECTA/ N N N
su interaccion en la red. de contrasefias para la proteccion de la .
informacién personal, ANALISIS DE PRODUCCIONES
2. Acceder a servicios de | 2.1 Realiza actividades de intercambio
intercambio y publicacion | de informacién con responsabilidad sobre
de informacién digital con | conceptoscomolapropiedadintelectual. ANALISIS DE PRODUCCIONES X X X
criterios de seguridad y uso
responsable.
3. Reconocery 3.1. Consulta distintas fuentes y navega .
comprender los derechos | conociendo la importancia de la identidad REVISION DE TAREAS / X x  |x
de los materiales alojados | digital y los tipos de fraude de la web. COEVALUACION
enlaweb.
3.2. Diferencia el concepto de materiales
sujetos a derechos de autor y materiales REVISION DE TAREAS /
de libre distribucion y los usa de forma TECNICAS DE OBSERVACION X X X X
adecuada en sus producciones.
Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes IE CL CMCT (CD [(AA ([CSC (Sl CEC
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1.1. Identifica componentes fisicos de un

1. Conocer la arquitectura | ordenador, describiendo sus REVISION DE TAREAS /
de un ordenador, | caracteristicas técnicas y funcion en el PRUEBA ESPECIFICA X
identificando sus | conjunto.
componentes  basicos Y |12 Describe  las conexiones entre 10s TECNICAS DE
describiendo sus [ componentes fisicos de un ordenador. .
caracteristicas, OBSER’VACION / PRUEBA X X
ESPECIFICA
2.1. Diferencia los tipos de sistemas
operativos describiendo sus PRUEBA ESPECIFICA X
caracteristicas y elementos.
2. FEEEEEE] 2_.2. Configura_los elementos t?égicos del TECNICAS DE
= i sistema operativo y de accesibilidad del ) X X
.SIS er.n.a operaivo equipo informético. OBSERVACION
identificando los elementos - : o
que lo componen y su 2.3. Realiza operaciones basicas de )
- : organizacién y almacenamiento de la REVISION DE TAREAS X
funcién en el conjunto. . =
informacion.
2.4. Utiliza las aplicaciones de TECNICAS DE
actualizacion 'y mantenimiento del . X X
sistema operativo con responsabilidad. OBSERVACION
3.1. Instala software de propdsito general TECNICAS DE
3. Gesti la instalacié desde diversas fuentes como . X
' .es.|one.1r a Instalacion dispositivos fisicos o internet. OBSERVACION
y eliminacion de software 32 Desinetal oac T -
de proposito general, 2. esms ala aplicaciones un.zan_ 0 TECNICAS DE
las herramientas adecuadas con criterios . X
de seguridad. OBSERVACION
4.1. |dentifica los dispositivos fisicos
4. Analizar los elementos | Lo coanos para comunicar equipos en PRUEBA ESPECIFICA X
. . red, describiendo sus caracteristicas y
y sistemas que configuran > :
I comunicacion su funcién en el conjunto.
alambrica e inalambrica 4.2. Describe las diferentes formas de
' conexidon en la comunicacién entre PRUEBA ESPECIFICA X

dispositivos digitales.
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4.3. Conoce los protocolos de ;
comunicacién entre equipos. PRUEBA ESPECIFICA X X
4.4. Administra con responsabilidad y TECNICAS DE
seguridad la comunicacion entre P X X
equiposy sistemas. OBSERVACION
Bloque 3. Organizacion, disefioy producciéndeinformaciéndigital IE CL CMCT |CD |AA |[CSC |SI CEC
1.1 Elabora y maqueta documentos de
texto con aplicaciones informaticas que i
facilitan la inclusién de tablas, imagenes, REVISION DE TAREAS / X X X
férmulas, graficos, asi como otras AUTOEVALUACION
- — posibilidades de disefio e interactia con
1. Utilizar aplicaciones —
: = . | otras caracteristicas del programa
Infermaticasideteseritatio 1.2. Produce informes que requieren el 2
para la produccion de| " : s 9 qu REVISION DE TAREAS /
P ——— empleo de hojas de célculo, que incluyan . X X X X
' resultados textuales, numéricosy graficos. COEVALUACION
1.3. Disefia bases de datos sencillas y i
utiliza su funcionalidad para consultar REVISION DE TAREAS / X X X
datos, organizar la informacién y generar COEVALUACION
documentos.
2.1. Integra elementos multimedia,
imagen Yy texto en la elaboracién de REVISION DE TAREAS /
presentaciones adecuando el disefio y . X X X X
maquetacion al mensaje y al publico AUTOEVALUACION
2. Elaborar contenidos de | objetivo al que va dirigido.
Ljr’r;t;lg:err;,“ae:udlocay a\clzligz(c)je)s/ 2.2. Emplea dispositivos de captura de TECNICAS DE
. p imagen, audio y video guardando los OBSERVACION/REVISION X X
para integrarlos - archivos en el formato adecuado
diversas producciones. ' DE TAREAS
2.3. Edita mediante software especifico TECNICAS DE
imagenes y crea nuevos materiales en 4 4
diversos formatos con responsabilidad y OBSERVACION/REVISION X X
autonomia. DE TAREAS
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sencillas
utilizando

2.4. Realiza producciones
integrando video y audio,

TECNICAS DE
OBSERVACION/REVISION

para dispositivos moviles.

DE TAREAS

programas de edicion de archivos
multimedia. DE TAREAS
3.1. Utiliza de forma adecuada distintas TECNICAS DE
3. Utilizar aplicaciones y | aplicaciones para dispositivos méviles de OBSERVACION/REVISION X X
herramientq; de desa’rrgllo uso cotidiano y del entorno educativo. DE TAREAS
en dispositivos moaviles y
EIEL_IESTMEr RITISIEE 3.2. Disefia y crea aplicaciones sencillas TECNICAS p p ok
concretos. - y P OBSERVACION/REVISION X |X

Bloque 4. Seguridad informatica IE CL CMCT (CD [(AA ([CSC (Sl CEC
1. Adoptar conductas de| 1.1. Identifica las amenazas a la
seguridad activa y pasiva| seguridad los equipos informaticos, su
| L, : = ive |
en la protepmon de Qatos y| capacidad d.e propagacion y describe las PRUEBA OBJETIVA X X X
en el intercambio de| consecuencias que pueden tener tanto
informacion para el equipo informético como para los
datos.
1.2. Emplea medidas de seguridad activa TECNICAS DE
y pasiva con asiduidad y habitos de . .
proteccion adecuados. OBSERVACION / REVISION X X X X
DE TAREAS
1.3. Utiliza de forma responsable TECNICAS DE OBSERVACION /
distintos programas y aplicaciones de REVISION DE TAREAS / X X X X
proteccidn de equipos informéticos. COEVALUACION
2. Reconocer los peligros |2.1. Identifica los principales peligros ) )
derivados de la | derivados de la navegacion por internet TECNICAS DE OBSERVACION / X X
navegacion por internet y [y sus consecuencias en el usuario, en el PRUEBA ESPECIFICIA
adoptar  conductas de | equipoy en losdatos.
seguridad en laf2.2. i , .
gundad 2.2 Emplea medidas adecuadas de TECNICAS DE OBSERVACION X |x
navegacion. proteccién en la navegacion por internet.
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2.3. Describe la importancia de la

iacion del sof 4 - TECNICAS DE
actualizacion del software de proteccion y .
el empleo de antimalware y de OBSERVACION/PRUEBA X X X X
cortafuegos para garantizarlaseguridad. OBJETIVA
2.4. Conecta con redes WIFI desde ESCALA DE OBSERVACION/
distintos dispositivos de forma segura y ANALISIS DE PRODUCCIONES X X X X X
desarrolla habitos de conductaadecuados.
Bloque 5. Publicacién y difusiéon de contenidos IE CL CMCT [CD |AA |CSC (Sl CEC
1 Utilizar diversos | 1-1- Realiza actividades que requieren TECNICAS DE
- - compartir recursos en redes locales y . X X X
recursos de intercambio de N alos OBSERVACION
informacion conociendo las Iy 5 ™ tjliza los recursos que nos ofrecen ]
caracteristicas 'y la||55 nuevas tecnologias y sucesivos TECNICAS DE «  |x
comunicacion "0 Conexion | 4esarrollos paralapublicaciony difusion de OBSERVACION
entre ellos. contenidos.
2.1. Integra y organiza elementos }
textuales y graficos en estructuras REVISION DE TAREAS X
hipertextuales.
2. Elaborar y publicar|2-2- Disefia paginas web y conoce los .
contenidos en la web |protocolos  de  publicacién,  bajo ANALISIS DE X X
integrando informacion | estandares adecyados y conrespeto alos PRODUCCIONES
textual, numérica, sonoray | derechos de propiedad.
gréfica. 2.3. Elabora un espacio web (blog, wiki, .
...) para la publicacién y difusién de ANALISIS DE X X
contenidos mediante el uso de PRODUCCIONES
herramientas web gratuitas.
3. Conocer los estandares | 3.1 Aplica los estandares de publicacion TECNICAS DE X X
de publicacion y | de contenidos web OBSERVACION
emzlear_lt,)sd en I‘S 3.2. Participa colaborativamente en TECNICAS DE
produccion de paginas Web | giyersas herramientas TIC de caracter ‘
y ,herram|e.ntas TIC de|gocial y gestiona las propias de forma OBSERVACION XXX
caracter social. responsable y auténoma.
Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexion IE CL CMCT (CD [(AA ([CSC (Sl CEC
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1.1. Describe los servicios que ofrece
internet y sus posibilidades tanto en el ;
1. ~ Conocer  las | ambito educativo como en el profesional, PRUEBA ESPECIFICA X X X
caracteristicas basm_:gs de personal y de ocio.
internet y los servicios y -
posibilidades que ofrece. 1.2. C.ono'c,e y e>fpllca los protoco.los .cfle )
comunicacion, asi como la denominacion PRUEBA ESPECIFICA X X
de los elementos propios de internet.
2.1. Accede a servicios web 'y TECNICAS DE
plataformas desde diversos dispositivos . X X X
2. Desarrollar habitos en el | electrénicos. OBSERVACION
uso de herramientas que | 2.2. Realiza intercambio de informacion de REVISION DE TAREAS/
permitan la accesibilidad a | forma segura en distintas plataformas en TECNICAS DE X X
las producciones desde [las que esta registrado y que ofrecen |
diversos dispositivos | servicios de formacion, ocio, etc OBSERVACION
moviles. 2.3. Sincroniza la informacién entre TECNICAS DE
un . X
dispositivo mévil y otro dispositivo. OBSERVACION
3. Emplear el sentido
critico y desarrollar habitos
adecuados en el uso e 31 Participa activamente en redes TECNICAS DE
intercambio de la| sociales con criterios de seguridady p X X
informacién a través de| responsabilidad. OBSERVACION
redes sociales y
plataformas.
4. Publicar y relacionar C
. _ 4.1. Emplea canales de distribucion de
mediante hiperenlaces . . . .
formacion en canales de contenidos multimedia para alojar
. . .| materiales propios y enlazarlos con otras REVISION DE TAREAS X
contenidos multimedia, .
) . producciones, respetando los derechos de
presentaciones, imagen,
. . autor.
audio y video.
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10.5. ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

10.5.1. INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos para la evaluacién de los estandares de aprendizaje que

permitan establecer el nivel de logro alcanzado en cada uno de ellos son los siguientes:

A.- TECNICAS DE OBSERVACION
Al.- Registro anécdotico
A2.- Listas de control
A3.- Escalas de observacion

A4.- Diario de clase

B.- REVISION DE TAREAS DEL ALUMNO
B1.- Andlisis del cuaderno de clase
B2.- Analisis de producciones

C.- PRUEBAS ESPECIFICAS
C1.- Pruebas de composicion
C2.- Pruebas objetivas

D.- ENTREVISTAS
E.- AUTOEVALUACION
F.- COEVALUACION

10.5.2. PROCEDIMIENTO DE RECUPERACION

Las pruebas de recuperacion se realizaran basandose en los estandares de
aprendizaje que los alumnos no hayan superado, utilizando los instrumentos de
evaluacion adecuados a cada estandar.

Para superar la materia sera necesario tener superados todos los estandares de
aprendizaje bésicos.
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10.5.3. PROCEDIMIENTO PARA LA RECUPERACION DE LA MATERIA

PENDIENTE

Segun la orden 15/04/2016, “Con el fin de facilitar a los alumnos la recuperacion de
las materias o &mbitos con evaluacion negativa, los centros organizaran las oportunas
pruebas extraordinarias, que, en todo caso, formaran parte del proceso de evaluacion
continua y que seran elaboradas por los departamentos didacticos al concluir la evaluacion
ordinaria”’. En este sentido, el Departamento organizardn las acciones oportunas para la

recuperacion de las materias pendientes del Departamento.

Los alumnos que tengan la materia de 3° de ESO pendiente, serdn supervisados por
el profesor de 4° de ESO en el caso de que cursen alguna materia del departamento en dicho

Curso, en caso contrario, seran supervisados por el Jefe de Departamento.

Previamente se convocara a dichos alumnos para informarles sobre el procedimiento
de recuperaciéon y se les propondra un plan de refuerzo mediante diferentes ejercicios.
Finalmente, realizaran una prueba final extraordinaria de recuperacion de la materia. Esta

prueba seré elaborada siguiendo el plan de refuerzo propuesto para cada alumno.

10.6. CRITERIOS DE CALIFICACION

Los estandares de aprendizaje evaluables -EAE- se clasifican en esta programacion
como baésicos -B-, intermedios -I- y avanzados -A-, segun las plantillas que ha publicado la
Consejeria en su pagina web.

Los EAE basicos se ponderan de forma que se garantiza que si el alumno supera todos
los basicos obtendra un 5 en la calificacion de la evaluacion. En cada evaluacion y atendiendo
a la temporalizacion realizada anteriormente, se ha aginado un porcentaje al conjunto de los
EAE basicos igual al 50% para asi garantizar que si el alumno supera todos los EAE bésicos
obtendra una nota de 5 en la calificacion final de la evaluacion. Este porcentaje se reparte
equitativamente entre todos los EAE basicos. Asi, todos ellos tienen el mismo peso dentro de

la nota final de la evaluacion.

Para los EAE basicos se establecen dos niveles de logro -conseguido o0 no

conseguido- con una nota asignada segun el siguiente cuadro:
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NIVEL DE ,
EAE EXPLICACION NOTA ASIGNADA
LOGRO
1 NO CONSEGUIDO 0
BASICOS
2 CONSEGUIDO 10

Los EAE de aprendizaje intermedios y avanzados se calificaran de 0 a 10. Los criterios
de calificacién de estos estandares -intermedios y avanzados- seran informados al alumno en
cada prueba objetiva, actividad, escala de observacion, etc, es decir, en cualquier instrumento

de evaluacion que se utilice para valorarlos.

A cada EAE y a todos sus tipos se les aplicara el porcentaje establecido en los cuadros
siguientes por cada evaluacion. En las tablas también consta cual es el peso total de cada
tipo de EAE.

PRIMERA EVALUACION

BC 1 (%) CE % EAE PORCENTAJE
1.1.1B 5
1.1 11

1.1.2B 6
33,0 1.2 11 1.2.11 11
1. 3.1B 6
1.3 1 1321 5

TOTAL % 33 TOTAL % 33

BC 2 (%) CE % EAE PORCENTAJE

21.1B 5
21 ° 212B 4
221B 6
2221 4
22 20 223B 5
224B 5
67,0 03 9 231A 4
' 2321 5
232B 8
24 29 233B 8
2341 7
244 6
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67
100,0 100
SEGUNDA EVALUACION
BC 3 (%) CE % EAE PORCENTAJE
3118 3
31 9 31.2B 3
3131 3
3218B 5
54.0 322A 3
: 3.2 17
3238 5
3241 4
o . 3318 4
: 333A 5
54
BC 4 (%) CE % EAE PORCENTAJE
4118 8
41 b5l 4128 8
46 4131 7
2211 5
4.2 23 422 A 4
4238 7
4248 7
46
100
TERCERA EVALUACION
BC 5 (%) CE % EAE PORCENTAJE
5118 8
51 Br—512] 7
521A 5
46 5.2 16 522A 5
5238 6
531A 3
53 51—%532aA 7
BC 6 (%) CE % EAE PORCENTAJE
6.11B 7
54 6.1 B —%612] 8
6.2 19| 6218B 7
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6.2.2 | 6

6.2.3 A 6

6.3 10 6.3.1B 10

6.4 10 6.4.11 10
100

Los porcentajes asignados a cada EAE para cada evaluacion en relacion a los bloques

de contenido y a los criterios de evaluacién se establecen en las siguientes tablas:

PRIMERA EVALUACION

EAE

%

EAE

PORCENTAJE

BASICOS

60

1.1.1B

6

1.2.1B

1.3.1B

2118B

21.28B

2218B

2.2.38B

2248

23.28B

23.38B

INTERMEDIOS

30

1.2.11

1.3.21

2221

23.21

2341

2441

a|a|o|ol (O] 01 [ OO0 OO OO0 |[O

AVANZADOS

10

231A

[
o

SEGUNDA EVALUACION

100

EAE

%

EAE

PORCENTAJE

BASICOS

54

3.1.1B

»

3.1.28B

3.218B

3.238B

3.3.1B

41.1B

41.28B

4.2.3B

424B

OO0 O OO | O
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3.1.31 5
3.241

INTERMEDIOS 30 413 10

4211 10

3.22A 5

AVANZADOS 16 | 3.3.3A 5

4.2.2 A 6

100
TERCERA EVALUACION
EAE % EAE PORCENTAJE

51.1B 11

) 5.2.3B 11

BASICOS 55 6.1.1B 11

6.2.1B 11

6.3.1B 11

5.1.21 7

6.1.2 1 7

INTERMEDIOS 30 6221 8

6.4.11 8

52.1A 3

522 A 3

AVANZADO 15| 531A 3

5.3.2 A 3

6.2.3A 3

100

La nota final del curso sera la media aritmética de las notas obtenidas por el alumno

en las tres evaluaciones.

10.7. ORIENTACIONES METODOLOGICAS, DIDACTICAS Y ORGANIZATIVAS

La metodologia tiene como punto de partida los conocimientos previos del alumnado,
tanto tedricos como practicos. Esta actividad debe ser motor de motivacion y despertar el
mayor interés posible en el alumnado, con propuestas actuales y cercanas a su vida cotidiana.
Se pretende que los alumnos usen las nuevas Tecnologias de la Informaciéon y la

Comunicacion como herramientas en este proceso.
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La materia se basa en el trabajo del alumnado con el ordenador y los dispositivos
electronicos moviles, fomentando de esta el desarrollo de capacidades de autoaprendizaje
y la puesta en préactica de los contenidos impartidos. El alumnado debe ser el protagonista

de su aprendizaje lo que conlleva un alto contenido motivador.

La herramienta principal de trabajo es el ordenador, cuyo uso debe estar presente
en la materia continuamente. No obstante, no se debe considerar el ordenador como
mera herramienta de trabajo, sino como fin en si mismo de la materia, es decir, el alumno
debe conocer la arquitectura del ordenador, sus componentes y las conexiones de éstos. La

metodologia debe estar orientada al buen uso y manejo de los equipos informaticos.

También es objeto de la materia el uso y estudio de dispositivos méviles como
instrumentos de trabajo que sustituyen a los ordenadores en la realizacion de tareas hasta

ahora propias de éstos.

Otro aspecto importante que se debe favorecer es la instalacién y gestion del software
y el uso de las conexiones a internet, ya que el alumno lo utilizara tanto en esta materia
como en el resto de ambitos de su vida cotidiana. Cabe destacar que el uso continuado en el

aula del trabajo en red y el acceso a plataformas favorecen los aprendizajes colaborativos.

Asimismo, interesa especialmente que sean los mismos alumnos y alumnas los que
mantengan una actitud ética, transmitiendo conceptos trabajados en esta materia, como la
seguridad ante los peligros de la red, el correo masivo, virus, etc.; asi como el respeto a la
propiedad intelectual y la distincién entre software propietario y de libre distribucion y el
derecho a la proteccién de los datos personales.

10.8. MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS DIDACTICOS

La mayoria de los materiales curriculares y recursos didacticos seran elaborados por
el profesorado del departamento. Debido al caracter practico que conlleva la materia, no se

dispondra de un libro de texto, ya que esto condicionaria la practica educativa.

Estos recursos didacticos consistiran en el planteamiento de actividades practicas,
como se ha indicado anteriormente. También se utilizaran materiales proporcionados por

medios informéticos (correo electrénico, blog del departamento, enlaces webs, etc...

Otros recursos didacticos estan relacionados con los distintos programas y

aplicaciones que los alumnos deben aprender y utilizar para desarrollar los bloques teméticos.
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PROGRAMACION DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION 1 Y Il DE 1° Y 2° DE BACHILLERATO

11.1. INTRODUCCION SOBRE LAS CARACTERISTICAS DE LA MATERIA

En la actualidad vivimos una revolucion permanente facilmente observable en todos
los dmbitos de nuestra vida: manejamos informacion y dispositivos tecnoldgicos para
realizar cualquier tarea cotidiana. La forma en la que vivimos y trabajamos ha cambiado
profundamente y han surgido un conjunto de nuevas capacidades y habilidades necesarias
para desarrollarse e integrarse en la vida adulta, en una sociedad hiperconectada y en un
constante y creciente cambio. Los alumnos y alumnas deben estar preparados para adaptarse

a un nuevo mapa de sociedad en transformacion.

El desarrollo de la competencia digital en el sistema requiere una correcta integracion
del uso de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC) en las aulas. En este
sentido, la Union Europea lleva varios afios trabajando en el Marco para el desarrollo y

comprension de la competencia digital en Europa (DIGCOMP).

Segun este marco, la competencia digital se define como el conjunto de
conocimientos, actitudes, habilidades, estrategias y concienciacién que el uso de las TIC y
de los medios digitales requiere para realizar tareas, resolver problemas, comunicar,
gestionar la informacion, colaborar, crear y compartir contenidos y generar conocimiento de
forma efectiva, critica, creativa, autbnomay reflexiva para el trabajo, el ocio, la participacion,

el aprendizaje, la socializacion, el consumo y el empoderamiento.

La competencia digital se organiza en cinco éareas principales: informacion,
comunicacion, creacion de contenidos, seguridad y resolucion de problemas. El area de
informacion incluye la blisqueda, el filtrado y el almacenamiento de esta. La comunicacion
se centra en la interaccion mediante las nuevas tecnologias, la participacion en la red
social y la gestion de la identidad digital. La creacién de contenidos abarca la edicion y
mejora de diversos contenidos, el estudio de los derechos de autor y licencias y la

programacion. La seguridad estudia la proteccion de los dispositivos, los datos personales,

IES Sefarad. Curso 2020-2021



Programacion del departamento de Tecnologia.

la salud y el entorno. La resolucion de problemas esta relacionada con la respuesta
tecnolégica a las necesidades planteadas por la competencia digital.

La materia de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) prepara al
alumnado para desenvolverse en un marco adaptativo; mas alla de una simple alfabetizacion
digital centrada en el manejo de herramientas que quedaran obsoletas en un corto plazo de
tiempo, es necesario dotar de los conocimientos, destrezas y aptitudes para facilitar un
aprendizaje permanente a lo largo de la vida, de forma que pueda adaptarse con versatilidad

a las demandas que surjan en el campo de la Tecnologia de la Informacién.

Dia a dia aparecen nuevos dispositivos electronicos que crean, almacenan, procesan
y transmiten informacion en tiempo real y permiten al usuario estar conectado y controlar
en modo remoto diversos dispositivos en el hogar o el trabajo, creando un escenario muy
diferente al hasta ahora conocido. Es imprescindible educar en el uso de herramientas que
faciliten la interaccién de los alumnos con su entorno, asi como en los limites éticos y legales
que implica su uso. Por otro lado, los alumnos han de ser capaces de integrar y vincular
estos aprendizajes con otros del resto de asignaturas, dando coherencia y potenciando el

dominio de los mismos.

Un aspecto importante que se aborda en la materia es el de proporcionar al alumno
las herramientas y conocimientos necesarios para la creacion de materiales informéaticos en

forma de programas y aplicaciones tanto para ordenadores como dispositivos moviles.

En Bachillerato, la materia debe proponer la consolidacién de una serie de aspectos
tecnolégicos indispensables tanto para la incorporacién a la vida profesional como para

proseguir estudios superiores de cualquier ambito.

La materia se divide en dos cursos, constando el primer curso de cinco bloques de

contenido y el segundo de tres, impartiéndose en ambos cursos el bloque de programacion.

La sociedad de la informacion y la comunicacion. La base de este bloque es
conocer las caracteristicas que definen la sociedad de la informacion y la comunicacion, su
difusion e implantacion, las influencias que ésta tiene en la sociedad actual y los cambios
vertiginosos que experimenta. El alumno o alumna debe conocer la incidencia de las nuevas
aplicaciones tecnoldgicas de la informacién en el ambito cientifico y técnico, asi como, las

expectativas que ha generado en todos los campos del conocimiento.

Arquitectura de ordenadores. El uso del ordenador se ha generalizado en todas
las areas de influencia del alumno por lo que se hace necesario el estudio de la arquitectura

de los ordenadores y los dispositivos electronicos. Este bloque esta dirigido a la adquisicion
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de conocimientos sobre el uso, conexién y principios de funcionamiento de los diferentes
dispositivos. Asimismo, el alumno debe saber instalar y utilizar software de propésito general
con el objetivo de controlar y gestionar el hardware de un equipo informatico.

Software para sistemas informaticos. Las aplicaciones informéticas son las
herramientas que permiten al usuario el tratamiento automatico de la informacion. Los
paquetes de ofimética (procesadores de texto, hojas de calculo, bases de datos,
elaboracion de presentaciones), los programas de disefio grafico y los programas de edicién
de archivos multimedia (sonido, video e imagenes) son el eje principal de este bloque de

contenidos.

Redes de ordenadores. La interconexion entre ordenadores es uno de los principales
objetivos del trabajo con equipos informéticos. El uso de redes de ordenadores para compartir
recursos, informacion y servicios es uno de los pilares de la sociedad actual por lo que el
estudio de las redes informaticas es el objeto de este bloque de contenido. En el bloque
se estudian tanto los dispositivos fisicos que configuran una red, como los tipos de

conexiones, los parametros y los protocolos de comunicacion.

Programacion. La resolucién de problemas mediante herramientas informéticas
conlleva la realizacion de programas de ordenador. Conocer los elementos basicos de un
lenguaje de programacion, aplicar técnicas de resolucion de problemas, analizar y disefiar
algoritmos vy, finalmente, realizar un programa informético mediante la sintaxis adecuada a
cada lenguaje de programacién son los contenidos que se estudian en este bloque. El bloque
se estudia en el primer y segundo curso de bachillerato de forma gradual, siendo los
contenidos de segundo curso una profundizacién de los de primero. También se incluyen
en los contenidos de este bloque el desarrollo de aplicaciones méviles debido a su gran

influencia en la sociedad actual.

Publicacion y difusién de contenidos. Este bloque se centra en la publicacion y
difusion de contenidos a través de las posibilidades que ofrece la denominada Web 2.0. Este
término comprende la publicacion de contenido en internet de forma dinamica (en webs,
blogs, wikis,...) la interaccion con otros usuarios (redes sociales, web social) y el trabajo
colaborativo en red (plataformas). La Web 2.0 representa, entre otras cosas, la apertura a
nuevos espacios de relacién, muy relevantes en el plano de la socializacién, encuentro,
intercambio y conocimiento. El alumno debe conocer y utilizar las herramientas para
integrarse en redes sociales adoptando las actitudes de respeto, de seguridad y de

participacion con autonomia y responsabilidad.

Seguridad. El uso de equipos informaticos, ya sea a nivel local, en el trabajo enred o
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en internet, lleva asociado riesgos que pueden afectar a la informacion, al equipo o al usuario.
Conocer estos riesgos y las medidas seguridad activa y pasiva que posibiliten la
proteccion adecuada para prevenir o solucionar problemas de seguridad es el objetivo
principal de este bloque.

11.2. SECUENCIA Y TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS

TIC |

PRIMER TRIMESTRE
Bloque 1: Lasociedad de lainformacion y lacomunicacién

» La sociedad de la informacién y la comunicacion. Caracteristicas yevolucion.

= [nfluencia de las tecnologias en el desarrollo de la sociedad de la informacién y
la comunicacion.

= De la sociedad de la informacion a la sociedad al conocimiento. Definicion y
caracteristicas de la sociedad del conocimiento.

= Expectativas y realidades de las tecnologias de la informacién y la comunicacion.
Influencia en la creacion de nuevos sectores econdmicos.

= La informacién y la comunicacion como fuentes de comprensién y transformacién

del entorno social.

Bloque 2: Arquitecturade ordenadores

= Arquitecturas de ordenadores.

= Componentes fisicos del ordenador y sus periféricos. Funciones Yy relaciones.
Conexiones.

= Memorias del ordenador. Tipos y funcionamiento.

= Dispositivos de almacenamiento de la informacion.

SEGUNDO TRIMESTRE
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Bloque 3: Software para sistemas informéticos

Aplicaciones de escritorio: software libre y de propietario. Aplicaciones web.
Software de ofimatica de escritorio y web. Uso de funciones de procesadores de
texto, hojas de célculo, gestores de bases de datos y de presentaciones para
elaboracion de documentos e informes y presentacién de resultados.

Aplicaciones de disefio en 2D y 3D.

Programas de edicidn de archivos multimedia para sonido, video e imagenes.

Bloque 4: Redes de ordenadores

Redes de ordenadores: definicion, tipos ytopologias.

Tipos de conexiones: alambricas e inalambricas.

Configuracion de redes: dispositivos fisicos, funcion e interconexion.
Interconexion de sistemas abiertos: modelo OSI.

Protocolos de comunicacién y pardmetros de configuracion de una red.

TERCER TRIMESTRE

Bloque 5: Programacion

Lenguajes de programacion: tipos.

Introduccién a la programacion estructurada.

Técnicas de andlisis para resolver problemas. Diagramas de flujo.

Elementos de un programa: datos, variables, funciones basicas, bucles, funciones
condicionales, operaciones aritméticas y logicas.

Algoritmos y estructuras de resolucion de problemas sencillos.

Programacion en distintos lenguajes: C++, HTML, Processing, Scratch.

Disefio de aplicaciones para dispositivos moéviles. Herramientas de desarrollo y

utilidades basicas.

TIC Il

PRIMERA EVALUACION

Bloque 3: Seguridad

Definicion de seguridad activa y pasiva.

Seguridad activa: uso de contrasefias seguras, encriptacion de datos y uso de

software de seguridad.
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e Seguridad pasiva: dispositivos fisicos de proteccion, elaboracién de copias de
seguridad y particiones del discoduro.

e Riesgos en el uso de equipos informaticos.

e Tipos demalware.

¢ Instalaciony uso de programas antimalware
SEGUNDA EVALUACION
Bloque 1. Programacion

e Estructuras de almacenamiento de datos: arrays, ..

e Técnicas de andlisis para resolver problemas. Diagramas de flujo.

e Elementos de un programa: datos, variables, funciones basicas, bucles,
funciones condicionales, operaciones aritméticas y ldgicas.

e Algoritmos y estructuras de resolucién de problemas.

e Programacion en distintos lenguajes: C++, HTML, Processing, Scratch.

¢ Disefio de aplicaciones moviles para uso en diversos dispositivos moviles.

e Depuracion, compilacién y ejecucion de programas.
TERCERA EVALUACION
Bloque 2. Publicaciéony difusién de contenidos

e La web social: evolucion, caracteristicas y herramientas disponibles. Situacién
actual y tendencias de futuro.
e Plataformas de trabajo colaborativo: herramientas sincronasy asincronas.

e Herramientas de creacion y publicacion de contenidos en la web (paginas web,

blogs, wikis).

¢ Nuevas tecnologias y su desarrollo futuro para su aplicacién en el entorno de

trabajos colaborativos. Realidad aumentada, Internet de las Cosas.
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11.3.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion I. 1° Bachillerato

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Lasociedad de lainformacién y lacomunicacion

La sociedad de la informacion y la comunicacion.
Caracteristicas yevolucion.

Influencia de las tecnologias en el desarrollo de
la sociedad de la informacion y la
comunicacion.

De la sociedad de la informaciéon a la sociedad
al conocimiento. Definicién y caracteristicas de
la sociedad del conocimiento.

1.

Analizar y valorar las influencias de las
tecnologias de la informacion y la
comunicacion en la transformacion de la
sociedad actual, tanto en los &mbitos de la
adquisicion del conocimiento como en los de
laproduccion.

1.1. Describe las diferencias entre lo que se
considera sociedad de la informacion y
sociedad del conocimiento.

1.2. Valora la influencia de las tecnologias en el

avance de la sociedad de la informacién y la
comunicacion en actividades de la vida
diaria como la educacién y el comercio.

|IES Sefarad. Curso 2020-2021



Programacion del departamento de Tecnologia.

Expectativas y realidades de las tecnologias de
la informacion y la comunicacion. Influencia en la
creacion de nuevos sectores econdmicos.

La informacion y la comunicacion como fuentes
de comprensién y transformacion del entorno
social.

1.3. Explica qué nuevos sectores econémicos han
aparecido como consecuencia de la
generalizacién de las tecnologias de la
informaciény la comunicacion.

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 2. Arquitecturade ordenadores

Arquitecturas de ordenadores.

Componentes fisicos del ordenador y sus
periféricos. Funciones y relaciones. Conexiones.

Memorias de ordenador. Tipos y funcionamiento.

Dispositivos de almacenamiento de la informacion.
Sistemas operativos: definicion y tipos.
Instalacion, funciones y componentes de los
sistemas operativos.

1. Configurar ordenadores y equipos informaticos
identificando los subsistemas que los
componen, describiendo sus caracteristicas y
relacionando cada elemento con las
prestaciones del conjunto.

1.1. Describe las caracteristicas de los
subsistemas que componen un ordenador
identificando sus principales parametros de

funcionamiento.

1.2. Realiza esquemas de interconexion de los
blogues funcionales de un ordenador
describiendo la contribucion de cada uno de

ellos al funcionamiento integral del sistema.

1.3. Diferencia dispositivos de almacenamiento
masivo utilizados en sistemas de
ordenadores reconociendo su importancia

en la custodia de la informacion.
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Instalacién y uso de herramientas y aplicaciones
vinculadas a los sistemas operativos.

Software y aplicaciones para la resolucion de
problemas del ordenador.

Configuracioén de otros dispositivos moviles.,

1.4. Reconoce los tipos de memoria utilizados en
ordenadores analizando los parametros
que las definen y su aportacion al
rendimiento delconjunto.

2. Instalar y utilizar software de propésito general y
de aplicacion vinculado al sistema operativo
evaluando sus caracteristicas y entornos de
aplicacion.

2.1. Instala sistemas operativos y programas de
aplicacion para la resolucion de problemas
en ordenadores personales y dispositivos
moviles  siguiendo instrucciones del
fabricante.

2.2. Configura los elementos basicos del sistema
operativo y de accesibilidad del equipo
informético.

almacenamiento de la
las aplicaciones en

2.3. Gestiona el
informaciéon y de

dispositivos moviles.

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 3. Software para sistemas informéticos

Aplicaciones de escritorio: software libre y de
propietario. Aplicaciones web.

Software de ofiméatica de escritorio y web. Uso de
funciones de procesadores de texto, hojas de
célculo, gestores de bases de datos y de
presentaciones para elaboracién de documentos
e informes y presentacion de resultados.

Aplicaciones de disefio en 2D y 3D.

Programas de edicién de archivos multimedia

1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio
o web, como instrumentos de resolucién de
problemas especificos.

1.1. Elabora informes de texto que integren texto
e imagenes aplicando las posibilidades de
las aplicaciones y teniendo en cuenta el
destinatario.

1.2. Elabora presentaciones que integren texto,
imagenes 'y elementos multimedia,
adecuando el mensaje al publico objetivo al
que estadestinado.

1.3. Resuelve problemas que requieran la

utilizacion de hojas de calculo generando
resultados textuales, numéricosy graficos.
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para sonido, video e imagenes.

Montaje y produccién de peliculas que integren
elementos multimedia.

Aplicaciones especificas dispositivos moviles.

1.4. Disefia bases de datos sencillas y /o extrae

informacion, realizando consultas,
formularios e informes.

1.5. Usa aplicaciones informaticas de escritorio
endispositivos moviles.

2. Comunicar ideas mediante el uso de
programas de disefio de elementos graficos
en 2D y 3D.

2.1. Disefa elementos graficos en 2D y 3D para
comunicar ideas.

3. Elaborar y editar contenidos de imagen, audio

y video y desarrollar capacidades para
integrarlos endiversas producciones

3.1. Edita mediante software especifico
imagenes y crea nuevos materiales en
diversos formatos con responsabilidad y

autonomia.

3.2. Realiza pequefias peliculas sonido, video e
imagenes, programas de edicion de
multimedia.

3.3. Produce y edita materiales mediante
aplicaciones de moviles.

Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables
Bloque 4. Redes de ordenadores

Redes de ordenadores: definicion, tipos vy i S . - 1.1. Dibuja esquemas de configuracion de
topologias. 1. Analizar Iels principales topologias utilizadas en pequefias redes locales seleccionando las

e|| _d'SE;‘n?j I de reld,es dde I_ordgpadores tecnologias en funcién del espacio fisico
Tipos de conexiones: alambricas e inalambricas. relacionandotas con € area de apiicacion y con disponible.

las tecnologias empleadas.
Configuracion de redes: dispositivos fisicos, 1.2. Describe los diferentes tipos de cableados
funcién e interconexion. utilizados en redes de datos.
Interconexién de sistemas abiertos: modelo OSI. . — -

1.3. Realiza un andlisis comparativo entre
Protocolos de comunicacidon y parametros de ?ﬁg{gggg& Cag!;ﬁ%i ever:tnaazl;limb”ci
configuracién de unared. : . P J
INnconveniantac
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2. Analizar la funcioén de los equipos de conexion
gue permiten realizar configuraciones de
redes y su interconexidon con redes de area
extensa.

2.1. Explica la funcionalidad de los diferentes
elementos que permiten configurar redes
de datos indicando sus ventajas e
inconvenientes principales.

2.2. Configura los parametros basicos de una
red en funcién de sus caracteristicas.

3. Describir los niveles del modelo OSI,
relacionandolos con sus funciones en una red

3.1. Elabora un esquema de como se realiza la
comunicacién entre los niveles OSI de dos

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 5. Programacién

condicionales,  operaciones

I6gicas.
de

Algoritmos y estructuras de resolucion

de informacién dividiéndolos en  sub-
problemas y definiendo algoritmos que los
resuelven mediante los elementos propios del
lenguaje de programacion utilizado.

Lenguajes de programacion: tipos. 1. Aplicar algoritmos a la resolucion de los | 1.1. Elabora diagramas de flujo de algoritmos
problemas mas frecuentes que se presentan pararesolver problemas sencillos.
Introduccién a la programacién estructurada. al trabajar con estructuras de datos.
Técnicas de andlisis para resolver problemas.
Diagramas de flujo. 1.2. Desarrolla algoritmos que permitan resolver
problemasaritméticos sencillos.
Elementos de un programa: datos, variables,
funciones bésicas, bucles, funciones
aritméticas y | 2. Analizar y resolver problemas de tratamiento 2.1. Escribe programas que incluyan bucles de

programacion para solucionar problemas
que impliquen la divisién del conjunto en
parte mas pequefas.
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problemas sencillos. 2.2. Obtiene el resultado de seguir un pequefio
programa escrito en un codigo determinado,
Programacion en distintos lenguajes: C++, partiendo de determinadas condiciones.
HTML, Processing, Scratch.
3. Realizar pequefios programas de aplicacién, | 3.1. Utiliza los elementos de la sintaxis de un
Disefio de aplicaciones para dispositivos utilizando la sintaxis y la semantica de un lenguaje de programacion proponiendo
moviles. Herramientas de desarrollo y utilidades lenguaje de programacion determinado, ejemplos concretos.
basicas. aplicandolos a la solucion de problemas @ 3.2. Realiza programas de aplicacion sencillos en
reales. un lenguaje determinado que solucionen
problemas de la vida real.
4. Realizar aplicaciones sencillas para su uso en | 4.1. Disefia y crea aplicaciones sencillas para
dispositivos moéviles mediante herramientas de dispositivos moviles.
desarrollo pararesolver problemas concretos. | 4.2. Instala y gestiona de forma responsable el

uso de aplicaciones en dispositivos moviles.

Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacion Il. 2° Bachillerato

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Programacién

Estructuras de almacenamiento de datos:
arrays, ..

Técnicas de andlisis para resolver problemas.
Diagramas de flujo.

Elementos de un programa: datos, variables,
funciones basicas, bucles, funciones
condicionales, operaciones aritméticas y
I6gicas.

Algoritmos y estructuras de
problemas.

Programacion en distintos

resolucion de

lenguajes: C++,

1. Describir las estructuras de almacenamiento | 1.1. Explica las estructuras de almacenamiento
analizando las caracteristicas de cada una de para diferentes aplicaciones teniendo en
ellas. cuentasus caracteristicas.

2. Conocer y comprender la sintaxis y la | 2.1. Elabora diagramas de flujo de mediana
semantica de las construcciones de un complejidad usando elementos graficos e
lenguaje de programacion. interrelacionandolos entre si para dar

respuesta a problemas concretos.
2.2. Utiliza los elementos de la sintaxis de un

lenguaje de programacién proponiendo
ejemplos concretos de problemas de
mediana complejidad.
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HTML, Processing, Scratch. 3. Realizar programas de aplicacion en un | 3.1. Elabora programas de mediana complejidad
Disefio de aplicaciones méviles para uso en lenguaje de programacion determinado escribiendo el cédigo correspondiente a
diversosdispositivos méviles. aplicandolos a la solucion de problemas partir de su flujograma.
Depuracién, compilacion y ejecucién de reales. 3.2 Descompone  problemas de cierta
programas. complejidad en problemas mas pequefios
susceptibles de ser programados como
partes separadas.

4. Utilizar entornos de programacion paradisefiar | 4.1. Desarrolla programas de mediana
programas que resuelvan problemas complejidad  utilizando  entornos de
concretos. programacion.

4.2. Disefia aplicaciones para sSu uso en
dispositivos moviles.

5. Depurar programas informaticos, | 5.1. Obtiene el resultado de seguir un programa
optimizandolos para su aplicacion. escrito en un cédigo determinado, partiendo

de determinadas condiciones.
5.2. Optimiza el codigo de un programa dado
aplicando procedimientos de depuracion.

Bloque 2. Publicacion y difusién de contenidos

La web social: evolucion, caracteristicas y | 1. Utilizar y describir las caracteristicas de las | 1.1. Explica las caracteristicas relevantes de las
herramientas disponibles. Situacién actual y herramientas relacionadas con la web social web 2.0 y los principios en los que ésta se
tendencias de futuro. identificando las funciones y posibilidades que basa.

Plataformas de trabajo  colaborativo: ofrecen las plataformas de trabajo | 1.2. Elabora trabajos utilizando las posibilidades
herramientas sincronasy asincronas. colaborativo. de colaboracibn que permiten las

Herramientas de creacion y publicacion de tecnologias basadas en la web 2.0.
contenidos en la web (paginas web, blogs, | 2. Elaborar y publicar contenidos en la web | 2.1. Disefia paginas web con herramientas

wikis).

Nuevas tecnologias y su desarrollo futuro para su
aplicacion en el entorno de trabajos
colaborativos. Realidad aumentada, Internet
de las Cosas.

integrando informacion textual, gréfica y
multimedia teniendo en cuenta a quién va
dirigido y el objetivo que se pretende
conseguir.

especificas analizando las caracteristicas
fundamentales  relacionadas con la
accesibilidad y la usabilidad de las mismas y
teniendo en cuenta la funcién a la que esta
destinada.

2.2. Crea un espacio web mediante el uso delas
herramientas que nos proporciona la web
2.0. para la publicacién de contenidos de
elaboracion propia.
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Analizar y utilizar las posibilidades que nos
ofrecen las tecnologias basadas en la web 2.0
y sucesivos desarrollos aplicandolas al
desarrollo de trabajos colaborativos.

3.1. Describe las posibilidades de utilizacién de
dispositivos moviles para la realizacion de
trabajos colaborativos en la web.

3.2. Utiliza herramientas proporcionadas por las
nuevas tecnologias basadas en la web 2.0.
para larealizacién de trabajos colaborativos.

3.3. Investiga la situacién actual y la influencia
en la vida cotidiana y en el ambito
profesional de las nuevas tecnologias,
describiendo ejemplos.

Bloque 3.Seguridad

Definicion de seguridad activa y pasiva.

Seguridad activa: uso de contrasefas seguras,
encriptacion de datos y uso de software de
seguridad.

Seguridad pasiva: dispositivos fisicos de
proteccion, elaboracion de copias de
seguridad y particiones del discoduro.

Riesgos en el uso de equipos informéticos.

Analizar la importancia que el aseguramiento
de la informacién posee en la sociedad del
conocimiento valorando las repercusiones de
tipo econémico, social o personal.

3.1. Conoce los riesgos de seguridady emplea
habitos de proteccién adecuados.

3.2. Clasifica el codigo malicioso por su
capacidad de propagacion y describe las
caracteristicas de cada uno de ellos
indicando sobre qué elementos actdan.

1.3. Valora la importancia de la utilizacion del
software, el empleo de antivirus y de
cortafuegos para garantizar la seguridad.

Adoptar las conductas de seguridad activa y
pasiva que posibiliten la protecciéon de los
datos y del propio individuo en sus
interacciones en internet y en la gestién de
recursosy aplicaciones locales

2.1. Elabora un esquema de bloques con los
elementos de proteccion frente a ataques
externos para una pequefia red considerando
tanto los elementos hardware de proteccion
como las herramientas software que permiten

2.2. ldentifica los principales peligros derivados
de la navegacion por internet y sus
consecuencias en el usuario, en el equipo y
en los datos.
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2.3. Selecciona elementos de proteccion
software para internet relacionandolos con los
posibles ataques.

2.4. Conecta con redes WIFI desde distintos
dispositivos de forma segura y desarrolla
habitos de conducta adecuados.

2.5. Emplea medidas adecuadas de proteccion
en la navegacion por internet tanto en
equipos informéticos como en dispositivos
moviles.
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11.4. INTEGRACION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE EN LOS ELEMENTOS

CURRICULARES

Contribucidén ala adquisicion de las competencias clave

El caracter integrador de las asignaturas de Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacién hace que contribuyan al desarrollo y adquisicion de las siguientes

competencias clave:

Comunicacién linguistica. La adquisicién de vocabulario técnico relacionado con
las TIC es una parte fundamental de la materia. La busqueda de informacion de
diversa naturaleza (textual, gréfica) en diversas fuentes se favorece también desde esta
materia. La publicacion y difusiébn de contenidos supone la utilizacion de una expresion
oral y escrita en mdultiples contextos, ayudando asi al desarrollo de la competencia

linguistica.

El continuo trabajo en internet favorece el uso funcional de lenguas extranjeras

por parte del alumno, lo cual contribuye a la adquisicion de esta competencia.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. El
desarrollo de algoritmos dentro del &mbito de la programacién forma parte del
pensamiento l6gico presente en la competencia matematica. Asimismo, es objeto de esta
competencia el uso de programas especificos en los que se trabaja con férmulas, graficos

ydiagramas.

La habilidad para utilizar y manipular herramientas y dispositivos electrénicos
son elementos propios de la competencia cientifica y tecnoldgica, asi como la

valoracién de los avances, las limitaciones y la influencia de la tecnologia en la sociedad.

Competencia digital. La competencia digital entrafia el uso seguro y critico de las
tecnologias de la sociedad de la informacién para el trabajo, el ocio y la comunicacion. Los
contenidos de la materia estan dirigidos especificamente al desarrollo de esta
competencia, principalmente el uso de ordenadores para obtener, evaluar, almacenar,
producir, presentar e intercambiar informacién y comunicarse y participar en redes de

colaboracion a través de internet de forma critica y sistematica.

Aunque en otras asignaturas se utilicen las TIC como herramienta de trabajo, es
en esta materia donde los alumnos adquieren los conocimientos y destrezas necesarios

para su uso posterior.

Aprender a aprender. Desde esta materia se favorece el acceso a nuevos

conocimientos y capacidades, y la adquisicién, el procesamiento y la asimilacion de
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éstos. La materia posibilita a los alumnos la gestion de su propio aprendizaje de forma
autébnoma y autodisciplinada y la evaluacion de su propio trabajo, contribuyendo de esta
forma a la adquisicidbn de esta competencia.

Competencias sociales y civicas. El uso de redes sociales y plataformas de
trabajo colaborativo preparan a las personas para participar de una manera eficaz y
constructiva en la vida social y profesional y para resolver conflictos en una sociedad
cada vez mas globalizada. El respeto a las leyes de propiedad intelectual, la puesta en
practica de actitudes de igualdad y no discriminacion y la creacién y el uso de una identidad
digital adecuada al contexto educativo y profesional contribuyen a la adquisicion de esta

competencia.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. La contribucién de la materia a esta
competencia se centra en el fomento de la innovacion y la asuncién de riesgos, asi
como la habilidad para planificar y gestionar proyectos mediante los medios
informaticos, cada vez mas presentes en la sociedad. El sistema econdmico actual esta
marcado por el uso de las TIC y de internet facilitando el uso de éstas la aparicion de
oportunidades y desafios que afronta todo emprendedor, sin olvidar posturas éticas que

impulsen el comercio justo y las empresas sociales.

Conciencia y expresiones culturales. La expresion creativa de ideas, experiencias
y emociones a través de las TIC esta en pleno auge, siendo esta materia un canal
adecuado para fomentar que el alumno adquiera esta competencia. El respeto y una

actitud abierta a la diversidad de la expresién cultural se potencia mediante esta materia.
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TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION I. 1° BACHILLERATO

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables Inst. de =
o |9 o W o
eva. g = o ® WD
O ©) } O n O
Bloque 1. Lasociedad de lainformacién y lacomunicacion
] ] ] 1.1. Describe las diferencias entre lo que se considera sociedad
1. Analizar y valorar las influencias de de la informacion y sociedad del conocimiento. B2 X X
las tecnologias de la informacion y la
comunicacion en la transformacion de la | 1.2. Valora la influencia de las tecnologias en el avance de la
sociedad actual, tanto en los ambitos de la sociedad de la informacion y la comunicacion en actividades A3 XX
adquisicion del conocimiento como en los de de la vida diaria como la educacion y el comercio. B2
laproduccién.
1.3. Explica qué nuevos sectores econémicos han aparecido
como consecuencia de la generalizacion de las B2 X X
tecnologias de la informaciény la comunicacion.
Bloque 2. Arquitecturade ordenadores
1. Configurar ordenadores y equipos | 1.1. Describe las caracteristicas de los subsistemas que
informéticos identificando los componen un ordenador identificando sus principales Cl X X
subsistemas que los componen, parametros de funcionamiento. B2
describiendo  sus  caracteristicas 'y 1.2. Realiza esquemas de interconexion de los bloques
relacionando cada elemento con las | =" ' q 0 ) 0qui€ A3 X | X
) . funcionales de un ordenador describiendo la contribucién
prestaciones del conjunto. . i ; .
de cada uno de ellos al funcionamiento integral del sistema. B2
1.3. Diferencia dispositivos de almacenamiento masivo utilizados C1 X | X
en sistemas de ordenadores reconociendo su importancia
en la custodia de la informacion. B2
1.4. Reconoce los tipos de memoria utilizados en ordenadores Al X X
analizando los pardmetros que las definen y su aportacion
al rendimiento delconjunto. C1
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2. Instalar y utilizar software de propdsito | 2.1. Instala sistemas operativos y programas de aplicacion para
general y de aplicacion vinculado al la resolucion de problemas en ordenadores personales y Al X X
sistema operativo evaluando sus dispositivos moviles  siguiendo  instrucciones  del A3
caracteristicas y entornos de aplicacion. fabricante.
2.2. Configura los elementos basicos del sistema operativo y de Al X | X
accesibilidad del equipo informético. A3
2.3. Gestiona el almacenamiento de la informaciéon y de las Al X X
aplicaciones en dispositivos moviles. B2
Bloque 3. Software para sistemas informaticos
N o ] i 1.1. Elabora informes de texto que integren texto e imagenes
1. Utilizar aplicaciones informaticas de aplicando las posibilidades de las aplicaciones y teniendo A4 X
escritorio o web, como instrumentos de en cuenta el destinatario.
resolucién de problemas especificos. B2
1.2. Elabora presentaciones que integren texto, imagenes Yy
elementos multimedia, adecuando el mensaje al publico Ad X
objetivo al que estadestinado. B2
1.3. Resuelve problemas que requieran la utilizacién de hojas de
célculo generando resultados textuales, numeéricos vy A4 X X
gréficos. B2
1.4. Disefa bases de datos sencillas y /o extrae informacion,
realizando consultas, formularios e informes. Ad X | X
B2
1.5. Usa aplicaciones informéaticas de escritorio en dispositivos
moviles. A3 X | X
B2
2. Comunicar ideas mediante el uso de 2.1. Disefa elementos graficos en 2D y 3D para comunicar ideas. B2 X
programas de disefio de elementos graficos
en 2D y3D. F
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. ) ) 3.1. Edita mediante software especifico imagenes y crea
3. Elaborary editar contenidos de imagen, nuevos materiales en diversos formatos con A3 X
audio y video y desarrollar capacidades responsabilidad y autonomia.
para integrarlos en diversas producciones B2
3.2. Realiza pequefias peliculas sonido, video e imagenes,
programas de edicién de multimedia. B2 X
F
3.3. Produce y edita materiales mediante aplicaciones de
moviles. A3 X
B2
Bloque 4. Redes de ordenadores
] o . 1.1. Dibuja esquemas de configuracion de pequefias redes
1. Analizar las principales  topologias locales seleccionando las tecnologias en funcién del B2 X | X
utilizadas en el disefio de redes de espacio fisico disponible.
ordenadores relacionandolas con el area
de aplicacion y con las tecnologias | 1.2. Describe los diferentes tipos de cableados utilizados en
empleadas. redes de datos. B2 X
1.3. Realiza un andlisis comparativo entre tecnologia cableada
e inalambricaindicando posibles ventajas e inconvenientes. A3 X | X
B2
) » ) 2.1. Explica la funcionalidad de los diferentes elementos que
2. Analizar la funcion de los equipos de permiten configurar redes de datos indicando sus ventajas A3 X
conexion que  permiten  realizar e inconvenientes principales.
configuraciones de redes y su B2
interconexién con redes de area | 2.2. Configura los parametros basicos de unared en funcion de
extensa. sus caracteristicas. B2 X X
3. Describir los niveles del modelo OSI, 3.1. Elabora un esquema de como se realiza la comunicacion
relacionandolos con sus funciones en una  entre los niveles OSI de dos B2 X
red
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Bloque5. Programacién
1. Aplicar algoritmos a la resolucién de los | 1.1. Elabora diagramas de flujo de algoritmos
problemas mas frecuentes que se pararesolver problemas sencillos. Cl X
presentan al trabajar con estructuras de
datos. _ _
1.2. Desarrolla algoritmos que permitan resolver
problemasaritméticos sencillos. Cl X X | X
2. Analizar y resolver problemas de | 2.1. Escribe programas que incluyan bucles de programacion
tratamiento de informacion dividiéndolos para solucionar problemas que impliquen la division del B2 X
en sub- problemas y definiendo conjunto en parte maspequenas.
algoritmos que los resuelven mediante . . - .
los elementos propios del lenguaje de 2.2. Obtiene el fe§ultado de seguir un pequefio programa _escrlto B2 % | x
programacion utilizado. en un cédigo determinado, partiendo de determinadas
condiciones.
3. Realizar pequefios programas de | 3.1. Utiliza los elementos de la sintaxis de un lenguaje de
aplicacién, utilizando la sintaxis y la programacion proponiendo ejemplos concretos. B2 X
semantica de un lenguaje de
programacion determinado, . S— . .
aplicandolos a la solucion de 3.2. Realiza programas de aplicacién sencillos en un lenguaje
problemas reales. determinado que solucionen problemas de la vidareal. B2 X | X X
4. Realizar aplicaciones sencillas para su | 4.1. Disefiay crea aplicaciones sencillas para dispositivos
uso en dispositivos moéviles mediante moviles. B2 X | X X
herramientas de desarrollo pararesolver
problemas concretos. .
4.2. Instalay gestiona de forma responsable el uso de
aplicaciones en dispositivos moviles. A3 X X
B2
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TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION 1. 2° BACHILLERATO

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables Inst. de 5 o lw o
eval. d S o) } N L |
(@) ) (@) n @)
Bloque 1. Programacién
o 1.1. Explica las estructuras de almacenamiento para diferentes
1. Describir ~ las  estructuras  de aplicaciones teniendo en cuentasus caracteristicas. B2 X X
almacenamiento analizando las
caracteristicas de cada una de ellas. C2
) ) 2.1. Elabora diagramas de flujo de mediana complejidad usando
2. Conocer y comprender la sintaxis vy la elementos gréficos e interrelacionandolos entre si para dar | A3 X X | X
semantica de las construcciones de un respuesta a problemas concretos
lenguaje de programacion. _ i i i c2
2.2. Utiliza los elementos de la sintaxis de un lenguaje de
programacion  proponiendo ejemplos concretos de B2 X X
problemas de mediana complejidad. c2
3. Realizar programas de aplicaciéon en 3.1. Elabora programas de mediana complejidad escribiendo el
un lenguaje de programacion determinado cddigo correspondiente a partir de su flujograma. B2 X X X
aplicandolos a la solucion de problemas | 3.2. Descompone problemas de cierta complejidad en
reales. problemas méas pequefios susceptibles de ser A3 X X
programados como partes separadas. c2
- y 4.1. Desarrolla programas de mediana complejidad utilizando
4. Utilizar entornos de programacion para entornos de programacion. B2 X X
disefiar programas que resuelvan
problemas concretos. — _ i _ _ c2
4.2. Disefia aplicaciones para su uso en dispositivos moviles.
A3 X | X
) . 5.1. Obtiene el resultado de seguir un programa escrito en un
5. Depurar  programas informaticos, cédigo  determinado, partiendo de determinadas A3 X X
optimizandolos para su aplicacion. condiciones.
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5.2. Optimiza el cédigo de un programa dado aplicando
procedimientos de depuracion. B2 X X
Bloque 2. Publicacion y difusidon de contenidos
1. Utilizar y describir las caracteristicas de | 1.1. Explica las caracteristicas relevantes de las web 2.0 y los
las herramientas relacionadas con la principios en los que ésta se basa. Cl X
web social identificando las funciones - — T —
- y 1.2. Elabora trabajos utilizando las posibilidades de colaboracion
posibilidades que ofrecen las ue permiten las tecnologias basadas en la web 2.0 B2 X | X
plataformas de trabajo colaborativo. quep 9 e
2. Elaborary publicar contenidos en la web | 2.1. Disefia paginas web con herramientas especificas
integrando informacién textual, grafica analizando las caracteristicas fundamentales relacionadas Al X | X
y multimedia teniendo en cuenta a quién con la accesibilidad y la usabilidad de las mismas y teniendo A3
va dirigido y el objetivo que se en cuenta la funcién a la que esta destinada.
pretende conseguir.
2.2. Crea un espacio web mediante el uso delas herramientas
que nos proporciona la web 2.0. para la publicacién de Al X X
contenidos de elaboracién propia. A3
) N o 3.1. Describe las posibilidades de utilizaciéon de dispositivos
3. Analizar y utilizar las posibilidades que moviles para la realizacion de trabajos colaborativos en la B2 X | X
nos ofrecen las tecnologias basadas en la web.
web 2.0 'y sucesivos desarrollos 33 "Uiliza herramientas proporcionadas por las nuevas
aplicandolas al desarrollo de trabajos tecnologias basadas en la web 2.0. para larealizacién de E X
colaborativos. trabajos colaborativos.
3.3. Investiga la situacion actual y la influencia en la vida
cotidiana y en el ambito profesional de las nuevas B2 X
tecnologias, describiendo ejemplos.

Bloque 3.Seguridad
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) ) ) 1.1. Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de
1. Analizar la importancia que el proteccion adecuados. A4 X
aseguramiento de la informacién posee en
la sociedad del conocimiento valorando las B2
repercusiones de tipo econémico, social o 1.2. Clasifica el codigo malicioso por su capacidad de
personal. propagacion y describe las caracteristicas de cada uno de A4 X
ellos indicando sobre qué elementos actdan. B2
1.3. Valora la importancia de la utilizacién del software, el
empleo de antivirus y de cortafuegos para garantizar la A4 X | X
seguridad. B2
2. Valora la importancia de la utilizacién del 2.1. Elabora un esquema de blogues con los elementos de B2 X
software, el empleo de antivirus y de proteccidn frente a ataques externos para una pequefia red
cortafuegos para garantizar la seguridad. considerando tanto los elementos hardware de proteccién como F
las herramientas software que permiten proteger la informacion..
2.2. Identifica los principales peligros derivados de la
navegacién por internet y sus consecuencias en el B2 X
usuario, en el equipo y en los datos. =
2.3. Selecciona elementos de proteccion software para
internet relacionandolos con los posibles ataques. A3 X
B2
2.4. Conecta con redes WIFI desde distintos dispositivos de
forma segura y desarrolla habitos de conducta adecuados B2 X
F
2.5. Emplea medidas adecuadas de protecciébn en la
navegacién por internet tanto en equipos informaticos B2 X X
como en dispositivos maviles.
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11.5. ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES
DEL ALUMNADO

11.5.1 INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

Los instrumentos para la evaluacion de los estdndares de aprendizaje que permitan

establecer el nivel de logro alcanzado en cada uno de ellos son los siguientes:

A.- TECNICAS DE OBSERVACION
Al.- Registro anécdotico
A2.- Listas de control
A3.- Escalas de observacion

A4.- Diario de clase

B.- REVISION DE TAREAS DEL ALUMNO
B1.- Andlisis del cuaderno de clase

B2.- Analisis de producciones

C.- PRUEBAS ESPECIFICAS
C1.- Pruebas de composicion
C2.- Pruebas objetivas

D.- ENTREVISTAS
E.- AUTOEVALUACION
F.- COEVALUACION

11.5.2. PROCEDIMIENTO PARA LA RECUPERACION

Las pruebas de recuperacion se realizaran basandose en los estandares de aprendizaje
gue los alumnos no hayan superado, utilizando los instrumentos de evaluacion adecuados a cada

estandar.

Para superar la materia serd necesario tener superados todos los estandares de

aprendizaje basicos.
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11.5.3. PROCEDIMIENTO PARA LA RECUPERACION DE ALUMNOS PENDIENTES

Segun la Orden de 15/04/2016, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la
que se regula la evaluacion del alumnado en Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Castilla-
La Mancha, “El alumnado que, una vez concluido el proceso ordinario de evaluacién haya obtenido
una calificaciéon negativa en alguna materia de alguno de los cursos, podra presentarse a una
prueba extraordinaria”. En este sentido, el Departamento realizara una prueba extraordinaria para
aquellos alumnos que tengan pendiente la materia de Tecnologias de la Informacion y la

Comunicacion I.

En el caso de que los alumnos cursen la materia de Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion Il, se encargara de dicha prueba el profesor de esta materia. En caso de que los
alumnos no cursen la materia de Tecnologia Industrial Il, sera el Jefe de Departamento el que
convoque a los alumnos para la realizacion de la prueba final extraordinaria para la recuperacion

de la materia pendiente.

11.6. CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de calificacion de cada estandar de aprendizaje se establecen en un rango de
puntuacion entre 0y 10 puntos. A su vez, cada estandar de aprendizaje tiene un peso proporcional
en el valor final de la nota de cada evaluacion, de forma que la suma de todos los porcentajes de

todos los estdndares de una evaluacion es igual al 100%.

A continuacion se indican los porcentajes que se establecen para cada estandar de
aprendizaje evaluable en cada una de los criterios de evaluacion, siguiendo la distribucién temporal

de los mismos establecidas en el apartado secuencia y temporalizacion de los contenidos.

La nota final del curso se calculard haciendo el célculo de la media aritmética de las tres

evaluaciones.

TIC |
% PRIMERA % SEGUNDA % TERCERA
BLOQUE CONTENIDOS EVALUACION EVALUACION EVALUACION
40
60
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3 60
4 40
5 100
TOTAL 100 100 100
PRIMERA EVALUACION
BC 1 (%) CE % EAE %
1.1.1 B 50
30% 1.1 100 1.1.2 | 40
1.1.3 A 10
TOTAL% 100 TOTAL % 100
BC 2 (%) CE % EAE %
2.1.1 B 20
- 60 2.1.2 | 15
2.1.3 A 10
70% 2.1.4 | 15
221 B 15
2.2 40 222 B 15
2.2.3 | 10
TOTAL % 100  TOTAL % 100
SEGUNDA EVALUACION
BC 3 (%) CE % EAE %
3.1.1 B 10
3.1.2 B 10
3.1 55 3.1.3 B 10
3.1.4 | 15
20% 3.1.5 A 10
3.2 10 3.2.1 B 10
3.3.1 B 10
3.3 35 3.3.2 | 15
333 A 10
TOTAL % 100 TOTAL % 100
BC 4 (%) CE % EAE %
41.1 B 20
30% 4.1 50 4.1.2 A 10
4.1.3 B 20

IES Sefarad. Curso 2020-2021



Programacion del departamento de Tecnologia.

4.2.1 B 20
4.2 35
4.2.2 | 15
4.3 15 4.3.1 | 15
TOTAL % 100 TOTAL % 100

TERCERA EVALUACION

BC 5 (%) CE % EAE %

5.1.1 B 12,5
5.1 27,5

5.1.2 | 15

52.1 B 12,5
5.2 27,5

5.2.2 | 15

100%

5.3.1 B 12,5
5.3 25

5.3.2 B 12,5

5.4.1 | 13
5.4 20

5.4.2 A 7

TOTAL % 100 TOTAL % 100
TIC I

PRIMERA EVALUACION

BC 3(%) CE % EAE PORCENTAJE
3.1.18B 10
3.1 40 3.1.2B 20
3.1.3B 10
100 3.211 20
3.2.28B 10
3.2 60 3.23B 10
3.24B 10
3.251 10
100

SEGUNDA EVALUACION

BC 1 (%) CE % EAE PORCENTAJE
100 11 10 1.118B 10
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12 30 1.2.1B 15
' 122A 15
1.311 15
13 30 1.3.21 15
14.18B 10
1.4 20 1.4.21 10
15.18B 5
1.5 10 1521 5

100

TERCERA EVALUACION
BC 2 (%) CE % EAE PORCENTAJE

1.118B 10
2.1 25 1.1.21 15
20 50 2.2.18B 25
100 ' 2221 25
2311 5
2.3 25 23.21 10
2338B 10

100

11.7. ORIENTACIONES METODOLOGICAS

La metodologia tiene como punto de partida los conocimientos previos del alumnado, tanto
tedricos como practicos. Esta actividad debe ser motor de motivacion y despertar el mayor interés
posible en el alumnado, con propuestas actuales y cercanas a su vida cotidiana. Se pretende que
los alumnos usen las nuevas Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion como herramientas

en este proceso.

La materia se basa en el trabajo del alumnado con el ordenador y los dispositivos
electronicos méviles, fomentando de esta el desarrollo de capacidades de autoaprendizaje y
la puesta en practica de los contenidos impartidos. El alumnado debe ser el protagonista de su

aprendizaje lo que conlleva un alto contenido motivador.

La herramienta principal de trabajo es el ordenador, cuyo uso debe estar presente en la
materia continuamente. No obstante, no se debe considerar el ordenador como mera
herramienta de trabajo, sino como fin en si mismo de la materia, es decir, el alumno debe conocer
la arquitectura del ordenador, sus componentes y las conexiones de éstos. La metodologia debe

estar orientada al buen uso y manejo de los equipos informaticos.
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También es objeto de la materia el uso y estudio de dispositivos moviles como
instrumentos de trabajo que sustituyen a los ordenadores en la realizacion de tareas hasta ahora
propias de éstos.

Otro aspecto importante que se debe favorecer es la instalacion y gestién del software y el
uso de las conexiones a internet, ya que el alumno lo utilizara tanto en esta materia como en el
resto de &mbitos de su vida cotidiana. Cabe destacar que el uso continuado en el aula del trabajo
enred y el acceso a plataformas favorecen los aprendizajes colaborativos.

Asimismo, interesa especialmente que sean los mismos alumnos y alumnas los que
mantengan una actitud ética, transmitiendo conceptos trabajados en esta materia, como la
seguridad ante los peligros de la red, el correo masivo, virus, etc.; asi como el respeto a la
propiedad intelectual y la distincién entre software propietario y de libre distribucién y el derecho a

la proteccion de los datos personales.

11.8. MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS DIDACTICOS

La mayoria de los materiales curriculares y recursos didacticos seran elaborados por el
profesorado del departamento. Debido al caracter practico que conlleva la materia, no se dispondra

de un libro de texto, ya que esto condicionaria la practica educativa.

Estos recursos didacticos consistiran en el planteamiento de actividades practicas, como
se ha indicado anteriormente. También se utilizaran materiales proporcionados por medios

informaticos (correo electronico, blog del departamento, enlaces webs, etc...)

Otros recursos didacticos estan relacionados con los distintos programas y aplicaciones
gue los alumnos deben aprender y utilizar para desarrollar los bloques tematicos.

12. ACTIVIDADES PROPUESTAS POR EL DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA PARA

MEJORAR LA COMPETENCIA LINGUISTICA

Como consecuencia de una carencia detectada en nuestros alumnos hemos decidido en
el centro realizar un plan para mejorar la competencia linguistica. Para ello, el Departamento de

Tecnologia propone las siguientes acciones:
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1.- Todos los cursos. Ampliacion del vocabulario técnico del alumnado con términos
relativos a cada bloque de contenidos. Al final de cada unidad did4ctica los alumnos elaboraran
un glosario de términos relativos a dichos contenidos.

2.- Todos los cursos donde se realice proyecto técnico. Propuesta de realizacion de breves
textos descriptivos en la presentacion de sus proyectos. Los alumnos realizaran una exposicion

oral, para lo que elaboraran un breve guion, con objeto de presentar su proyecto al grupo-clase.

3.- Tecnologia Creativa de 1° ESO. Busqueda y analisis de biografias de inventores/as.

4.- Todos los cursos en uno o dos trimestres. Realizacion de trabajos de investigacion de
diferentes tematicas (materiales, diferentes softwares, etc.) y presentacion de dichos trabajos en
diferentes formatos.

5.- Todos los cursos. Revision de faltas de ortografia en trabajos, examenes y diferentes
producciones escritas.

6.- Para los grupos del programa de Plurilingliismo. Se desarrollaran actividades similares

utilizando el idioma correspondiente.

13. FORMACION SEMIPRESENCIAL Y NO PRESENCIAL

La Resolucion de 23/07/2020, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la
que se dictan instrucciones sobre medidas educativas para el curso 2020-2021 en la comunidad
autonoma de Castilla-La Mancha, resolucion de 31/08/202, Guia educativo-sanitaria de inicio de
curso y Real Decreto ley 31/2020 ajustandonos a esta normativa realizamos las modificaciones

correspondientes en la Programacion.

13.1. MEDIOS DE INFOMACION Y COMUNICACION CON ALUMNOS Y FAMILIAS QUE

SE VAN A EMPLEAR

Los medios empleados para la comunicacion con los alumnos y sus familias son la
plataforma EducamosCLM (Papas, Microsoft Teams, Aulas virtuales), el correo personal de los

alumnos en los cursos superiores y el teléfono para comunicar con las familia.
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13.2. LOS RECURSO EDUCATIVOS QUE SE VAN A UTILIZAR

La mayoria de los materiales curriculares y recursos did4cticos seran elaborados por el
profesorado del departamento. Debido al caracter practico que conlleva la materia, no se dispondra

de un libro de texto, ya que esto condicionaria la practica educativa.

Estos recursos did4cticos consistiran en el planteamiento de actividades préacticas. Dicho
material se revisa y actualiza periédicamente. También se utilizaran materiales proporcionados
como videos, apuntes, textos, enlaces a paginas web, uso de programas simuladores en diferentes
temas, plataformas de trabajo on-line como TinkerCad, por medios informaticos (correo
electronico, blog del departamento, etc...).

Otros recursos didacticos estan relacionados con los distintos programas y aplicaciones
gue los alumnos deben aprender y utilizar para desarrollar los bloques tematicos.

13.3. LAS HERRAMIENTAS DIGITALES Y PLATAFORAS QUE SE VAN A UTILIZAR EN

EL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

Las herramientas digitales que usaremos seran: EducamosCLM (El aula virtua), Google
classroom, materiales como videos, enlaces a paginas web, uso de programas simuladores en
diferentes temas, plataformas de trabajo on-line como TinkerCad, medios informaticos (correo

electrénico, blog del departamento, etc...).

13.4. LA MODIFICACION DE LOS PROGRAMADO EN EDUCACION PRESENCIAL EN EL
CAMBIO A UN SISTEMA SEMIPRESENCIAL O NO PRESENCIAL, CONTEMPLANDO LOS

CONTENIDOS BASICOS IMPRESCINDIBLES PARA LA PROGRESION Y SUPERACION
DEL CURSO ESCOLAR

Las clases ya son semipresenciales en los cursos de 3° ESO, 4° ESO, 1° de Bachillerato y
2° de Bachillerato y los contenidos no varian de la programacion ya las clases son on-line y
presenciales alternando un dia on-line y otro presencial, los contenidos mas significativo se

imparten los dias en que los alumnos estan presencialmente.
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En los cursos de 1° ESO y 2° ESO tienen la ensefianza presencial, luego los contenidos de

las materias en estos cursos son los contemplados en la programacion.

En caso de pasar a la enseflianza virtual los contenidos que se impartiran en todos los
cursos y materias seran los contemplados en la programacién como Basicos, que se recogen en
ésta subrayados en color gris y cuyos estandares basicos vienen indicados con una B de basicos.
Los estandares de aprendizaje evaluables -EAE- se clasifican en la programacion como basicos -

B-, intermedios -I- y avanzados -A.

En este caso de docencia virtual la calificacion sera el promedio de la nota obtenida en
cada uno de los distintos estandares basicos evaluables, superando la signatura una vez

aprobados los estandares basicos de dicha materia.

13.5. LA ORGANIZACION DE LAS ACTIVIDADES Y EL SISTEMA DE EVALUACION Y

CALIFICACION DEL ALUMNADO

El disefio de actividades constituye uno de los factores de mayor relevancia en la actuacion
del profesorado en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Es necesario para facilitar el proceso
disefiar actividades que puedan cumplir una funcién de diagnéstico, de refuerzo o ampliacion, de

resumen, de evaluacion y de desarrollo y aprendizaje.

Las actividades son variadas, actividades de conocimiento inicial, que proporcionan nuevos
aprendizajes, de desarrollo de los distintos contenidos, que potencian el desarrollo colaborativo,
motivadoras para que disfruten con el aprendizaje funcional, actividades que potencian el uso de

las TIC, actividades de autoevaluacién y coevaluacion.

El sistema de evaluacion sera a través de las distintas actividades realizadas de los
contenidos impartidos, utilizando los instrumentos para la evaluacion de los estdndares de

aprendizaje que permitan establecer el nivel de logro alcanzado.

La calificacion en ensefianza semipresencial sera la misma que aparece reflejada en
ensefianza presencial en la programacion. En caso de docencia virtual la calificacién sera el
promedio de la nota obtenida en cada uno de los distintos estandares basicos evaluables,

superando la signatura una vez aprobados los estandares basicos de dicha materia.

La nota final del curso sera la media aritmética de las notas obtenidas por el alumno en las

tres evaluaciones.

IES Sefarad. Curso 2020-2021



Programacion del departamento de Tecnologia.

13.6. INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos para la evaluacién de los estandares de aprendizaje que permitan

establecer el nivel de logro alcanzado en ensefianza virtual son:
A.- TECNICAS DE OBSERVACION
Al.- Listas de control
A2.- Escalas de observacion
A3.- Exposicién de trabajos.
B.- REVISION DE TAREAS DEL ALUMNO
B1.- Analisis del cuaderno de clase y tareas.
B2.- Analisis de producciones
C.- PRUEBAS ESPECIFICAS
C1.- Pruebas de composicion
C2.- Pruebas objetivas
D.- ENTREVISTAS
E.- AUTOEVALUACION

F.- COEVALUACION

13.7. PROCEDIMIENTO DEL SEGUIMIENTO DEL TRABAJO Y RENDIMIENTO ESCOLAR

DEL ALUMNADO

En ensefianza virtual el seguimiento del trabajo y el rendimiento escolar de los alumnos se
hara de forma activa, a través de las distintas plataformas indicadas anteriormente, si el alumno
no contactara o no siguiera la ensefianza on-line nos pondremos en contacto con las familias con

el fin de detectar las posibles dificultades que puedan existir y buscar la solucién de las mismas.

13.8. MEDIDAD DE ATENCION AL ALUMNADO QUE NECESITA MEDIDAS

EXTRAORDINARIAS DE INCLUSION
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La atencién a la diversidad se realiza siguiendo las indicaciones del Departamento de
Orientacion. En ensefianza semipresencial dicho alumnado asiste todos los dias a clase, siendo

en todo momento presencial para ellos independientemente del nivel educativo.

En ensefianza virtual se hara un seguimiento mas individualizado estando en contacto

directo con las familias y con sus profesores de apoyo.

En el caso de alumnos con necesidades metodoldgicas o de acceso, se llevan a cabo en
todos los casos, probando con diferentes metodologias hasta conseguir la mas adecuada a las

caracteristicas del alumno.

En el caso de los alumnos del aula TEA, se realizaran las correspondientes ACls en
coordinacién con los profesores encargados de dicho aula y con el asesoramiento del

Departamento de Orientacion.

Igualmente, en el caso de aquellos alumnos que necesitan una ACI, ésta se realiza segln
su nivel curricular y sus caracteristicas, de nuevo con el asesoramiento del Departamento de

Orientacion.

En ensefianza virtual se hara un seguimiento mas individualizado estando en contacto

directo con las familias y con sus profesores de apoyo.

14. ATENCION AL ALUMNADO QUE NO ASISTA A CLASE POR MOTIVOS DE SALUD O

POR MEDIDAS DE AISLAMIENTO PREVENTIVAS

A los alumnos que no asisten a clase por motivos de salud o por medidas preventivas se
les proporciona un plan de trabajo especifico a través de la plataforma EducamodCLM, con el
seguimiento de los mismos. Este plan de trabajo se coordina con el tutor del alumno y con el
asesoramiento del departamento de Orientacion.

Si el alumno se encuentra en los niveles que reciben la ensefianza semipresencial pasara
a tener las clases on-line. Si los alumnos se encuentran en ensefianza presencial se les impartira

la ensefanza on-line.
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