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La referencia legislativa de la presente programacion es la Ley Organica 8/2013 de 9 de
diciembre de 2013 para la Mejora de la Calidad Educativa (LOMCE), en sus aspectos
generales, el RD 1105/2014 de 26 de diciembre por el que se establece el curriculo basico
de la ESO vy el Bachillerato y el Decreto 40/2015 de 15 de junio de 2015 por el que se
establece el curriculo para la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en
Castilla la Mancha , la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las
relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la
educacion primaria, la educacién secundaria obligatoria y el bachillerato y la Orden de 15

de abril de 2016 por la que se regula la evaluacién en Bachillerato.

2. PRESENTACION DEL DEPARTAMENTO

Componentes del departamento y materias impartidas

El departamento de Tecnologia impartira las siguientes materias durante este curso:

* Tecnologia Creativa en 1° de ESO.

* Tecnologia en 2° de ESO

* Tecnologia en 3° de ESO.

* Tecnologia en 4° de ESO.

* Tecnologia Robdtica en 4° de ESO

* Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion en 4° de ESO.

* Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion |y Il en 1° de Bachillerato y 2° de
Bachillerato, respectivamente.

* Tecnologia Industrial | y Il en 1°y 2° de Bachillerato, respectivamente.

Ademas de estas materias adscritas al departamento, también se impartira otra materia
puesto que asi lo ha decidido el Equipo Directivo por necesidades del centro. La
programacion de esta materia se incluira en la del departamento correspondiente. Esta

materia es:

* Cultura Cientifica en 1° de Bachibac (programa linguistico de Francés / Inglés).
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El reparto de grupos y de niveles es el siguiente:

PROFESOR GRUPOS MATERIA CARGOS
Matilde Cedenilla | 4° ESO B+C Tecnologia Secretaria del
Magan 1° A+B (Bach.) TIC | centro.

2°A (Bach.) Tecnologia industrial |l Tutora 2° Bac.
Cecilia  Garcia- | 1° C+D(ESO) Tecnologia Creativa Tutor de 2°
Calvo Herencia 2° A(ESO) Tecnologia ESO.

2° B (ESO) Tecnologia

2° C (ESO) Tecnologia Coordinadora

2°D (ESO) Tecnologia de Formacion.

3°B +C(ESQO) Tecnologia

3° D (ESO) Tecnologia

4° A (ESO) TIC
Julio Megia | 3° PMAR (ESO) Tecnologia Director  del
Sanmiguel 4° A (ESO) Tecnologia Robotica centro.

4° B (ESO) Tecnologia Robotica

1° A (Bach.) Tecnologia Industrial |
Yolanda del | 1°A+B (ESO) Tecnologia Creativa Jefa de
Cerro Moreno 2° E+ PMAR(ESOQO) | Tecnologia Departamento

3°A (ESO) Tecnologia .

3° B+C (ESO) Tecnologia

4° B+C (ESO) TIC

1° A+B (Bach.) Cultura cientifica

2° A+B (Bach.) TIC Il

Espacios especificos utilizados por el departamento

Se utilizardn como aulas especificas para impartir la materia de Tecnologia las aulas-
talleres del centro. Sin embargo, la denominacién de “aula-taller” no hace mencién a sus
posibilidades reales, ya que el espacio destinado a aula es del todo insuficiente para impartir
una clase en condiciones O6ptimas. Tampoco estd preparado para impartir clase a
bachillerato puesto que la dotacion de este espacio corresponde a un taller de educacion

secundaria obligatoria.

El aumento de horas lectivas del profesorado y la alta ocupacion de estos talleres,
supone un problema para la organizacién del departamento, ya que, ademas de la hora
dedicada a reunion de departamento, no se dispone de tiempo suficiente para organizar los
talleres, mantenimiento de los equipos, maquinaria o herramientas y reparacion del material.
Es probable que se dedique, por tanto, la hora de reunién de departamento a este tipo de
tareas, estableciendo una reunibn mensual para seguimiento y evaluacién de la

programacion.
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Se utilizara el aula Althia del centro para impartir las materias de Tecnologia de la
Informacion y de la Comunicacion tanto en 4° de ESO como en 1° y 2° de Bachillerato.
Dicho aula se ocupa, por tanto, un total de 10 horas semanales con el inconveniente que
esto supone para el resto de materias, pero al no existir aula de informatica, es la Unica aula
donde se pueden impartir dichas materias. Esta aula dispone de 15 equipos para los
alumnos mas el ordenador del profesor.

Para impartir las materias de Tecnologia Industrial | y Il se utilizaran las aulas-taller si
estan disponibles, aunque con el grupo de 2° de bachillerato se utilizara también el aula

Althia ya que la metodologia de la asignatura se ve favorecida.

Programa Lingiiistico

El departamento de Tecnologia participa en el Programa Linguistico que se desarrolla
en el centro.

Los profesores que participan en el programa de plurilingliismo son Yolanda del
Cerro Moreno, que imparte Tecnologia en el grupo de 3° de ESO en francés, y Julio Megia

Sanmiguel, que imparte la materia de Tecnologia Robdtica en inglés en 4° de ESO.
Bachibac

Durante este curso el centro continuara impartiendo el programa de Bachibac. La
profesora del departamento encargada del Programa Linguistico, Yolanda del Cerro Moreno,
impartird también la asignatura de Cultura Cientifica en dicho programa. Respecto a la
programacion de esta asignatura, se seguiran las lineas establecidas por el departamento

correspondiente y el programa Bachibac.

3. PLAN DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Las actividades complementarias del departamento se plantean siempre con el

criterio de que puedan servir para ampliar y consolidar los contenidos de la materia.

Con este objetivo para este curso académico se plantean:

CURSO ACTIVIDAD
1° ESO Visita a los puentes del entorno del centro.
2°ESO Visita al MUNCYT y al Museo del Aire de Madrid
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3° ESO

Participacion en Robocampeones y en la Feria de la Tecnologia de

4° ESO
Castilla la Mancha

Participaciéon en el encuentro nacional de robética Robocampeones

1° BACHILLERATO | 1iC | Participacién en la Hora del Cdédigo, encuentro de

programacion a nivel mundial

2° BACHILLERATO

El Departamento también participara en actividades complementarias que se realizaran en

el centro con otros departamentos como:
- Actividades contra la violencia de género
- Actividades en el dia de la mujer trabajadora.

4. PROGRAMACION DE TECNOLOGIA DE 2°y 3° ESO
4.1 INTRODUCCION SOBRE LAS CARACTERISTICAS DE LA MATERIA
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En la sociedad actual, el desarrollo y progreso tecnolégico es una de las bazas
mas importantes para garantizar el bienestar social de sus habitantes y favorecer la
competitividad econdmica de los paises, sin olvidar su contribucién a una explotacion

sostenible de los recursos del planeta.

El desarrollo tecnolégico configura el mundo actual en todos los campos de
actuacién. La Tecnologia no solo engloba la actividad industrial, sino que también participa
profundamente en cualquier tipo de actividad humana, en campos tan diversos como la
salud, el trabajo, la comunicacién y en definitiva, la vida cotidiana.

En la Tecnologia convergen el conjunto de técnicas y destrezas adquiridas a lo largo
de la historia, y los conocimientos cientificos, lo que permite al ser humano desarrollar
objetos, sistemas o entornos para dar solucién a problemas o necesidades.

El sistema educativo debe garantizar la formacion en el campo de las competencias
STEM (ciencias, tecnologia, ingenieria y matematicas) que se consideran prioritarias de cara al
desarrollo integral de los alumnos y a su capacidad de desenvolverse en el mundo del
conocimiento y la tecnologia.

En este contexto se hace necesaria la formacion del alumnado competente en la
toma de decisiones relacionadas con procesos tecnoldgicos, con sentido critico y con
capacidad de resolver problemas.

En todos los cursos se hara hincapié en el conocimiento y respeto de las normas de
organizacién en el aula-taller y también de las normas de seguridad e higiene, ya que son
muchos los cursos que pasan por ellos a lo largo de la semana y es necesario mantenerlos

en perfectas condiciones de utilizaciéon y funcionamiento.

Tradicionalmente la tecnologia se ha entendido como el compendio de
conocimientos cientificos y técnicos interrelacionados que daban respuesta a las
necesidades colectivas e individuales de las personas. La materia contribuye a ensefiar
como los objetos tecnolégicos surgen alrededor de necesidades, y que la tecnologia
alcanza su sentido si nos permite resolver problemas, lo que lleva implicito el caracter de
inmediatez y una fuerte componente de innovacién, dos aspectos muy importantes en esta

asignatura.

4.2. SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS

La asignatura se estudia en dos cursos a lo largo del ciclo.

Su desarrollo se organiza en torno a los siguientes bloques de contenido, que se
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imparten en los dos cursos de forma gradual, teniendo un caracter terminal en 3° de ESO en

cuanto a la consecucion de las competencias clave:

* Bloque 1: Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos.
En este bloque se desarrollaran estrategias y habilidades para resolver cualquier
problema tecnolégico, desde la identificacion del problema hasta su resolucion
constructiva, siguiendo un proceso planificado (Método de Proyectos o Proceso
Tecnolégico) y optimizando recursos y con un criterio claro de minimizacion de
impactos medioambientales. Este proceso tecnoldgico es el eje vertebrador de toda
la asignatura, profundizando en el trabajo en grupo y en el respeto a las ideas y

opiniones de los demas.

* Bloque 2: Expresidén y comunicacion técnica.

Debido a la necesidad de interpretar y producir documentos técnicos, los alumnos
necesitan adquirir técnicas basicas de dibujo, asi como destrezas en el manejo de
programas de disefio grafico. Dichos documentos técnicos iran aumentando su complejidad
y especificidad técnica. En la elaboracion de la documentacion de un proyecto técnico se
debe incorporar el uso de herramientas informaticas que permitan la presentacion de
resultados textuales, numéricos y graficos, asi como la inclusion de imagenes y otros

elementos multimedia.

* Bloque 3: Materiales de uso técnico.

Para elaborar un prototipo es necesario conocer las caracteristicas, propiedades y
aplicaciones de los materiales técnicos mas comunes empleados industrialmente. Del
mismo modo se hace imprescindible adquirir conocimientos sobre las técnicas de trabajo,
herramientas y maquinas necesarias para manipular dichos materiales, asi como
comportamientos relacionados con el trabajo cooperativo y habitos de seguridad e higiene.
En este bloque también se estudiaran los nuevos materiales y las técnicas de conformado y

fabricacién de productos.

* Bloque 4: Estructuras y mecanismos.

Estudio de maquinas y sistemas. Los alumnos se formaran en el conocimiento de las
fuerzas que soporta una estructura y los esfuerzos a los que estan sometidos los elementos
que la configuran. Del mismo modo, se estudiaran los operadores basicos para la
transmisioén y transformacion del movimiento, ambos parte fundamental de las maquinas. Asi
mismo, se desarrollaran los conocimientos relacionados con la fuente de energia mas

utilizada por las maquinas, la electricidad. En este bloque también se incluyen el estudio de
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la programacion para el disefio y manejo de sistemas de control automatico debido a su

presencia cada vez mas significativa en nuestro entorno.

* Bloque 5: Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.

La importancia y desarrollo de los sistemas de informacién, hace necesaria la
formacion del alumnado sobre como tratar la informacion, procesarla, almacenarla y
transmitirla de forma critica y segura, utilizando los programas adecuados. En este bloque
se aborda la utilizacion del ordenador y demas dispositivos (tanto hardware como software)
como herramienta de trabajo para la elaboracion de proyectos y como elemento de

programacion y control, asi como habitos de seguridad y de uso responsable de internet.

TEMPORALIZACION:

En el presente curso académico la fecha limite de la evaluacion ordinaria es el dia 5
de junio y de la evaluacion extraordinaria, el 23 de junio. Por este motivo se hace necesario

modificar la temporalizacion de nuestra programacion, quedando del siguiente modo:

2°ESO

PRIMER TRIMESTRE
BLOQUE 1
* La Tecnologia: definicion, historia, influencia en la sociedad.

* Proceso de resolucion técnica de problemas. Fases: deteccion de necesidades,
busqueda de informacion, seleccion de ideas, disefo, planificacion del trabajo,
construccion, verificacion.

* Busqueda de informacion en diferentes medios. Busquedas en internet.

« Operaciones técnicas basicas en el taller de tecnologia. Utiles y herramientas de
trabajo en el taller de tecnologia.

* Seguridad e higiene en el trabajo. Riesgos laborales en el taller. Sefializacion.
BLOQUE 2

* Expresion grafica: representacion de objetos mediante bocetos y croquis.
Normalizacion basica en dibujo técnico.

* Representacion ortogonal. Vistas de un objeto.

BLOQUE 3
* Materiales de uso técnico: clasificacion y caracteristicas.

* La maderay sus derivados. Clasificacion, propiedades y aplicaciones.
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* Los metales. Clasificacién, propiedades y aplicaciones.

* Técnicas de mecanizado, unioén y acabado de madera y metales.

* Normas de seguridad y salud en el trabajo con utiles y herramientas.

SEGUNDO TRIMESTRE
BLOQUE 4

* Estructuras: tipos, elementos que las componen y esfuerzos a los que estan
sometidos. Estabilidad y resistencia.

* Maquinas y movimientos: clasificacion. Maquinas simples. Simbologia mecanica.

* La electricidad: produccion, efectos y conversion de la energia eléctrica. Tipos de
corriente eléctrica.

* Elementos componentes de un circuito eléctrico. Resolucion de circuitos eléctricos
sencillos. Simbologia eléctrica.

TERCER TRIMESTRE
BLOQUE 5
* Elementos basicos de un sistema informatico.
* Software de un equipo informatico: sistema operativo y programas basicos.

* Uso del correo electrénico y almacenamiento de informacién en la nube y otras
plataformas.

* Procesadores de texto: elementos basicos para la elaboracion de documentos que
integren texto e imagenes.

* Elaboracion de presentaciones: utilidades y elementos de disefio.

* Fundamentos y recursos basicos de programacién. Lenguajes de programacién con
interfaz grafica: SCRATCH

3° ESO

PRIMER TRIMESTRE
BLOQUE 3
* Los plasticos: clasificacion, propiedades y aplicaciones.
* Otros materiales de uso técnico. Nuevos materiales.
* Técnicas de mecanizado, unién y acabado de los plasticos.
* Técnicas de fabricacion y conformado. Impresion 3D.

* Normas de seguridad y salud en el trabajo con utiles y herramientas.

BLOQUE 5
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Sistemas de publicacion e intercambio de informacion en Internet: correo electrénico,
blogs, webs, plataformas en la nube y aplicaciones para dispositivos méviles.
Seguridad informatica en la publicacién e intercambio de informacién en internet.

Hoja de calculo: realizacion de calculos con funciones basicas y representacion
mediante graficos.

Uso de elementos multimedia en la maquetacion de presentaciones.

Programas y aplicaciones para dispositivos moéviles de edicion de imagenes, audio y

video. Utilidades basicas.

SEGUNDO TRIMESTRE

BLOQUE 1

Andlisis de objetos técnicos: socio - economico, funcional, formal y técnico.
Busquedas de informacion avanzadas en internet.

Creacion de nuevos objetos y su influencia en la sociedad. Obsolescencia
programada.

Repercusiones medioambientales del proceso tecnoldgico.

Hoja de proceso y despiece de un proyecto técnico.

Seguridad e higiene en el trabajo. Riesgos laborales en el taller.

BLOQUE 2

Normalizacion, escala y acotacion en dibujo técnico.
Representacion de objetos en perspectiva: perspectiva caballera e isométrica.
Aplicaciones informaticas de diseno grafico en dos y tres dimensiones (2D y 3D).

Memoria técnica de un proyecto.

BLOQUE 4

Mecanismos de transmision y transformacion de movimiento. Ventaja mecanica y

relacion de transmision.

TERCER TRIMESTRE

BLOQUE 4

Magnitudes eléctricas basicas. Instrumentos de medida. Ley de Ohm. Resolucién
de circuitos eléctricos sencillos. serie, paralelo y mixto.

Elementos componentes de un circuito eléctrico y electronico.

Potencia y energia. Consumo eléctrico.

Sensores y actuadores electromecanicos basicos.

Entorno de software de programacion. Instrucciones y estructuras de control de

flujo fundamentales: if, if ... else y bucles de repeticion.
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* Programacion por ordenador de un sistema electromecanico automatico mediante

una plataforma de software y hardware abierto.

IES Sefarad. Curso 2019-2020



Programacion del departamento de Tecnologia.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Tecnologia. 2° ESO

Contenidos | Criterios de evaluacién | Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos

La Tecnologia: definicion, historia, influencia | 1. Identificar las etapas necesarias para la 1.1. Describe las etapas del proceso de

en la sociedad. creacién de un producto tecnoldgico desde su resolucién técnica de problemas para dar
Proceso de resolucion técnica de problemas. origen hasta su comercializacién solucion a un problema técnico.

Fases: deteccion de necesidades, busqueda describiendo cada una de ellas, investigando | 1.2, Busca informacién en internet y otros

de informacion, seleccion de ideas, disefio, su influencia en la sociedad y proponiendo medios, de forma critica y selectiva, para
planificacion del trabajo, construccion, mejoras tanto desde el punto de vista de su encontrar soluciones a problemas técnicos
verificacion. utilidad como de su posible impacto social. sencillos.

Busqueda de informacion en diferentes 1.3. Disefia un prototipo que dé solucién a un

medios. Busquedas en internet.
Operaciones técnicas basicas en el taller de
tecnologia. Utiles y herramientas de trabajo
en el taller de tecnologia.

Seguridad e higiene en el trabajo. Riesgos
laborales en el taller. SeAalizacion.
Repercusiones medioambientales
proceso tecnoldgico.

del

problema técnico, mediante el proceso de
resoluciéon de problemas tecnolégicos.

1.4.

Valora la influencia en la sociedad de la
actividad tecnoldgica describiendo el
impacto social de ésta.

2. Realizar las operaciones técnicas previstas

en un plan de trabajo utilizando los recursos
materiales y organizativos con criterios de
economia, seguridad y respeto al medio
ambiente y valorando las condiciones del
entorno de trabajo.

2.1.

Elabora un plan de trabajo secuenciado en
el taller con especial atencién a las normas
de seguridad y salud.

2.2.

Realiza las operaciones técnicas previstas
en un plan de trabajo, respetando las
normas de seguridad y salud en el trabajo y
aplicando criterios de economia.

2.3.

Reconoce las consecuencias
medioambientales de la actividad
tecnolégica y actua responsablemente para
reducir su impacto

2.4.

Colabora y participa activamente, en el
trabajo en grupo para la resolucién de
problemas tecnoldgicos, respetando las
ideas y opiniones de los demas miembros.

Bloque 2. Expresién y comunicacion técnica
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» Expresion grafica: representacion de objetos | 1. Interpretar croquis y bocetos como elementos | 1.1. Dibuja bocetos y croquis de objetos y

mediante bocetos y croquis. Normalizacion de informacion de productos tecnoldgicos. sistemas técnicos con limpieza y orden,
basica en dibujo técnico. siguiendo la normalizacion basica en dibujo
* Representacion proporcionada de un objeto. técnico.
* Representacion ortogonal. Vistas de un 1.2. Utiliza croquis y bocetos como elementos

de informacion de productos tecnolégicos.

2.1. Representa vistas de objetos (planta,

2. Representar objetos mediante vistas vy alzado vy perfil) empleando criterios
perspectivas  aplicando  criterios  de | 2.2. Dibuja a mano alzada y de forma
normalizacion y escalas. proporcionada objetos y sistemas técnicos

2.3. Utiliza medios informaticos para la
representacién de objetos y sistemas

técnicos.

3. Explicar mediante documentacion técnica las | 3.1. Integra los documentos necesarios en la
distintas fases de un producto desde su memoria técnica de un proyecto empleando
disefio hasta su comercializacion. cuando sea necesario software especifico

de apoyo.

3.2. Expone, con apoyo de material escrito y
grafico, el proceso de resolucion técnica de
problemas relacionado con la construccién
de un proyecto técnico concreto.

3.3. Presenta documentacidon técnica con
claridad, orden y limpieza.

Bloque 3. Materiales de uso técnico

* Materiales de uso técnico: clasificacion y 1. Analizar las propiedades de los materiales 1.1. Identifica las propiedades de la madera y
caracteristicas. utilizados en la construccidon de objetos sus derivados y los metales (mecanicas,

* Lamaderay sus derivados. Clasificacion, tecnoldgicos reconociendo su estructura térmicas, eléctricas,...).
propiedades y aplicaciones. interna y relacionandola con las propiedades | 1.2. Reconoce los materiales de los que estan

* Los metales. Clasificacion, propiedades y que presentan y las modificaciones que se hechos objetos de uso habitual,
aplicaciones. puedan producir. relacionando sus aplicaciones con sus

» Técnicas de mecanizado, unién y acabado propiedades.
de madera y metales. 1.3. Valora el impacto ambiental de la

* Normas de seguridad y salud en el trabajo extraccion, uso y deshecho de la madera y
con utiles y herramientas. sus derivados y los metales y propone

medidas de consumo responsable de estos
materiales técnicos.
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2. Manipular 'y  mecanizar materiales | 2.1. Manipula, respetando las normas de

convencionales asociando la documentacion seguridad y salud en el trabajo, las

técnica al proceso de produccion de un herramientas del taller en operaciones

objeto, respetando sus caracteristicas y basicas de mecanizado, unién y acabado de

empleando técnicas y  herramientas la madera y los metales.

adecuadas con especial atencion a las

normas de seguridad y salud. 2.2. Construye prototipos que den solucién a un
problema técnico siguiendo el plan de trabajo
previsto.

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

» Estructuras: tipos, elementos que las 1. Analizar y describir los esfuerzos a los que | 1.1. Describe, utilizando un vocabulario
componen y esfuerzos a los que estan estan sometidas las estructuras apropiado, apoyandose en informacion
sometidos. Estabilidad y resistencia. experimentando en prototipos. escrita, audiovisual o digital, las

* Maquinas y movimientos: clasificacion. caracteristicas propias que configuran las

« Maquinas simples. tipologias de las estructuras y sus

* La electricidad: produccion, efectos y elementos.
conversion de la energia eléctrica. Tipos de 1.2. Identifica los esfuerzos caracteristicos y la
corriente eléctrica. transmision de los mismos en los

* Elementos componentes de un circuito elementos que configuran la estructura,
eléctrico. Resolucién de circuitos eléctricos realizando practicas sencillas con
sencillos. prototipos.

e Simbologia mecanica y eléctrica.

2. ldentificar y analizar los mecanismos y 2.1. Explica la funcion de los elementos que
elementos responsables de transformary configuran una maquina o sistema, desde el
transmitir movimientos, en maquinas y punto de vista estructural y mecanico.
sistemas, integrados en una estructura. 2.2. Describe el funcionamiento general de una

maquina sencilla explicando como se
transforma o transmite el movimiento y la
fuerza.

2.3. Disefia y construye proyectos tecnolégicos
sencillos que permitan la transmision y
transformacion de movimiento
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3. Relacionar los efectos de la energia eléctrica
y su capacidad de conversién en otras
manifestaciones energéticas.

3.1. Explica los principales efectos de la
corriente eléctrica y su conversion
aplicandolos a situaciones cotidianas.

4. Disefar y simular circuitos con simbologia
adecuada y montar circuitos con elementos
eléctricos.

4.1. Disefia utilizando software especifico y la
simbologia adecuada circuitos eléctricos
basicos y simula su funcionamiento.

4.2. Analiza el funcionamiento de circuitos
eléctricos basicos, identificando sus
componentes y describiendo su funciéon en el

4.3. Realiza el montaje de
circuitos con
componentes eléctricos basicos.

4.4. Utiliza dispositivos eléctricos basicos en la
construccion de prototipos.

Bloque 5. Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

* Elementos componentes de un sistema
informatico. Hardware: placa base, CPU,
memorias, periféricos y dispositivos de
almacenamiento. Conexiones.

operativo y programas basicos.
* Sistemas de publicacién e intercambio de

en la nube y otras plataformas.

e Seguridad informatica basica en la
publicacién e intercambio de informacion.

* Procesadores de texto: elementos basicos
para la elaboracion de documentos que
integren texto e imagenes.

* Iniciacién al manejo de la hoja de calculo:
realizacion de calculos con funciones

* Software de un equipo informatico: sistema

informacion en Internet: webs, blogs, correo
electrénico, almacenamiento de informacién

1. Describir las partes operativas de un
informatico y su funcion.

equipo

1.1. Identifica las partes de un ordenador y su
funcion en el conjunto.

1.2. Utiliza adecuadamente equipos
informaticos y dispositivos electrénicos de
forma auténoma y responsable.

1.3. Conoce los elementos basicos del sistema
operativo y los utiliza correctamente.

1.4. Realiza operaciones basicas de
organizacién y almacenamiento de la
informacion.

1.5. Instala y maneja programas y software
basicos.

2. Utilizar de forma segura sistemas de

intercambio de informacion.

2.1. Utiliza espacios web, plataformas y otros
sistemas de intercambio de informacion de
forma responsable y critica.
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basicas.

Elaboracion de presentaciones: utilidades y
elementos de disefio y presentacién de la
informacion.
Fundamentos vy
programacion.
Lenguajes de programacion con interfaz
grafica.

recursos basicos de

2.2. Conoce las medidas de seguridad
aplicables a una situacion de riesgo y
emplea habitos de proteccién adecuados.

3. Utilizar un equipo informético para elaborar y

comunicar proyectos técnicos.

3.1. Elabora documentos de texto con
aplicaciones informaticas, de forma
individual y colaborativa, que integren
tablas, imagenes y gréficos, asi como otras
posibilidades de diseno.

3.2. Utiliza funciones basicas de las hojas de
calculo para elaborar el presupuesto en un
proyecto tecnoldgico.

3.3. Crea presentaciones mediante aplicaciones
informaticas.

4. Elaborar programas sencillos mediante
entornos de aprendizaje de lenguaje de
programacion de entorno grafico.

4.1. Crea pequefios programas informaticos
utilizando recursos propios fundamentales de
lenguaje de programacién de entorno grafico.

4.2. Disefia y elabora la programacién de un juego
sencillo, animacion o historia interactiva mediante
un entorno de programacion grafico.
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Tecnologia. 3° ESO

Contenidos Criterios de evaluacion | Estadndares de aprendizaje evaluables
Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos

Andlisis de objetos técnicos: socio- | 1. Analizar las etapas necesarias para la | 1.1. Realiza el analisis desde distintos puntos
economico, funcional, formal y técnico. creacion de un producto tecnolégico desde su de vista objetos y sistemas técnicos y su
Busquedas de informacion avanzadas en origen hasta su comercializacion, influencia en la sociedad.
internet. _ _ _ investigando su influencia en la sociedad y
Creamon.de nuevos objetos y su influencia proponiendo mejoras tanto desde el punto de 1.2. Busca informacion en internet
en la sociedad. Obsolescencia programada. vista de su utllidad como de su posible seleccionando las fuentes adecuadas de
Repercusiones’ . medioambientales del impacto social. forma critica y selectiva.
proceso tecnologico.
Hoja de proceso y despiece de un proyecto 1.3. Valora de forma critica el impacto social,
técnico. econdémico y ambiental de la creacion de
Seguridad e higiene en el trabajo. Riesgos nuevos objetos.
laborales en el taller.

2. Describir las operaciones técnicas previstas | 2.1. Elabora una hoja de proceso especificando

en un plan de trabajo utilizando los recursos
materiales y organizativos con criterios de
economia, seguridad y respeto al medio ambiente

y valorando las condiciones del entorno de
trabajo.

las  condiciones técnicas para la
construccion de un proyecto.
2.2. Reconoce las consecuencias

medioambientales de la actividad tecnoldgica
y actia responsablemente para reducir su
impacto.

2.3. Colabora y participa activamente, en el
trabajo en grupo para la resolucién de
problemas tecnoldgicos, respetando las ideas
y opiniones de los demas miembros.

Bloque 2. Expresion y comunicacién técnica

Normalizacion, escala y acotacién en dibujo
técnico.

Representacion de objetos en perspectiva:
perspectiva caballera e isométrica.
Aplicaciones informaticas de disefio grafico

1. Representar objetos mediante perspectivas
aplicando criterios de normalizacion.

1.1. Dibuja objetos y sistemas técnicos en
perspectiva caballera e isométrica
empleando criterios normalizados de

acotacion con claridad y limpieza.
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en dos y tres dimensiones (2D y 3D).
Memoria técnica de un proyecto.

1.2. Usa aplicaciones informaticas de disefio
grafico en dos y tres dimensiones para la
representaciéon de objetos y sistemas
técnicos.

2. Explicar mediante documentacion técnica las
distintas fases de un producto desde su
disefo hasta su comercializacion.

2.1. Elabora la memoria técnica de un proyecto
integrando los documentos necesarios y
emnleanda software esnecifico de anovo

2.2. Presenta documentacion técnica con
claridad, orden y limpieza.

Bloque 3. Materiales de uso técnico

Los plasticos: clasificacion, propiedades y
aplicaciones.
Otros materiales de uso técnico. Nuevos

materiales.

Técnicas de mecanizado, union y acabado

de los plasticos.
Técnicas de fabricacion y conformado.

Impresioén 3D.
Normas de seguridad y salud en el trabajo

con utiles y herramientas.

1. Analizar las propiedades de los materiales
utiizados en la construccion de objetos
tecnolégicos reconociendo su  estructura
interna y relacionandola con las propiedades

que presentan y las modificaciones que se
puedan producir.

1.1. Reconoce los materiales de los que estan
hechos objetos de uso habitual,
relacionando sus aplicaciones con sus

nraniadadac

1.2. Valora el impacto ambiental de la extraccion,
uso y deshecho de los plasticos y propone
medidas de consumo responsable de

nradiintne vt matarialac tAcnicnc

1.3. Realiza wuna investigacion sobre las
propiedades y las aplicaciones de nuevos
materiales exponiendo los resultados

madianta eannrta infarmAticn

2. Manipular vy mecanizar materiales
convencionales asociando la documentacion
técnica al proceso de produccion de un
objeto, respetando sus caracteristicas y
empleando técnicas y herramientas
adecuadas con especial atencion a las
normas de seguridad y salud

2.1. Manipula las herramientas del taller en
operaciones basicas de mecanizado,
conformado, union y acabado de los
plasticos materiales de uso técnico.

2.2. Describe el proceso de fabricacion de
productos mediante impresion en 3D

identificando sus fases.
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2.3. Construye prototipos que den soluciéon a un
problema técnico siguiendo el plan de
trabajo previsto y respetando las normas de
seguridad y salud en el trabajo

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

Mecanismos de transmision y
transformacion de movimiento. Ventaja
mecanica y relacion de transmisién. Analisis
de su funcién en una maquina.

Magnitudes eléctricas basicas. Instrumentos
de medida. Ley de Ohm. Resolucion de
circuitos eléctricos sencillos. serie, paralelo y
mixto.

Elementos componentes de un circuito

1. Identificar y analizar los mecanismos y
elementos responsables de transformar vy
transmitir movimientos, en maquinas y
sistemas, integrados en una estructura.

1.1. Analiza la ventaja mecanica en distintos
mecanismos, identificando los parametros
de entrada y salida y su relaciéon de
tranemicidAn

1.2. Explica la funcién de los elementos que

configuran una maquina o sistema desde el
punto de vista estructural y mecanico,
describiendo como se ftransforma o
transmite el movimiento y el funcionamiento
general de la maquina.

1.3. Disefla y construye proyectos tecnoldgicos
que permitan la transmision y transformacion
de movimiento.

2. Relacionar los efectos de la energia eléctrica
y su capacidad de conversion en otras
manifestaciones energéticas, analizando su
consumo energético.

2.1. Calcula el consumo eléctrico de diversos
aparatos valorando su eficiencia energética.

2.2. Propone medidas de ahorro energético en
aparatos eléctricos y electrénicos de uso
cotidiano.
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3.1. Disena utilizando software especifico y
simbologia adecuada circuitos eléctricos y
electrénicos y simula su funcionamiento.

3.2. Mide utilizando los instrumentos de medida

3. Disefar y simular circuitos con simbologia )
adecuada y montar circuitos con elementos ad’ecu.ados . e_l valor de las magnitudes
eléctricos y electrénicos. electricas basicas.

3.3. Resuelve circuitos eléctricos y electronicos
aplicando la ley de Ohm para calcular las
magnitudes eléctricas basicas.

3.4. Realiza el montaje de circuitos eléctricos y

electrénicos basicos.

4.1. Utiliza correctamente los elementos
eléctricos y electronicos como sensores y
actuadores en circuitos de control
programado describiendo  su
funcionamiento.

4. Disefiar y montar circuitos de control

programado, que funcionen dentro de
sistema técnico, utilizando el entorno de
programacion y una placa controladora de
forma adecuada.

4.2. Disefia y monta circuitos de control
automatico que realicen las tareas
propuestas para un prototipo de forma
auténoma.

4.3. Elabora un programa informatico que
controle el funcionamiento de un sistema
técnico.
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Bloque 5. Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

Sistemas de publicacién e intercambio de
informacion en Internet: correo electrénico,
blogs, webs, plataformas en la nube y
aplicaciones para dispositivos mdviles.
Seguridad informatica en la publicaciéon e
intercambio de informacion en internet.

Hoja de calculo: realizacién de calculos con
funciones basicas y representacién mediante
graficos.

Uso de elementos multimedia en la
maquetacion de presentaciones.

Programas y aplicaciones para dispositivos
moviles de edicion de imagenes, audio y
video. Utilidades basicas.

1. Utilizar de forma segura
intercambio de informacion.

sistemas de

1.1.

Maneja espacios web, plataformas y otros
sistemas de intercambio de informacion a
través de internet de forma colaborativa de
forma responsable y critica.

1.2.

Conoce las medidas de seguridad
aplicables a una situacion de riesgo en la
conexion a internet y emplea habitos de
proteccion adecuados.

2. Utilizar un equipo informatico para elaborar y
comunicar proyectos técnicos.

2.1

Utiliza hojas de calculo para elaborar la
documentacion técnica necesaria en un
proyecto  tecnoldgico, que incluyan
resultados textuales, numéricos y graficos.

2.2.

Crea presentaciones mediante aplicaciones
informaticas que integren  elementos
multimedia.

2.3.

Edita archivos de imagen, audio y video
con aplicaciones de equipos informaticos vy
dispositivos moviles.

IES Sefarad. Curso 2019-2020




Programacion del departamento de Tecnologia.

RELACION ENTRE LOS ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y LAS COMPETENCIAS CLAVE

Tecnologia. 2° ESO

- L. Estandares de aprendizaje COMPETENCIAS CLAVE
Criterios de evaluacion evaluables NG AL
-
o
Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos o g O :,:': § n EJ:
(@)
1.1. Describe las etapas del proceso .
) de resolucién técnica de problemas ANALISIS DE X X
1. Analizar las etapas| ara dar solucion a un problema PRODUCCIONES
necesarias para la | tacnico.
;:reac:gn_ de ug pdroducto 1.2. Busca informacion en internet .
ecnologico h fs e su y otros medios, de forma critica y OBSERVACION X X X
orgen i asta SU | selectiva, para encontrar soluciones a DIRECTA
?nci/rgstrim:nlzzcgjniynfluencia problemas técnicos sencillos.
en % sociedad v 1.3 Disefia un prototipo que dé OBSERVACION
proponiendo.  mejoras | T 0 B e resolucion do DIRECTA/ ANALISIS X X
| ucl
: : 1.4. Valora la influencia en la .
d bl t
ssciaslu posiié  Impacto sociedad de la actividad tecnoldgica OBSERVACION X
' describiendo el impacto social de DIRECTA
ésta.
. 21. Elabora un plan de trabajo .
2. _ Describir ~ las| secuenciado en el taller con especial ANALISIS DE X X
operaciones tecnicas | atencion a las normas de seguridad y PRODUCCIONES
previstas en un plan de|gg|ud.
trabajo utilizando  l0s[5 5 Realiza las o - Py
) 2. peraciones técnicas p
recursos - materlalgs _Y|previstas en un plan de trabajo, OBSERVACI,ON
organizativos con Criterios | respetando las normas de seguridad DIRECTA/ ANALISIS X | X
de ec?nomla,lsegurldag_y y salud en el trabajo y aplicando DE PRODUCCIONES
;enigﬁarc:te vaalorancr;)eleig criterios de economia.
condicioneys del entorno 2.3 Reconoce las consecuencias COEVALUACION/
de trabajo medioambientales de la actividad OBSERVACION X X
' tecnoldgica y actua responsablemente
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para reducir su impacto. DIRECTA
2.4 Colabora y participa
activamente, en el trabajo en grupo OBSERVACION
para la resolucion de problemas DIRECTA X | X
tecnoldgicos, respetando las ideas y
opiniones de los demas miembros.
Bloque 2. Expresion y comunicacion técnica IE CL CMCT | CD | AA [CSC| SI | CEC
1.1 Dibuja bocetos y croquis de
objetos y sistemas técnicos con PRUFBA
1. Interpretar croquis y|limpieza 'y orden, siguiendo la ESPECIFICA/ X X
bocetos como elementos | normalizacién  basica en  dibujo CUADERNO
de  informacién  de [téchico.
productos tecnoldgicos. 1.2. Utiliza croquis y bocetos .
como elementos de informacion de PRUEBA ESPECIFICA X X
productos tecnoldgicos.
2.1 Representa vistas de objetos p
(planta, alzado y perfil) empleando AUTOEVALUAC,ION/ X
. criterios normalizados con claridad y PRUEBA ESPECIFICA
2. Representar objetos limpieza. X
mediante vistas Y22 Dibuja a mano alzada y de A
perspectivas  aplicando fdrrﬁa proporcionada objetos vy ANALISIS DE
criterios de normalizacion | _ o : PRODUCCIONES
sistemas técnicos en perspectiva
y escalas. — — — Z
2.3 Utiliza medios informaticos para la OBSERVACION
representacion de objetos y sistemas DIRECTA
técnicos.
3. Explicar mediante|3.1. Integra los  documentos
documentacion  técnica | necesarios en la memoria técnica de ANALISIS DE
las distintas fases de un|un proy_ecto empleando cua’n_do sea PRODUCCIONES X X
producto desde su | necesario software especifico de
disefio hasta su | apoyo.
comercializacion. 3.2. Expone, con apoyo de material 4
escrito y grafico, el proceso de AUTOEVALUAC,ION/
resolucion técnica de problemas OBSERVACION X X
relacionado con la construccion de un DIRECTA
proyecto técnico concreto.
3.3. Presenta documentacioén ESCALA DE X

técnica con claridad, orden vy
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limpieza. OBSERVACION
Bloque 3. Materiales de uso técnico IE CL CMCT [ CD | AA|CSC| SI |CEC
PRUEBA
1.1. Identifica las propiedades de la ESPECIFICA/
1. Analizar las | madera y sus derivados y los metales ESCALA DE X
propiedades de los |(mecanicas, térmicas, eléctricas,...). p
materiales utilizados en la OBSERVACION
construccion de objetos . ESCALA DE
tecnologicos 1.2 Recgnoce los matgnales de los OBSERVACION/
. que estan hechos objetos de uso
reconociendo SUT habitual relacionando sus ANALISIS DE X X
estructura interna y L X
relacionandola con las aplicaciones con sus propiedades. PRODUCCIONES
propiedades que [ 1.3 Valora el impacto ambiental de la
presentan y las | extraccion, uso y deshecho de la p
modificaciones que semadera y sus derivados y los metales ANALISIS DE x | x
puedan producir. y propone medidas de consumo PRODUCCIONES
responsable de estos materiales
técnicos.
2. Manipular y|2.1 Manipula, respetando las normas
mecanizar materiales | de seguridad y salud en el trabajo,
convencionales las herramientas del taller en ESCALA le X X
asociando la | operaciones basicas de mecanizado, OBSERVACION
documentacion técnica al |union y acabado de la madera y los
proceso de produccion de | metales.
un objeto, respetando sus
caracteristicas y ‘
empleando técnicas y|2.2. Construye prototipos que den ANALISIS DE
herramientas adecuadas |solucién a un problema técnico PRODUCCIONES/ X X X
con especial atencion a|siguiendo el plan de trabajo previsto. PRUEBA ESPECIFICA
las normas de seguridad
y salud
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas IE CL CMCT | CD | AA (CSC| SI | CEC
1. Analizar y describir|1.1. Describe, utilizando un PRUEBA OBJETIVA X

los esfuerzos a los que
estan sometidas las
estructuras

vocabulario apropiado, apoyandose
en informacion escrita, audiovisual o
digital, las caracteristicas propias que
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experimentando en
prototipos

configuran las tipologias de las
estructuras y sus elementos.

1.2. Identifica los  esfuerzos
caracteristicos y la transmision de los
mismos en los elementos que

configuran la estructura, realizando
practicas sencillas con prototipos.

PRUEBA OBJETIVA

2 lIdentificar y analizar
los mecanismos y
elementos responsables
de transformar y
transmitir  movimientos,
en maquinas y sistemas,
integrados en una
estructura.

3. Relacionar los efectos
de la energia eléctrica y
su capacidad de
conversion en otras
manifestaciones
energeéticas.

2.1. Explica la funcion de los
elementos que configuran una
maquina o sistema, desde el punto de
vista estructural y mecanico.

PRUEBA OBJETIVA

2.2. Describe el funcionamiento
general de una maquina sencilla
explicando cémo se transforma o
transmite el movimiento y la fuerza.

ANALISIS DE
PRODUCCIONES

2.3. Disefa y construye proyectos
tecnoldgicos sencillos que permitan
la transmisidon y transformacién de
movimiento

ANALISIS DE
PRODUCCIONES

3.1. Explica los principales efectos de
la corriente eléctrica y su conversion
aplicandolos a situaciones cotidianas.

ANALISIS DE
PRODUCCIONES

4. Disefiar y simular
circuitos con simbologia
adecuada y  montar
circuitos con elementos
eléctricos.

4.1. Disefia utilizando software
especifico y la simbologia adecuada
circuitos eléctricos basicos y simula
su funcionamiento.

ESCALA DE
OBSERVACION

4.2. Analiza el funcionamiento de
circuitos eléctricos basicos,
identificando sus componentes y
describiendo su funcion en el
conjunto.

ESCALA DE
OBSERVACION/
ANALISIS DE
PRODUCCIONES

IES Sefarad. Curso 2019-2020




Programacion del departamento de Tecnologia.

ESCALA DE
4.3. Realiza el montaje de OBSERVACION/
circuitos con componentes eléctricos ANALISIS DE X X
basicos.
PRODUCCIONES
4.4. Utiliza dispositivos eléctricos ESCALA DE
basicos en la construccion de OBSERVACION
prototipos.
Bloque 5. Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion IE CL CMCT [ CD | AA |CSC| SI | CEC
1.1. ldentifica las partes de un ESCALA DE
ordenador y su funcién en el OBSERVACION X X
conjunto.
1.2. Utiliza adecuadamente ESCALA DF
equipos informaticos y dispositivos OBSE,RVACION/ X X
electronicos de forma auténoma y ANALISIS DE
responsable. PRODUCCIONES
1. Describir las partes 1.3. Conoce los elementos basicos
operativas de un equipo |del sistema operativo y los utiliza PRUEBA OBJETIVA X
informatico y su funcion. | correctamente.
1.4. Realiza operaciones basicas de ANALISIS DE
organizacion y almacenamiento de la PRODUCCIONES X
informacion.
1.5. Instala y maneja programas ESCALA DE X
y software basicos. OBSERVACION
21. Utiliza espacios web,
2. Utilizar de forma|plataformas y otros sistemas de PRUEBA ESPECIFICA X X
segura  sistemas  de |intercambio de informacion de forma
intercambio de | responsable y critica.
informacion.
2.2. Conoce las medidas de ESCALA DE X X
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seguridad aplicables a una situacion OBSE,RVACION/
de riesgo y emplea habitos de ANALISIS DE
proteccién adecuados. PRODUCCIONES
3.1. Ela_lborg documentos’ 'de texto PRUEBA
con aplicaciones informaticas, de .
forma individual y colaborativa, que ESP,ECIHCA/ X
integren tablas, imagenes y graficos, ANALISIS DE
asi como oftras posibilidades de PRODUCCIONES
disefio
'3'f Ut!Itl_zar un Ie%mpo 3.2. Utiliza funciones basicas de las PRUFBA
informatico para €la otrar hojas de calculo para elaborar el ESP,ECIHCA/ X
%/écr::ig;nsumcar proyectos presupuesto  en un proyecto ANALISIS DE
' tecnoldgico. PRODUCCIONES
PRUEBA
3.3. Crea presentaciones mediante ESP,ECIHCA/ X X
aplicaciones informaticas. ANALISIS DE
PRODUCCIONES
4.1 Crea pequefios programas PRUEBA
4 Elaborar programas informaticos  utilizando  recursos ESP,ECIFICA/ X X
o progra propios fundamentales de lenguaje ANALISIS DE
sencillos mediante de programacion de entorno grafico
entornos de aprendizaje ' PRODUCCIONES
de lenguaje de|4.2. Disefia y elabora la
programacién de entorno | programacién de un juego sencillo, ANALISIS DE « «
grafico. animacion o historia mteract_n'/a PRODUCCIONES
mediante un entorno de programacion
grafico.
INST. EVALUA COMPETENCIAS CLAVE

Tecnologia. 3° ESO

Criterios de evaluacion | Estandares de aprendizaje evaluables
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-
Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos O § 8 :t: § n é
(@)
1. Analizar las etapas|[1.1. Realiza el analisis desde distintos ANALISIS DE
necesarias para la creacién | puntos de vista objetos y sistemas técnicos PRODUCCIONES X X
de un producto tecnologico |y su influencia en la sociedad.
desde su origen hasta su|1.2. Busca informacion en internet OBSERVACION
comercializacion, seleccionando las fuentes adecuadas de DIRECTA X X
investigando su influencia en | forma critica y selectiva.
la sociedad y proponiendo .
mejoras tanto desde el|1.3. Valora de forma critica el impacto OBSERVACIPN
punto de vista de su utilidad | social, econémico y ambiental de la creacion DIRECTA/ ANALISIS X X
como de su posible impacto | de nuevos objetos. DE PRODUCCIONES
social.
21. Elabora una hoja de proceso ANALISIS DE
2. Describir las operaciones | especificando las condiciones técnicas para PRODUCCIONES X X
técnicas previstas en un|la construccion de un proyecto.
plan de trabajo utilizando los | 2.2. Reconoce las  consecuencias OBSERVACION
recursos materiales y | medioambientales de la actividad DIRECTA/ ANALISIS X X
organizativos con criterios | tecnoldgica y actla responsablemente para
de economia, seguridad vy |reducir su impacto. DE PRODUCCIONES
respeto al medio ambiente y [ 2.3. Colabora y participa activamente, en el COEVALUACION/
valorando las condiciones |trabajo en grupo para la resolucion de OBSERVACION X X
del entorno de trabajo. problemas tecnoldgicos, respetando las
ideas y opiniones de los demas miembros. DIRE_CTA
Bloque 2. Expresiéon y comunicacion técnica IE CL [CMCT [ CD | AA | CSC| SI | CEC
1.1. Dibuja objetos y sistemas técnicos en PRUEBA
perspectiva caballera e isométrica ESPECIFICA/ X X
1. Representar  objetos [ empleando  criterios  normalizados  de
mediante perspectivas | acotacion con claridad y limpieza. CUADERNO
aplicando criterios de|1.2. Usa aplicaciones informaticas de
normalizacion. disefio grafico en dos y tres dimensiones PRUEBA ESPECIFICA X X
para la representacion de objetos y sistemas
técnicos.
2. Explicar mediante |2.1. Elabora la memoria técnica de un AUTOEVALUACION/
documentacién técnica las documentos X X

distintas fases de un

proyecto integrando los
necesarios y empleando software especifico

PRUEBA ESPECIFICA
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de apoyo.

producto desde su disefio L ANALISIS DE
C 2.2. Presenta documentacion técnica con X
hasta su comercializacion. claridad, orden y limpieza. PRODUCCIONES
Bloque 3. Materiales de uso técnico IE CL [ CMCT | CD CSC| SI |CEC
1.1. Reconoce los materiales de los que PRUFBA
) ) estan hechos objetos de uso habitual, ESPECIFICA/ X
;é Qr;alrlrf:trelr?aslepsrogtlitlaiczj:gsz relacionando sus aplicaciones con sus ESCALA DE
ropiedades. A
en la construccion de prop! OBSERVACION
objetos tecnologicos [ 1.2. Valora el impacto ambiental de la ESCALA DE
reconociendo su estructura | extraccion, uso y deshecho de los plasticos OBSERVACION/
interna y relacionandola con|y  propone medidas de consumo ANALISIS DE X X
las propiedades que |responsable de productos y materiales
presentan y las | técnicos. PRODUCCIONES
modificaciones  que  se[{.3. Realiza una investigacién sobre las .
puedan producir. propiedades y las aplicaciones de nuevos ANALISIS DE X
materiales exponiendo los resultados PRODUCCIONES
mediante soporte informatico.
2. Manipular y mecanizar|2.1. Manipula las herramientas del taller en
materiales convencionales | operaciones béasicas de mecanizado, ESCALA DE X
asociando la documentacion | conformado, uniéon y acabado de los OBSERVACION
técnica al proceso de [Pplasticos materiales de uso técnico.
produccion de un objeto,|2.2. Describe el proceso de fabricacion de ,
respetando sus | productos mediante impresién en 3D PRUEBA ESPECIFICA [ X X
caracteristicas y empleando | identificando sus fases.
técnicas y herramientas [2.3. Construye prototipos que den solucion COEVALUACION/
adecuadas con  especial [a un problema técnico siguiendo el plan de ESCALA X
atenm_on a las normas de |trabajo previsto y respetando las normas de DEOBSERVACION
seguridad y salud seguridad y salud en el trabajo
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas IE CL [ CMCT | CD CSC | SI | CEC
1. Identificar y analizar los|1.1. Analiza la ventaja mecanica en
mecanismos y elementos disti’ntos mecanismos, id_entificando _I(?s PRUEBA OBJETIVA X
responsables de transformar | parametros de entrada y salida y su relacion
y transmitir movimientos, en | de transmision.
maquinas y  sistemas, |12 Explica la funcion de los elementos PRUEBA OBJETIVA X X
integrados en unalque configuran una maquina o sistema
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estructura.

2. Relacionar los efectos de
la energia eléctrica y su
capacidad de conversion en
otras manifestaciones
energéticas, analizando su
consumo energético.

3. Disefar y simular
circuitos con simbologia
adecuada y montar circuitos
con elementos eléctricos y
electronicos.

4. Diseflar y montar
circuitos de control
programado, que funcionen
dentro de sistema técnico,
utilizando el entorno de
programacion y una placa
controladora de forma
adecuada.

desde el punto de vista estructural y

mecanico, describiendo coémo se transforma

o transmite el movimiento y el

funcionamiento general de la maquina.

1.3. Disefia 'y construye proyectos ESCALA DE

tecnoldgicos que permitan la transmision y OBSERVACION X X
transformacion de movimiento.

2.1. Calcula el consumo eléctrico de

diversos aparatos valorando su eficiencia PRUEBA OBJETIVA X
energeética.

2.2. Propone medidas de ahorro energético ANALISIS DE

en aparatos eléctricos y electronicos de uso PRODUCCIONES X
cotidiano.

3.1. Disefa utilizando software especifico y ANALISIS DE

simbologia adecuada circuitos eléctricos y PRODUCCIONES X
electronicos y simula su funcionamiento.

3.2. Mide utilizando los instrumentos de ESCALA DE

medida adecuados el valor de las OBSERVACION X
magnitudes eléctricas basicas.

3.3. Resuelve circuitos eléctricos y PRUEBA OBJETIVA/

electronicos aplicando la ley de Ohm para CUADERNO X
calcular las magnitudes eléctricas basicas.

3.4. Realiza el montaje de circuitos ESCALA DE X
eléctricos y electrénicos basicos. OBSERVACION

4.1. Utiliza correctamente los elementos

eléctricos y electronicos como sensores y ESCALA DE

actuadores en circuitos de  control OBSERVACION X
programado describiendo su

funcionamiento.

4.2. Disefia y monta circuitos de control ESCALA DF

automatico que realicen las tareas OBSE,RVAGON/ X X
propuestas para un prototipo de forma ANALISIS DE

autonoma. PRODUCCIONES

4.3. Elabora un programa informatico que ESCALA DE X

controle el funcionamiento de un sistema OBSERVACION/
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o ANALISIS DE
tecnico. PRODUCCIONES
Bloque 5. Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion IE CL | CMCT | CD CSC| sl | CEC
1.1. Maneja espacios web, plataformas vy
otros sistemas de intercambio de ESCALA DE X X
informacion a través de internet de forma OBSERVACION
1. Utilizar de forma segura | colaborativa de forma responsable y critica.
sistemas de intercambio de . . ESCALA DE
informacion. 1'2.' Conoce Ias'med_l’das dg seguridad OBSERVACION/
aplicables a una situacién de riesgo en la ! X X
conexion a internet y emplea habitos de ANALISIS DE
proteccion adecuados. PRODUCCIONES
2.1. Utiliza hojas de célculo para elaborar la
documentacion técnica necesaria en un PRUEBA ESPECIFICA X X
proyecto  tecnoldgico, que incluyan
resultados textuales, numeéricos y graficos.
2. Utilizar un  equipo ESCALA DE
informatico para elaborar y22  Crea presentaciones mediante OBSERVACION/
comunicar proyectos | gplicaciones informaticas que integren ANALISIS DE X X
técnicos. elementos multimedia.
PRODUCCIONES
2.3. Edita archivos de imagen, audio y ,
video con PRUEBA ESPECIFICA X

aplicaciones de
informaticos y dispositivos moviles.

equipos
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ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION
INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

Los instrumentos para la evaluacion de los estdandares de aprendizaje que permitan

establecer el nivel de logro alcanzado en cada uno de ellos son los siguientes:
A.- TECNICAS DE OBSERVACION
A1.- Registro anecdotico
A2.- Listas de control
A3.- Escalas de observacion
A4 .- Diario de clase
B.- REVISION DE TAREAS DEL ALUMNO
B1.- Analisis del cuaderno de clase
B2.- Analisis de producciones
C.- PRUEBAS ESPECIFICAS
C1.- Pruebas de composiciéon
C2.- Pruebas objetivas
D.- ENTREVISTAS
E.- AUTOEVALUACION
F.- COEVALUACION

PROCEDIMIENTO PARA LA RECUPERACION DE ALUMNOS PENDIENTES

Dado el caracter terminal de la materia en 3° de la ESO, sdlo se realizara prueba de
recuperacion extraordinaria al finalizar dicho curso. Asi mismo se considerara que 2° de la ESO

ha sido superado si se superan los contenidos de 3° de la ESO.

En el caso de no superar la materia de 3° de ESO, se realizara una prueba extraordinaria

sobre los contenidos de 2° de ESO.

Para superar la asignatura es necesario superar los estandares de aprendizaje basicos.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Los estandares de aprendizaje evaluables -EAE- se clasifican en esta programaciéon como

basicos -B-, intermedios -I- y avanzados -A-, segun las plantillas que ha publicado la

Conseieria en su Eégina web.
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Los EAE basicos se ponderan de forma que se garantiza que si el alumno supera todos los

basicos obtendra un 5 en la calificacion de la evaluacion. En cada evaluacion y

atendiendo a la temporalizacion realizada anteriormente, se ha aginado un porcentaje al

conjunto de los EAE basicos que supera el 50% para asi garantizar que si el alumno

supera todos los EAE basicos obtendra mas de un 5 en la calificacién final de la

evaluacién. Este porcentaje se reparte equitativamente entre todos los EAE basicos. Asi,

todos ellos tienen el mismo peso dentro de la nota final de la evaluacién.

Para los EAE basicos se establecen dos niveles de logro -conseguido o no conseguido- con una

nota asignada segun el siguiente cuadro:

EAE NIVEL DE EXPLICACION NOTA ASIGNADA
LOGRO
1 NO CONSEGUIDO 0
BASICOS
2 CONSEGUIDO 10

Los EAE de aprendizaje intermedios y avanzados se calificaran de 0 a 10. Los criterios de

calificacion de estos estandares -intermedios y avanzados- seran informados al alumno en cada

prueba objetiva, actividad, escala de observacion, etc, es decir, en cualquier instrumento de

evaluacion que se utilice para valorarlos.

A cada EAE y a todos sus tipos se les aplicara el porcentaje establecido en los cuadros

siguientes por cada evaluacion. En las tablas también consta cual es el peso total de cada tipo

de EAE.

PONDERACION 2° ESO

PRIMERA EVALUACION

EAE % EAE PORCENTAJE
BASICOS 60 1.1.1B 6
1.1.2B 6
1.2.2B 6
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1.24B

21.18B

2218B

23.1.B

3.1.2.B

3.21.B

3.22.B

INTERMEDIOS

28

2221

233.1

3.1.1.1

AVANZADOS

12

1.23 A

223 A

232.A

3.1.3.A
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TOTAL % 100
SEGUNDA EVALUACION
EAE % EAE PORCENTAJE
41.18B 10
4128 10
BASICOS 50 421B 10
43.1B 10
4428 10
4231 10
INTERMEDIOS 30 4431 10
4.4.4 | 10
4.22A 10
AVANZADOS 20
4.41A 10
TOTAL % 100
TERCERA EVALUACION
EAE % EAE PORCENTAJE
51.1B 8
51.2B 8
51.2B 8
BASICOS 56 51.4B 8
52.1B 8
5.3.3B 8
54.1B 8
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Los porcentajes asignados a cada EAE para cada evaluacion en
relacion a los bloques de contenido y a los criterios de evaluacién se

establecen en las siguientes tablas:

PRIMERA EVALUACION

BC 1 (%) CE % EAE PORCENTAJE
1.1.1B 6
1.1.2B 6
1.1 20
1.1.31 4
1.1.41 4
39,00
1.211 4
1.2.2B 6
1.2 19
1.2.3A 3
La nota
12.48B 6 final del curso
sera la media
TOTAL % 39 o
aritmética de
BC 2 (%) CE % EAE PORCENTAJE las notas
obtenidas por el
211B 6 alumno en las
2.1 10 tres
21.21 4 evaluaciones.
2218B 6
2.2 13 2221 4
36,00
223.A 3
2318B 6
2.3 13 2.3.2A 3
2.3.31 4
TOTAL % 36
rad. Curso 2019-2020
BC 3 (%) CE % EAE PORCENTAJE
3.1.11 6




Programacion del departamento de Tecnologia. Tecnologia

PONDERACION 3° ESO

PRIMERA EVALUACION

EAE % EAE PORCENTAJE
31.1B 9
3.2.1B 9
3.23B 9
BASICOS 54
51.1B 9
52.1B 9
52.2B 9
3.1.21 15,5
INTERMEDIOS 31
51.21 15,5
3.1.3A 5
AVANZADOS 15 3.22A 5
52.3A 5
TOTAL % 100
SEGUNDA EVALUACION
EAE % EAE PORCENTAJE
BASICOS 63 11.1B 9
1.1.2B 9
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1.2.1B 9
1.2.3B 9
21.1B 9
221B 9
41.2B 9
1.1.31 2,5
1.2.21 2,5
2.1.21 8,5
INTERMEDIOS 37
2221 2,5
4.1.1 | 8,5
4131 12,5
TOTAL % 100
TERCERA EVALUACION
EAE % EAE PORCENTAJE
43.1B 10,8
4.3.3B 10,8
BASICOS 54 434B 10,8
441B 10,8
442B 10,8
4211 16
INTERMEDIOS 36 132 0
4.22A 5
AVANZADOS 10 2 43A s
TOTAL % 100

Los porcentajes asignados a cada EAE para cada evaluacion en relacion a los bloques de

o v 2 ls riterios de evaluacis N las siqui blas:
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PRIMERA EVALUACION

BC 3 (%) CE % EAE PORCENTAJE
3.1.1B 9
3.1 29,5 3.1.21 15,5
3.1.3A 5
52,5
3.21B 9
3.2 23 3.22A 5
3.2.38B 9
TOTAL % 52,5 TOTAL % 52,5
BC 5 (%) CE % EAE PORCENTAJE
5.1.18B 9
5.1 24,5
5.1.21 15,5
47,5 521B 9
5.2 23 5.2.28B 9
5231 5
100,0 TOTAL % 47,5 TOTAL % 47,5

SEGUNDA EVALUACION

BC 1 (%) CE % EAE PORCENTAJE

41,00 1.1 20,5 1.1.1B 9
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1.1.2B 9
1.1.31 2,5
1.21B 9
1.1 20,5 1.2.21 2,5
1.23B 9
TOTAL% 41 TOTAL % 41
BC 2 (%) CE % EAE PORCENTAJE
21.1B 9
2.1 17,5
21.21 8,5
29,00
221B 9
2.2 11,5
2221 2,5
100 TOTAL% 29  TOTAL% 29
BC 4 (%) CE % EAE PORCENTAJE
4111 8,5
30,00 4.1 30 412B 9
4131 12,5
100 TOTAL% 100  TOTAL % 30
100
TERCERA EVALUACION
BC 4 (%) CE % EAE PORCENTAJE
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4211 16
4.2 21
422A 5
43.1B 10,8
43.21 20
4.3 52,4
100,00 433B 10,8
4348B 10,8
4418B 10,8
4.4 26,6 4428B 10,8
443A 5
100 TOTAL % 100 TOTAL % 100

La nota final del curso sera la media aritmética de las notas obtenidas por el alumno en

las tres evaluaciones.

PROCEDIMIENTO PARA LA RECUPERACION DE LA MATERIA DE UNA
EVALUACION -PRIMERA, SEGUNDA O TERCERA-.

Si al aplicar los valores de ponderacién, el alumno obtuviera una calificacion menor que 5
en algunas de las evaluaciones: primera, segunda o tercera, el alumno debera proceder a la
recuperacion de la misma con el objetivo de que pueda superar durante el curso las

evaluaciones que correspondan y, asi, pueda superar la asignatura en la convocatoria ordinaria.

El proceso de recuperacién de las diferentes evaluaciones del curso sera tratado de
forma individual para cada alumno teniendo en cuenta, para ello, los EAE de caracter basico que

no haya superado.
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El proceso de recuperacién de la evaluacion que tenga que hacer cada alumno se
establecera en un programa de refuerzo en el que se le indicara los EAE basicos que no ha

superado en la evaluacion y que, por tanto, debe superar.

En este programa de refuerzo se informara al alumno de las tareas, producciones que
debe elaborar, asi como si debe hacer una prueba especifica o cualquier otro trabajo que deba
realizar para recuperar la evaluacion. Los instrumentos de evaluacion empleados para la
valoracién de los EAE basicos no superados seran los mismos que se recogen en las tablas que
relacionan los EAE con los instrumentos de evaluacién. Por lo que estas tareas, producciones o
realizacién de la prueba especifica estaran determinadas por los EAE basicos que no haya

superado el alumno.

El alumno superara una evaluacion que previamente hay suspendido, si la calificacion
obtenida mediante la aplicacién de la ponderacién de los EAE basicos que se hayan evaluado en

el proceso de recuperacion, es de un valor igual o superior a 5.

PROCEDIMIENTO PARA LA RECUPERACION DE LA MATERIA EN LA
CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA

Si al calcular la calificacion de la materia en la convocatoria ordinaria mediante el calculo
de la media aritmética de las tres evaluaciones el alumno obtuviera una calificacién menor que 5,

debera proceder a la recuperacion de la misma en la convocatoria extraordinaria.

El proceso de recuperacion se referirda Unicamente, a aquéllos EAE de caracter basico

que el alumno no haya superado.

El proceso de recuperacion de la evaluacién que tenga que hacer cada alumno se
establecera en un programa de refuerzo que se entregara al alumno al finalizar el curso y en el
que se le indicara los EAE basicos que no ha superado en la convocatoria ordinaria y que, por
tanto, debe superar. En este programa se informara al alumno de las tareas, producciones que
debe elaborar, asi como si debe realizar una prueba objetiva o cualquier otro trabajo. Los
instrumentos de evaluacion empleados para la valoracion de los EAE basicos no superados
seran los mismos que se recogen en las tablas que relacionan los EAE con los instrumentos de

evaluacion.

El alumno superara la asignatura, si la calificacién obtenida en la convocatoria
extraordinaria, mediante la aplicacion de la ponderacion de los EAE basicos, es de un valor igual

O superior a 5.

ORIENTACIONES METODOLOGICAS DIDACTICAS Y ORGANIZATIVAS

PRINCIPIOS DIDACTICOS
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No habremos conseguido nuestro principal objetivo si, al final del curso, los alumnos no
han cambiado su forma de analizar el entorno, desde un punto de vista técnico, ni su apreciaciéon
del papel que desempefia la tecnologia en nuestras vidas. La comprension de la importancia de
la tecnologia debe venir de la mano del interés de los alumnos por su entorno técnico. De ahi, la
vital importancia del enfoque motivador en los textos, en la seleccién de contenidos y en las

propuestas de actividades.

El disefio de actividades constituye uno de los factores de mayor relevancia en la
actuacion del profesorado en el proceso de ensenanza-aprendizaje. Es necesario para facilitar el
proceso disefar actividades que puedan cumplir una funciéon de diagndstico, de refuerzo o
ampliacion, de resumen, de evaluacién y de desarrollo y aprendizaje. Dichas actividades deben

cumplir los siguientes criterios basicos:

— Permitir que el alumno/a aprecie su grado inicial de competencia en los contenidos de
aprendizaje.

- Facilitar la autorregulacion del ritmo de ejecucion y aprendizaje como tratamiento especifico a
la diversidad de los alumnos.

- Presentar una coherencia interna capaz de ser apreciada por el alumno.

- Posibilitar que el alumno pueda construir nuevos aprendizajes sobre la base o superacion de
sus conocimientos previos.

— Desarrollar los distintos tipos de contenidos del area de una manera interrelacionada.

- Agrupar a los alumnos de multiples formas que faciliten el trabajo cooperativo.

- Implicar la posibilidad de disfrutar aprendiendo con aprendizajes funcionales que sean
motivadores para los alumnos.

- Familiarizar al alumno con el entorno del area, con los espacios y materiales propios de las

actividades tecnoldgicas, y promover su uso adecuado.

El eje vertebrador del area es la resolucion técnica de problemas, por tanto el enfoque
metodoldgico que se aplique estara en torno a él. Se basara en el planteamiento de problemas
para los que hay que encontrar una solucion adecuada, que sera un producto tecnolégico capaz
de satisfacer una necesidad o de solucionar el problema planteado. Este es el denominado
proceso tecnolégico que se desarrollara siguiendo el método de proyectos.

Los contenidos enunciados seran introducidos en forma de espiral de manera que en
cada proyecto tecnolégico se trabajen a la vez varios tipos de contenidos. Por medio de

actividades complementarias relacionadas con el problema planteado (analisis de objetos,
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consultas bibliograficas, ensayos y pruebas, experiencias, debates, etc.) cada resolucion del
problema debe recorrer contenidos variados tales como técnicas de fabricacion, expresion
grafica, habitos de trabajo metddico, etc. De esta forma se pretende que los aprendizajes

adquieran funcionalidad ya que se hace uso efectivo de ellos.

La puesta en practica de este proceso en el aula requiere seguir una serie de fases que
podrian ser las siguientes:
- Motivacién. Planteamiento del problema.
— Analisis del problema propuesto.
- Disefio y elaboracién del objeto tecnoldgico.

- Comprobacion de la solucion.

Esta sucesion no es excluyente de cualquier otra; se puede completar con mas
posibilidades como la investigacibn y reparacion de averias, ensayos de operadores,
organizacion y gestion del aula-taller incluyendo el almacén y los suministros, etc..

En el apartado de motivacion hay que resenar que captar el interés del alumno no
siempre es facil, por lo que cuando sea posible deben utilizarse recursos como medios

audiovisuales, salidas al exterior, visitas a talleres, industrias o0 empresas, etc..

En ningun momento se puede olvidar que el nivel al que planteamos el problema debe

estar en consecuencia con los conocimientos previos del alumno.

La fase de analisis del problema consiste en conseguir la informacién necesaria, bien
como tarea del propio alumno y su grupo bien proporcionada por el profesor, como apuntes,
fotocopias, fichas de trabajo, esquemas y cualquier material que se considere necesario. Toda la
informacion recogida debe ser analizada y seleccionada, presentandose en grupo ante el resto
de la clase. El analisis de ciertos objetos puede resultar muy valioso, sobre todo si tiene relacién
con lo que vayamos a construir.

En la fase de disefio y elaboraciéon se pondra en practica el aprendizaje de procesos de

trabajo con su secuenciacion, asi como operaciones basicas, conocimiento de materiales,
organizacion del trabajo, etc.. Al disenar se ejercita la expresion grafica, pasando de bocetos a
croquis y de éstos a verdaderos planos con especificaciones técnicas.

Por ultimo, en la comprobacién del resultado mediante pruebas de funcionamiento,

controles de calidad, etc., se observaran las posibles modificaciones y se podra sentir la

satisfacciéon de un trabajo bien hecho.
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Como puede desprenderse de los parrafos anteriores, se intenta compaginar metodologia
activa y constructivista, sin un dirigismo excesivo por parte del profesor, cuya tarea se centrara
en motivar eficazmente, reforzando las actitudes positivas y la adquisicion de habitos de trabajo;
ofreciendo recursos y soluciones, pero nunca solucionando el problema de inmediato ni

directamente.

AGRUPAMIENTOS DE ALUMNOS/AS

La diversidad de agrupamientos cumple dos objetivos:
- Proporciona una mejor explotacién de las actividades escolares.
- Constituye un instrumento de adecuacion metodologica a las necesidades de nuestros
alumnos y alumnas.
La seleccion de los diversos tipos de agrupamiento que se van a articular atiende a los
siguientes principios:
- Parten del modelo educativo del centro.
- Responden a las posibilidades y recursos, materiales y humanos.
- Son suficientemente flexibles para realizar adecuaciones puntuales en ciertas actividades.
- Parten de la observacion real de nuestros alumnos y alumnas y de la prediccién de sus
necesidades.
- Mantienen una relacion con la naturaleza disciplinar de la actividad.
Los agrupamientos seran los siguientes:
- En gran grupo para exposicion del profesor, visionado de videos o diapositivas, presentaciéon
de trabajos de los alumnos, debates, etc.
- Pequeiios grupos de 3 6 4 alumnos para actividades practicas de aplicacion de contenidos.
- Individualmente para el desarrollo de las tareas encomendadas por el grupo.
- Para la realizacidon del proyecto técnico, los agrupamientos serdan de 5 6 6 personas,
dependiendo del numero de alumnos por clase, ya que se formaran 6 grupos debido a que el

taller sélo dispone de ese numero de puestos de trabajo.

MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS DIDACTICOS
LOS ESPACIOS Y SUS RECURSOS

Para el desarrollo de sus actividades, el departamento cuenta con dos aulas-taller. Estas

aulas tienen una carencia notable de espacio por lo que la zona destinada a aula no puede ser
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aprovechada como debiera, con el perjuicio que esto supone para la zona de taller. Cabe
destacar que no existe almacén y, por tanto, también se ha destinado un espacio del taller para
este fin. También es notable la carencia de equipos informaticos para una de las aulas, ya que el
departamento sélo dispone de 15 ordenadores portatiles que habitualmente han de repartirse

entre dos clases. Los dos talleres tendras una ocupacion semanal cercana al 85%.

Se cuenta con diferente material impreso, siendo previsible que vayan llegando
publicaciones de las distintas editoriales, marcas comerciales, etc., que enriqueceran los fondos
bibliograficos generales y del aula. Con este material se ha creado una pequena biblioteca de

aula. Se dispone ademas de material audiovisual adquirido a lo largo de los cursos.

Dentro de la dotacion, ademas de herramientas, maquinas, armarios y estanterias, se
cuenta con una serie de operadores mecanicos, eléctricos y electrénicos, asi como fuentes de
alimentacion y equipos de medidas. Entre los recursos técnicos, se dispone también de modelos

prefabricados de montaje rapido de ayuda al aprendizaje.

MATERIAL DIDACTICO

El departamento ha decidido no establecer un libro de texto y elaborar su propio material

didactico. Dicho material se revisa y actualiza periédicamente.
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PROGRAMACION DE TECNOLOGIA DE 4° ESO

5.1. INTRODUCCION SOBRE LAS CARACTERISTICAS DE LA MATERIA

El mundo actual esta configurado en todos sus campos por el desarrollo tecnoldgico. La
Tecnologia no solo engloba toda la actividad industrial, sino que también participa
profundamente en cualquier tipo de actividad humana, interactuando en nuestra vida
continuamente, en campos tan diversos como la salud, el trabajo, la comunicacion, etc, en

definitiva, en la vida cotidiana.

Este desarrollo tecnolégico se ha visto motivado a lo largo de los siglos, por las
necesidades que la sociedad de cada época ha demandado, por sus tradiciones y su cultura, por
la economia y el mercado. La innovacion y busqueda de soluciones alternativas han
facilitado estos avances, ya que la necesidad de cambio es una caracteristica humana. Por este
motivo la sociedad en la que vivimos necesita una educacion tecnoldgica amplia que facilite
el conocimiento de las diversas tecnologias, asi como las técnicas y los conocimientos

cientificos que las sustentan.

En la Tecnologia convergen el conjunto de técnicas que, junto con el apoyo de
conocimientos cientificos y destrezas adquiridas a lo largo de la historia, el ser humano emplea

para desarrollar objetos, sistemas o entornos que dan solucién a problemas o necesidades.

No es posible entender el desarrollo tecnoldgico sin los conocimientos cientificos,
como no es posible hacer ciencia sin el apoyo de la tecnologia, y ambas necesitan de
instrumentos, equipos y conocimientos técnicos. En la sociedad actual, todos estos campos
estan relacionados con gran dependencia unos de otros, pero a la vez cada uno cubre una
actividad diferente. La asignatura de Tecnologia aporta al alumnado “saber como hacer”, al
integrar ciencia y técnica, es decir “por qué se puede hacer’ y “como se puede hacer”. Por
tanto, un elemento fundamental de la Tecnologia es el caracter integrador de diferentes
disciplinas con un referente disciplinar comun basado en un modo ordenado y metédico de
intervenir en el entorno.
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El sistema educativo debe garantizar la formaciéon en el campo de las competencias
STEM (ciencias, tecnologia, ingenieria y matematicas) que se consideran prioritarias de cara al
desarrollo integral de los alumnos y a su capacidad de desenvolverse en el mundo del
conocimiento y la tecnologia.

En este contexto, se hace necesaria la formacion de alumnos competentes en la toma de
decisiones relacionadas con procesos tecnolégicos, con sentido critico y con capacidad de
resolver problemas, adquiriendo comportamientos con criterios medioambientales y econémicos.
Del mismo modo, los alumnos deben ser capaces de utilizar y conocer procesos y objetos
tecnoldgicos que faciliten la capacidad de actuar en un entorno técnico que mejore la calidad de

vida.

Es importante destacar el caracter practico y manipulativo de la materia con la
realizacién de proyectos y practicas donde se aplica lo aprendido por el alumno utilizando el

aula-taller y ordenadores.

La materia prepara al alumno para seguir estudios en el bachillerato de Ciencias en su

vertiente tecnolégica y para los ciclos formativos de Formacién Profesional.

En esta materia se tratan los bloques de contenido siguientes:

Tecnologias de la informacién y de la comunicacion: Introduce al alumno en las
diferentes técnicas de transmision de informacién alambrica e inalambrica. Identifica las diversas
redes de transmisién de datos y presenta las diversas plataformas de intercambio de

informacion que hay en Internet para que puedan ser usadas por el alumno.

Instalaciones en viviendas: Se describen los elementos que componen las distintas
instalaciones de una vivienda y las normas que regulan su disefio y utilizacion y se
realizan disefios de algunos de ellos montandolos en el aula-taller. Ademas, se valoran

aquellas propuestas de disefio y habitos que contribuyen al ahorro energético en la vivienda.

Electrénica: Se estudian los componentes electrénicos analdgicos y digitales basicos
que forman parte de los circuitos eléctricos que han propiciado el gran desarrollo de la

electronica utilizando software de simulacién y con montajes reales en el aula-taller.

Control y robética: Los sistemas de control y la robdtica son parte de la realidad

Gai ve ol al I da_diara. Asi N ntrod
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conocimientos de programacién que se utilizaran para disefiar y construir robots en el aula-taller,

los cuales realizaran funciones diversas y funcionaran de forma auténoma.

Neumatica e hidraulica: Numerosas aplicaciones de uso cotidiano e industrial basan
su funcionamiento en estos sistemas. Por lo que en este bloque se tratan sus componentes
caracteristicos y se realiza un estudio de sus circuitos basicos a partir de simuladores virtuales

0 montaje fisico en el aula- taller.

Tecnologia y sociedad: Es innegable la repercusién de toda indole que ha tenido la
tecnologia sobre la sociedad. Por consiguiente, se analiza la evolucion tecnolégica y su
repercusion social y econdmica y se identifican aquellos usos y habitos que ayuden a realizar un

desarrollo sostenible.

5.2. SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS

En el presente curso académico la fecha limite de la evaluacién ordinaria es el dia 5 de
junio y de la evaluacion extraordinaria, el 23 de junio. Por este motivo se hace necesario

modificar la temporalizacién de nuestra programacioén, quedando del siguiente modo:

PRIMER TRIMESTRE
BLOQUE 1: Tecnologias de la informacion y de la comunicacién

* Comunicacion. Tipos de sefales. Sistemas de transmisién: alambrica e inalambrica.
* Elementos y dispositivos de comunicacion alambrica e inalambrica.
* Redes de comunicacion de datos. Tipos de redes de datos. Conexién a Internet.

» Sistemas digitales de intercambio de informacién.
e Publicacion e intercambio de informacion.
BLOQUE 2: Instalaciones en viviendas

* Instalaciones caracteristicas:

* |nstalacion eléctrica, instalacion de agua

e sanitaria, instalacién de saneamiento.

e Ofras instalaciones: calefaccion, gas, aire acondicionado, telecomunicaciones vy
domdtica.

* Normativa, simbologia, andlisis y montaje de instalaciones basicas.

* __Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.
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SEGUNDO TRIMESTRE

BLOQUE 3: Electronica

Electrénica analogica. Componentes basicos. Simbologia y analisis de circuitos
elementales. Aparatos de medida. Montaje de circuitos sencillos.

Electronica digital. Sistemas de numeracién. Algebra de Boole. Puertas légicas y
funciones logicas. Mapas de Karnaugh. Aplicacion del algebra de Boole a problemas

tecnoldgicos basicos.

Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electronicos

analogicos y digitales.

BLOQUE 4: Robdtica

Sistemas automaticos. Tipos de sistemas de control: abierto y cerrado. Componentes

caracteristicos de dispositivos de control.

El ordenador como elemento de programacion y control. Funciones. Entradas y salidas

de una plataforma de control. Senales digitales y analdgicas.

Lenguajes de programacion. Variables. Operadores. Bucle y condicionales. Aplicacion
de plataformas de control en la experimentacion con prototipos disefiados.

Disefo y construccion de robots. Grados de libertad. Caracteristicas

TERCER TRIMESTRE

BLOQUE 5: Neumatica e hidraulica

Introduccién a los fluidos. Propiedades.
Magnitudes y unidades empleadas.
Componentes basicos de los circuitos neumaticos e hidraulicos. Simbologia.

Circuitos neumaticos e hidraulicos basicos.

Disefio y simulacion. Aplicaciones industriales.

BLOQUE 6: Tecnologia y sociedad

El desarrollo tecnolégico a lo largo de la historia.
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normalizacién en los productos industriales.

* Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.

* Adquisicion de habitos que potencien el desarrollo sostenible.
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5.3. CRITERIOS DE EVALUACION Y LOS ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Tecnologia

Contenidos | Criterios de evaluacién | Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1: Tecnologias de la informacion y de la comunicacion

e Comunicacion. Tipos de sefales. Sistemas |1. Analizar los elementos y sistemas que | 1.1. Identifica y explica los diferentes tipos de

de transmision: alambrica e inalambrica. configuran la comunicacion alambrica e conexion fisica entre un sistema emisor y
* Elementos y dispositivos de comunicacion inalambrica, definiendo los tipos de conexion un sistema receptor en la transmision
alambrica e inalambrica. y los medios de comunicacion que se utilizan alambrica de datos.
* Redes de comunicacion de datos. Tipos de en ambos sistemas de transmision.
redes de datos. Conexion a Internet. 1.2. Describe las caracteristicas  mas
+ Sistemas digitales de intercambio de importantes de los distintos medios de
informacion. comunicacion inalambrica, incidiendo en la
* Publicacién e intercambio de informacion. telefonia moévil y en los sistemas de

localizacion por satélite.

2. Utilizar varias fuentes de informacion para | 2.1. Conoce las caracteristicas de los distintos
conocer los diferentes tipos de redes de tipos de redes de comunicacién de datos.
comunicacién de datos, y la evolucién del

desarrollo  tecnologico de la conexion a 722 Investiga de forma cronolégica las formas
Internet. de conexién a internet y realiza un trabajo
sobre este tema para su exposicién en el
aula.

3. Acceder a servicios de intercambio y | 3.1. Localiza, intercambia y publica informacion

publicacion de informacién digital utilizando a través de Internet utilizando distintas
diferentes plataformas e interpretando vy plataformas como paginas web, blogs,
aplicando la informacion recogida de forma correo electrénico, wikis, foros, redes
adecuada. sociales
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3.2. Utiliza el ordenador como herramienta de
busqueda de datos y es capaz de
interpretarla y aplicarla en la realizacion de
trabajos relacionados con contenidos de la
materia.

Bloque 2: Instalaciones en viviendas

* Instalaciones caracteristicas:

* Instalaciéon eléctrica, instalacién de agua
sanitaria, instalacion de saneamiento.

* Otras instalaciones: calefaccion, gas, aire
acondicionado, telecomunicaciones y
domodatica.

* Normativa, simbologia, analisis y montaje
de instalaciones basicas.

Describir los elementos que componen las
distintas instalaciones de una vivienda y las
normas que regulan su disefio y utilizacién.

1.1. Diferencia las instalaciones tipicas en una
vivienda.

1.2. Conoce la normativa basica que regula las
instalaciones de una vivienda.

1.3. Interpreta y maneja la simbologia empleada

en los esquemas de las distintas
instalaciones caracteristicas de una
vivienda.

* Ahorro energético en una Vvivienda. Realizar disefios sencillos de instalaciones | 2.1. Disefia con ayuda de software instalaciones
Arquitectura bioclimatica. caracteristicas de una vivienda, empleando para una vivienda tipo con criterios de
la simbologia adecuada y experimentar eficiencia energética.
montandolas fisicamente para verificar su|2.2. Realiza montajes de instalaciones
funcionamiento. caracteristicas de una vivienda 'y
comprueba su funcionamiento, trabajando
de forma colaborativa en el aula-taller,
aplicando las normas de seguridad
adecuadas.
Valorar la contribucion al ahorro energético | 3.1. Investiga y busca en la red medidas de
que puede producir la arquitectura de la reduccion del consumo energético de una
vivienda, sus instalaciones y los habitos de vivienda.
consumo de sus usuarios.
Bloque 3: Electrénica
» Electronica analogica. Componentes Analizar y describir el funcionamiento y la | 1.1. Explica las caracteristicas y funcionamiento

basicos. Simbologia y analisis de circuitos

aplicacion de un circuito electronico
analdgico y sus componentes elementales.

de componentes  basicos: resistor,

condensador, diodo y transistor.
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elementales. Aparatos de medida. Montaje
de circuitos sencillos.

Electronica digital. Sistemas de numeracion.
Algebra de Boole. Puertas logicas y
funciones légicas. Mapas de Karnaugh.
Aplicacion del algebra de Boole a
problemas tecnolégicos basicos.

Uso de simuladores para analizar el
comportamiento de los circuitos electronicos
analdgicos y digitales.

1.2. Describe el funcionamiento de un circuito
electrénico analégico  formado  por
componentes elementales, calculando los
parametros caracteristicos de cada
componente.

2. Entender los sistemas de numeracion y los
principios y leyes de la electronica digital y
aplicarlo al disefio y resolucion de circuitos
electronicos digitales

2.1. Realiza ejercicios de conversion entre
los

diferentes sistemas de numeracion.

2.2. Obtiene la tabla de verdad y la funcién
l6gica que responde a wun problema
planteado.

2.3. Obtiene la funcién légica simplificada y la
implementa mediante puertas logicas.

3. Disenar circuitos sencillos de electronica
analégica y  digital  verificando su
funcionamiento mediante  software de
simulacion, realizando el montaje real de los
mismos.

3.1. Emplea simuladores para el disefio y
analisis de circuitos electronicos, utilizando

la simbologia adecuada.

3.2. Realiza el montaje de circuitos electrénicos
basicos disefiados previamente, verificando
su funcionamiento mediante aparatos de
medida, siguiendo las normas de seguridad
adecuadas en el aula-taller

Bloque 4: Control y robdtica
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Sistemas automaticos. Tipos de sistemas de
control: abierto y cerrado. Componentes
caracteristicos de dispositivos de control.

El ordenador como elemento de
programacién y  control. Funciones.
Entradas y salidas de una plataforma de
control. Senales digitales y analdgicas.
Lenguajes de programacion. Variables.
Operadores. Bucle y condicionales.
Aplicacién de plataformas de control en la
experimentacién con prototipos disefiados.
Disefio y construccion de robots. Grados de
libertad. Caracteristicas

1. Analizar sistemas automaticos, diferenciando
los diferentes tipos de sistemas de control,
describiendo los componentes que los
integran y valorando la importancia de estos
sistemas en la vida cotidiana.

1.1. Analiza el funcionamiento de automatismos
en diferentes  dispositivos  técnicos
habituales, diferenciando entre lazo abierto
y cerrado.

1.2. diferentes

sistema

Distingue y clasifica los
componentes que forman un
automatico de control.

2. Adquirir las habilidades y los conocimientos
para elaborar programas informaticos que
resuelvan problemas tecnoldgicos utilizando
tarjetas controladoras.

2.1. Realiza programas utilizando un lenguaje de
programacion, aplicando dichos programas
a una plataforma de control.

2.2. Utiliza correctamente la plataforma de
control, realizando el montaje de los
diferentes componentes electronicos que
necesita para resolver un problema

3. Disefar y desarrollar en grupo un robot que
funcione de forma auténoma en funcion de
la informacion que reciba del entorno,
utilizando programas de simulacion para
verificar su funcionamiento y realizando su
montaje en el aula-taller.

Disefia y desarrolla un programa para
controlar un sistema automatico o un robot
que funcione de forma auténoma en funcién
de la realimentacién que recibe del entorno.

3.1.

3.2. Comprueba mediante programas de
simulacion el funcionamiento de un robot, y

realiza su montaje fisico en el aula-taller.

3.3. Trabaja en grupo de forma participativa y
creativa, buscando informacion adicional y
aportando ideas para el disefio vy
construccion de un robot.

Bloque 5: Neumatica e hidraulica

Introduccion a los fluidos. Propiedades.
Magnitudes y unidades empleadas.
Componentes basicos de los circuitos
neumaticos e hidraulicos. Simbologia.

1. Identificar los componentes caracteristicos de
los sistemas neumaticos e hidraulicos,
conociendo sus caracteristicas y
funcionamiento, manejando con soltura la

1.1. Identifica y clasifica los componentes que
forman parte de un sistema neumatico e

hidraulico.
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Circuitos neumaticos e hidraulicos basicos.
Disefio y simulacion. Aplicaciones
industriales.

simbologia necesaria para representar
dichos elementos dentro de un circuito.

1.2. Conoce la funcidon de los componentes
basicos de los circuitos neumaticos e
hidraulicos e interpreta correctamente su
funcionamiento dentro de un circuito.

1.3. Emplea la simbologia y nomenclatura
adecuadas para representar circuitos cuya
finalidad sea la de resolver un problema
tecnoldgico.

2.

Experimentar con dispositivos fisicos o

simuladores informaticos circuitos
neumaticos e hidraulicos sencillos
previamente disefados y conocer las

principales aplicaciones de las tecnologias
hidraulica y neumatica.

2.1. Disefia circuitos neumaticos e hidraulicos
basicos para resolver un problema
tecnoldgico planteado.

2.2. Realiza montajes de circuitos sencillos
neumaticos e hidraulicos bien con
componentes reales o mediante simulacion,
trabajando de forma colaborativa dentro de
un grupo en el aula-taller.

2.3. Conoce las principales aplicaciones de las
tecnologias hidraulica y neumatica

Blogue 6: Tecnologia y Sociedad

El desarrollo tecnolégico a lo largo de la
historia.

Analisis de la evolucion de objetos técnicos
y tecnoldgicos y la importancia de la
normalizacion en los productos industriales.
Aprovechamiento de materias primas y
recursos naturales.

1. Conocer la evolucion tecnoldgica a lo largo de

la historia valorando su repercusion social y
econdémica

1.1. Identifica los avances tecnolégicos mas
importantes que se han producido a lo
largo de la historia de la humanidad y su
i m pac to econémico y social en cada
periodo  histérico, ayudandose de

documentacion escrita y digital.
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* Adquisicion de habitos que potencien el
desarrollo sostenible.

1.2.

Elabora juicios de valor referentes al
desarrollo tecnoldgico relacionando
inventos y descubrimientos con el contexto
en el que se desarrollan.

2. Analizar objetos técnicos y tecnoldgicos y su
relacion con el entorno, interpretando su
influencia en la sociedad y la evolucion
tecnoldgica.

2.1.

Analiza objetos técnicos y tecnoldgicos
desde varios puntos de vista, como el
funcional, socioecondémico, técnico y formal.

3. Potenciar el uso responsable de los recursos
naturales para uso industrial y particular,
fomentando habitos que ayuden a la
sostenibilidad del medio ambiente.

3.1.

Reconoce las consecuencias
medioambientales de la actividad
tecnologica y realiza propuestas para
reducir su impacto.

5.4. RELACION ENTRE LOS ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y LAS COMPETENCIAS CLAVE

Tecnologia. 4° ESO

L L, Estandares de aprendizaje COMPETENCIAS CLAVE
Criterios de evaluacion
evaluables P INST. EVALUA

=

Bloque 1. Tecnologias de la informacién y de la comunicacion o § 8 :E § n é
O

1. Analizar los elementos| 1.1. Identifica y explica los diferentes )

y sistemas que configuran| tipos de conexiéon fisica entre un B REVISION = DE  TAREAS / X X

la comunicacién aldmbrica| sistema emisor y un sistema receptor PRUEBA OBJETIVA

e inalambrica, definiendo| en la transmisién alambrica de datos.

los tipos de conexion y los | 1.2. Describe las caracteristicas mas B REVISION DE TAREAS /| X X X

medios de comunicacion |importantes de los distintos medios de PRUEBA OBJETIVA
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que se utilizan en ambos

comunicacioén inalambrica, incidiendo en
la telefonia movil y en los sistemas de
localizacion por satélite.

R VA IS S,

2.1. Conoce las caracteristicas de los

de informacién  para| distintos tipos de redes de PRUEBA OBJETIVA X X X
conocer los diferentes |__Comunicacion de datos. _
tipos de redes de 2.2. Investiga de”formg cronoldgica !as
comunicacion de datos, y formas dg conexiéon a internet y realiza ANALISIS DE PRODUCCIONES /
la evolucidn del desarrollo | UN trgl?z’ajo sobre este tema para su COEVALUCION X X X X
tecnologico de 1a | €XPoOsicion en el aula.
conexion a Internet.
3.1. Localiza, intercambia y publica
informacion a través de Internet |
3. Acceder a servicios de | utilizando distintas plataformas como ANALISIS DE PRODUCCIONES / X X X X X
intercambio y publicacion | paginas web, blogs, correo COEVALUCION
de informaciéon digital | electronico, wikis, foros, redes
utilizando diferentes | sociales
plataformas e|3.2. Utiliza el ordenador como
interpretando y aplicando | herramienta de busqueda de datos y ANALISIS DE PRODUCCIONES /
]Ica informacion recogida de Ies caFaz .d’e ir;teri)ret’:a.rla y alpligarladen TECNICAS DE OBSERVACION / X X X X X
orma adecuada. a rea |za0|9n e tra ajos.re acionados COEVALUCION
con contenidos de la materia.
Bloque 2. Instalaciones en viviendas IE CL [CMCT ([ CD | AA |CSC| SI |CEC
1.1. Diferencia las instalaciones REVISION DE TAREAS / X
tipi ivi . y
- fpicas en  una vivienda PRUEBA ESPECIFICA
1. Describir los elementos
que componen las| 1.2. Conoce la normativa basica que )
distintas instalaciones de| regula las instalaciones de una PRUEBA ESPECIFICA X
una vivienda y las normas vivienda
que regu'an su diseno y 1.3. Interpretaymaneja la Simbologia L,
utilizacion. empleada en los esquemas de las REVISION DE TAREAS / X X X

distintas instalaciones caracteristicas
de una vivienda.

PRUEBA ESPECIFICA
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2.1. Disefia con ayuda de software

ANALISIS DE PRODUCCIONES /

2. Realizar  disefios| instalaciones para una vivienda tipo TECNICAS DE OBSERVACION / X X
sencillos de instalaciones | CON criterios de eficiencia energética. COEVALUCION
caracteristicas de una[ 55 Realiza montajes de
vivienda, empleando 1a| jngtalaciones caracteristicas de una )
simbologia adecuada vy vivienda y comprueba su ANALISIS DE PRODUCCIONES /
experimentar montandolas | fncionamiento, trabajando de forma TECNICAS DE OBSERVACION / X X
fisicamente para verificar | coiaporativa  en el aula-taller, AUTOEVALUCION
su funcionamiento aplicando las normas de seguridad
adecuadas.
3. Valorar la contribuciéon| 3.1. Investiga y busca en la red
al ahorro energético que| medidas de reduccion del consumo
puede producir la| energético de una vivienda. i
arquitectura de la ANALISIS DE PRODUCCIONES X X X X
vivienda, sus instalaciones
y los habitos de consumo
de sus usuarios.
Bloque 3. Electrénica IE CL CMCT | CD | AA | CSC| SI CEC
1.1. Explica las caracteristicas y REVISION DE TAREAS
funcionamiento de componentes /PRUEBA ESPECIFICA /
1. Analizar y describir el|basicos: resistor, condensador, diodo y . X X X
funcionamiento y la | transistor. ANALISIS DE
aplicacion de un circuito PRODUCCIONES
electronico analdgico y|1.2. Describe el funcionamiento de un .
sus componentes | circuito electrénico analdgico formado REVISION DE TAREAS /
elementales. por componentes elementales, ENTREVISTA X X1 X X
calculando los parametros /PRUEBA ESPECIFICA /
caracteristicos de cada componente.
2. Entender los sistemas| 2.1. Realiza ejercicios de conversion REVISION DE TAREAS / X X X
de numeracion y los| entre los diferentes sistemas de .
orincipios y leyes de la numerac.ic’m. /PRUEBA ESPECIFICA /
- .- 2.2. Obtiene la tabla de verdad y la REVISION DE TAREAS / X X
electronica digital y funcién logica que responde a un :
aplicarlo al disefio vy ANALISIS DE
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PRODUCCIONES
problema planteado. /PRUEBA ESPECIFICA /
REVISION DE TAREAS /
resolucion de circuitos 2'-3- I'f'o%ienel _Ia | funci[én cch:)gict:a ANALISIS DE X X
2 i simplificada y la implementa mediante
electronicos digitales pueletas Iégicgs. P PRODUCCIONES'
/PRUEBA ESPECIFICA /
3.1. Emplea simuladores para el
diseno Yy analisis de circuitos ANAL|S|S DE PRODUCCIONES X X X
3. Disefiar circuitos | electronicos, utilizando la simbologia
sencillos de electrénica | _adecuada.
analdgica y digital
verificando Su| 3.2. Realiza el montaje de circuitos REVISION DE TAREAS /
i i i electrénicos basicos disefados <
:i;tc\:,i/c;rzmir;to Si::ﬁif}?,: previamente, verificando su ANALISIS DE X X X
realizando el montaje real funci_onamie_ntq mediante aparatos de PRODUCCIONES
de los mismos. medld_a, siguiendo las normas de
seguridad adecuadas en el aula-taller
Bloque 4. Control y Robética IE CL | CMCT [ CD | AA | CSC| SI | CEC
1. Analizar  sistemas| 1.1. Analiza el funcionamiento de
automaticos, automatismos en diferentes
diferenciando los| dispositivos  técnicos  habituales, ENTREVISTA X X X
diferentes tipos de| diferenciando entre lazo abierto y
sistemas de control,| cerrado.
describiendo los|1.2. Distingue y clasifica los diferentes
componentes que los|componentes que forman un sistema
integran y valorando la|automatico de control.
importancia de  estos ENTREVISTA X X X
sistemas en la vida
cotidiana.
TECNICAS DE OBSERVACION X X X X

2. Adquirir las habilidades

2.1. Realiza programas utilizando un
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lenguaje de programacioén, aplicando /ANALISIS DE
dichos programas a una plataforma de PRODUCCIONES /
y los conocimientos para | control. AUTOEVALUACION
elaborar programas TECNICAS DE OBSERVACION
informléticos " quel22  Utiliza  correctamente  la /ANALISIS DE
resuelvan roblemas i
tecnologicos putilizando pmlzﬁ?;ma d:econtr()llc;s rea“fjéiafr:rjgnteesl PRODUCCIONES'/ X X X
tarjetas controladoras. com ) Ani i AUTOEVALUACION
ponentes electronicos que necesita
para resolver un problema tecnoldgico.
3. Diseriar y desarrollar |3.1. Disefia y desarrolla un programa TECNICAS DE OBSERVACION
en grupo un robot que|para controlar un sistema automatico o JANALISIS DE
funcione de  forma|un robot que funcione de forma / X X1 X X
autéonoma en funcién de la | autbnoma en funcion de la PRODUCCIONES,
informacion que reciba del | realimentacion que recibe del entorno. AUTOEVALUACION
entorno, utilizando | 3.2. Comprueba mediante programas TECNICAS DE OBSERVACION
programas de simulacién |de simulacién el funcionamiento de un /ANALISIS DE
para verificar su | robot, y realiza su montaje fisico en el PRODUCCIONES / X X X X
func?ionamiento . y | aula-taller. AUTOEVALUACION
rjjj:::ﬁer_su montaje en 3.3. Trabaja en grupo de forma
participativa y creativa, buscando TECNICAS DE OBSERVACION
|nformaC|o.n a~d|C|onaI y aportgpdo ideas JANALISIS DE PRODUCCIONES X X | X X [ X
para el disefio y construccién de un
robot.
Bloque 5. Neumatica e Hidraulica IE CL [CMCT [ CD | AA |CSC| SI | CEC
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1.1. Identifica y clasifica los
1. Identificar los [ componentes 'que forma'n parte de un ENTREVISTA / PRUEBA
compon’enf[es sistema neumatico e hidraulico. B ESPECIEICA X
caracteristicos de los
sistemas neumaticos e
hidraulicos, conociendo
sus caracteristicas y|1.2. Conoce la funcion de los
funcionamiento, componentes basicos de los circuitos ENTRE'WSTA / PRUEBA
manejando con soltura la [ neumaticos e hidraulicos e interpreta B ESPECIFICA X
simbologia necesaria para | correctamente su funcionamiento dentro
representar dichos | de un circuito.
elementos dentro de un|1.3. Emplea la simbologia vy )
circuito. nomenclatura adecuadas para B PRUEBA ESPECIFICA X X
representar circuitos cuya finalidad sea
la de resolver un problema tecnoldégico.
. 2.1. Disefla circuitos neumaticos e REVISION DE TAREAS /
2: I.E.xpenmer?tgr con | hidraulicos bas!cgs para resolver un I PRUEBA ESPECIFICA X X
dispositivos  fisicos o] problema tecnoldgico planteado.
simuladores informaticos | 2.2. Realiza montajes de circuitos , .
circuitos neumaticos e |sencillos neumaticos e hidraulicos bien TEC'\,“CAS DE  OBSERVACION
hidraulicos sencillos | con componentes reales o mediante | /ANALISIS DE X X
previamente disefiados y|simulaciéon, trabajando de forma PRODUCCIONES /
conocer las principales | colaborativa dentro de un grupo en el AUTOEVALUACION
aplicaciones de las | aula-taller.
tecnologias  hidraulica y|Z2.3. Conoce las principales aplicaciones i
neumatica. de las tecnologias hidraulica 'y A PRUEBA ESPECIFICA X
neumatica
Bloque 6. Tecnologia y Sociedad P IE CL [CMCT [ CD | AA |CSC| SI | CEC
1. Conocer la evolucion|6.1. Identifica los avances B ANALISIS DE X X
tecnoldgica a lo largo de la | tecnoldégicos mas importantes que se PRODUCCIONES

historia  valorando  su
repercusion  social y
econdmica

han producido a lo largo de la historia
de la humanidad vy su impacto
econémico y social en cada periodo
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historico, ayudandose de
documentacion escrita y digital.

1.2. Elabora  juicios de  valor

referentes al desarrollo tecnolégico ANALISIS DE
relacionando inventos y PRODUCCIONES / X
descubrimientos con el contexto en el COEVALUACION
que se desarrollan.
2. Analizar objetos|2.1. Analiza objetos técnicos y REVISION DE TAREAS /
técnicos y tecnoldgicos y |tecnoldgicos desde varios puntos de ,
su  relacion con el | vista, como el funcional, ANALISIS DE X X X
entorno, interpretando su | socioeconémico, técnico y formal. PRODUCCIONES /
influencia en la sociedad
y la evolucion tecnoldgica.
3. Potenciar el uso|3.1.Reconoce las consecuencias
responsable de los | medioambientales de la actividad
recursos naturales para |tecnoldgica y realiza propuestas para ANALISIS DE
uso industrial y particular, | reducir su impacto. PRODUCCIONES X

fomentando habitos que
ayuden a la sostenibilidad
del medio ambiente.
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5.5. ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

Los instrumentos para la evaluaciéon de los estandares de aprendizaje que permitan
establecer el nivel de logro alcanzado en cada uno de ellos son los siguientes:
A.- TECNICAS DE OBSERVACION
A1.- Registro anecdotico
A2.- Listas de control
A3.- Escalas de observacion
A4 .- Diario de clase
B.- REVISION DE TAREAS DEL ALUMNO
B1.- Andlisis del cuaderno de clase
B2.- Analisis de producciones
C.- PRUEBAS ESPECIFICAS
C1.- Pruebas de composicién
C2.- Pruebas objetivas
D.- ENTREVISTAS
E.- AUTOEVALUACION
F.- COEVALUACION

PROCEDIMIENTO PARA LA RECUPERACION

Las pruebas de recuperacion se realizaran basandose en los estandares de aprendizaje
que los alumnos no hayan superado, utilizando los instrumentos de evaluaciéon adecuados a

cada estandar.

Para superar la materia sera necesario tener superados todos los estandares de

aprendizaje basicos.

5.5.2 PROCEDIMIENTO PARA LA RECUPERACION DE ALUMNOS PENDIENTES

Segun la orden 15/04/2016, “Con el fin de facilitar a los alumnos la recuperacion de las
materias o ambitos con evaluacidén negativa, los centros organizaran las oportunas pruebas
extraordinarias, que, en todo caso, formaran parte del proceso de evaluacién continua y que
seran elaboradas por los departamentos didacticos al concluir la evaluacién ordinaria”’. En este

L
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sentido, el Departamento organizaran las acciones oportunas para la recuperacion de las

materias pendientes del Departamento.

Los alumnos que tengan la materia de 3° de ESO pendiente, seran supervisados por el
profesor de 4° de ESO en el caso de que cursen alguna materia del departamento en dicho

curso, en caso contrario, seran supervisados por el Jefe de Departamento.

Previamente se convocara a dichos alumnos para informarles sobre el procedimiento de
recuperacion y se les propondra un plan de refuerzo mediante diferentes ejercicios. Finalmente,
realizaran una prueba final extraordinaria de recuperacion de la materia. Esta prueba sera

elaborada siguiendo el plan de refuerzo propuesto para cada alumno.

5.6. CRITERIOS DE CALIFICACION

Los estandares de aprendizaje evaluables -EAE- se clasifican en esta programacion
como basicos -B-, intermedios -I- 0 avanzados -A.

TABLAS DE PONDERACION DE LOS EAE

Los porcentajes asignados a cada EAE para cada evaluacion en relacion a los bloques de

contenido y a los criterios de evaluacion se establecen en las siguientes tablas:

PRIMERA EVALUACION
BC 1 (%) CE % EAE PORCENTAJE
11.1B 7
11 14 11.2B 7
1.21A 6
44.0 1.2 16 1231 10
13 14 1.31B 7
' 1.3.2B 7
TOTAL % 44 TOTAL % 44
BC 2 (%) CE % EAE PORCENTAJE
21.1B 7
2.1 19 2.1.21 5
370 2138 7
’ 0o i 2211 5
' 2228 7
2.3 6 23.1A 6
TOTAL % 37 TOTAL% 37
BC 3 (%) CE % EAE PORCENTAJE
3.1.1B 7
19,0 3.1 19 31321 P
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19
100,0 100
SEGUNDA EVALUACION
BC 3 (%) CE % EAE PORCENTAJE
3.21B 12
3.2 35 3.22B 12
56,00 3.2.31 11
3.3.1A 10
33 21 3.3.21 11
TOTAL % 56 TOTAL % 56
BC 4 (%) CE % EAE PORCENTAJE
41 20 4118B 12
44.00 41.21 8
’ 421B 12
4.2 24 422B 12
100 TOTAL % 44 TOTAL % 44
100 100
TERCERA EVALUACION
BC 4 (%) CE | % EAE PORCENTAJE
4.3.11 10
29,00 43 | 29 43.2A 10
43.3B 9
BC 5 (%) CE | % EAE PORCENTAJE
51.1B 9
51 | 27 51.2.B 9
51.3B 9
43,00 5211 5
52 | 16 5221 5
523A 6
BC 6 (%) CE | % EAE PORCENTAJE
6.1.1B 9
28.00 6.1 13 6.1.2 1 4
’ 6.2 6 6.2.11 6
6.3 9 6.3.1B 9
100
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EAE % EAE

PORCENTAJE

1.1.1B
1.1.2B

7

1.3.1B
1.3.2B

BASICOS 56 211B
213B

2228B

3.1.1B

SVl IENT ENEEN] ENTEN] BN

1.2.21

-
o

21.21

INTERMEDIOS 32 2011

(6]

3.1.21

—_
N

221A

»

AVANZAD 12
O3 231A

»

100 TOTAL %
SEGUNDA EVALUACION

100

EAE % EAE

PORCENTAJE

3.21B
3.228B
BASICOS 60 41.18B
4218B
4228B

12
12
12
12
12

3.231

11

INICIACION 30 3.3.21

11

41.21

8

AVANZADO 10 3.3.1A

10

TOTAL %
TERCERA EVALUACION

100

EAE % EAE

PORCENTAJE

433B
51.1B
5.1.2.B
5.1.3B
6.1.1B
6.3.1B

BASICOS 54

9

O © © ©O© ©

INTERMEDIO 30 4311

—_
o
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5211 5

5221 5

6.1.21 4

6.2.11 6

432A 10

AVANZADO 16 503 5
TOTAL 100 100

En cada evaluacion, y atendiendo a la temporalizacion realizada en el apartado 4.2 de
esta programacion, se ha aginado una ponderacion al conjunto de los EAE basicos que supera el
50% para asi garantizar que si el alumno supera todos los EAE basicos obtendra una calificacién

de 5 o de un valor superior en la evaluacion.

Si un alumno no supera algun EAE basico, pero con la calificacion obtenida en los EAE
clasificados como intermedios y avanzados, obtiene una calificacién en la evaluacion de 5 o de

un valor superior, tendra superada la evaluacién correspondiente.

La calificacién de una evaluacion de cada alumno se obtendra mediante la aplicacion de
las ponderaciones de las notas obtenidas por el alumno en cada EAE que se haya evaluado en

dicha evaluacion.

La calificacion de la convocatoria ordinaria, se obtendra mediante el calculo de la media
aritmética de las notas obtenidas en cada una de las evaluaciones primera, segunda y tercera.
De esta forma, el alumno superara la materia en la convocatoria ordinaria si su calificacion,

obtenida segun lo descrito, es 5 o superior a 5.

El alumno podra obtener una calificacion igual o superior a 5 en la nota de la convocatoria
ordinaria, aun cuando alguna de las notas de las evaluaciones primera, segunda y tercera sea
inferior a 5, siempre y cuando la media aritmética de las calificaciones obtenidas en las

evaluaciones primera, segunda y tercera sea de un valor igual o mayor que 5.

PONDERACION DE LOS EAE BASICOS
Para los EAE basicos se establecen dos niveles de logro -conseguido o no conseguido-

con una nota asignada segun el siguiente cuadro:

EAE NIVEL DE [ EXPLICACION NOTA ASIGNADA
LOGRO
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1 NO CONSEGUIDO 0
BASICOS

2 CONSEGUIDO 10

Los criterios para determinar los dos niveles de logro de los EAE basicos seran
informados al alumno en cada prueba objetiva, actividad, escala de observacion, etc, es decir, en
todas y cada una de las actividades, practicas, pruebas objetivas, producciones, etc. segun el

instrumento de evaluacion que se utilice para valorarlos.

PONDERACION DE LOS EAE DE CARACTER INTERMEDIO Y AVANZADO

Los EAE de aprendizaje intermedios y avanzados se calificaran de 0 a 10. A cada uno de

ellos se les ha asignado una ponderacion que queda reflejada en las tablas anteriores.

Los criterios de calificacion de estos estandares -intermedios y avanzados- seran
informados al alumno en cada prueba objetiva, actividad, escala de observacion, etc, es decir, en

cualquier instrumento de evaluacion que se utilice para valorarlo.
PRUEBAS ESPECIFICAS

Para calificar algunos EAE se ha establecido la realizacion por parte del alumnado, de

una prueba especifica.

En el caso de que se demostrara que un alumno estuviera copiando en un examen, se le
retirara el examen. Se considerara que tiene la evaluacion suspensa, fuera cual fuera su nota en
otros EAE y aunque en el resultado de la evaluacion con la ponderacién establecida su nota

fuera de 5 o de un valor superior.

A este alumno se le realizara otra prueba especifica durante el periodo de evaluacion
siguiente que consistira en términos similares a aquélla en la que copid. Si supera esta prueba se
tendran en cuenta las calificaciones obtenidas en los otros EAE correspondiente a dicha
evaluaciéon y se calculara su nota de evaluacion de acuerdo a los criterios y ponderacién

establecidos.

PROCEDIMIENTO PARA LA RECUPERACION DE LA MATERIA DE UNA
EVALUACION -PRIMERA, SEGUNDA O TERCERA-.

Si al aplicar los valores de ponderacion, el alumno obtuviera una calificacién menor que 5

en algunas de las evaluaciones: primera, segunda o tercera, el alumno debera proceder a la
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recuperacion de la misma con el objetivo de que pueda superar durante el curso las

evaluaciones que correspondan y, asi, pueda superar la asignatura en la convocatoria ordinaria.

El proceso de recuperacion de las diferentes evaluaciones del curso sera tratado de
forma individual para cada alumno teniendo en cuenta, para ello, los EAE de caracter basico que

no haya superado.

El proceso de recuperacién de la evaluacion que tenga que hacer cada alumno se
establecera en un programa de refuerzo en el que se le indicara los EAE basicos que no ha

superado en la evaluacién y que, por tanto, debe superar.

En este programa de refuerzo se informara al alumno de las tareas, producciones que
debe elaborar, asi como si debe hacer una prueba especifica o cualquier otro trabajo que deba
realizar para recuperar la evaluacion. Los instrumentos de evaluacion empleados para la
valoracién de los EAE basicos no superados seran los mismos que se recogen en las tablas que
relacionan los EAE con los instrumentos de evaluacién. Por lo que estas tareas, producciones o
realizacién de la prueba especifica estaran determinadas por los EAE basicos que no haya

superado el alumno.

El alumno superara una evaluacion que previamente hay suspendido, si la calificacién
obtenida mediante la aplicacién de la ponderacién de los EAE basicos que se hayan evaluado en

el proceso de recuperacion, es de un valor igual o superior a 5.

PROCEDIMIENTO PARA LA RECUPERACION DE LA MATERIA EN LA
CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA

Si al calcular la calificacion de la materia en la convocatoria ordinaria mediante el calculo
de la media aritmética de las tres evaluaciones el alumno obtuviera una calificacién menor que 5,

debera proceder a la recuperacion de la misma en la convocatoria extraordinaria.

El proceso de recuperacion se referird unicamente, a aquéllos EAE de caracter basico

que el alumno no haya superado.

El proceso de recuperacion de la evaluacion que tenga que hacer cada alumno se
establecera en un programa de refuerzo que se entregara al alumno al finalizar el curso y en el
que se le indicara los EAE basicos que no ha superado en la convocatoria ordinaria y que, por
tanto, debe superar. En este programa se informara al alumno de las tareas, producciones que
debe elaborar, asi como si debe realizar una prueba objetiva o cualquier otro trabajo. Los
instrumentos de evaluacién empleados para la valoracidon de los EAE basicos no superados
seran los mismos que se recogen en las tablas que relacionan los EAE con los instrumentos de

evaluacion.
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El alumno superara la asignatura, si la calificacion obtenida en la convocatoria
extraordinaria, mediante la aplicacién de la ponderacion de los EAE basicos, es de un valor igual

O superior a 5.

5.7. ORIENTACIONES METODOLOGICAS, DIDACTICAS Y ORGANIZATIVAS

La metodologia en este curso se sigue basando en el proceso de resolucion de
problemas tecnoldgicos donde los alumnos disefiaran y construiran prototipos que resuelvan
problemas tecnoldgicos siguiendo las diferentes fases que lo forman. La realizacion de

practicas es otro interesante recurso que adapta perfectamente a los bloques de contenidos.

Por tanto, es muy importante el uso del aula-taller para la realizacion de proyectos y
practicas donde el alumno puede comprobar que lo aprendido en los contenidos tedricos se
cumple en la practica, afianzando los conceptos y verificando el funcionamiento de los
sistemas tecnolégicos. En el aula-taller se construiran aquellos circuitos o proyectos que
requiere cada bloque de contenidos utilizando las herramientas adecuadas y siguiendo las

normas de seguridad e higiene propias de un taller.

El uso de programas de simulacion virtual es una herramienta muy utilizada en muchas
actividades tecnoldgicas, asi, en esta materia esta herramienta es muy util y se debera usar
para verificar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y afianzar los contenidos teodricos.
Consecuentemente, el uso de ordenadores es muy importante ya que, aparte de los programas

de simulacion, hay contenidos donde el ordenador es de uso obligatorio.

En la realizacion de proyectos y practicas los alumnos trabajaran en grupo de forma
auténoma y colaborativa fomentando los valores de tolerancia, respeto y compromiso. Ademas,
debera buscar informacién necesaria y de ampliacion utilizando diferentes soportes.

Otras estrategias metodologicas que se pueden utilizar son exposiciones de contenidos

por parte del profesor, buscar la participacion activa del alumno mediante exposiciones de

trabajo y resolucion de ejercicios y problemas.

5.8. MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS DIDACTICOS

El departamento ha decidido no establecer un libro de texto y elaborar su propio material
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didactico. Dicho material se revisa y actualiza periddicamente.

PROGRAMACION DE TECNOLOGIA CREATIVA DE 1° ESO

6.1. INTRODUCCION SOBRE LAS CARACTERISTICAS DE LA MATERIA
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El desarrollo tecnolégico configura el mundo actual en todos los campos de
actuacién. La tecnologia no solo engloba toda la actividad industrial, sino que
también participa profundamente en cualquier tipo de actividad humana. La tecnologia interactua
en nuestra vida continuamente en campos tan diversos como la salud, el trabajo, la
comunicacion y la vida cotidiana. A lo largo de los siglos, el desarrollo tecnologico se ha visto
motivado por las necesidades que la sociedad de cada época ha demandado, por sus tradiciones

y su cultura, sin olvidar aspectos econdémicos y de mercado.

La innovacion y busqueda de soluciones alternativas han facilitado estos avances,
ya que la necesidad de cambio ha estado ligada siempre al ser humano. Por este motivo la
sociedad en la que vivimos necesita una educacién tecnolégica amplia que facilite el
conocimiento de las diversas tecnologias, asi como las técnicas y los conocimientos
cientificos que las sustentan.

En la tecnologia convergen el conjunto de técnicas que, con los conocimientos
cientificos, las destrezas adquiridas a lo largo de la historia y la capacidad de invencion del ser
humano, da lugar a nuevos objetos, sistemas o entornos que dan solucién a problemas o
necesidades.

Esta asignatura introduce a los alumnos en el apasionante mundo de la tecnologia
desde diversos puntos de vista. Pero, principalmente, lo hace a través de la creatividad,
desarrollandola y utilizandola como recurso fundamental para que los alumnos sean
usuarios responsables y también creadores de tecnologia.

La Tecnologia Creativa se organiza en cuatro bloques de contenidos y sus
correspondientes criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje:

El primer bloque de contenidos, EI Proceso Creativo en Tecnologia, se centra en
la maxima “todos tenemos capacidad creativa”.

Se trata, por tanto, de activarla, de provocarla para que salga a relucir y ésta se
emplee para solucionar problemas tecnolégicos. Por tratarse de la primera parte de la
asignatura el planteamiento de estos problemas debe tener caracteristicas Comunes: han de
ser variados, sencillos, para que puedan resolverse en poco tiempo y, sobre todo, deben permitir
multiple s soluciones con objeto de fomentar la creatividad individual y grupal de los alumnos.

Disefio y Construccién de Prototipos El Proceso Tecnolégico. EI segundo bloque

De contenidos esta disefiado para seguir profundizando en el proceso creativo, ahora
desde un punto de vista mas formal, siguiendo las fases del proceso tecnoldgico. Los contenidos,
criterios de evaluacion y estandares de evaluacién incluidos aqui entroncan con la segunda parte
del tercer bloque: Inventos y maquinas. No se trata, en consecuencia, de seguir

secuenciadamente los bloques 2 y 3, sino de tratarlos como un todo. Consiste en relacionar
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desde el punto de vista tedrico, practico y experimental todo el proceso tecnolégico que
conlleva el disefo, construccion y evaluacion de un prototipo o sistema técnico. Es el momento
de proponer problemas o situaciones que necesiten ser resueltas mediante la
construccion de artefactos y maquinas mas complejas. Estas requeriran del alumnado,
necesariamente, una mayor creatividad, esfuerzo y un ftrabajo en grupo mas organizado.
Una maquina de efectos encadenados, un juguete con movimiento, un sistema de alarma
para personas invidentes, son algunos ejemplos de propuestas que pueden trabajarse.

Los contenidos del bloque 3, Inventos y Maquinas, se refieren al estudio e
investigacion de hitos histéricos de la tecnologia. Se dan varios ejemplos organizados
cronolégicamente. Sin embargo, no se pretende que se ftraten todos los inventos e
inventores que se ofrecen. Simplemente, es necesaria una presentacion breve de los
inventos e inventores mas importantes de la historia a fin de suscitar en el alumnado la
curiosidad por conocer mas sobre ellos. Una vez hecho esto por parte del profesor, los
alumnos podran profundizar en algunos, aquellos que mas les atraigan e interesen,
realizando trabajos de investigacion que den como resultado una presentacién multimedia.

El bloque 4, Programacién Creativa, tiene contenidos, criterios de evaluacién y
estandares de aprendizaje relacionados con la programacion en un entorno de interfaz grafica.

La tecnologia tiende a que cada vez haya mas objetos tecnoldogicos que funcionen
mediante un programa informatico, de ahi que una iniciacion a la programacién de
ordenadores resulte hoy dia imprescindible.

Compartir proyectos y creaciones informaticas en internet, a través de comunidades
educativas, y aprender de las soluciones que otros miembros de la comunidad hayan
aportado resultara una experiencia de aprendizaje y colaboracion enriquecedora para el

alumnado.

SECUENCIA Y TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS

En el presente curso académico la fecha limite de la evaluacion ordinaria es el dia 5 de
junio y de la evaluacion extraordinaria, el 23 de junio. Por este motivo se hace necesario

modificar la temporalizacion de nuestra programacion, quedando del siguiente modo:

PRIMER TRIMESTRE

Bloque 1. El proceso creativo en tecnologia

* Técnicas y estrategias que fomentan la creatividad: investigacion de soluciones

que se han adoptado a problemas similares, lluvia de ideas, planteamiento de
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problemas de multiples soluciones, planteamiento de problemas con unas
condiciones determinadas.

e Soluciones creativas a problemas técnicos.
* Analisis técnico de objetos: formal, funcional, estético, econémico, medioambiental,
Bloque 3. Inventos y maquinas
* Inventos e inventores destacados de la Historia. Evolucion de la tecnologia:
hitos histéricos.
» Tecnologia en la Antigledad: Arquimedes y su escuela. Las maquinas de
Leonardo da Vinci.
» La maquina de vapor y la Revolucién Industrial.
» La Tecnologia moderna: Nikola Tesla y Thomas Alva Edison
* la revolucion electrénica:  la invencion del transistor.
» Latecnologia del siglo XXI: Internet y los dispositivos méviles.

= Las mujeres y la tecnologia: Ada Lovelace y Hedy Lamatrr.

* Inventos e inventores espafnoles: Monico Sanchez, Juan de la Cierva, Isaac Peral y

Leonardo Torres Quevedo.

¢ [nfluencia de los inventos en las costumbres de vida de la sociedad.

* Maquinas: simples y complejas.

* Elementos y sistemas que forman parte de las maquinas: sistema estructural,

mecanico y eléctrico.

SEGUNDO TRIMESTRE

Bloque 2. Disefio y construccion de prototipos. El proceso techolégico

* Proceso de resolucion técnica de problemas: el proceso tecnoldgico.
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* Fases del proceso tecnoldgico: necesidades y problemas humanos, investigacion y
concepcién de posibles soluciones, disefio de objetos y sistemas, realizacion y
construccién de un prototipo siguiendo un plan de trabajo, evaluacién del resultado y
un prototipo siguiendo un plan de trabajo, evaluacién del resultado y mejora del

funcionamiento del prototipo.
* Técnicas, utiles y herramientas basicas de trabajo en el aula-taller.

* Normas de seguridad y salud en el trabajo en el aula-taller. problemas con unas

condiciones determinadas.

TERCER TRIMESTRE
Bloque 4. Programacion creativa
* Lenguajes de programacion de interfaz grafica: entorno y herramientas.

* Fundamentos de programacion: movimiento, sonido, dibujo de objetos, bucles.
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CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables
TUCTSU UT TCSUTUGIOTT ToTTIoT UGS S TCUTOT Mo TTOTIOUGo—y— PropToTOS— MUTT T ToS T+ T S o0UT o Mo UoOTIaa GO j— PromToT oS —qus
problemas: B OUCH HIESAEErSa MR ERbRIgRIC v puedan resolverse mediante la aplicacion
el proceso tecnoldgico. construccion de objetos y sistemas técnicos. de la tecnologia y analiza técnicamente

o TJéchisass y edtategiascesoe fdewmmtkigida:||1. Analizar y valorar las influencias de las | [1.1. DescidacieiResidsiepiaidssentre lo que se
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se Maestigapéadoy somrebdnasieipisites GHBiARIGESIONtifiParido traffiREMBSIon redtirdas spriRgagde! corPsiMieatdiver  problemas
lluviactiecideas, pladisafientdede pbigiEsnasy gggd actual, tanto en los ambitos de la determinados.

de gisiéiples, sekitiaces) pladpsinienitn dke adquisicién del conocimiento como en los de
problenpastotip@siguienaeasn planalelicairags, la produccion.
deteendihamtasn del resultado y mejora dell[2 ~ Analizar objetos técnicos de uso habitual | 2.1. Analiza objetos y elabora un documento

*  Soldcioriesandetiasiel protitdipas tecnicos. desde un punto de vista formal, funcional, | [5 % G EEETFASEALLAB JFEBABLS UGHRPERERES
*  Analisisrtiasicotdlesopjatomrfoemtals haricamikdel  estético, econdmico y medioambiental. o a%@&@”?”@edwgsdifﬁ%%ﬁ%im de
tetsaicos e sdmonaide|lenedioambiental, apaheis-que lo componen.

* Normas de seguridad y salud en el trabajo
en el aula-taller. problemas con unas
condiciones determinadas.

st H Aot H

T 3 . r b . 3

3. Utilizar de forma técnicamente correcta y [31. O ézla 2 5{15 ¥ |e5n3c1c§>ac¥|E SRS %ecfnlf'['gotsE EX s

. | pdeqa. wtifzar. de forma  creatya  co

respetando las normas de seguridad y salud: seguridad, ma uinge v herranientas en

. . SO |Pn a Olros pr <t=, as similares que s
los materiales, las herramientas y las p?e(\)rrﬂs ruccion de objetos.

L : g éen.
maquinas necesarias para la construccion de
prototipos de objetos y sistemas que [ 32 Ejecuta correctamente diferentes técnicas

DLOD

resuelvan problemas y necesidades humanas de corte, acabado y union de piezas vy
y evaluar su funcionamiento. elementos en la construccion de
prototipos.

3.4. Asume responsablemente las tareas que
se le encarguen en el grupo de trabajo
en el proceso de construccion del
prototipo.

3.5. Valora positivamente la importancia de
respetar y asumir las ideas de otros
miembros del equipo de trabajo.
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Bloque 3. Inventos y maquinas

* Inventos e inventores destacados de
la Historia. Evolucion de la tecnologia:
hitos historicos.

o Tecnologia en la Antiguedad:
Arquimedes y su escuela. Las
maquinas de Leonardo da Vinci.

o La maquina de vapor y la
Revolucién Industrial.

o La Tecnologia moderna: Nikola
Tesla y Thomas Alva Edison.

o Larevolucién electrénica: la

invencion del transistor.

o Latecnologia del siglo XXI:
Internet y

los dispositivos moviles.

o Las mujeres y la tecnologia: Ada

Lovelace y Hedy Lamarr.

Inventos e inventores espafioles: Monico

Sanchez, Juan de la Cierva, Isaac Peral y

Leonardo Torres Quevedo.

Influencia de los inventos en las costumbres

de vida de la sociedad.

Maquinas: simples y complejas.

Elementos y sistemas que forman parte de

las maquinas: sistema estructural, mecanico

y eléctrico.

1. Conocer y valorar la importancia de los | 1.1. Analiza cronolégicamente en una linea del
principales inventos que han marcado los tiempo la evolucién de la tecnologia a lo
hitos de la evolucién tecnolégica. largo de la historia o en una época

concreta, marcando los principales hitos,
inventos e inventores.

6.4. Elabora un documento
multimedia, debidamente
documentado sobre
algun invento o inventor
de la historia de Ia
tecnologia.

2. Describir la influencia de los principales | 2.1. Describe y expone, valorando
avances tecnoldgico en la sociedad a lo largo razonadamente, las aportaciones que ha
de la historia, identificando los cambios que realizado la evolucién tecnolégica a la
han supuesto y sus consecuencias sociales, sociedad y sus consecuencias en cada
culturales y econdmicas. época.

3. Conocer los elementos de maquinas de | 3.1. Describe los elementos y sistemas que
diferentes sistemas técnicos: estructurales, forman parte de una maquina,
mecanicos y eléctricos para, posteriormente, diferenciando su funcién en el conjunto.
disefar, planificar, construir y evaluar un
sistema técnico que solucione un problema 35 (jtjiza de forma adecuada elementos

propuesto.

tecnoldgicos: estructurales, mecanicos vy
eléctricos en el disefio, construccion y
evaluacion de un prototipo

Bloque 4. Programacion creativa
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¥ Lenguajes dg programacion o mernaz |
grafica: entorno y herramientas.
Fundamentos de programacion:
movimiento, sonido, dibujo de objetos,
bucles de iteraciébn y estructuras
condicionales, interaccion del usuario con
el programa.

Flujo de un programa.

Comunidades de aprendizaje de
programacion. Compartir 'y analizar
proyectos de programacion.

— ; : : -
basicas y el entorno de un lenguaje de
programacion de interfaz grafica

ofrece el entorno de un lenguaje de
programacion de interfaz grafica.

2. Emplear recursos basicos de programacion
de forma efectiva y rigurosa para elaborar un
programa informatico.

2.1. Utiliza apropiadamente diferentes recursos
de programacion, tales como: bucles de
repeticion, estructuras condicionales vy
otros propios del lenguaje de

programacion.

2.2. Disefa un diagrama de flujo que conlleve

la elaboracién de un programa.

2.3. Elabora un programa ordenado que incluya
algun recurso de programacion cuya
ejecucion permita contar una historia, jugar
a un videojuego o desarrollar una
presentacion interactivos.

Aprovechar las ventajas que ofrece una
comunidad de aprendizaje en internet para
aportar sus programas, asi como para
aprender y encontrar soluciones creativas de
programacion.

3.1. Aporta a una comunidad de aprendizaje de
programacion sus creaciones y analiza las
soluciones encontradas por otros
miembros de la comunidad como ideas
para aplicarlas a sus programas.
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RELACION ENTRE LOS ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y LAS COMPETENCIAS CLAVE

Tecnologia Creativa. 1° ESO

COMPETENCIAS CLAVE
Criterios de evaluacién | Estandares de aprendizaje evaluables INST. EVALUA
Bloque 1. El proceso creativo en tecnologia CL | CMCT |CD| AA | CSC| SI [ CEC
1. Proponer ideas creativas que|1.1. Aporta ideas creativas y adecuadas ESCALA DE
solucionen problemas técnicos|desde un punto de vista técnico para 4 X X
; e OBSERVACION
planteados. solucionar problemas tecnolégicos.
2.1. Analiza objetos y elabora un .
2. Analizar objetos técnicos de documento estructurado y con formato ANALISIS DE X X X
uso habitual desde un punto de |interpretando adecuadamente los PRODUCCIONES
vista formal, funcional, estético, [diferentes tipos de analisis.
econdmico y medioambiental. 2.2. Extrae ideas del analisis de objetos ESC. DE X X X
que pueda utilizar de forma creativa
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OBSERVACION/

como solucion a otros problemas
similares que se planteen. ANAL. PRODUCCION.
Bloque 2. Disefio y construccion de prototipos. El proceso tecnolégico IE CL | CMCT |CD CsC| Sl | CEC
;.mblea(;t;acl’;irmannc;asceqsl:c;ad;usedax 11. DeSZUbre nece]sidades y %r_obltemells ESC. DE'
resolverse_mediante el disefio y | Jp o e o tecnologia y analiza OBSERVACION/ X
féocnnsiggg_mon de objetos y sistemas técnicamente las soluciones adoptadas. ANAL. PRODUCCION
2.1. Comunica ideas mediante el disefio ESCALA DE
2. Realizar disefios ge prototipos para resolver problemas OBSERVACION XX
. : eterminados.
proporcionados de objetos y 2.2. Elabora disefios de prototipos con
prototipos utilizando diferentes I P P ESCALA DE
recursos graficos. criterios técnicos y creativos, b X X
diferenciando las partes que lo OBSERVACION
componen
3.1. Utiliza, siguiendo criterios técnicos y ESCALA DE
de seguridad, maquinas y herramientas OBSERVACION X
. . en la construccion de objetos.
3. Utilizar de forma técnicamente 37 Eecul n o dif n
correcta y respetando las normas | ;< SISCUia correctamentc diersnies ESCALA DE
de seguridad y salud: los tepmcas de corte, acabadoyunlon_qe h X X
) . iezas y elementos en la construccion de OBSERVACION
materiales, las herramientas y las P X
maquinas necesarias para la prototipos
construccion de prototipos  de 3.3 Asume responsablemente las tareas ESCALA DE
objetos y sistemas que resuelvan | 9Ué se le encarguen en el grupo de . X | X
problemas y necesidades trabajp en el proceso de construccion del OBSERVACION
humanas y  evaluar  su |[Rrototipo.
funcionamiento. 3.4 Valora positivamente la importancia ESC. DE,
de respetar y asumir las ideas de otros OBSERVACION/ X X
miembros del equipo de trabajo. ANAL. PRODUCCION
Bloque 3. Inventos y maquinas IE CL | CMCT |CD CsC| Sl | CEC
1.1. Analiza cronolégicamente en una
linea del tiempo la evolucidon de la ESC. DE,
1. Conocer y valorar la|tecnologia a lo largo de la historia o en OBSERVACION/ X X
importancia de los principales|una época concreta, marcando los ANAL. PRODUCCION
inventos que han marcado los | principales hitos, inventos e inventores.
hitos de la evolucion tecnologica. 1.2. Elabora un documento multimedia, ANALISIS DE X X X
debidamente documentado sobre algun PRODUCCIONES
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invento o inventor de la historia de la
tecnologia.
2. Describir la influencia de los .
I - 2.1. Describe y expone, valorando
principales avances tecnoldgico en : ESC. DE
la sociedad a lo largo de la historia, razqnadamente, Ias.gportamon,es_ que ha OBS CION/
identificando los cambios que han realizado la evolucion tecnoldgica a la BSERVACION X X
supuesto y sus consecuencias Zocgs:ad y Sus consecuencias en cada ANAL. PRODUCCION
sociales, culturales y econémicas. poca.
3.1. Describe los elementos y sistemas ,
que forman parte de una maquina, PRUEBA ESPECIFICA X X
3. Conocer los elementos de | diferenciando su funcion en el conjunto.
maquinas de diferentes sistemas ESCALA DE
técnicos: estructurales, mecanicos 2
y eléctricos para, posteriormente,|3.2 Utliza de forma adecuada OBSERVACIO',\V
disefiar, planificar, construir y|elementos tecnoldgicos: estructurales, COEVALUACION X X X
evaluar un sistema técnico que|mecéanicos y eléctricos en el disefio,
solucione un problema propuesto. | construccion y evaluacién de un prototipo
Bloque 4. Programacion creativa IE CL |CMCT |CD| AA | CSC| SI [CEC
1. Utilizar adecuadamente las|1.1. Maneja con soltura las
herramientas basicas y el entorno | herramientas que ofrece el entorno de un ESCALA DF X | X
de un lenguaje de programacion |lenguaje de programacion de interfaz OBSERVACION
de interfaz grafica grafica.
2.1. Utiliza apropiadamente diferentes ESC. DE
recursos de programacion, tales como: : ,
bucles de repeticion, estructuras OBSERVACION/ X1 X
condicionales y otros propios del ANAL. PRODUCCION
lenguaje de programacion.
2. Emplear recursos basicos de ESC. DE
programaciéon de forma efectiva y[2.2. Disefia un diagrama de flujo que OBSERVACION/ X X
rigurosa para elaborar  un|conlleve la elaboracién de un programa.
programa informatico. ANAL. PRODUCCION
2.3. Elabora un programa ordenado que
; . S ESC. DE
incluya algun recurso de programacion ,
cuya ejecucion permita contar una OBSERVACION/ X X1 X
historia, jugar a wun videojuego o ANAL. PRODUCCION
desarrollar una presentacion interactivos.
3. Aprovechar las ventajas que|3.1. Aporta a una comunidad de ESC. DE X X X
ofrece  una comunidad de|aprendizaje de programacidon  sus
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aprendizaje en internet para
aportar sus programas, asi como
para aprender y  encontrar
soluciones creativas de
programacion.

creaciones y analiza las soluciones .
encontradas por otros miembros de la OBSERVACION/

comunidad como ideas para aplicarlas a ANAL. PRODUCCION
sus programas.
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ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION
INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

Los instrumentos para la evaluacion de los estandares de aprendizaje que

permitan establecer el nivel de logro alcanzado en cada uno de ellos son los siguientes:
A.- TECNICAS DE OBSERVACION
A1.- Registro anecdotico
A2.- Listas de control
A3.- Escalas de observacion
A4 .- Diario de clase
B.- REVISION DE TAREAS DEL ALUMNO
B1.- Analisis del cuaderno de clase
B2.- Analisis de producciones
C.- PRUEBAS ESPECIFICAS
C1.- Pruebas de composicion
C2.- Pruebas objetivas
D.- ENTREVISTAS
E.- AUTOEVALUACION
F.- COEVALUACION

PROCEDIMIENTO PARA LA RECUPERACION

Las pruebas de recuperacidn se realizaran basandose en los estandares de
aprendizaje que los alumnos no hayan superado, utilizando los instrumentos de evaluacién

adecuados a cada estandar.

Para superar la materia sera necesario tener superados todos los estandares de

aprendizaje basicos.
PROCEDIMIENTO PARA LA RECUPERACION DE ALUMNOS
PENDIENTES

Segun la orden 15/04/2016, “Con el fin de facilitar a los alumnos la recuperacion
de las materias o ambitos con evaluacién negativa, los centros organizaran las
oportunas pruebas extraordinarias, que, en todo caso, formaran parte del proceso de

evaluacion continua y que seran elaboradas por los departamentos didacticos al concluir

la evaluacion ordinaria”. En este sentido, los alumnos que cursen 2° de ESO con la
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materia de Tecnologia Creativa pendiente, seran supervisados por el profesor de 2° de
ESO en la materia de Tecnologia. Previamente se informara a dichos alumnos sobre el
procedimiento de recuperacion y se les propondra un plan de refuerzo mediante
diferentes ejercicios. Finalmente, realizaran una prueba final extraordinaria de
recuperacion de la materia. Esta prueba sera elaborada siguiendo el plan de refuerzo

propuesto para cada alumno.

Para superar la asignatura es necesario superar los estandares de aprendizaje

basicos.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Los estandares de aprendizaje evaluables -EAE- se clasifican en esta programacion
como basicos -B-, intermedios -I- y avanzados -A-, segun las plantillas que ha publicado la
Consejeria en su pagina web.

Los EAE basicos se ponderan de forma que se garantiza que si el alumno supera
todos los basicos obtendra un 5 en la calificacion de la evaluacién. En cada evaluacién y
atendiendo a la temporalizacién realizada anteriormente, se ha aginado un porcentaje al
conjunto de los EAE basicos igual al 50% para asi garantizar que si el alumno supera todos
los EAE basicos obtendra una nota de 5 en la calificacion final de la evaluacion. Este
porcentaje se reparte equitativamente entre todos los EAE basicos. Asi, todos ellos tienen el

mismo peso dentro de la nota final de la evaluacion.

Para los EAE basicos se establecen dos niveles de logro -conseguido o no

conseguido- con una nota asignada segun el siguiente cuadro:

EAE NIVEL DE EXPLICACION NOTA ASIGNADA
LOGRO
1 NO CONSEGUIDO 0
BASICOS
2 CONSEGUIDO 10

Los EAE de aprendizaje intermedios y avanzados se calificaran de 0 a 10. Los
criterios de calificacion de estos estandares -intermedios y avanzados- seran informados al
alumno en cada prueba objetiva, actividad, escala de observacion, etc, es decir, en cualquier

instrumento de evaluacion que se utilice para valorarlos.
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A cada EAE y a todos sus tipos se les aplicara el porcentaje establecido en los

cuadros siguientes por cada evaluacion. En las tablas también consta cual es el peso total

de cada tipo de EAE.

PRIMERA EVALUACION
BC 1 (%) CE % EAE PORCENTAJE
1.1.1B 9
33,0 1.1 33 1.1.2B 9
1.2.2.1 15
TOTAL % 33 TOTAL % 33
BC 2 (%) CE % EAE PORCENTAJE
2.1 9 2118B 9
22.1B 9
2.2 20 222A 1
67,0 2.3 9 231B 9
2328B 9
3.1 29 2.3.31 10
2341 10
67
100,0 100
SEGUNDA EVALUACION
BC 2 (%) CE % EAE PORCENTAJE
2.1 9 21.1B 9
221B 9
2.2 17 222A 8
54,0 2.3 9 231B 9
23.2B 9
3.1 19 2331 5
2341 5
54
BC 3 (%) CE % EAE PORCENTAJE
3.1.1B 9
31 3.1.21 10
3.2. 3.2.11 10
3.3.1B 9
33 3.3.2A 8
46
100
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TERCERA EVALUACION

BC 5 (%) CE % EAE PORCENTAJE
4.1 28 41.18B 28
421B 28
100,00 4.2 58 4221 15
4231 15
4.3 14 43.1A 14
100

Los porcentajes asignados a cada EAE para cada evaluacion en relacién a los

bloques de contenido y a los criterios de evaluacion se establecen en las siguientes tablas:

PRIMERA EVALUACION

EAE % EAE PORCENTAJE
1.1.1B 9
1.21B 9
, 211B 9
BASICOS 5| ,o1B 9
23.1B 9
2.3.2B 9
1.2.21 15
INTERMEDIOS 35| 233l 10
2341 10
AVANZADOS 11| 222A 11

100
SEGUNDA EVALUACION

EAE % EAE PORCENTAJE
21.1B 9
221B 9
, 2.3.1B 9
BASICOS 541 4,8 9
3.1.1B 9
3.3.1B 9
2331 5
2341 5
INTERMEDIOS N 10
3.2.11 10
AVANZADOS 16| 2224 8
3.3.2A 8

100
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TERCERA EVALUACION

EAE % EAE PORCENTAJE
. 4118B 28
BASICOS 56 4218 28
4221 15
INTERMEDIOS 30 493 15
AVANZADO 14 4.3.1A 14

La nota final del curso sera la media aritmética de las notas obtenidas por el alumno

en las tres evaluaciones.

ORIENTACIONES METODOLOGICAS DIDACTICAS Y ORGANIZATIVAS

El eje metodolégico fundamental de la asignatura debe ser provocar y promover la
creatividad del alumnado para solucionar problemas que se les planteen mediante el disefio,
construcciéon o elaboracién y evaluacion de una solucidén tecnolégica que resuelva un

problema propuesto.

Siguiendo la filosofia de “Learning by doing” los alumnos en esta asignatura
aprenden haciendo proyectos que resuelvan problemas. La metodologia de proyectos para
la resolucion de problemas técnicos, sera asistida para no tener problemas en el campo de
los contenidos puramente tedricos; puesto que el objetivo es introducirles en el habito de

solucionar problemas de forma metddica.

De lo anterior se deriva que el nucleo central de la propuesta metodolégica de la
asignatura de Tecnologia Creativa es el proceso de resolucién técnica de problemas
aplicando la metodologia de proyectos. Todas las actividades y tareas que el alumnado
realice en el aula-taller estaran dirigidas a la elaboracion de un producto que solucione un
problema técnico. Este producto puede ser fisico, como el prototipo de un objeto sencillo o
el prototipo, mas complejo, de una maquina. El producto también puede ser inmaterial,
como por ejemplo, una presentacién multimedia, un programa informatico de un videojuego,
etc.

Partiendo de los contenidos del bloque 1, se pueden proponer problemas y desafios
del tipo: disefia y construye un vehiculo que pueda moverse de forma auténoma, sin
ayuda de la fuerza humana o de un motor eléctrico, durante dos metros. O, por ejemplo,

disefa una estructura, que construida con papel, pueda soportar un peso de medio
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kilogramo. Disefia y construye un temporizador para que una bombilla se encienda tres
segundos después de activar una palanca, es otro problema de este tipo que se puede

plantear.

El profesor debe actuar como guia y apoyo a los alumnos. La lluvia de ideas, la
investigacion en internet o libros de texto, preguntas del tipo: squé pasaria si ...?,
favorecer la espontaneidad de los alumnos en la comunicacién de ideas, el analisis de
objetos técnicos y otras que pueda conocer el profesor son estrategias que les

ayudaran a adquirir confianza en su capacidad de creacion.

Para que la realizacion del producto tecnoldgico sea satisfactoria sera necesaria la
investigacion, la valoracién de las distintas propuestas de solucion, la experimentacién con
diferentes elementos tecnoldgicos, la documentacién del proyecto técnico y la evaluacion
del resultado final para introducir mejoras en el funcionamiento del producto, si fuera

necesario.

La metodologia de resolucion de problemas técnicos implica, necesariamente, que el
grupo-clase se organice en grupos de trabajo. De esta forma, se fomenta el aprendizaje
colaborativo en el que cada uno de los integrantes aporta al equipo sus conocimientos y
habilidades, asume responsabilidades y respeta las opiniones de los demas comparieros

con el fin de obtener un producto que solucione el problema planteado.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

El departamento ha decidido no establecer un libro de texto y elaborar su propio

material didactico. Dicho material se revisa y actualiza periédicamente.

PROGRAMACION DE TECNOLOGIA ROBOTICA
7.1. INTRODUCCION SOBRE LAS CARACTERISTICAS DE LA MATERIA
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La evolucién tecnoldgica que se ha producido a lo largo de los ultimos afios hace que
la incorporacién de contenidos relacionados con control automatico y robédtica sea una
necesidad formativa por su caracter instrumental. Los sistemas educativos de todo el
mundo enfocan su mirada hacia este fendmeno ya que permite un acercamiento al entorno
en el que vive el alumno.

Esta materia abarca el conjunto de actividades pedagdgicas dirigidas a proporcionar
al alumnado experiencias relacionadas con la programacion, robots, sistemas de control
automatico y entornos de desarrollo rapido de prototipos o sistemas de fabricacion a
medida. Comprende todos los aspectos que son necesarios para resolver un problema
tecnolégico real, desde el analisis del problema hasta la solucion definitiva. Este proceso
incluye: la elaboracion de un programa informatico que controle el funcionamiento del
robot, el disefio del robot, la fabricacion y montaje del mismo y la experimentacion con él.
Todo ello con el fin de realizar los ajustes necesarios en el control y el funcionamiento del
mismo para que el robot proporcione la solucién definitiva al problema inicial.

Se favorecen los procesos cognitivos que se requieren para resolver un
problema integrando conocimientos relacionados con las matematicas, las ciencias
experimentales, contenidos técnicos y las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

La programaciéon es una herramienta que se estd utilizando en numerosos
campos técnicos y sistemas de informacion y es necesario conocerla para poder controlar
toda la tecnologia que nos rodea. Saber programar es fundamental para automatizar el
funcionamiento de los robots y que puedan interrelacionar con el entorno.

Para la realizacion de robots, aparte de la programacion, hay que conjugar
conocimientos de mecanica, para realizar la estructura, y conocimientos de electricidad y
electronica, para dar movimiento y realizar sensores que adapten y comuniquen esa
informacién del entorno al robot.

En consecuencia, los bloques de contenidos que se imparten son: electronica
analogica y digital sistemas de control, programacion de sistemas técnicos y robdtica.

En la sociedad actual, el desarrollo y progreso tecnoldgico es una de las bazas
mas importantes para garantizar el bienestar social de sus habitantes y favorecer la
competitividad econdémica de los paises, sin olvidar su contribucion a una explotacion
sostenible de los recursos del planeta.

El desarrollo tecnoldgico configura el mundo actual en todos los campos de
actuacién. La Tecnologia no solo engloba la actividad industrial, sino que también participa
profundamente en cualquier tipo de actividad humana, en campos tan diversos como la
salud, el trabajo, la comunicacién y en definitiva, la vida cotidiana.

En la Tecnologia convergen el conjunto de técnicas y destrezas adquiridas a lo largo
de la historia, y los conocimientos cientificos, 1o que permite al ser humano desarrollar
objetos, sistemas o entornos para dar solucién a problemas o necesidades.

En este contexto se hace necesaria la formacidén del alumnado competente en la
toma de decisiones relacionadas con procesos tecnoldgicos, con sentido critico y con
capacidad de resolver problemas, lo que es prioritario para el desarrollo integral de los
alumnos y su capacidad de desenvolverse en el mundo del conocimiento y la tecnologia.

En todos los cursos se hara hincapié en el conocimiento y respeto de las normas de
organizacion en el aula-taller y también de las normas de seguridad e higiene, ya que son
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muchos los cursos que pasan por ellos a lo largo de la semana y es necesario mantenerlos
en perfectas condiciones de utilizacion y funcionamiento.

Tradicionalmente la tecnologia se ha entendido como el compendio de conocimientos
cientificos y técnicos interrelacionados que daban respuesta a las necesidades colectivas e
individuales de las personas. La materia contribuye a ensefiar como los objetos
tecnoldgicos surgen alrededor de necesidades, y que la tecnologia alcanza su sentido si
nos permite resolver problemas, lo que lleva implicito el caracter de inmediatez y una fuerte
componente de innovacion, dos aspectos muy importantes en esta asignatura.

7.2 SECUENCIA Y TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS

El desarrollo de la asignatura de Tecnologia Robdética se organiza en los siguientes
bloques de contenidos:

Bloque 1: Electrénica analégica y digital.

Se busca distinguir y conocer las caracteristicas de las sefiales analdgicas vy
digitales y el funcionamiento y propiedades de los componentes electrénicos ya que son
fundamentales en la realizacion de sensores y actuadores que utiliza el robot.

Bloque 2: Sistemas de control.

Los sistemas de control detectan condiciones del entorno y, en funcion de sus
valores, realizan alguna accion de forma automatica, por lo que son de gran aplicacion en
los sistemas robdticos; asi, el objetivo de este bloque es comprender los tipos de sistemas
de control, los componentes que lo forman y sus caracteristicas principales.

Bloque 3: Programacién de sistemas técnicos.

Se aprenden los conocimientos necesarios para programar usando algoritmos,
diagramas de flujo, definiendo diferentes tipos de variables, asi como estructuras de
repeticién, secuenciales y condicionales orientados al control de robots

Bloque 4: Robética.

En este bloque es donde confluyen los conocimientos y contenidos de los
anteriores bloques, ya que es necesario utilizarlos en la realizacién y construcciéon de un
robot. ElI alumno aprende los elementos basicos que tiene un robot, los disefia, proyecta y
construye ayudandose de una plataforma de software libre, en la cual realiza un programa
informatico que usa el robot, y otra de hardware libre, siguiendo el método de proyectos,
trabajando en equipo de forma participativa en el aula-taller y realizando la documentacion
técnica del robot.

TEMPORALIZACION:
En el presente curso académico la fecha limite de la evaluacion ordinaria es el dia 5
de junio y de la evaluacién extraordinaria, el 23 de junio. Por este motivo se hace necesario

modificar la temporalizacién de nuestra programacion, quedando del siguiente modo:
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PRIMER TRIMESTRE

BLOQUE 1: Electronica analégica y digital

Electronica analégica. Componentes electrénicos aplicados a al robética. Simbologia.
Bloques funcionales tipicos: alimentacion, amplificacién y etapa de potencia.

Electrénica digital. Sistema de numeracién y codificacién. Algebra de Boole. Puertas
l6gicas.

Analisis, montaje y simulacion de circuitos sencillos con componentes analdgicos y
digitales aplicados a la robdtica.

BLOQUE 2: Sistemas de control

Sistemas automaticos. Tipos de sistemas de control: lazo abierto y cerrado.

Componentes caracteristicos de dispositivos de control: control, sistema, captadores,
comparadores y actuadores.

Representacion grafica de sistemas de control.

SEGUNDO TRIMESTRE

BLOQUE 3: Programacion de sistemas técnicos

Lenguajes de programacion. Tipos y caracteristicas.
Algoritmos, diagramas de flujo.

Variables: tipos. Operadores aritméticos y légicos. Estructuras de decisién: bucles y
condicionales. Funciones.

Aplicacién de plataformas de control en la experimentacién con prototipos disefiados.

BLOQUE 4

Evolucién de la robética.

Elementos basicos de un robot: sensores, actuadores, microprocesador y memoria.
Senales eléctricas en un robot.

Tipos de sensores. Digitales: pulsador, interruptor, de equilibrio. Sensores
analégicos: de intensidad de luz, de temperatura, de rotacion, optoacopladores, de
distancia. Caracteristicas técnicas de funcionamiento.

TERCER TRIMESTRE
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BLOQUE 4

* Actuadores: zumbadores, relés, motores. Andlisis de sus caracteristicas vy
aplicaciones reales. Pantallas LCD. Caracteristicas técnicas y funcionamiento.

* Movimientos y localizacién: grados de libertad -articulaciones-, sistemas de
posicionamiento para robot: movil y brazo.

* Sistemas de comunicacion de la plataforma de control. Puerto serie. Comunicacion
inalambrica: wifi, bluetooth y telefonia mavil.

* Aplicaciones de la robética: impresion 3D.
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7.3. CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE

[Tecnologia Robética. 4° ESO

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Electronica analégica y digital

Representacion grafica de sistemas de
control

e Electrénica analdgica. Componentes | 1. Analizar y describir el funcionamiento de los | 1.1. Identifica los elementos que componen un
electrénicos aplicados a la robdtica. componentes electrénicos analdégicos vy circuito electrénico analdgico.
Simbologia bloques funcionales electronicos utilizados en | 1.2. Explica las caracteristicas y funcionamiento
» Bloques funcionales electrénicos tipicos: robética. basico de los componentes electronicos
alimentacién, amplificacion, etapa de analdgicos aplicados a la robética.
potencia, _ . Entender los sistemas de numeracién y | 2.1. Realiza ejercicios de conversidon entre los
*  Electrénica digital. Sistemas de numeracion codificacion basicos asi como los principios y diferentes sistemas de numeracion y
y codificacion. Algebra de Boole. Puertas leyes de la electrénica digital aplicandolos al codificacion.
I6gicas. disefio y-solucién de problemas relacionados 2.2. Distinguir y conocer el funcionamiento de
* Andlisis, montaje y simulacion de circuitos con la robética. puertas logicas basicas en circuitos
sencillos con componentes analdgicos vy electronicos digitales
digitales aplicados a la robotica. Disefiar circuitos sencillos de electronica | 3.1. Emplea simuladores para el disefio vy
analégica y  digital verificando  su andlisis de circuitos electrénicos, utilizando
funcionamiento  mediante  software de la simbologia adecuada.
simulacién, realizando el montaje real de los | 3-2. Realiza el montaje de circuitos
mismos. electronicos basicos disefados
previamente, verificando su funcionamiento
y siguiendo las normas de seguridad
Bloque 2. Sistemas de control
» Sistemas automaticos. Tipos de sistemas de | 1. Analizar sistemas automaticos, diferenciando | 1.1. Analiza el funcionamiento de automatismos
control: lazo abierto y cerrado. los diferentes tipos de sistemas de control, en diferentes dispositivos  técnicos
« Componentes caracteristicos de dispositivos describiendo los componentes que los habituales, diferenciando entre lazo abierto
de control: control, sistema, captadores, integran y valorando la importancia de estos y cerrado.
comparadores y actuadores. sistemas en la vida cotidiana. 1.2. Identifica y clasifica los diferentes

componentes que forman un sistema

automatico de control.
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reales. Pantallas LCD.
técnicas y funcionamiento.
* Movimientos y localizacion:
libertad (articulaciones),

Caracteristicas

grados
sistemas

puede utilizar una plataforma de control; asi
como conocer las aplicaciones que tienen en
los distintos campos de la robatica.

1.3. Interpreta un esquema de un sistema de
control.
Bloque 3. Programacion de sistemas técnicos

* Lenguajes de programacion. 1. Adquirir las habilidades y los conocimientos | 1.1. Conoce la sintaxis y las diferentes

caracteristicas. basicos para elaborar programas instrucciones o estructuras del lenguaje de
»  Algoritmos, diagramas de flujo. informaticos. programacion elegido para usar una
+ Variables: tipos. Operadores aritméticos y plataforma de control.

I6gicos. Estructuras de decision: bucles vy 1.2. Realiza programas sencillos utilizando un

condicionales. Funciones. lenguaje de programacion, aplicando dichos
* Aplicacion de plataformas de control en la programas a una plataforma de control

experimentacién con prototipos disefiados.

2. Saber aplicar programas informaticos a | 2.1. Utiliza correctamente Ila plataforma de
plataformas de control para resolver control, realizando el montaje de los
problemas tecnoldgicos. diferentes componentes electrénicos que

necesita para resolver un problema
tecnoldgico.
Bloque 4. Robética
* Evoluciéon de la robética. 1. Analizar y describir los elementos basicos | 1.1. Identifica y conoce los elementos basicos
* Elementos basicos de un robot: sensores, que componen un robot y los principios que que forman un robot.
actuadores, microprocesador y memoria. rigen su funcionamiento. 12. Comprueba mediante programas de
Sefales eléctricas en un robot. simulacion el funcionamiento de sensores y
* Tipos de sensores. Digitales: actuadores, y realiza su montaje fisico en el
interruptor, de equilibrio. aula-taller.
analégicos: de intensidad de
temperatura, de rotacién, optoacopladores, 1.3. Realiza programas informaticos que son
de distancia. Caracteristicas técnicas vy utilizados en plataformas de hardware libre
funcionamiento. para resolver problemas de control y
¢ Actuadores: zumbadores, relés, motores. verifica su funcionamiento fisicamente.
Andlisis de sus caracteristicas y aplicaciones 2. Describir los sistemas de comunicacién que | 2.1. Describe las caracteristicas de

comunicaciones USB, Bluetooth, WIFI y las
empleadas en la telefonia mévil para
comunicar o monitorizar el robot.
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posicionamiento para robot: moévil y brazo.

* Sistemas de comunicacién de la plataforma
de control. Puerto serie. Comunicacion
inalambrica: wifi, bluetooth y telefonia movil.

3. Comprender los movimientos y la forma de
localizar o posicionar un robot conociendo la
relacidon entre las articulaciones y grados de
libertad del mismo

3.1. Indica la manera de posicionar el elemento
terminal de un robot estatico y de localizar

un dispositivo movil.

4. Disefiar, proyectar y construir un robot que
resuelva un problema tecnolégico planteado
buscando la solucién mas adecuada y
elaborando la documentacion técnica
necesaria del proyecto

4.1. Disefa y proyecta un robot que funcione de

forma autbnoma en funcién de la
realimentacion que recibe del entorno y
elabora la documentacion técnica del
4.2. Comprueba mediante programas de

simulacion el funcionamiento de un robot, y
realiza su montaje fisico en el aula-taller.

5. Conocer las diferentes técnicas de fabricacion
en impresién en 3D y los pasos necesarios
para imprimir una pieza.

5.1. Describe las fases necesarias para crear
una pieza en impresion 3D.

5.2. Construye una pieza sencilla con la
impresora 3D disefiandola o utilizando
repositorios de piezas imprimibles en Internet.

6. Aprender a trabajar en equipo con actitudes de
respeto y tolerancia hacia las ideas de los
demas participando activamente en la
consecucion de los objetivos planteados.

6.1. Trabaja en grupo de forma participativa y
creativa, buscando informaciéon adicional y
aportando ideas para el disefio y construccion
de un robot.
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RELACION ENTRE LOS ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y LAS COMPETENCIAS CLAVE

Tecnologia Robdética. 4° ESO

. .. Estandares de aprendizaje COMPETENCIAS CLAVE
Criterios de evaluacién
evaluables INST. EVALUA
-
a
Bloque 1. Electrénica analégica y digital o % () § § 7] é
1. Analizar v describir el 1.1. Identifica los elementos que i
- Y componen un circuito  electrénico REVISION DE TAREAS
funcionamiento de los .
- analdgico.
componentes electronicos - —
analéaicos bloques 1.2. Explica las caracteristicas vy }
wun 'gnl yl tr’r?'u funcionamiento  basico  de  los REVISION DE TAREAS  / X X
u”0|o ales e?(? onicos componentes electrénicos analégicos PRUEBA OBJETIVA
utilizados en robdtica. . e
aplicados a la robdtica.
2. Entender los sistemas|2.1. Realiza ejercicios de conversion
de numeracion y|entre los diferentes sistemas de PRUEBA OBJETIVA X X
codificacion basicos asi| numeracion y codificacion.
como los principios y leyes | 2.2. Distinguir 'y  conocer el
de la electronica digital | funcionamiento de puertas logicas
aplicandolos al disefio ¥ b§§icas en circuitos  electrénicos PRUEBA OBJETIVA
solucion de problemas | digitales
relacionados con la
robadtica.
3. Disefiar circuitos | 3.1. Emplea simuladores para el 3
sencillos de electronica |disefio y andlisis de  circuitos REVISION DE  TAREAS / X X |x
analdgica y digital | electrénicos, utilizando la simbologia COEVALUACION
verificando su | adecuada.
funcionamiento mediante | 3.2. Realiza el montaje de circuitos REVISION DE TAREAS / X X X
software de simulacion, | electronicos  basicos disefiados TECNICAS DE OBSERVACION
realizando el montaje real | previamente, verificando su
de los mismos. funcionamiento y  siguiendo las
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normas de seguridad adecuadas en el
aula-taller.

Bloque 2. Sistemas de control IE CL CMCT |CD |AA [CSC [SI |CEC
1 Analizar  sistemas 1.1. Analiza el funcionamiento de
automaticos, a.utom:.ﬂFismos _en dif(?rentes REVISION DE TAREAS / y «
diferenciando los d!sp05|t|yos técnicos hat?ltuales, PRUEBA ESPECIFICA
diferentes tipos de dlfere(;mando entre lazo abierto vy
sistemas de  control, | £€T@90.
describiendo los 1.2. Identifica y clasifica los difgrentes TECNICAS ) DE
componentes que  los compolnfanteds que f(l)rman un sistema OBSERVACION / PRUEBA X X
integran y valorando Ia automatico de control. ESPECIFICA
|r’.n;§ortan0|a del eS.t(Cj)S 1.3. Interpreta un esquema de un REVISION DE TAREAS /
sistemas en la vida| ; X X X
cotidiana, sistema de control. PRUEBA ESPECIFICA
Bloque 3. Programacion de sistemas técnicos IE CL CMCT (CD |AA |CSC |SI [CEC
1.1. Conoce la sintaxis y las diferentes ,
instrucciones o estructuras del lenguaje REVISION DE TAREAS / X X X
1. Adquirir las habilidades | de programacion elegido para usar una REVISIOAUTOEVALUACION
y los conocimientos | plataforma de control.
basicos para elaborar|1.2. Realiza programas sencillos ,
programas informaticos. utilizando un lenguaje de REVISION DE TAREAS / X X X X
programacion, aplicando dichos COEVALUACION
programas a una plataforma de control
2. Saber aplicar|2.1. Utiliza correctamente la
programas informaticos a |plataforma de control, realizando el REVISION DE TAREAS /
' i . X X X
plataformas de control monta’Je.de los dlferentfas componentes AUTOEVALUACION
para resolver problemas |electrénicos que necesita para resolver
tecnoldgicos. un problema tecnolégico.
Bloque 4. Robética IE CL CMCT |CD |AA [CSC [SI |CEC
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1. Analizar y describir los
elementos  basicos que
componen un robot y los
principios que rigen su
funcionamiento.

2. Describir los sistemas
de comunicacién  que
puede utilizar una
plataforma de control; asi
como conocer las
aplicaciones que tienen en
los distintos campos de la
robadtica.

1.1. Identifica 'y conoce los

elementos basicos que forman un PRUEBA OBJETIVA X X
robot.

1.2. Comprueba mediante programas TECNICAS DE

de simulacién el funcionamien.to de OBSERVACION / REVISION X X X
sensores Yy actuadores, y realiza su

montaje fisico en el aula-taller. DE TAREAS

1.3. Realiza programas informaticos ,

que son utilizados en plataformas de TECNICAS i i DE

hardware libre para resolver OBSERVACION / REVISION DE X X X
problemas de control y verifica su TAREAS / COEVALUACION

funcionamiento fisicamente.

2.1. Describe las -caracteristicas de TECNICAS DE

comunicaciones USB, Bluetooth, WIFI y OBSERVACION / PRUEBA X

las empleadas en la telefonia movil
para comunicar o monitorizar el robot.

ESPECIFICIA

3. Comprender los
movimientos y la forma de
localizar o posicionar un
robot conociendo la
relacion entre las
articulaciones y grados de
libertad del mismo

3.1. Indica la manera de posicionar el
elemento terminal de un robot estatico y
de localizar un dispositivo mévil.

ENTREVISTA /

COEVALUACION

4. Disefar, proyectar y
construir un robot que
resuelva un problema
tecnolégico planteado
buscando la  solucion
mas adecuada y

4.1. Disefla y proyecta un robot que
funcione de forma auténoma en funcion
de la realimentacién que recibe del
entorno y elabora la documentacion
técnica del proyecto.

TECNICAS DE OBSERVACION

4.2. Comprueba mediante programas
de simulacién el funcionamiento de un

ESCALA DE OBSERVACION/
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elaborando la

o HEaantaaidn: tlaniag
UUCUTITTOTTIAUIUTT wcurnoea

5. Conocer las diferentes
técnicas de fabricacién en
impresion en 3D vy los
pasos necesarios para
imprimir una pieza.

6. Aprender a trabajar en
equipo con actitudes de
respeto y tolerancia hacia
las ideas de los demas
participando activamente
en la consecucion de los
objetivos planteados.

robot, y realiza su montaje fisico en el i

aula-taller. ANALISIS DE PRODUCCIONES

5.1. Descrlpe las fgses ngf;esanas para ENTREVISTA X
crear una pieza en impresion 3D.

5.2. Construye una pieza sencilla con

la impresora 3D disefandola o

utilizando  repositorios de piezas

imprimibles en Internet. ANALISIS DE PRODUCCIONES X X
6.1. Trabaja en grupo de forma TECNICAS DE

participativa y creativa, buscando OBSERVACION /

. .z . . L X X
mformamop a~d|C|onaI y aporta.1,ndo ideas COEVALUACION /

para el disefio y construccion de un ;

robot. AUTOEVALUACION
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ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION
INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

Los instrumentos para la evaluacion de los estandares de aprendizaje que permitan

establecer el nivel de logro alcanzado en cada uno de ellos son los siguientes:

A.- TECNICAS DE OBSERVACION
A1.- Registro anecdotico
A2.- Listas de control
A3.- Escalas de observacion
A4.- Diario de clase

B.- REVISION DE TAREAS DEL ALUMNO
B1.- Analisis del cuaderno de clase
B2.- Analisis de producciones

C.- PRUEBAS ESPECIFICAS
C1.- Pruebas de composicién
C2.- Pruebas objetivas

D.- ENTREVISTAS

E.- AUTOEVALUACION

F.- COEVALUACION

CRITERIOS DE CALIFICACION Y PROCEDIMIENTO PARA LA

EVALUACION Y RECUPERACION DE LA MATERIA

Los estandares de aprendizaje evaluables -EAE- se clasifican en esta programacién
como basicos -B-, intermedios -I- 0 avanzados -A.

TABLAS DE PONDERACION DE LOS EAE
Los porcentajes asignados a cada EAE para cada evaluacion en relacién a los
blogues de contenido y a los criterios de evaluacion se establecen en las siguientes tablas:

PRIMERA EVALUACION

EAE % |EAE PORCENTAJE
1.11B 8
. 1.1.2B 8
BASICOS 56 131B 8
21.18B 8
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2128B 8
213B 8
46.1B 8
, 1.2.11 16
INICIACION 1392 16
AVANZADO 12 |1.2.2A 12
TOTAL % 100
SEGUNDA EVALUACION
EAE % |EAE PORCENTAJE
3.1.1B 13
3.1.2B 13
BASICOS 65 |4.1.1B 13
4.1.2B 13
46.1B 13
INICIACION 20 |4.1.31 20
AVANZADO 15 |3.2.1 15
TOTAL % 100
TERCERA EVALUACION
EAE % |EAE PORCENTAJE
3.1.1B 13
3.1.2B 13
BASICOS 65 [4.1.1B 13
4.12B 13
46.1B 13
INICIACION 20 [4.1.31 20
AVANZADO 3.2.1 15
TOTAL % 100

En cada evaluacion, y atendiendo a la temporalizacién realizada en el apartado 4.2

de esta programacion, se ha aginado una ponderacion al conjunto de los EAE basicos que

supera el 50% para asi garantizar que si el alumno supera todos los EAE basicos obtendra

una calificacion de 5 o de un valor superior en la evaluacion.
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Si un alumno no supera algun EAE basico, pero con la calificacién obtenida en los
EAE clasificados como intermedios y avanzados, obtiene una calificaciéon en la evaluacion

de 5 o de un valor superior, tendra superada la evaluacion correspondiente.

La calificacion de una evaluacion de cada alumno se obtendra mediante la aplicacion
de las ponderaciones de las notas obtenidas por el alumno en cada EAE que se haya

evaluado en dicha evaluacion.

La calificacion de la convocatoria ordinaria se obtendra mediante el calculo de la
media aritmética de las notas obtenidas en cada una de las evaluaciones primera, segunda
y tercera. De esta forma, el alumno superara la materia en la convocatoria ordinaria si su

calificacion, obtenida segun lo descrito, es 5 o superior a 5.

El alumno podra obtener una calificacion igual o superior a 5 en la nota de la
convocatoria ordinaria, aun cuando alguna de las notas de las evaluaciones primera,
segunda y tercera sea inferior a 5, siempre y cuando la media aritmética de las calificaciones
obtenidas en las evaluaciones primera, segunda y tercera sea de un valor igual o0 mayor que
5.

PONDERACION DE LOS EAE BASICOS
Para los EAE basicos se establecen dos niveles de logro -conseguido o no

conseguido- con una nota asignada segun el siguiente cuadro:

EAE NIVEL EXPLICACION NOTA
DE LOGRO ASIGNADA
1 NO 0
BASIC CONSEGUIDO
0S
2 CONSEGUIDO 10

Los criterios para determinar los dos niveles de logro de los EAE basicos seran
informados al alumno en cada prueba objetiva, actividad, escala de observacion, etc, es
decir, en todas y cada una de las actividades, practicas, pruebas objetivas, producciones,

etc. segun el instrumento de evaluacién que se utilice para valorarlos.

PONDERACION DE LOS EAE DE CARACTER INTERMEDIO Y AVANZADO
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Los EAE de aprendizaje intermedios y avanzados se calificaran de 0 a 10. A cada uno de

ellos se les ha asignado una ponderacion que queda reflejada en las tablas anteriores.

Los criterios de calificacion de estos estandares -intermedios y avanzados- seran
informados al alumno en cada prueba objetiva, actividad, escala de observacion, etc, es

decir, en cualquier instrumento de evaluacién que se utilice para valorarlo.
PRUEBAS ESPECIFICAS

Para calificar algunos EAE se ha establecido la realizacién por parte del alumnado,

de una prueba especifica.

En el caso de que se demostrara que un alumno estuviera copiando en un examen,
se le retirara el examen. Se considerara que tiene la evaluacién suspensa, fuera cual fuera
su nota en otros EAE y aunque en el resultado de la evaluacion con la ponderacién

establecida su nota fuera de 5 o de un valor superior.

A este alumno se le realizara otra prueba especifica durante el periodo de evaluacion
siguiente que consistirda en términos similares a aquélla en la que copid. Si supera esta
prueba se tendran en cuenta las calificaciones obtenidas en los otros EAE correspondiente a
dicha evaluacion y se calculara su nota de evaluacion de acuerdo a los criterios y

ponderacion establecidos.

PROCEDIMIENTO PARA LA RECUPERACION DE LA MATERIA DE UNA
EVALUACION -PRIMERA, SEGUNDA O TERCERA-.

Si al aplicar los valores de ponderacion, el alumno obtuviera una calificacion menor
que 5 en algunas de las evaluaciones: primera, segunda o tercera, el alumno debera
proceder a la recuperacion de la misma con el objetivo de que pueda superar durante el
curso las evaluaciones que correspondan y, asi, pueda superar la asignatura en la

convocatoria ordinaria.

El proceso de recuperacion de las diferentes evaluaciones del curso sera tratado de
forma individual para cada alumno teniendo en cuenta, para ello, los EAE de caracter basico

que no haya superado.

El proceso de recuperacion de la evaluacion que tenga que hacer cada alumno se
establecera en un programa de refuerzo en el que se le indicara los EAE basicos que no ha

superado en la evaluacion y que, por tanto, debe superar.
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En este programa de refuerzo se informara al alumno de las tareas, producciones
que debe elaborar, asi como si debe hacer una prueba especifica o cualquier otro trabajo
que deba realizar para recuperar la evaluacion. Los instrumentos de evaluacion empleados
para la valoracién de los EAE basicos no superados seran los mismos que se recogen en
las tablas que relacionan los EAE con los instrumentos de evaluacion. Por lo que estas
tareas, producciones o realizaciéon de la prueba especifica estaran determinadas por los

EAE basicos que no haya superado el alumno.

El alumno superara una evaluacion que previamente hay suspendido, si la
calificacion obtenida mediante la aplicacién de la ponderacion de los EAE basicos que se

hayan evaluado en el proceso de recuperacion, es de un valor igual o superior a 5.

PROCEDIMIENTO PARA LA RECUPERACION DE LA MATERIA EN LA
CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA

Si al calcular la calificacion de la materia en la convocatoria ordinaria mediante el
calculo de la media aritmética de las tres evaluaciones el alumno obtuviera una calificacion
menor que 5, debera proceder a la recuperacion de la misma en la convocatoria

extraordinaria.

El proceso de recuperacion se referird Unicamente, a aquéllos EAE de caracter

basico que el alumno no haya superado.

El proceso de recuperacion de la evaluacién que tenga que hacer cada alumno se
establecera en un programa de refuerzo que se entregara al alumno al finalizar el curso y en
el que se le indicara los EAE basicos que no ha superado en la convocatoria ordinaria y que,
por tanto, debe superar. En este programa se informara al alumno de las tareas,
producciones que debe elaborar, asi como si debe realizar una prueba objetiva o cualquier
otro trabajo que deba realizar. Los instrumentos de evaluacién empleados para la valoracion
de los EAE basicos no superados seran los mismos que se recogen en las tablas que

relacionan los EAE con los instrumentos de evaluacion.

El alumno superara la asignatura, si la calificacion obtenida en la convocatoria
extraordinaria mediante la aplicacién de la ponderacion de los EAE basicos, es de un valor

igual o superior a 5.

ORIENTACIONES METODOLOGICAS DIDACTICAS Y

ORGANIZATIVAS
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PRINCIPIOS DIDACTICOS

El principal objetivo si, al final del curso, es que los alumnos tenga herramientas y
criterios propios analizar el entorno, desde un punto de vista técnico, aprecien el papel que
desempefa la tecnologia robética en nuestras vidas. La comprension de la importancia de la
robotica debe venir de la mano del interés de los alumnos por su entorno técnico. De ahi, la
vital importancia del enfoque motivador en los textos, en la seleccidon de contenidos y en las
propuestas de actividades.

El disefio de actividades constituye uno de los factores de mayor relevancia en la
actuaciéon del profesorado en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Es necesario para
facilitar el proceso disenar actividades que puedan cumplir una funcién de diagnéstico, de
refuerzo o ampliacion, de resumen, de evaluaciéon y de desarrollo y aprendizaje. Dichas

actividades deben cumplir los siguientes criterios basicos:

- Permitir que el alumno/a aprecie su grado inicial de competencia en los
contenidos de aprendizaje.

- Facilitar la autorregulacion del ritmo de ejecucion y aprendizaje como
tratamiento especifico a la diversidad de los alumnos.

- Presentar una coherencia interna capaz de ser apreciada por el alumno.

- Posibilitar que el alumno pueda construir nuevos aprendizajes sobre la base o
superacion de sus conocimientos previos.

- Desarrollar los distintos tipos de contenidos del area de una manera
interrelacionada.

- Agrupar a los alumnos de multiples formas que faciliten el trabajo cooperativo.

- Implicar la posibilidad de disfrutar aprendiendo con aprendizajes funcionales
que sean motivadores para los alumnos.

- Familiarizar al alumno con el entorno del area, con los espacios y materiales
propios de las actividades tecnoldgicas en el campo de la robdética, y promover su uso

adecuado.

El eje vertebrador del area es la resolucién técnica de problemas relacionados con la
robética. Por tanto el enfoque metodoldgico se basara en el planteamiento de problemas
para los que hay que encontrar una solucién adecuada, que sera un producto tecnoldgico:
un sistema automatico o robético, capaz de satisfacer una necesidad o de solucionar el

problema planteado. Este es el denominado proceso tecnolégico que se desarrollara

siguiendo el método de proyectos.
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Los contenidos enunciados seran introducidos de manera que en cada proyecto
tecnoldgico se trabajen a la vez varios tipos de contenidos y puedan valorarse varios EAE
utilizando diferentes instrumentos de evaluacion. Por medio de actividades complementarias
relacionadas con el problema planteado (andlisis de objetos, consultas bibliograficas,
ensayos y pruebas, experiencias, debates, etc.) cada resolucion del problema debe recorrer
contenidos variados tales como electronica analdgica, digital, programacion, etc. De esta
forma se pretende que los aprendizajes adquieran funcionalidad ya que se hace uso efectivo

de ellos.

La puesta en practica de este proceso en el aula requiere seguir una serie de fases
que podrian ser las siguientes:

- Motivacion. Planteamiento del problema.

- Analisis del problema propuesto.

- Disefio y elaboracion del objeto tecnoldgico: sistema automatico o robot,
mediante el trabajo en equipo

- Comprobacion de si el resultado del funcionamiento del sistema automatico o
robot soluciona el problema planteado.

- Mejora de la solucién

Esta sucesion de actividades no es excluyente de cualquier otra; se puede completar
con mas posibilidades como la investigacion, practicas de programacion, estudio y analisis

de operadores tecnoldgicos como sensores y actuadores empleados en los robots, etc.

En el apartado de motivacién hay que resefar que captar el interés del alumno no
siempre es facil, por lo que cuando sea posible deben utilizarse recursos como medios

audiovisuales, informaticos, participacion en concursos de robética, etc.

En ningun momento se puede olvidar que el nivel al que planteamos el problema

debe estar en consecuencia con los conocimientos previos del alumno.

La fase de andlisis del problema consiste en conseguir la informacion necesaria, bien
como tarea del propio alumno y su grupo bien proporcionada por el profesor, como apuntes,
fotocopias, fichas de trabajo, esquemas y cualquier material que se considere necesario.
Toda la informacién recogida debe ser analizada y seleccionada, presentandose en grupo
ante el resto de la clase. El andlisis de ciertos objetos puede resultar muy valioso, sobre

todo si tiene relacion con lo que vayamos a construir.

En la fase de disefio y elaboracién se pondra en practica el aprendizaje de procesos

de trabajo con su secuenciacion, asi como operaciones basicas, conocimiento de
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materiales, organizacién del trabajo, etc.. Al disefar se ejercita la expresion grafica, pasando

de bocetos a croquis y de éstos a verdaderos planos con especificaciones técnicas.

Por ultimo, en la comprobacién del resultado mediante pruebas de funcionamiento,
controles de calidad, etc., se observaran las posibles modificaciones y se podra sentir la

satisfaccion de un trabajo bien hecho.

Como puede desprenderse de los parrafos anteriores, se intenta compaginar
metodologia activa y constructivista, sin un dirigismo excesivo por parte del profesor, cuya
tarea se centrara en motivar eficazmente, reforzando las actitudes positivas y la adquisicion
de habitos de trabajo; ofreciendo recursos y soluciones, pero nunca solucionando el

problema de inmediato ni directamente.

AGRUPAMIENTOS DE ALUMNOS/AS

La diversidad de agrupamientos cumple dos objetivos:
- Proporciona una mejor explotacion de las actividades escolares.
- Constituye un instrumento de adecuacion metodolégica a las necesidades de nuestros

alumnos y alumnas.

La seleccion de los diversos tipos de agrupamiento que se van a articular atiende a los

siguientes principios:

- Parten del modelo educativo del centro.

- Responden a las posibilidades y recursos, materiales y humanos.

- Son suficientemente flexibles para realizar adecuaciones puntuales en ciertas
actividades.

- Parten de la observacion real de nuestros alumnos y alumnas y de la prediccion de sus
necesidades.

- Mantienen una relacion con la naturaleza disciplinar de la actividad.

Los agrupamientos seran los siguientes:
- En gran grupo para exposicion del profesor, visionado de videos o diapositivas,
presentacion de trabajos de los alumnos, debates, etc.
- Pequenos grupos de 3 6 4 alumnos para actividades practicas de aplicacion de
contenidos.

- Individualmente para el desarrollo de las tareas encomendadas por el grupo.
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— Para la realizacién del proyecto técnico, los agrupamientos seran de 5 6 6 alumnos,
dependiendo del numero de alumnos por clase, ya que se formaran 6 grupos debido a
que el taller sélo dispone de ese numero de puestos de trabajo

MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS DIDACTICOS
LOS ESPACIOS Y SUS RECURSOS

Para el desarrollo de sus actividades, el departamento cuenta con dos aulas-taller.
Estas aulas tienen una carencia notable de espacio por lo que la zona destinada a aula no
puede ser aprovechada como debiera, con el perjuicio que esto supone para la zona de
taller. Cabe destacar que no existe almacén vy, por tanto, también se ha destinado un
espacio del taller para este fin. También es notable la carencia de equipos informaticos para
una de las aulas, ya que el departamento sélo dispone de 15 ordenadores portatiles que
habitualmente han de repartirse entre dos clases. Los dos talleres tendras una ocupacién

semanal cercana al 85%.

Se cuenta con diferente material impreso, siendo previsible que vayan llegando
publicaciones de las distintas editoriales, marcas comerciales, etc., que enriqueceran los
fondos bibliograficos generales y del aula. Con este material se ha creado una pequena
biblioteca de aula. Se dispone ademas de material audiovisual adquirido a lo largo de los
Cursos.

Dentro de la dotacion, ademas de herramientas, maquinas, armarios y estanterias,
se cuenta con una serie de operadores mecanicos, eléctricos y electronicos, asi como
fuentes de alimentacion y equipos de medidas. Entre los recursos técnicos, se dispone

también de modelos prefabricados de montaje rapido de ayuda al aprendizaje.

MATERIAL DIDACTICO

El departamento ha decidido no establecer un libro de texto y elaborar su propio

material didactico. Dicho material se revisa y actualiza peridédicamente.
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TECNOLOGIA INDUSTRIAL 1 Y II. 1° Y 2° DE BACHILLERATO

INTRODUCCION SOBRE LAS CARACTERISTICAS DE LA MATERIA

En la sociedad actual, el desarrollo y progreso tecnolégico es una de las bazas

mas importantes para garantizar el bienestar social de sus habitantes y favorecer la
competitividad econdmica de los paises, sin olvidar su contribucidén a una explotacion

sostenible de los recursos del planeta.

El desarrollo tecnolégico configura el mundo actual en todos los campos de
actuacioén. La Tecnologia no solo engloba la actividad industrial, sino que también participa
profundamente en cualquier tipo de actividad humana, en campos tan diversos como la
salud, el trabajo, la comunicacion y en definitiva, la vida cotidiana.

En la Tecnologia convergen el conjunto de técnicas y destrezas adquiridas a lo largo
de la historia, y los conocimientos cientificos, lo que permite al ser humano desarrollar
objetos, sistemas o entornos para dar solucién a problemas o necesidades.

En este contexto se hace necesaria la formacion del alumnado competente en la
toma de decisiones relacionadas con procesos tecnoldgicos, con sentido critico y con
capacidad de resolver problemas, lo que es prioritario para el desarrollo integral de los
alumnos y su capacidad de desenvolverse en el mundo del conocimiento y la tecnologia.

En todos los cursos se hara hincapié en el conocimiento y respeto de las normas de
organizacién en el aula-taller y también de las normas de seguridad e higiene, ya que son
muchos los cursos que pasan por ellos a lo largo de la semana y es necesario mantenerlos

en perfectas condiciones de utilizacion y funcionamiento.

El sistema educativo debe garantizar la formacion en el campo de las competencias
STEM (ciencias, tecnologia, ingenieria y matematicas) que se consideran prioritarias de
cara al desarrollo integral de los alumnos y a su capacidad de desenvolverse en el mundo
del conocimiento y la tecnologia. Es por ello que la tecnologia esta llamada a desarrollar
un papel fundamental en la formacion de nuestros alumnos y alumnas en la adquisicion de
dichas competencias, al ser un entorno en el que confluyen de forma natural la ciencia y la

técnica.

Tradicionalmente la tecnologia se ha entendido como el compendio de
conocimientos cientificos y técnicos interrelacionados que daban respuesta a las
necesidades colectivas e individuales de las personas. La materia contribuye a ensefar

coémo los objetos tecnoldgicos surgen alrededor de necesidades, y que la tecnologia
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alcanza su sentido si nos permite resolver problemas, lo que lleva implicito el caracter de
inmediatez y una fuerte componente de innovacién, dos aspectos muy importantes en esta

asignatura.

SECUENCIA Y TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS

TECNOLOGIA INDUSTRIAL |

PRIMER TRIMESTRE
BLOQUE 1 (Duraciéon 7 semanas)
= Energia: Definicion, unidades, formas de manifestacion.
= Fuentes de energia: renovables y no renovables.
= Tipos de centrales de produccién de energias.
= Consumo de energia en viviendas.
» |nstalaciones caracteristicas.
= Medidas de ahorro energético.

= Certificado de eficiencia energética.

BLOQUE 2 (Duraciéon 5 semanas)
= Elementos transmisores del movimiento.
= Elementos transformadores del movimiento.
= Elementos auxiliares del movimiento.

= Magnitudes mecanicas basicas.
SEGUNDO TRIMESTRE

BLOQUE 2 -continuacion- (Duraciéon 7 semanas)

= Elementos que forman un circuito eléctrico de corriente continua.
Simbologia. Tipos de sefales eléctricas.

= Magnitudes eléctricas basicas. Leyes fundamentales. Potencia y energia
eléctrica.

= Componentes electronicos basicos.
= Montaje de circuitos eléctricos y electronicos.

= Aparatos de medida. Calculo de magnitudes eléctricas en un circuito
eléctrico.
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= Caracteristicas de los fluidos. Magnitudes basicas y unidades empleadas.

= Elementos de un circuito neumatico e hidraulico: elementos de produccion,
BLOQUE 6 (2 semanas)

= Disefo y produccion de un producto tecnoldgico: etapas.

= Vida util de un producto. Obsolescencia programada.

= Sistema de gestion de la calidad.

= Modelo de excelencia.

BLOQUE 5 (3 semanas)

= Técnicas utilizadas en los procesos de fabricacion. Maquinas -
herramientas.

= Nuevas tecnologias aplicadas a los proceso de fabricacién. Impresién 3D.

= Impacto medioambiental y condiciones de seguridad en los procesos de
fabricacion.

TERCER TRIMESTRE
BLOQUE 3 (8 semanas)

= Software de programacion. Diagramas de flujo y simbologia. Tipos de
variables. Operadores. Programacién estructurada. Bucles, contadores y
sentencias condicionales.

= Senales digitales y analdgicas. Sensores analdgicos. Actuadores: tipos de
motores, caracteristicas y aplicaciones reales.

= Programacién de una plataforma de hardware libre o privativo para que
controle el funcionamiento de un robot.

BLOQUE 4 (3 semanas)

= Estructura interna de los materiales: metalicos, plasticos, vitreos vy
ceramicos.

» Propiedades de los materiales: fisicas, quimicas, mecanicas y otras.

= Materiales de ultima generacion y materiales inteligentes. Aplicaciones en
diferentes sectores.
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TECNOLOGIA INDUSTRIAL II

PRIMER TRIMESTRE
BLOQUE 1: MATERIALES
= Estructura atémica y cristalina de los metales.
= Propiedades mecanicas. Ensayos y medida de las propiedades.
= Aleaciones. Diagrama de equilibrios de fases.
= Tratamientos térmicos.
BLOQUE 2: PRINCIPIOS DE MAQUINAS. MAQUINAS TERMICAS

= Principios generales mecanicos y eléctricos: Trabajo. Potencia. Energia.
Rendimiento

= Principios fundamentales del magnetismo.

= Principios termodinamicos. Ciclos termodinamicos. Motores térmicos.
Circuitos frigorificos. Bomba de calor.

SEGUNDO TRIMESTRE
BLOQUE 2: MOTORES ELECTRICOS

= Motores eléctricos. Clasificacion. Constitucion y principios de funcionamiento
BLOQUE 3; SISTEMAS AUTOMATICOS

= Sistemas automaticos. Definiciones. Tipos de sistemas de control: abierto y
cerrado. Bloques y sefales tipicos de un sistema de control.

= Operaciones y simplificaciones de los diagramas de bloques. Funcion de
transferencia y estudio de la estabilidad del sistema de control.

= Componentes fisicos de un sistema de control: transductores y captadores,
comparador o detectores de error, control y regulacion, y actuadores.

= Control y regulacién: proporcional, integral y derivativo.

= Tipos de transductores: posicién, velocidad, desplazamiento, presion,
temperatura y luz.

BLOQUE 4: CIRCUITOS Y SISTEMAS LOGICOS

= Sistemas de numeracion y codigos. Algebra de Boole. Puertas y funciones
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I6gicas. Procedimientos de simplificacion de funciones logicas.

= Circuitos logicos combinacionales. Tipos. Familias ldgicas. Circuitos
comerciales. Aplicaciones.

TERCER TRIMESTRE
BLOQUE 5: CONTROL Y PROGRAMACION DE SISTEMAS AUTOMATICOS
= Circuitos secuenciales electrénicos. Biestables. Tipos. Aplicaciones.

= Elementos basicos de un circuito secuencial eléctrico. Disefio de circuitos
secuenciales eléctricos. Aplicaciones.

» Ordenador. Microprocesadores. Autbmatas programables. Aplicaciones
industriales.
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CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE

TECNOLOGIA INDUSTRIAL |

2.3. Elabora planes de reduccién de costes de
consumo energético en viviendas

Contenidos

Criterios de evaluacion

identificando aquellos puntos donde e
chrtanttapesede spraadizeijgoevaluables

Bloque 1. Recursos energéticos

2.4. Investiga recursos en la red o programas
informaticos que ayuden a reducir los costes
Energia: Definiciéon, unidades, formas de 1. Analizar la importancia que los recursos | 1.1. JReg#elg0 B 36 efA9a \GORYRISION de
manifestacion. energéticos tienen en la sociedad actual, energias y calculo de trabajo, potencias y
Fuentes de—energia— renovables—y—no describiendo las formas de producciéon de rendimientos empleando las unidades
renovables. cada yna de ellgs, .asi.como sus debilidades y adecuadas.
O S, es de produccion e | fontaleb oG o HELTANS SERIHE Sociedad
energias. sostenibie:
Ess@nies transmésorasgrjignovieient@iviendas. 1. Analizar los bloques constitutivos de | 4.1, Desefibe las faeientsls flrnteleaedas rdits
Elemestnsclionesiosamacierasiogs movimiento. sistemas y/o maquinas, interpretando su FERRIBHATHAIES coIR@Y Bssteaa predaberiia
Memeasascrabdiasesrislatpdmiento. interrelacion y describiendo los principales d¢ iaipretelammpicntalelgvecabidatice tgcnisa
Vegifitadesdmesicnipaiobasizgstica. elementos que los componen, utilizando el agdee@gnigagcontribucion al conjunto.
Elementos que forman un circuito eléctrico de vocabulario relacionado con el tema.
corriente  continua. Simbologia. Tipos de
sefiales eléctricas. 1.2. Dsipoatagragdinas deddiesatelnfeanassio
Magnitudes  eléctricas basicas.Leyes uipasalisisgneafstcedsraiiBuNas energia
fundamentales. Potencia y energia eléctrica. explicando cada uno de sus bloques
Componentes electronicos basicos. constitutivos y relacionandolos entre si.
Montaje de circuitos eléctricos — electrénicos.
Aparatos de medida. Calculo de magnitudes 1.3. Explica la conversion de movimientos  que
eléctricas en un circuito eléctrico. tiene Tugar en maquinas.
Caracteristicas de los fluidos. Magnitudes ||2. Realizar propuestas de reduccion de consumo || 2.1. Explica las ventajas que supone desde el
basicas y unidades empleadas. energético para viviendas o locales, con la punto de vista del consumo que un edificio
Elementos de un circuito neumatico e hidraulicq; ~ ayuda de programas informaticos, y la 14 eCSat?c Sg‘tifliggdc;n %ré%ﬁ féggmr%gtgémcas as
elementos de produccion, informacion de consumo de los mismos. caracteristicas de una maquina
2.2. Analiza y calcula las facturas de los distintos

consumos energéticos en una vivienda
utilizando una hoja de calculo.
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elementos de distribucion y actuadores.

Simbologia.
Disefio y montaje de circuitos neuméticos e
hidraulicos.

1.5. Reconoce los distintos elementos auxiliares de
una maquina y justifica su funcionamiento.

1.6. Disefia mediante programas de simulacién el
sistema mecanico que solucione un problema

técnico real.

2. Verificar el funcionamiento de circuitos | 2.1. Monta, simula y comprueba circuitos eléctricos
eléctrico—electronicos, neumaticos e y electronicos reales en el aula- taller.
hidraulicos, analizando sus caracteristicas
técnicas, interpretando sus esquemas,
utilizando los aparatos y equipos de medida | 22 Analiza y compara las caracteristicas técnicas
adecuados, interpretando y valorando los de diferentes modelos de electrodomésticos
resultados ~ obtenidos apoyandose en el utilizando catalogos de fabricantes como
montaje o simulacion fisica de los mismos.

2.3. Identifica todos los componentes de un sistema
neumatico, ya sea en vision directa, en
simulador informatico o en esquema sobre

2.4. Interpreta y valora los resultados obtenidos de
circuitos eléctrico-electronicos, neumaticos o
hidraulicos.

3. Realizar esquemas de circuitos que dan | 3.1. Calcula los parametros eléctricos de un circuito

solucion a problemas técnicos mediante
circuitos eléctrico-electrénicos, neumaticos o
hidraulicos con ayuda de simuladores
informaticos y calcular los parametros
caracteristicos de los mismos.

eléctrico de una o mas mallas, a partir de un
esquema dado aplicando las leyes de

3.2. Disefia circuitos eléctricos
utilizando programas de simulacion.
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3.3. Disefia circuitos neumaticos
utilizando programas de simulacion.

Bloque 3. Programacion y robdtica.

Software de programacioén. Diagramas de flujo y
simbologia. Tipos de variables.
Operadores. Programaciéon estructurada.
Bucles, contadores y sentencias
condicionales.

Sefales digitales y analdgicas. Sensores
analdgicos. Actuadores: tipos de motores,
caracteristicas y aplicaciones reales.

Programacion de una plataforma de hardware
libre o privativo para que controle el
funcionamiento de un robot.

Adquirir las habilidades y los conocimientos

necesarios para elaborar  programas
informaticos estructurados, utilizando
recursos de programacion tales como:
variables de diferentes tipos, bucles,

sentencias condicionales y funciones de
programacion.

1.1. Realiza programas capaces de resolver
problemas sencillos, realizando el diagrama
de flujo correspondiente.

1.2. Desarrolla programas utilizando diferentes
tipos de variables, bucles y sentencias
condicionales.

1.3. Elabora un programa informatico
estructurado que resuelva un problema
relacionado con la robética.

Disefiar y construir robots con los actuadores
y sensores adecuados cuyo funcionamiento
solucione un problema planteado.

2.1. Comprende vy utiliza sensores y actuadores
utilizados habitualmente en un robot.

2.2. Disefia y construye un robot con los
actuadores y sensores adecuados para que
su funcionamiento solucione un problema
planteado

2.3. Participa como integrante de un equipo de
trabajo de forma activa, en el disefio vy
montaje de un robot.

IES Sefarad. Curso 2019-2020



Programacion del departamento de Tecnologia.

Bloque 4. Introduccion a la ciencia de los materiales

Estructura interna de los materiales:
Metalicos, plasticos, vitreos y ceramicos.

Propiedades de los materiales: fisicas,
quimicas, mecanicas y otras.

Materiales de ultima generacion y materiales
inteligentes. Aplicaciones en diferentes
sectores.

1. Analizar las propiedades de los materiales
utilizados en la construccion de objetos
tecnoldgicos, reconociendo su  estructura
interna y relacionandola con las propiedades
que presentan y las modificaciones que se

puedan producir.

1.1. Establece la relacién que existe entre la
estructura interna de los materiales y sus
propiedades.

1.2. Explica como se pueden modificar las
propiedades de los materiales teniendo en
cuenta su estructura interna.

1.3. Reconoce las propiedades de los materiales

y sus aplicaciones tecnoldgicas.

2. Relacionar productos tecnoldgicos actuales/
novedosos con los materiales que posibilitan
su produccion asociando las caracteristicas
de estos con los productos fabricados,
utilizando ejemplos concretos y analizando el
impacto social producido en los paises

productores

2.1. Describe apoyandote en la informacion que
te pueda proporcionar internet algun
material nuevo o novedoso que se utilice
para la obtencion de nuevos productos
tecnoldgicos.

Bloque 5. Procedimientos de fabricacion.

Técnicas utilizadas en los procesos de
fabricacion. Maquinas — herramientas.

Nuevas tecnologias aplicadas a los procesos
de fabricacién. Impresién 3D.

Impacto medioambiental y condiciones de
seguridad en los procesos de fabricacion.

1. Describir las técnicas utilizadas en los
procesos de fabricacion tipo, asi como el
impacto medioambiental que puede producir.

1.1. Explica las principales técnicas utilizadas en
el proceso de fabricacion de un producto

dado.

1.2. Conoce el impacto medioambiental que
pueden producir las técnicas de produccion
utilizadas y propone alternativas para

reducir dicho impacto.
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2.

Identificar las maquinas y herramientas
utilizadas, asi como las condiciones de
seguridad propias de cada una de ellas,
apoyandose en la informacioén proporcionada
en las web de los fabricantes.

2.1.

Identifica las maquinas y las herramientas
utilizadas en los procedimientos de
fabricacion.

2.2

Realiza practicas de procedimientos de
fabricacion con las maquinas-herramientas
disponibles en el aula-taller teniendo en
cuenta las principales condiciones de
seguridad tanto desde el punto de vista del
espacio como de la seguridad personal.

3. Conocer las diferentes técnicas de fabricacion

en impresién 3D.

3.1.

Describe las fases del proceso de
fabricacion en impresién 3D.

3.2.

Reconoce los diferentes tipos de impresion
3 D y su aplicacion en la industria.

3.3.

Construye una pieza sencilla con la
impresora 3D, disefiandola o utilizando
repositorios de piezas imprimibles en

(s s

Bloque 6.

Productos tecnoldgicos: Disefio, produccidén y comercializacion.

Disefio y produccién de un producto
tecnoldgico: etapas

Vida util de un producto. Obsolescencia
programada.

Sistema de gestion de la calidad.

1.

Identificar las etapas necesarias para la
creacion de un producto tecnolégico desde
su origen hasta su comercializacion,
describiendo cada una de ellas.

1.1.

Disefia la propuesta de un nuevo producto
tomando como base una idea dada,
explicando el objetivo de cada una de las
etapas significativas necesarias para lanzar
el producto al mercado.
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Modelo de excelencia.

2. Investigar la influencia de un producto | 2.1. Analiza la influencia en la sociedad de la
tecnolégico en la sociedad y proponer introduccién de nuevos  productos
mejoras tanto desde el punto de vista de su tecnoldgicos.
utilidad como de su posible impacto social.

3. Explicar las diferencias y similitudes entre un | 3.1. Desarrolla el esquema de un sistema de

modelo de excelencia y un sistema de
gestion de la calidad identificando los
principales actores que intervienen,
valorando criticamente la repercusion que su
implantacion puede tener sobre los productos
desarrollados y exponiéndolo de forma oral
con el soporte de una presentacion.

gestiéon de la calidad y/o posible modelo de
excelencia, razonando la importancia de
cada uno de los agentes implicados, con el
apoyo de un soporte informatico.

3.2. Valora de forma critica la implantacién de un

modelo de excelencia o de un sistema de
gestion de calidad en el disefio, produccién
y comercializacién de productos.

IES Sefarad. Curso 2019-2020



Programacion del departamento de Tecnologia.

Tecnologia Industrial Il. 2° Bachillerato

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1: Materiales

1.1. Estructura atémica y cristalina de los Identificar las caracteristicas de los materiales | 1.1. Explica cdmo se pueden modificar las
metales. para una aplicacion concreta teniendo en propiedades de los materiales teniendo
1.2. Propiedades mecanicas. Ensayos y medida cuenta sus propiedades intrinsecas y su en cuenta su estructura interna.
de las propiedades. estructura interna.
1.3. Aleaciones. Diagrama de equilibrios de . . .
fases 1.2. Conoce como se realizan los diferentes
" A o ensayos e interpreta los resultados
1.4. Tratamientos térmicos. Oxidacion vy .
. obtenidos.
corrosion.
Conocer los diferentes procesos que | 2.1. Entiende la informacion obtenida en los
modifican las propiedades de los materiales. diagramas de equilibrio de fases.

2.2. Diferencia y conoce los tratamientos
térmicos empleados para modificar las
propiedades de un material.

Investigar el uso de nuevos materiales, sus | 3.1. Investiga y busca informacién de nuevos
propiedades y aplicaciones. materiales para aplicaciones tecnoldgicas
en Internet.
Bloque 2: Principios de maquinas.
* Principios generales mecanicos y eléctricos: Conocer vy entender los conceptos | 1.1. Entiende y utiliza los conceptos

Trabajo. Potencia. Energia. Rendimiento.
*  Principios fundamentales del magnetismo.

fundamentales relacionados con la mecanica,
la electricidad y el magnetismo; y los utiliza
para resolver problemas mediante procesos

fundamentales mecanicos y eléctricos y
resuelve ejercicios relacionados con estas
magnitudes.
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*  Principios termodinamicos. Ciclos de resolucion de manera razonada vy | 2.1. Comprende y adquiere los conocimientos
termodinamicos. Motores térmicos. Circuitos coherente. relacionados con el magnetismo,
frigorificos. Bomba de calor. necesarios para entender el funcionamiento

* Motores eléctricos. Clasificacion. de motores eléctricos.

Constitucién y principios de funcionamiento.

3. Comprender los principios de la | 3.1. Maneja con destreza unidades fisicas
termodinamica, asi como los diferentes relacionadas con los principios
ciclos termodinamicos en los que se basa el termodinamicos, y soluciona ejercicios en
funcionamiento de las maquinas térmicas. los que se aplican dichos principios.

4.1. Reconoce y explica los diferentes ciclos
termodinamicos utilizados en maquinas
térmicas.

5. Clasificar los distintos tipos de maquinas | 5.1. Clasifica los diferentes tipos de motores

térmicas, describiendo las partes térmicos, y distingue las caracteristicas
constituyentes de las mismas y analizando principales de cada uno de ellos, segun su
sus principios de funcionamiento. principio de funcionamiento.

6.1. Describe el funcionamiento de un ciclo
frigorifico — bomba de calor, nombrando sus
componentes, definiendo y explicando cada
uno de ellos.

7. Analizar el funcionamiento de los diferentes | 7.1. Identifica las diferentes partes de un motor

tipos de motores eléctricos reconociendo las eléctrico, a partir del desmontaje de
partes mas importantes de los mismos, Yy motores eléctricos reales en el aula-taller o
calcular sus parametros caracteristicos. utilizando recursos informaticos.

8.1. Soluciona problemas relacionados con el
calculo de parametros tipicos de
funcionamiento de motores eléctricos.
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9.1. Distingue las partes mas importantes de los
motores eléctricos y describe las
diferencias entre motores de corriente
continua y corriente alterna.

Bloque 3: Sistemas automaticos.
Sistemas automaticos. Definiciones. Tipos | 1. Entender la importancia de los sistemas | 1.1. Diferencia entre sistemas de control de lazo
de sistemas de control: abierto y cerrado. automaticos en la vida actual conociendo los abierto y cerrado proponiendo ejemplos
Bloques y sefiales tipicos de un sistema de tipos que hay vy distinguir todos los razonados de los mismos.
control. componentes y sefiales tipicas que contienen,
Qperaciones y simplificaciones _Eje los Cﬁmprendiendo la funcién de cada uno de 12. Identifica y explica la funcion de los
diagramas . de blgques. Funcpn de ellos. elementos y sefnales tipicos de un sistema
tr'ansferenma y estudio de la estabilidad del automatico de control.
sistema de control.
Componentes fisicos de un sistema de
control:  transductores y captadores, 1.3. Clasifica los tipos de transductores
comparador o detectores de error, control y empleados en los sistemas de control e
regulacion, y actuadores. indica su principio de funcionamiento.
Control y regulacion: proporciona, integral y
derivativo.
Tipos de transductores: posicion, velocidad,
desplazamiento, presion, temperatura y luz.

1.4. Diferencia entre las distintas sefiales de
control que puede producir un regulador o
controlador de un sistema de control.

6. Utilizar las herramientas matematicas | 2.1. Simplifica sistemas automaticos operando
necesarias para realizar operaciones de con diagramas de bloques y determina su
diagramas de bloques y analizar la respuesta funcion de transferencia.
de un sistema de control ante determinadas
entradas verificando la estabilidad del mismo. . . .

2.2. Averigua si un sistema de control es estable

utilizando algin método de analisis
matematico.
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8. \Verificar el funcionamiento de sistemas | 8.1. Disefia sistemas de control sencillos para
automaticos mediante simuladores reales o aplicaciones concretas y verifica su
virtuales, interpretando esquemas e funcionamiento mediante el montaje fisico
identificando las sefiales de entrada-salida en en el aula-taller y/o su simulacién
cada bloque del mismo. informatica.

Bloque 4: Circuitos y sistemas légicos.

Sistemas de numeracion y codigos. Algebra Conocer y entender los distintos sistemas de | 1.1. Realiza conversiones entre los diferentes
de Boole. Puertas y funciones Idgicas. numeracion utilizados en la electronica digital sistemas y cddigos de numeracion.
Procedimientos de  simplificacion de asi como los principios y propiedades que
funciones légicas. rigen la representacion de funciones légicas. . -
girc(::u(i)toesS |ggi§2§ combinacionales. Tipos ° P | 1.2. Comprende las operaciones basicas y
Familias Iég icas. Circuitos cor.nercief)les- propiedades del Algebra de Boole, para

L 9 ) u ) representar funciones légicas.
Aplicaciones.

1.3. Realiza tablas de verdad que resuelvan
problemas técnicos concretos, identificando
los valores de las salidas a partir de las
condiciones de los valores de las entradas.

Disefiar mediante puertas ldgicas, sencillos | 2.1. Simplifica funciones lbégicas digitales
automatismos de control aplicando utilizando métodos de simplificacién
procedimientos de simplificacién de circuitos adecuados e impleméntalas con puertas
légicos, y verificando sus resultados l6gicas.

mediantes  programas de  simulacion

informatica o circuitos reales. . . -

2.2. Comprueba el funcionamiento de circuitos
légicos, utilizando programas de simulacién
informaticos o mediante el montaje fisico
del circuito, verificando que las sefales
obtenidas son correctas.

Analizar el funcionamiento de circuitos | 3.1. Comprende y verifica el funcionamiento de

l6gicos combinacionales, describiendo las

circuitos combinacionales, mediante
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caracteristicas y aplicaciones de los bloques
constitutivos utilizandolos en el disefio de
circuitos digitales que respondan a problemas
técnicos.

software de simulacion o realizando el

montaje real de los mismos.

4.1.

Disefiar con autonomia circuitos légicos
combinacionales con bloques integrados
partiendo de especificaciones concretas y
proponiendo el posible esquema de circuito

Bloque 5: Control y programacion de sistemas automaticos.

Circuitos secuenciales electrénicos.
Biestables. Tipos. Aplicaciones.

Elementos basicos de un circuito secuencial
eléctrico. Disefio de circuitos secuenciales
eléctricos. Aplicaciones.

Ordenador. Microprocesadores. Autématas

programables. Aplicaciones industriales.

Comprender el funcionamiento de los 1.1. Explica el funcionamiento de los biestables

distintos circuitos secuenciales, siendo capaz indicando los diferentes tipos y sus tablas

de analizarlos y disefarlos, realizando sus de verdad asociadas.

cronogramas correspondientes,

visualizandolos graficamente mediante el 12. Disefia circuitos légicos secuenciales

equipo mas adecuado o programas de - . . .

simulacion. sencnl.o.s con biestables a partir de
especificaciones concretas y elaborando el
esquema del circuito.

1.3. Dibuja y comprueba cronogramas de
circuitos  secuenciales explicando los
cambios que se producen en las sefales
utilizando programas de simulacion.

1.4. Disefa circuitos secuenciales eléctricos
mediante sus grafos correspondientes,
representando su circuito eléctrico y
comprobando su ciclo de funcionamiento.

Relacionar los tipos de microprocesadores 2.1. ldentifica los principales elementos que

utilizados en ordenadores y autématas,
buscando la informacion en internet y
describiendo las principales prestaciones y

componen un microprocesador tipo vy
comparalo con algin microprocesador
comercial, trabajando en equipo de manera
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aplicaciones de los mismos.

responsable y colaborativa, utilizando
recursos en la red.

2.2.

Identifica y describe las partes de un
autémata programable, asi como sus
aplicaciones en el sector industrial.
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8.4. INTEGRACION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE EN LOS ELEMENTOS CURRICULARES
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2.3. Elabora planes de reduccion de costes de X X X X
anoeradtico-en—viviend
\JUI IOUIIIU Ul IUIsULI\JU O VIVICT I\.lGlO,
id onde el
ol R A TSR
T = e < o] @™ [O
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables 9 (E) o ¥ 8 b_j '(-'J{
2.4. Investiga recursos en la red o programas 9 X X
mformahcazs gue ayuden a reducir los costes
CSHE o Bt G%QEWénda.
7. Analizar la importancia que 1os recursos -t ’Rcbucivc plf)bi'cmdb .Ult:. L,UIIV.UIt.;iL’)II de—energfas—y
energéticos tienen en la sociedad actual, cal_cuI@@U@Q@Jmm%m@ﬁgwlentos empleando las
o AR " ISP unidades adecuadas.
UCSUITUTCTIUU Tas TOTTTTaS Ut ProudclliulT utc
1. R34 48 slas, ASESRMRERS deRilidedesay | 1.1. Describe la funcidon de los elementos que |X X
wd‘%@éﬁﬁg@%@é Rl deiHRaResssRY constituyen una méauina dada, explicando
de8efsBHIB:los principales elementos que los | 4 o §& fQ‘E#ed ﬁrl%ﬁé[ CO” Cgobu%rr:f?rgt?g% Qdionanddlas
componen, utilizando el vocabulario relacionadp &on e cos A pro ucmon & |mpacto ambiental que
con el tema. produce y la sostenibilidad.
1.2. Desmonta maquinas de uso comun X X X
realizando un analisis mecanico de las
1.3. ngl'ﬁénacﬁagramas de bloques de diferentes tipos|de
centrales de produccion de energia explicandal cada ino
d% l]ls b oqcues constitutivos relac*onandolos entfes|. X
1.3.”Explica onversion de movimientos que
tiene lugar en maquinas.
2% f@é‘ﬁ&%léﬁslé@” nﬂHSe%“ S4€ flaunto d‘?,VSte?(
é‘}& Jfalena M’éqw ificio este certificado
energéticamen X X
2.2. Analiza y calcula las facturas de los distintos consumos
energéticos en una vivienda utilizando una hoja de X
~AAl~ylA
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1.5. Reconoce los distintos elementos auxiliares
de una maquina y justifica su funcionamiento.

X
1.6. Disefia mediante programas de simulacién
el sistema mecanico que solucione un problema
técnico real. X X
- ] . o 2.1. Monta, simula y comprueba circuitos
2. Verificar el funcionamiento de  circuitos |  glgctricos y electronicos reales en el aula- taller.
eléctrico—electrénicos, neumaticos e X X
hidraulicos, analizando sus caracteristicas
te_c_nlcas, interpretando Sus - esquemas, 2.2. Analiza y compara las caracteristicas
utilizando Ios_aparatos y equipos de medida técnicas de diferentes modelos de
adecuados,  interpretando Y, valorando 10s | o0 trodomesticos utilizando catalogos de X X
resultgdos . obtenllclios’ .apoyandosg en el fabricantes como documentacion.
montaje o simulacion fisica de los mismos. —
2.3. Identifica todos los componentes de un
sistema neumatico, ya sea en visién directa, en
simulador informatico o en esquema sobre X
papel.
2.3. Interpreta y valora los resultados obtenidos
de circuitos eléctrico-electronicos,
neumaticos o hidraulicos. X X
Criterio de evaluacion —
Estandar de aprendizaje evaluables 3 % N 23 m i
= P ©c m P
3.1. Calcula los parametros eléctricos de un
3. Realizar esquemas de circuitos que dan circuito eléctrico de una o mas mallas, a partir
solucion a problemas técnicos mediante de un esquema dado aplicando las leyes de X
circuitos eléctrico-electronicos, neumaticos o Kirchhoff.
hidraulicos con ayuda de simuladores 3.2. Disefia circuitos eléctricos
informaticos y calcular los parametros utilizando X X

caracteristicos de los mismos.

programas de simulacion.
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3.3. Disefia circuitos neumaticos
utilizando
programas de simulacion.

Bloque 3. Programacion y robdtica.

1. Adquirir las habilidades y los conocimientos
necesarios para elaborar  programas
informaticos estructurados, utilizando recursos
de programacién tales como: variables de
diferentes tipos, bucles, sentencias
condicionales y funciones de programacion.

1.1. Realiza programas capaces de resolver
problemas sencillos, realizando el diagrama
de flujo correspondiente.

1.2. Desarrolla programas utilizando diferentes
tipos de variables, bucles y sentencias
condicionales.

1.3. Elabora un programa informatico estructu-
rado que resuelva un problema relaciona-
do con la robdtica.

2. Disefiar y construir robots con los actuadores
y sensores adecuados cuyo funcionamiento
solucione un problema planteado.

2.1. Comprende y utiliza sensores y actuadores
utilizados habitualmente en un robot.

2.2. Disefia y construye un robot con los
actuadores y sensores adecuados para que su
funcionamiento solucione un problema
planteado.

2.3. Participa como integrante de un equipo de
trabajo de forma activa, en el disefio y montaje
de un robot.

X X
X X
X X

X
X

Bloque 4. Introduccion a la ciencia de los materiales
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1. Analizar las propiedades de los materiales . i
utilizados en la construccion de objetos 1.1. Establece la relacion que existe entre la
tecnologicos, reconociendo su estructura estructura interna de los materiales y sus X
interna y relacionandola con las propiedades.
propiedades que presentan y las
modificaciones que se puedan producir.
11.2. Explica como se pueden modificar las
propiedades de los materiales teniendo en X X
cuenta su estructura interna.
1.3. Reconoce las propiedades de los materiales X
y sus aplicaciones tecnoldgicas.
2.1. Describe apoyandose en la informaciéon que
te pueda proporcionar internet algun material
nuevo o novedoso que se utilice para la
obtencion de nuevos productos tecnologicos.  |X X X X
Bloque 5. Procedimientos de fabricacion.
Criterio de evaluacion Estandar de aprendizaje evaluables 1 'L_> @) < 8 l|:|IJJ (Lﬂ
1. Describir las técnicas utilizadas en los 1.1. Explica las principales técnicas utilizadas en el
procesos de fabricacion tipo, asi como el proceso de fabricacion de un producto dado.
impacto medioambiental que puede producir. X X
1.2. Conoce el impacto medioambiental que
pueden producir las técnicas de produccién X X
utilizadas y propone alternativas para reducir
dicho impacto.
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2. ldentificar las maquinas y herramientas
utilizadas, asi como las condiciones de
seguridad propias de cada una de ellas,

apoyandose en la informacion
proporcionada en las web de los
fabricantes.

2.1. ldentifica las maquinas y las herramientas
utilizadas en los procedimientos de
fabricacion.

2.2. Realiza practicas de procedimientos de
fabricacion con las maquinas-herramientas
disponibles en el aula-taller teniendo en
cuenta las principales condiciones de
seguridad tanto desde el punto de vista del
espacio como de la seguridad personal.

3. Conocer las diferentes técnicas de fabricacion
en impresion 3D.

3.1. Describe las fases del proceso de fabricacion
en impresién 3D.

3.2. Reconoce los diferentes tipos de impresion 3
D y su aplicacion en la industria.

3.3. Construye una pieza sencilla con la impresora
3D, disefiandola o utilizando repositorios de piezas
imprimibles en Internet.

3.3. Construye una pieza sencilla con la impresora
3D, disefiandola o utilizando repositorios de piezas
imprimibles en Internet.

X X

X
X X
X X

Bloque 6.

Productos tecnoldgicos: Diseno, produccion y comercializacion
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Criter g , o 5 K ST o)
riterio de evaluacion Estandar de aprendizaje evaluables = o 2] = L]
) o %) O
1. Identificar las etapas necesarias para la 2.1. Analiza la influencia en la sociedad de la
creacion de un producto tecnolégico desde su introduccion de nuevos productos
origen hasta su comercializacion, tecnoldgicos. X X
describiendo cada una de ellas.
2. Investigar la influencia de un producto | 3.1. Desarrolla el esquema de un sistema de
tecnoldégico en la sociedad y proponer gestion de la calidad y/o posible modelo de
mejoras tanto desde el punto de vista de su excelencia, razonando la importancia de X X
utilidad como de su posible impacto social. cada uno de los agentes implicados, con el
apoyo de un soporte informatico.
3. Explicar las diferencias y similitudes entre un | 3.2. Valora de forma critica la implantacién de un
modelo de excelencia y un sistema de modelo de excelencia o de un sistema de
gestion de la calidad identificando los gestion de calidad en el disefio, produccion y
principales actores que intervienen, comercializacién de productos. X X
valorando criticamente la repercusién que su
implantacion puede tener sobre los productos
desarrollados y exponiéndolo de forma oral
con el soporte de una presentacion.
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TECNOLOGIA INDUSTRIAL I

BLOQUE 1. MATERIALES

s & B [ B B &
Criterios de evaluaciéon Estandares de aprendizaje evaluables s O 7 o
(&)
1. Identificar las caracteristicas de los materiales para|/1.1Explica cémo se pueden modificar las
una aplicacion concreta teniendo en cuenta suspropiedades de los materiales teniendo en cuenta «
propiedades intrinsecas y su estructura interna. su estructura interna.
1.2Conoce como se realizan los diferentes
ensayos e interpreta los resultados obtenidos. X
2.Conocer los diferentes procesos que modifican las2.1. Entiende la informacién obtenida en los X
propiedades de los materiales. diagramas de equilibrio de fases.
2.2. Diferencia y conoce los tratamientos térmicos X
empleados para modificar las propiedades de un
material.
3. Investigar el uso de nuevos materiales, sus3.1. Investiga y busca informacion de nuevos X X
propiedades y aplicaciones. materiales para aplicaciones tecnoldgicas en
Internet
BLOQUE 2 PRINCIPIO DE MAQUINAS
L .. 3 L. ~ - ] < (&) L (&)
Criterios de Evaluacién Estandares de aprendizaje evaluables o g o < 8 u 3
7]
(&)
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1. Conocer y entender los conceptos fundamentales
relacionados con la mecanica, la electricidad y el
magnetismo; y los utiliza para resolver problemas
mediante procesos de resolucion de manera
razonada y coherente.

1.1 Entiende y utiliza los conceptos
fundamentales mecanicos y eléctricos y resuelve
ejercicios relacionados con estas magnitudes.

1.2 Comprende y adquiere los conocimientos
relacionados con el magnetismo, necesarios
para entender el funcionamiento de motores
eléctricos.

2. Comprender los principios de la termodinamica,
asi como los diferentes ciclos termodinamicos en los
que se basa el funcionamiento de las maquinas
térmicas.

21 Maneja con destreza unidades fisicas
relacionadas con los principios termodinamicos, y
soluciona ejercicios en los que se aplican dichos
principios.

2.2 Reconoce y explica los diferentes ciclos
termodinamicos utilizados en maquinas térmicas.

3.Clasificar los distintos tipos de maquinas térmicas,
describiendo las partes constituyentes de las mismas|
y analizando sus principios de funcionamiento.

3.1 Clasifica los diferentes tipos de motores
térmicos, y distingue las caracteristicas principales|
de cada uno de ellos, segun su principio de
funcionamiento.

3.2 Describe el funcionamiento de un ciclo
frigorifico — bomba de calor, nombrando sus
componentes, definiendo y explicando cada uno de
ellos.

4. Analizar el funcionamiento de los diferentes tipos
de motores eléctricos reconociendo las partes mas
importantes de los mismos, y calcular sus
parametros caracteristicos.

4.1 Identifica las diferentes partes de un motor|
eléctrico, a partir del desmontaje de motores
eléctricos reales en el aula-taller o utilizando
aclirsns infarmaticas

4.2.Soluciona problemas relacionados con el
calculo de parametros tipicos de funcionamiento
de motores eléctricos.
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4.3.Distingue las partes mas importantes de los|
motores eléctricos y describe las diferencias entre
motores de corriente continua y corriente alterna.

BLOQUE 3:SISTEMAS AUTOMATICOS

- - [a] < (&) w ®)
Criterios de Evaluacidn Estandares de aprendizaje evaluables o CEJ o < 8 (I-% IEI)J
(&)
1.Entender la importancia de los sistemas/1.1Diferencia entre sistemas de control de lazo
automaticos en la vida actual conociendo los tiposjabierto y cerrado proponiendo ejemplos razonados
que hay y distinguir todos los componentes y sefales/de los mismos.
tipicas que contienen, comprendiendo la funciéon de
cada uno de ellos. 1.2ldentifica y explica la funcion de los elementos |
sefiales tipicos de un sistema automatico de
control.
1.3 Clasifica los tipos de transductores empleados
en los sistemas de control e indica su principio de
funcionamiento.
1.4 Diferencia entre las distintas sefiales de control
que puede producir un regulador o controlador de
un sistema de control.
2. Utilizar las herramientas matematicas necesarias2.1Simplifica sistemas automaticos operando con
para realizar operaciones de diagramas de bloques ydiagramas de bloques y determina su funcién de
analizar la respuesta de un sistema de control antefransferencia
determinadas entradas verificando la estabilidad del
mismo. 2.2Averigua si un sistema de control es estable
utilizando algun método de analisis matematico.
3.Verificar el funcionamiento de sistemas automaticosi3.1Disefia sistemas de control sencillos para X X X
mediante simuladores reales o virtuales,japlicaciones concretas y verifica su funcionamiento

IES Sefarad. Curso 2019-2020




Programacion del departamento de Tecnologia.

interpretando esquemas e identificando las sefales
de entrada-salida en cada bloque del mismo.

\rsnediante el montaje fisico en el aula-taller y/o su

imulacion informatica.

BLOQUE 4: CIRCUITOS Y SISTEMAS LOGICOS

circuito, verificando que las senales obtenidas son
correctas.

- - (] < (&) w (&)
Criterios de Evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables o CEJ o < 8 % EJ)
(&]
1.Conocer y entender los distintos sistemas de [1.1Realiza conversiones entre los diferentes
numeracion utilizados en la electrénica digital asi [sistemas y codigos de numeracion. X
como los principios y propiedades que rigen la
representacion de funciones logicas.
1.2Comprende las operaciones basicas |
propiedades del Algebra de Boole, para representar|
funciones logicas. X
1.3Realiza tablas de verdad que resuelvan
problemas técnicos concretos, identificando los
valores de las salidas a partir de las condiciones de X
los valores de las entradas.
2.Disefiar mediante puertas logicas, sencillos2.1.Simplifica funciones légicas digitales utilizando
automatismos de control aplicando procedimientos demétodos  de  simplificacion adecuados €
simplificacion de circuitos logicos, y verificando sus/MPlementalas con puertas Iogicas. X
resultados mediantes programas de simulacién
informatica o circuitos reales. 2.2.Comprueba el funcionamiento de circuitos|
I6gicos, utilizando programas de simulacion
informaticos o mediante el montaje fisico del X
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3.Analizar el funcionamiento de circuitos logicos
combinacionales, describiendo las caracteristicos vy

3.1 Comprende y verifica el funcionamiento de
circuitos combinacionales, mediante software de|

comprobando su ciclo de funcionamiento.

apllcacpne~s de Io§ bquues_cgnstltutlvos utlllzandolosSimulacién o realizando el montaje real de los X
en el disefio de circuitos digitales que respondan amismos.
problemas técnicos.
3.2.Disefia con autonomia circuitos 16gicos
combinacionales con bloques integrados partiendo
de especificaciones concretas y proponiendo el X
posible esquema de circuito.
BLOQUE 5: CONTROL Y PROGRAMACION DE SISTEMAS AUTOMATICOS
o Ll . o = = o o w o
Criterios de Evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables o g o 8 w (U_J)
S 7]
1.Comprender el funcionamiento de los distintos [1.1. Explica el funcionamiento de los biestables
circuitos secuenciales, siendo capaz de analizarlos indicando los diferentes tipos y sus tablas de
y disefarlos, realizando sus cronogramas verdad asociadas.
correspondientes, visualizandolos graficamente [1.2. Disefia circuitos logicos secuenciales sencillos|
mediante el equipo mas adecuado o programas de con biestables a partir de especificaciones
simulacion. cpncretas y elaborando el esquema del
1.3. Dibuja y comprueba cronogramas de circuitos
secuenciales explicando los cambios que se
producen en las sefales utilizando programas
de simulacién.
1.4. Disefa circuitos secuenciales eléctricos
mediante sus grafos correspondientes,
representando su  circuito  eléctrico X

2.Relacionar los tipos de microprocesadores
utilizados en ordenadores y automatas, buscando
la informacidon en internet y describiendo las
principales prestaciones y aplicaciones de los

1.1. Identifica los principales elementos que
componen un microprocesador tipo
comparalo con algin  microprocesador
comercial, trabajando en equipo de manera
responsable y colaborativa, utilizando recursos|
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mismos. en la red.

1.2. Identifica y describe las partes de un automata
programable, asi como sus aplicaciones en el
sector industrial.

8.5. ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES DEL ALUMNADO

TECNOLOGIA INDUSTRIAL |

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables Instrumentos de evaluacidn

Bloque 1: Recursos Energéticos

1.1. Resuelve problemas de conversién de
energias y calculo de trabajo, potencias Y - pryeba especifica
rendimientos empleando las  unidades

1. Analizar la importancia que los recurso adecuadas.
energéticos tienen en la sociedad actual/1.2. Describe las diferentes fuentes de energia
describiendo las formas de produccién de cada una relacionandolas con el coste de produccion, el - Anglisis de producciones
de ellas, asi como sus debilidades y fortalezas en el impacto ambiental que produce y I4 .
: ; - - Coevaluacion
desarrollo de una sociedad sostenible. sostenibilidad.

1.3. Dibuja diagramas de bloques de diferentes . )
tipos de centrales de produccion de energia | - Analisis de producciones
explicando cada uno de sus bloques - Coevaluacion
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2.3. Elabora planes de reduccion de costes de
consumo energético en viviendas,
identificando aquellos puntos donde el

consumo pueda ser reducido.

- Analisis de producciones
- Escala de observacion

2.4. Investiga recursos en la red o programas
informaticos que ayuden a reducir los costes
de consumo energético en la vivienda.

- Analisis de producciones

- Escala de observacion

Bloque 2. Maquinas y sistemas.

1. Analizar los bloques constitutivos de sistemas
y/o maquinas, interpretando su interrelacion y
describiendo los principales elementos que los
componen, utilizando el vocabulario relacionado
con el tema.

1.1. Describe la funciéon de los elementos que | - Escala de observacion
constituyen una maquina dada, explicando
de forma clara y con el vocabulario técnico
adecuado su contribucion al conjunto.
1.2. Desmonta maquinas de uso comun | -Analisis de producciones
realizando un analisis mecanico de las N
mismas. - Escala de observacion

1.3. Explica la conversiéon de movimientos que
tiene lugar en maquinas.

- Registro anecdético

- Escala de observacion

1.4. Calcula las magnitudes mecanicas mas
caracteristicas de una maquina.

- Prueba especifica

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Instrumentos de evaluacion
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1.5. Reconoce los distintos elementos auxiliares
de una maquina vy justifica su

funcionamiento.

- Escala de observacion

1.6. Disefa mediante programas de simulacion
el sistema mecanico que solucione un
problema técnico real.

- Analisis de producciones

- Escala de observacion

circuitos
neumaticos e

2. Verificar el funcionamiento de
eléctrico—electronicos,
hidraulicos, analizando sus caracteristicas
técnicas, interpretando sus esquemas,
utilizando los aparatos y equipos de medida
adecuados, interpretando y valorando los
resultados obtenidos apoyandose en el
montaje o simulacion fisica de los mismos.

21. Monta, simula y comprueba circuitos
eléctricos y electronicos reales en el aula-
taller.

- Analisis de producciones

- Escala de observacion

2.2. Analiza y compara las caracteristicas | - Analisis de producciones
técnicas de diferentes modelos de N
electrodomeésticos utilizando catalogos de | - Escala de observacion
fabricantes como documentacion.

2.3. lIdentifica todos los componentes de un | - Lista de control

sistema neumatico, ya sea en visién directa,
en simulador informatico o en esquema
sobre papel.

2.4. Interpreta y valora los resultados obtenidos
de circuitos eléctrico-electronicos,
neumaticos o hidraulicos.

- Prueba especifica

- Andlisis del cuaderno de clase

Criterio de evaluacion

Estandar de aprendizaje evaluables

Instrumentos de evaluacion
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3. Realizar esquemas de circuitos que dan
soluciéon a problemas técnicos mediante
circuitos eléctrico-electrénicos, neumaticos o
hidraulicos con ayuda de simuladores
informaticos y calcular los parametros
caracteristicos de los mismos.

3.1. Calcula los parametros eléctricos de un | - Prueba especifica
circuito eléctrico de una o mas mallas, a .
partir de un esquema dado aplicando las | -Analisis del cuaderno de clase
leyes de Kirchhoff.
3.2. Disefia circuitos eléctricos - Analisis de producciones
utilizando
- Escala de observacion
programas de simulacion.
3.3. Disefia circuitos neumaticos - Analisis de producciones
utilizando

programas de simulacion.

- Escalas de observacion

Bloque 3. Programacion y robética.

Adquirir las habilidades y los conocimientos
necesarios para elaborar  programas
informaticos estructurados, utilizando recursos
de programacion tales como: variables de
diferentes tipos, bucles, sentencias
condicionales y funciones de programacion.

1.1. Realiza programas capaces de resolver | - Andlisis de producciones
p_roblemas sgncﬂlos, re_allzando el | _ Escala de observacion
diagrama de flujo correspondiente.

1.2. Desarrolla  programas utilizando | - Analisis de producciones
dlferentgs tipos _ Qe variables, bucles Yy | _ Escala de observacién
sentencias condicionales. o

- Pruebas objetivas
1.3. Elabora un programa informatico | - Analisis de producciones
estru_ctu- rado que resgglva un problema | _ Escala de observacion
relaciona- do con la robdtica.
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2. Disefiar y construir robots con los actuadores
y sensores adecuados cuyo funcionamiento
solucione un problema planteado.

2.1. Comprende vy utiliza sensores y actuadores
utilizados habitualmente en un robot.

- Analisis de producciones
- Escala de observacion

- Pruebas objetivas

2.2. Disefia y construye un robot con los
actuadores y sensores adecuados para que
su funcionamiento solucione un problema
planteado.

- Analisis de producciones
- Escala de observacion

- Coevaluacion

2.3. Participa como integrante de un equipo
de trabajo de forma activa, en el disefio y
montaje de un robot.

- Analisis de producciones

- Escala de observacion

Bloque 4. Introduccion a la ciencia de los materiales

1. Analizar las propiedades de los materiales
utilizados en la construccion de objetos
tecnoldgicos, reconociendo su estructura
interna y relacionandola con las
propiedades que presentan y las
modificaciones que se puedan producir.

- Registro anecdético

1

1.1. Establece la relacién que existe entre la
estructura interna de los materiales y sus .
) - Diario de clase
propiedades.
- Prueba especifica
2. Explica cémo se pueden modificar las | - Registro anecdético

propiedades de los materiales teniendo en
cuenta su estructura interna.

- Escala de observacion

1.3. Reconoce las propiedades de los materiales
y sus aplicaciones tecnoldgicas.

- Registro anecdético
- Diario de clase

- Prueba especifica
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2.1. Describe, apoyandose en la informacién que
te pueda proporcionar internet, algun material
nuevo o novedoso que se utilice para la
obtencién de nuevos productos tecnoldgicos.

- Analisis de producciones
- Escala de observacion

- Coevaluacion

Bloque 5. Procedimientos de fabricacion.

Criterio de evaluacion

Estandar de aprendizaje evaluables

Instrumentos de evaluacion

1. Describir las técnicas utilizadas en los
procesos de fabricacion tipo, asi como el
impacto medioambiental que puede producir.

1.1. Explica las principales técnicas utilizadas en
el proceso de fabricacion de un producto
dado.

- Registro anecdético
- Diario de clase

- Prueba especifica

1.2. Conoce el impacto medioambiental que
pueden producir las técnicas de produccién
utilizadas y propone alternativas para
reducir dicho impacto.

- Analisis de producciones

- Escala de observacion
- Coevaluacion

2. Identificar las maquinas y herramientas
utilizadas, asi como las condiciones de
seguridad propias de cada una de ellas,
apoyandose en la informacion
proporcionada en las web de los fabricantes.

2.1. Identifica las maquinas y las herramientas | - Registro anecdético
utilizadas en los procedimientos de L
B - Diario de clase
fabricacion.
- Prueba especifica
2.2. Realiza practicas de procedimientos de | - Analisis de producciones

fabricacion con las maquinas-herramientas
disponibles en el aula-taller teniendo en
cuenta las principales condiciones de
seguridad tanto desde el punto de vista del
espacio como de la seguridad personal.

- Escala de observacion
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3. Conocer las diferentes técnicas de fabricacion
en impresion 3D.

3.1. Describe las fases del proceso de fabricacion
en impresién 3D.

- Escala de observacion

- Lista de control

3.2. Reconoce los diferentes tipos de impresion
3 Dy su aplicacion en la industria.

- Escala de observacion

- Lista de control

3.3. Construye una pieza sencilla con la impresora
3D, disenandola o utilizando repositorios de piezas
imprimibles en Internet.

- Analisis de producciones

- Escala de observacion

Bloque 6. Productos tecnoldgicos: Disefo, produccion y comercializacion.

1. Identificar las etapas necesarias para la
creacion de un producto tecnolégico desde su
origen hasta su comercializacion,
describiendo cada una de ellas.

1.1. Disefna la propuesta de un nuevo producto
tomando como base una idea dada,
explicando el objetivo de cada una de las
etapas significativas necesarias para lanzar

el producto al mercado.

- Analisis de producciones
- Escala de observacién

- Coevaluacion

2. Investigar la influencia de un producto
tecnoldégico en la sociedad y proponer
mejoras tanto desde el punto de vista de su
utilidad como de su posible impacto social.

2.1. Analiza la influencia en la sociedad de la
introduccién de nuevos productos

tecnolégicos.

- Lista de control

3. Explicar las diferencias y similitudes entre un
modelo de excelencia y un sistema de gestion
de la calidad identificando los principales
actores que intervienen, valorando
criticamente la repercusién  que su
implantacion puede tener sobre los productos

3.1. Desarrolla el esquema de un sistema de
gestion de la calidad y/o posible modelo de
excelencia, razonando la importancia de
cada uno de los agentes implicados, con el

apoyo de un soporte informatico.

- Analisis de producciones
- Escala de observacion

- Analisis del cuaderno de clase
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con el soporte de una presentacion. modelo de excelencia o de un sistema de
gestion de calidad en el disefio, produccion y

desarrollados y exponiéndolo de forma oral | 3.2. Valora de forma critica la implantacion de un | - Analisis de producciones
- Escala de observacion

mercializacion r tos.
comercializacion de productos - Analisis del cuaderno de clase

TECNOLOGIA INDUSTRIAL II

BLOQUE 1: MATERIALES

Criterios de evaluacién Estandares de aprendizaje evaluables

Instrumentos de evaluacion

1. Identificar las caracteristicas de los materiales paral1.1.Explica cémo se pueden modificar las
una aplicacion concreta teniendo en cuenta suspropiedades de los materiales teniendo en cuenta
propiedades intrinsecas y su estructura interna. su estructura interna.

Pruebas objetivas

1.2.Conoce cémo se realizan los diferentes
ensayos e interpreta los resultados obtenidos.

Pruebas objetivas

2.Conocer los diferentes procesos que modifican lasR.1. Entiende la informacion obtenida en los
propiedades de los materiales. diagramas de equilibrio de fases.

Pruebas objetivas

Anadlisis de producciones

2.2. Diferencia y conoce los tratamientos térmicos
empleados para modificar las propiedades de un

Andlisis de producciones
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material.

Pruebas de composicién

3. Investigar el uso de nuevos materiales, sus|
propiedades y aplicaciones.

3.1. Investiga y busca informacion de nuevos

materiales para aplicaciones tecnoldgicas en
Internet

Pruebas de composicién

BLOQUE 2: PRINCIPIOS DE MAQUINAS

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Instrumentos de evaluacion

1.Conocer y entender los conceptos fundamentales
relacionados con la mecanica, la electricidad y el
magnetismo; y los utiliza para resolver problemas
mediante procesos de resolucion de manera
razonada y coherente.

1.1 Entiende vy utiliza los conceptos
fundamentales mecanicos y eléctricos y
resuelve ejercicios relacionados con estas
magnitudes.

Pruebas objetivas

Analisis de producciones

1.2 Comprende y adquiere los conocimientos
relacionados con el magnetismo, necesarios
para entender el funcionamiento de motores
eléctricos.

Pruebas objetivas

2.Comprender los principios de la termodinamica,
asi como los diferentes ciclos termodinamicos en los
que se basa el funcionamiento de las maquinas
térmicas.

2.1 Maneja con destreza unidades fisicas
relacionadas con los principios termodinamicos,
y soluciona ejercicios en los que se aplican
dichos principios.

Pruebas objetivas

2.2 Reconoce y explica los diferentes ciclos
termodinamicos utilizados en maquinas térmicas.

Pruebas objetivas

Analisis de producciones

3.Clasificar los distintos tipos de maquinas térmicas,

y analizando sus principios de funcionamiento.

describiendo las partes constituyentes de las mismas

3.1 Clasifica los diferentes tipos de motores
térmicos, y distingue las caracteristicas
principales de cada uno de ellos, segun su
principio de funcionamiento.

Pruebas objetivas
Analisis de producciones
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3.2 Describe el funcionamiento de un ciclo
frigorifico — bomba de calor, nombrando sus
componentes, definiendo y explicando cada uno
de ellos.

Pruebas objetivas
Pruebas de composicién

4.Analizar el funcionamiento de los diferentes tipos
de motores eléctricos reconociendo las partes mas
importantes de los mismos, y calcular sus
parametros caracteristicos.

4.1.ldentifica las diferentes partes de un motor|
eléctrico, a partir del desmontaje de motores
eléctricos reales en el aula-taller o utilizando
recursos informaticos.

Analisis de producciones

Listas de control

4.2.Soluciona problemas relacionados con el
calculo de parametros tipicos de funcionamiento
de motores eléctricos.

Pruebas objetivas

Autoevaluacion

4.3.Distingue las partes mas importantes de los
motores eléctricos y describe las diferencias
entre motores de corriente continua y corriente
alterna.

Pruebas objetivas

Andlisis de producciones

BLOQUE 3: SISTEMAS AUTOMATICOS

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Instrumentos de evaluacion

1.Entender la importancia de los sistemas
automaticos en la vida actual conociendo los tipos
que hay y distinguir todos los componentes y sefales|
tipicas que contienen, comprendiendo la funcién de
cada uno de ellos.

de los mismos.

1.1.Diferencia entre sistemas de control de lazo
abierto y cerrado proponiendo ejemplos razonados|

Pruebas objetivas

1.2.ldentifica y explica la funcidon de los
elementos y sefales tipicos de un sistema
automatico de control.

Pruebas objetivas

Pruebas de composicién
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- D

1.3.Clasifica los tipos de transductores empleados
n los sistemas de control e indica su principio de
uncionamiento.

Pruebas objetivas

Andlisis de producciones

1.4.Diferencia entre las distintas senales de
control que puede producir un regulador o
controlador de un sistema de control.

Pruebas objetivas

Pruebas de composicién

2. Utilizar las herramientas matematicas necesarias|
para realizar operaciones de diagramas de bloques vy,
analizar la respuesta de un sistema de control ante
determinadas entradas verificando la estabilidad del

2.1Simplifica sistemas automaticos operando con
diagramas de bloques y determina su funcién de
transferencia

Pruebas objetivas

mismo.

2.2Averigua si un sistema de control es estable
utilizando algun método de andlisis matematico.

Pruebas objetivas

3.Verificar el funcionamiento de sistemas automaticos
mediante simuladores reales o virtuales, interpretando
esquemas e identificando las sefales de entrada-

3.1 Disena sistemas de control sencillos para
aplicaciones concretas y verifica

salida en cada bloque del mismo.

aula taller y/o simulacién informéatica

syl Autoevaluacion
funcionamiento mediante el montaje fisico en elggcalas de observacion

BLOQUE 4: CIRCUITOS Y SISTEMAS LOGICOS

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Instrumentos de evaluacién

1.Conocer y entender los distintos sistemas de
numeracion utilizados en la electrénica digital asi

1.1 Realiza conversiones entre los diferentes
sistemas y cédigos de numeracion.

Pruebas objetivas
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como los principios y propiedades que rigen la
representacion de funciones logicas.

1.2 Comprende las operaciones basicas
propiedades del Algebra de Boole,
representar funciones logicas.

Y|
paral

Pruebas objetivas

1.3 Realiza tablas de verdad que resuelvan
problemas técnicos concretos, identificando
los valores de las salidas a partir de las
condiciones de los valores de las entradas.

Pruebas objetivas

Analisis de producciones

2.Disefiar mediante puertas logicas, sencillos
automatismos de control aplicando procedimientos de
simplificacion de circuitos logicos, y verificando sus|

2.1.Simplifica funciones logicas digitales utilizando
métodos de simplificacion adecuados e
impleméntalas con puertas ldgicas.

Analisis de producciones

resultados mediantes programas de simulacién
informatica o circuitos reales.

2.2.Comprueba el funcionamiento de circuitos
I6gicos, utilizando programas de simulacion
informaticos o mediante el montaje fisico del
circuito, verificando que las sefiales obtenidas son
correctas.

Andlisis de producciones

Listas de control

3.Analizar el funcionamiento de circuitos légicos
combinacionales, describiendo las caracteristicos y
aplicaciones de los bloques constitutivos utilizandolos
en el disefio de circuitos digitales que respondan a
problemas técnicos.

3.1. Comprende y verifica el funcionamiento de
circuitos combinacionales, mediante software de
simulacion o realizando el montaje real de los
Mmismos.

Autoevaluacion

Listas de control

3.2.Disefia con autonomia circuitos légicos
combinacionales con bloques integrados partiendo
de especificaciones concretas y proponiendo el
posible esquema de circuito.

Andlisis de producciones

Escalas de observacion

BLOQUE 5: CONTROL Y PROGRAMACION DE
SISTEMAS AUTOMATICOS

Criterio de evaluacion

Estandar de aprendizaje evaluables

Instrumentos de evaluacion
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1.Comprender el funcionamiento de los distintos
circuitos secuenciales, siendo capaz de analizarlos
y disefarlos, realizando sus cronogramas
correspondientes, visualizandolos graficamente
mediante el equipo mas adecuado o programas de
simulacion.

1.1.Explica el funcionamiento de los biestables
indicando los diferentes tipos y sus tablas de
verdad asociadas.

Pruebas objetivas

1.2.Disefia circuitos l6gicos secuenciales sencillos
con biestables a partir de especificaciones
concretas y elaborando el esquema del circuito.

Analisis de producciones

Escalas de observacion

1.3.Dibuja y comprueba cronogramas de circuitos
secuenciales explicando los cambios que se
producen en las sefales utilizando programas de
simulacion.

Andlisis de producciones

Autoevaluacion

1.4.Disefia circuitos secuenciales eléctricos
mediante sus grafos correspondientes,
representando  su circuito  eléctrico |

comprobando su ciclo de funcionamiento.

Andlisis de producciones

Escalas de observacion

2.Relacionar los tipos de microprocesadores
utilizados en ordenadores y automatas, buscando
la informaciéon en internet y describiendo las
principales prestaciones y aplicaciones de los
mismos.

2.1.ldentifica los principales elementos que
componen un microprocesador tipo y comparalo
con algun microprocesador comercial, trabajando
en equipo de manera responsable y colaborativa,
utilizando recursos en la red.

Pruebas objetivas

Listas de control

2.2.ldentifica y describe las partes de un
autobmata  programable, asi como  sus

aplicaciones en el sector industrial.

Pruebas objetivas

Analisis de producciones
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8. 6. CRITERIOS DE EVALUACION

A los bloques de contenido tratados en cada evaluacion se les ha asignado un

porcentaje en funcion de los siguientes criterios:
1. la importancia que tiene para la formacion del alumno
2. la complejidad de los conceptos que deben trabajarse

3. las actividades practicas o proyectos que se proponen a los alumnos para

realizar en clase
4. el tiempo que se prevé dedicar a cada bloque de contenido

Estos criterios son los que se han tenido en cuenta también para asignar los

porcentajes de los criterios de evaluacién y de los estandares de aprendizaje evaluables.

A su vez, a los criterios de evaluaciéon de cada bloque de contenido se les ha
asignado un porcentaje de forma la suma de los porcentajes de todos criterios de evaluacién

de cada bloque de contenido es igual al 100%.

La calificacion de cada estandar de aprendizaje evaluable se establece en un rango
de puntuacion entre 0 y 10 puntos. Cada estandar de aprendizaje tiene un peso proporcional
en el valor final de cada criterio de evaluacion.

A continuacién se indican los porcentajes que se establecen para cada bloque de
contenido en cada evaluacion, asi como el peso que tiene cada uno de ellos en la nota final
del curso.

TECNOLOGIA INDUSTRIAL |

BLODCéUE % PRIMERA | % SEGUNDA | % TERCERA
CONTENIDOS EVALUACION | EVALUACION | EVALUACION
1 60
2 40 70
3 80
4 20
5 20
6 10
TOTAL 100 100 100

La nota final del curso sera la media aritmética entre las tres notas de cada una de

las evaluaciones.
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A continuacién se indican los porcentajes de cada bloque de contenido, de cada criterio de
evaluacion y de cada estandar de aprendizaje evaluable por evaluaciones.

PRIMERA EVALUACION
BC 1 (%) CE % EAE PORCENTAJE
1.1.1 20
1.1 60 1.2.1 20
TERCERA EVALUACION
BC 3 (%) CE % EAE PORCENTAJE
80% 3.1 30 3.1.1 10
3.1.2 10
3.1.3 10
3.2 70 3.2.1 20
3.22 40
3.2.3 10
TOTAL% 100 TOTAL % 100
BC 4 (%) CE % EAE PORCENTAJE
20% 4.1 70 411 30
4.1.2 10
4.1.3 30
4.2 30 4.2.1 30
100 TOTAL % 100 TOTAL % 100
o e 22 " i e e
2.2.1 20
2.2.2 10
2.2 55 2.2.3 10
70% 2.2.4 15
2.3.1 20
2.3 45 2.3.2 15
2.3.3 10
TOTAL% 100 TOTAL % 100
BC 5 (%) CE % EAE PORCENTAJE
5.1.1 10
51 25 5.1.2 15
5.2.1 10
20% 52 30 5.2.2 20
5.3.1 10
5.3 45 5.3.2 10
5.3.2 25
100 TOTAL % 100 TOTAL % 100
BC 6 (%) CE % EAE PORCENTAJE
6.1 30 6.1.1 30
10% 6.1 25 5.1.2 25 9-2020
5.2.1 35
52 4% 5.2.2 10

100 TOTAL % 100 TOTAL % 100
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TECNOLOGIA INDUSTRIAL II

BLOQUE

DE % PRIMERA |% SEGUNDA |% TERCERA
CONTENIDOS EVALUACION | EVALUACION | EVALUACION
1 50 %

2 50% 20%

3 40%

4 40%

5 100%

TOTAL 100 100 100

El alumno superara cada evaluacion si obtiene una calificacién de 5 o de un valor

superior calculada en funcién de los porcentajes asignados a cada EAE.

La nota final del curso sera la media aritmética entre las tres notas de cada una de

las evaluaciones.

A continuacion se indican los porcentajes de cada bloque de contenido, de cada

criterio de evaluacion y de cada estandar de aprendizaje evaluable por evaluaciones.
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PRIMERA EVALUACION
BC1(%) |CE % |EAE PORCENTAJE
1.1.1 20
1 40 o2 25
50% 1.2.1 15
12 Y 25
1.3 20 [1.3.1. 15
100 TOTAL % 100
BC2(%) |CE % |EAE PORCENTAJE
)1 35 2.1.1 20
SEGUNDA EVALUACION |2-1:2 15
. 2.2.1 20
50% 2.2 35 555 i
BC2 (%) ||CE % |[JEAE PORCENTAJE
20% "24 Y QOO :)é%“bi p és
TOTAL % Joo TAIM % 148
243 25
TOTAL % 100 TOTAL % 100
BC3(%) |CE % |EAE PORCENTAJE
] 311 15
TERCERA|EVALUACION 312 20
31 0 1373 20
BO/5(%) CE % |BAR BORCENTAJE
100% 5.1 60 [5.2.1 26
32 %5 (542 20
3.3 15 |8.3.9 18
TOTAL % 100 |¥8TAL % 180
BC 4 (%) oY 40 |BRH PORCENTAJE
- 2.4.7 20
o AQTAL % 480 [AQTAL % 160
413 15
4o o 421 20
4.2.2 20
4.3.1 15
4. 2
3 > 432 10
TOTAL % 100 TOTAL % 100
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PROCEDIMIENTOS PARA LA RECUPERACION

PROCEDIMIENTO PARA LA RECUPERACION DE LA MATERIA DE UNA EVALUACION
-PRIMERA, SEGUNDA O TERCERA-.

Si al aplicar los criterios de calificacién recogidos anteriormente, el alumno obtuviera
una calificacion menor que 5 en algunas de las evaluaciones: primera, segunda o tercera, el
alumno debera proceder a la recuperacién de la misma con el objetivo de que pueda
superar durante el curso las evaluaciones que correspondan y, asi, pueda superar la

asignatura en la convocatoria ordinaria.

El proceso de recuperacion se referira, unicamente, a aquéllos EAE que el alumno

no haya superado.

El alumno superard una evaluacion que previamente haya suspendido, si la
calificacion obtenida mediante la aplicacion de la ponderacion de los EAE de cada

evaluacion es de un valor igual o superior a 5.

PROCEDIMIENTO PARA LA RECUPERACION DE LA MATERIA EN LA CONVOCATORIA
EXTRAORDINARIA

Si al calcular la calificacion de la materia en la convocatoria ordinaria mediante el
calculo de la media aritmética de las tres evaluaciones el alumno obtuviera una calificacion
menor que 5, debera proceder a la recuperacion de la misma en la convocatoria

extraordinaria.

El proceso de recuperacion se referira Unicamente, a aquéllos EAE que el alumno no

haya superado.

El alumno superara la asignatura, si la calificaciéon obtenida en la convocatoria
extraordinaria, mediante la aplicacién de la ponderacién de los EAE, es de un valor igual o

superior a 5.

8. 6.1 PROCEDIMIENTO PARA LA RECUPERACION DE ALUMNOS PENDIENTES

Segun la Orden de 15/04/2016, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes,
por la que se regula la evaluacion del alumnado en Bachillerato en la Comunidad Autbnoma
de Castilla-La Mancha, “El alumnado que, una vez concluido el proceso ordinario de
evaluacion haya obtenido una calificacion negativa en alguna materia de alguno de los

cursos, podra presentarse a una prueba extraordinaria”. En este sentido, el Departamento

IES Sefarad. Curso 2019-2020



Programacion del departamento de Tecnologia.

realizara una prueba extraordinaria para aquellos alumnos que tengan pendiente la materia

de Tecnologia Industrial 1.

En el caso de que los alumnos cursen la materia de Tecnologia Industrial I, se
encargara de dicha prueba el profesor de esta materia. En caso de que los alumnos no
cursen la materia de Tecnologia Industrial Il, sera el Jefe de Departamento el que convoque
a los alumnos para la realizacion de la prueba final extraordinaria para la recuperacion de la

materia pendiente.

8. 7. ORIENTACIONES METODOLOGICAS, DIDACTICAS Y ORGANIZATIVAS

La Tecnologia Industrial | es una materia donde los aspectos de contenido
conceptual tienen mas peso que los aspectos procedimentales ya que prepara para
estudios superiores donde es necesario poseer una serie de conocimientos conceptuales
técnicos que son importantes. Sus contenidos integran conocimientos desarrollados en
otras asignaturas, principalmente en las de caracter matematico y cientifico, por lo cual
habria que darle un enfoque interdisciplinar para favorecer la conexion de los contenidos

con otras areas y temas de actualidad.

No obstante, no es posible olvidar aquellos aspectos procedimentales que
caracterizan al area de Tecnologia como el uso del aula-taller para realizar practicas donde
el alumnado pueda desarrollar destrezas y comprobar la veracidad de los principios que
estudia. En este contexto es importante el que los alumnos trabajen de forma auténoma y
colaborativa teniendo en cuenta las normas de seguridad y salud propias del uso de un

aula-taller.

Por otra parte, es fundamental utilizar programas de simulacion informatica como
una herramienta para facilitar la adquisicion de conocimientos y aumentar la motivacion del
alumnado, ya que ésta se usa de una forma reiterada en gran parte de los contenidos de la
materia. Se fomentara el uso de los recursos informaticos y de la red para exposiciones,

elaboracion de proyectos, trabajos, difusion y publicacion.

Una estrategia metodoldgica recomendable seria buscar la participacién activa del
alumno mediante exposiciones de trabajos, resolucién de ejercicios y problemas, realizacion
de practicas o proyectos tecnolégicos en el aula-taller, utilizacién de recursos virtuales para
simular circuitos de diferente naturaleza, busqueda y analisis de informacion en internet

para hacer participe al alumno de su propio aprendizaje.

El profesor potenciara técnicas de indagacion e investigacion que permitan

reflexionar y trabajar en grupo, fomentando la busqueda de soluciones para problemas
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concretos por parte del alumno donde este aplicara los conocimientos adquiridos y
buscara informacién adicional en la red para fomentar el espiritu emprendedor de los

mismos.

Siguiendo las indicaciones de estas orientaciones metodolégicas que se establecen
en el Decreto 40/2015 se han disefiado multiples y variadas actividades en las que los
alumnos trabajaran de forma colaborativa en equipos de trabajo, en los cuales, tendran que
desarrollar y adquirir los conocimientos que prescribe el curriculo, asi como desarrollar las
destrezas que en él se indican para adquirir los niveles de competenciales que se pretenden

alcanzar.

A modo de ejemplo se sefialan algunas de estas actividades:

- elaboracién de una presentacion sobre las diferentes formas de energia que
hay, como se transforman, centrandose principalmente en la produccién de energia eléctrica

y en las maquinas que se necesitan para producirla.
- calculo del precio final de una factura eléctrica mediante una hoja de calculo.
- montaje de un sistema mecanico para un robot.

- disefio, simulacion y montaje en una placa protoboard de circuitos eléctricos

y electrénicos reales.

Uno de los bloques de contenidos mas integradores de todas las disciplinas
tecnologicas es el diseio, construccién y programacion de un robot. Por ello se le dara
especial importancia, ya que esta actividad conlleva el disefio de las piezas del robot en un
programa informatico de disefo asistido por ordenador, el conocimiento aspectos
relacionados con la electrdonica en lo que se refiere a la utilizacion de sensores, la utilizacion
de recursos de programacién para que el robot se comporte como se indique en las
especificaciones técnicas. Esta actividad debera desarrollarse mediante un trabajo en

equipo llevando al aula-taller el método tecnolégico de trabajo en la vida real.

El principio metodologico serd, por tanto, la participacion activa del alumnado en el
dia a dia de las clases. No puede ser de otra manera tratdndose de Tecnologia Industrial,
cuyo propoésito general es el de producir sistemas tecnoldgicos reales, bien sean estos
productos fisicos reales, como un robot o un circuito electrénico o productos no fisicos,

como un programa informatico o el disefio de las piezas de un producto concreto.

De esta forma se evaluaran los diferentes estandares de aprendizaje a partir de las
actividades que tienen que realizar el alumnado a partir de unas especificaciones técnicas
establecidas de antemano por el profesorado. El profesorado seguira el trabajo diario de los
equipos de alumnos para ir afianzando conocimientos y realizar las correcciones oportunas

cuando sea necesario. La conclusion de la actividad sera una puesta en comun de los
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aspectos que se pretendia conseguir con la realizacién de la misma. Asi, todos los alumnos,
independientemente del equipo de trabajo en el que ha realizado la actividad, como del
grado de consecucién de los estandares de aprendizaje trabajados, tengan las mismas

posibilidades de alcanzar los conocimientos y las destrezas planteadas.

Esta metodologia permite que el alumnado siga su propio ritmo de aprendizaje al
tiempo que el profesor actia de conductor del proceso de ensefanza-aprendizaje

adaptando los contenidos en funcion de las necesidades educativas de cada alumno.

8.8. MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS DIDACTICOS

La mayoria de los materiales curriculares y recursos didacticos seran elaborados por
el profesorado del departamento. Debido al caracter practico que se quiere dotar a la
materia se estima como lo mas conveniente no disponer de un libro de texto, ya que esto

condicionaria la practica educativa.

Estos recursos didacticos consistiran en el planteamiento de actividades practicas
relacionadas con los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje que se deben
valorar, como se ha indicado anteriormente, informaciéon a los alumnos a través de una
coleccion de enlaces webs o la elaboracion de una coleccidén de problemas tedricos para

que los alumnos los resuelvan en clase.

Otros recursos didacticos estan relacionados con la tecnologia informatica. Asi, se
utilizaran diversos programas informaticos de simulacion del funcionamiento de circuitos
eléctricos, electronicos y neumaticos, de disefio asistido por ordenador, o de entornos
integrados de programacion para sistemas tecnoldgicos de funcionamiento automatico y

robots.

Se dispondra también de otros recursos propios del taller de Tecnologia como:
componentes eléctricos y electronicos, placas de prototipado, fuentes de alimentacion,

placas de control de sistemas tecnolégicos automaticos, sensores y actuadores para robots.
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PROGRAMACION DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y DE LA
COMUNICACION DE 4° ESO

INTRODUCCION SOBRE LAS CARACTERISTICAS DE LA MATERIA

Actualmente vivimos una revolucion tecnolégica en todos los aspectos de
nuestra vida: manejamos informacion y dispositivos tecnolégicos para realizar cualquier
tarea cotidiana. El trabajo y la forma de vida han cambiado profundamente y han surgido un
conjunto de nuevas capacidades y habilidades necesarias para desarrollarse e integrarse en
la vida adulta, en una sociedad hiperconectada y en un constante y creciente cambio.en este
sentido es preciso que los alumnos y alumnas estén preparados para adaptarse a un nueva

sociedad en transformacion.

Para desarrollar la competencia digital en el sistema educativo se requiere una
correcta integracion del uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) en
las aulas. En este sentido, la Unién Europea lleva varios afos trabajando en el Marco para el

desarrollo y comprension de la competencia digital en Europa (DIGCOMP).

Segun este marco, la competencia digital se define como el conjunto de conocimientos,
actitudes, habilidades, estrategias y concienciacion que el uso de las TIC y de los medios
digitales requiere para realizar tareas, resolver problemas, comunicar, gestionar la

informacién, colaborar, crear y compartir contenidos y generar conocimiento de forma efectiva,
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critica, creativa, auténoma y reflexiva para el trabajo, el ocio, la participacion, el aprendizaje,

la socializacion, el consumo y el empoderamiento.

La competencia digital se organiza en cinco areas principales: informacion,
comunicacion, creacion de contenidos, seguridad y resolucion de problemas. El area de
informacion incluye la busqueda, el filirado y el almacenamiento de ésta. La comunicacion
se centra en la interaccibn mediante las nuevas tecnologias, la participacién en la red
social y la gestion de la identidad digital. La creacion de contenidos abarca la edicion y
mejora de diversos contenidos, el estudio de los derechos de autor y licencias y la
programacion. La seguridad estudia la proteccion de los dispositivos, los datos personales, la
salud y el entorno. La resolucién de problemas esta relacionada con la respuesta tecnologica a

las necesidades planteadas por la competencia digital.

La asignatura de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) prepara al
alumnado para desenvolverse en un marco adaptativo. Mas alla de una simple alfabetizacion
digital centrada en el manejo de herramientas que quedaran obsoletas en un corto plazo de
tiempo, es necesario dotar de los conocimientos, destrezas y aptitudes para facilitar un
aprendizaje permanente a lo largo de la vida, de forma que pueda adaptarse con versatilidad a

las demandas que surjan en el campo de la Tecnologia de la Informacion.

Dia a dia aparecen nuevos dispositivos electronicos que crean, almacenan, procesan y
transmiten informacion en tiempo real y permiten al usuario estar conectado y controlar en
modo remoto diversos dispositivos en el hogar o el trabajo, creando un escenario muy
diferente al hasta ahora conocido. Es imprescindible educar en el uso de herramientas que
faciliten la interaccion de los alumnos con su entorno, asi como en los limites éticos y legales
que implica su uso. Por otro lado, los alumnos han de ser capaces de integrar y vincular estos
aprendizajes con otros del resto de asignaturas, dando coherencia y potenciando el dominio

de los mismos.

En 4° de ESO se debe proveer al alumno con las habilidades necesarias para
adaptarse a los cambios propios de las TIC, a fin de que adquiera la soltura necesaria con los
medios informaticos actuales para incorporarse con plenas competencias a la vida activa o

para continuar estudios.

SECUENCIA Y TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS
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PRIMERA EVALUACION
BLOQUE 1: ETICAY ESTETICA EN LA INTERACCION EN RED

* Entornos virtuales: definicion, interaccion, habitos de uso.

e Seguridad en la interaccién en entornos virtuales. Uso correcto de nombres de
usuario, datos personales.

* Tipos de contrasefas, contrasefias seguras.

* Ley de la Propiedad Intelectual. Intercambio y publicacion de contenido legal.

* Materiales sujetos a derechos de autor y materiales de libre distribucion alojados en la

web.

* Identidad digital. Suplantacién de la identidad en la red, delitos y fraudes.

BLOQUE 2: ORDENADORES, SISTEMAS OPERATIVOS Y REDES

* Arquitecturas de ordenadores. Componentes fisicos de un ordenador, hardware.
Funciones y conexiones.
* Sistemas operativos: tipos, funciones y componentes. Software libre y software de

propietario.

e Configuracion y administracion de distintos sistemas operativos. Organizacién y
almacenamiento de la informacién en distintos sistemas operativos. Herramientas de un

sistema operativo.

* Software y utilidades basicas de un equipo informatico.
* Redes de ordenadores: definicidn, tipos y topologias.
* Tipos de conexiones: alambricas e inalambricas.

* Configuracion de redes: dispositivos fisicos, funcién y conexiones.

* Protocolos de comunicacién entre equipos.

SEGUNDA EVALUACION
BLOQUE 3: ORGANIZACION, DISENO Y PRODUCCION DE INFORMACION DIGITAL

* Aplicaciones informaticas de escritorio. Tipos y componentes basicos

* Procesador de textos: utilidades y elementos de disefio y presentacién de la informacion.
* Hojas de calculo: calculo y obtencion de resultados textuales, numéricos y graficos.

* Bases de datos: organizacion de la informacion, consulta y generacion de informes.

* Elaboracion de presentaciones: utilidades y elementos de disefio y presentacién de la

informacion.
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* Dispositivos y programas de adquisicion de elementos multimedia: imagen, audio y
video.
* Programas de edicion de elementos multimedia: imagen, audio y video.

* Uso de elementos multimedia en la maquetacion de presentaciones.
* Aplicaciones para dispositivos moviles. Herramientas de desarrollo y utilidades basicas.
BLOQUE 4: SEGURIDAD INFORMATICA

* Definicion de seguridad informaticas activa y pasiva.

* Seguridad activa: uso de contrasefias seguras, encriptacion de datos y uso de
software de seguridad.

e Seguridad pasiva: dispositivos fisicos de proteccion, elaboracién de copias de
seguridad y particiones del disco duro.

* Riesgos en el uso de equipos informaticos. Tipos de malware.

* Software de proteccion de equipos informaticos. Antimalware.

* Seguridad en internet. Amenazas y consecuencias en el equipo y los datos.

e Seguridad de los usuarios: suplantacion de identidad, ciberacoso,...

* Conexion de forma segura a redes WIFI.

TERCERA EVALUACION
BLOQUE 5: PUBLICACION Y DIFUSION DE CONTENIDOS

* Recursos compartidos en redes locales y virtuales: dispositivos, programas y datos.

* Software para compartir informacién plataformas de trabajo colaborativo y en la nube.
* Creacion de paginas web. Introduccion al lenguaje HTML y editores de paginas web.

* Disefio y elaboracion de espacios web para la publicacion de contenidos con

elementos textuales, graficos y multimedia en la web (blogs, wikis, ...)
* Protocolos de publicacién y estandares de accesibilidad en el disefio de paginas web.
BLOQUE 6: INTERNET, REDES SOCIALES, HIPERCONEXION

* Internet: definicién, protocolos de comunicacion, servicios de internet.

* Direcciones IP, servidores y dominios.

* Acceso y participacidon en servicios web y plataformas desde diversos dispositivos
electrénicos.

* Redes sociales: evolucion, caracteristicas vy tipos.

* Canales de distribucion de contenidos multimedia. Publicacion y accesibilidad de los
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contenidos.
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CRITERIOS DE EVALUACION Y LOS ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion. 4° ESO

Contenidos

| Criterios de evaluacion |

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Etica y estética en la interaccién en red

Entornos virtuales: definicion, interaccion,

habitos de uso.

Seguridad en la interaccion en entornos
virtuales. Uso correcto de nombres de
usuario, datos personales.

Tipos de contrasefias, contrasefias seguras.

Ley de la Propiedad Intelectual. Intercambio y|

publicacién de contenido legal.

Materiales sujetos a derechos de autor y
materiales de libre distribucién alojados en
la web.

Identidad digital. Suplantacion de la identidad
en la red, delitos y fraudes.

materiales alojados en la web.

1. Adoptar conductas y habitos que permitan la | 1.1. Interactia con habitos de seguridad
proteccion del individuo en su interaccién en adecuados en entornos virtuales.
la red.

1.2. Aplica politicas seguras de utilizacion de
contrasenas para la proteccion de la
informacion personal.

2. Acceder a servicios de intercambio y | 2.1. Realiza actividades de intercambio de
publicacion de informacion digital con informacion con responsabilidad sobre
criterios de seguridad y uso responsable. conceptos como la propiedad intelectual.

3. Reconocer y comprender los derechos de los | 3.1. Consulta distintas fuentes y navega

conociendo la importancia de la identidad
digital y los tipos de fraude de la web.

3.2. Diferencia el concepto de materiales sujetos
a derechos de autor y materiales de libre
distribucién y los usa de forma adecuada
en sus producciones.

Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes

Arquitecturas de ordenadores.
Componentes fisicos de un ordenador,
hardware. Funciones y conexiones.
Sistemas operativos: tipos, funciones y
componentes. Software libre y software de
propietario.

Configuracién y administracién de distintos

1. Conocer la arquitectura de un ordenador,
identificando sus componentes basicos y
describiendo sus caracteristicas.

1.1. ldentifica componentes fisicos de un
ordenador, describiendo sus caracteristicas
técnicas y funcién en el conjunto.

1.2. Describe las conexiones entre los

componentes fisicos de un ordenador.
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sistemas operativos. Organizacion y
almacenamiento de la informacion en
distintos sistemas operativos. Herramientas
de un sistema operativo.

Software y utilidades basicas de un equipo
informatico.

Redes de ordenadores: definicion, tipos y
topologias.
Tipos de
inalambricas.
Configuracion de redes: dispositivos fisicos,
funcién y conexiones.

Protocolos de comunicacién entre equipos.

conexiones: alambricas e

2. Configurar y utilizar el sistema operativo
identificando los elementos que lo componen
y su funcién en el conjunto.

2.1. Diferencia los tipos de sistemas operativos
describiendo sus caracteristicas y
elementos.

2.2. Configura los elementos basicos del
sistema operativo y de accesibilidad del
equipo informatico.

2.3. Realiza operaciones basicas de
organizacion y almacenamiento de Ia
informacion.

2.4. Utiliza las aplicaciones de actualizacion y
mantenimiento del sistema operativo con
responsabilidad.

3. Gestionar la instalacién y eliminacion de
software de proposito general.

3.1. Instala software de propésito general desde
diversas fuentes como dispositivos fisicos o
internet.

3.2. Desinstala aplicaciones utilizando las
herramientas adecuadas con criterios de

seguridad.

4. Analizar los elementos y sistemas que
configuran la comunicacién alambrica e
inalambrica.

4.1. ldentifica los dispositivos fisicos necesarios
para comunicar equipos en red,
describiendo sus caracteristicas y su

4.2. Describe las diferentes formas de conexion
en la comunicacion entre dispositivos
digitales.

4.3. Conoce los protocolos de comunicacion
entre equipos.

4.4. Administra con responsabilidad y seguridad
la comunicacion entre equipos y sistemas.
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Blogue 3. Organizacion, disefio y produccion de informacion digital

Aplicaciones informéticas de escritorio.
Tipos y componentes basicos:

Procesador de textos: utilidades y elementos
de disefio y presentacion de la informacion.
Hojas de calculo: calculo y obtencion de
resultados textuales, numéricos y graficos.

Bases de datos: organizacion de Ia
informacién, consulta y generacion de
informes.

Elaboracion de presentaciones: utilidades y
elementos de disefio y presentacién de la
informacion.

Dispositivos y programas de adquisicion de

elementos multimedia: imagen, audio y
video.
Programas de edicion de elementos

multimedia: imagen, audio y video.

Uso de elementos multimedia en la
maquetacion de presentaciones.
Aplicaciones para dispositivos moviles.
Herramientas de desarrollo y utilidades
basicas.

1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio
para la produccién de documentos.

1.1.

Elabora y maqueta documentos de texto
con aplicaciones informaticas que facilitan
la inclusién de tablas, imagenes, férmulas,
gréficos, asi como otras posibilidades de
disefio e interactua con otras
caracteristicas del programa.

1.2

Produce informes que requieren el empleo
de hojas de calculo, que incluyan
resultados textuales, numéricos y gréficos.

1.3.

Disefa bases de datos sencillas y utiliza su
funcionalidad para consultar datos,
organizar la informacion y generar
documentos.

2. Elaborar contenidos de imagen, audio y video
y desarrollar capacidades para integrarlos en
diversas producciones.

21.

Integra elementos multimedia, imagen y
texto en la elaboracion de presentaciones
adecuando el disefio y maquetacion al
mensaje y al publico objetivo al que va
dirigido.

2.2.

Emplea dispositivos de captura de imagen,
audio y video guardando los archivos en el
formato adecuado.

2.3.

Edita mediante software especifico
imagenes y crea nuevos materiales en
diversos formatos con responsabilidad y
autonomia.
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2.4. Realiza producciones sencillas integrando
video y audio, utilizando programas de
edicién de archivos multimedia

de
para

3. Utilizar aplicaciones y herramientas
desarrollo en dispositivos moviles
resolver problemas concretos.

3.1. Utiliza de forma adecuada distintas
aplicaciones para dispositivos moéviles de

uso cotidiano y del entorno educativo.

3.2. Disefa y crea aplicaciones sencillas para
dispositivos moviles.

Bloque 4. Seguridad informatica

Definicion de seguridad informaticas activa y
pasiva.

Seguridad activa: uso de contrasefas
seguras, encriptacion de datos y uso de
software de seguridad.

Seguridad pasiva: dispositivos fisicos de
proteccion, elaboracion de copias de
seguridad y particiones del disco duro.
Riesgos en el uso de equipos informaticos.
Tipos de malware.
Software de proteccion
informaticos. Antimalware.
Seguridad en internet. Amenazas vy
consecuencias en el equipo y los datos.
Seguridad de los usuarios: suplantacién de
identidad, ciberacoso,...

Conexion de forma segura a redes WIFI.

de equipos

1. Adoptar conductas de seguridad activa y
pasiva en la proteccion de datos y en el
intercambio de informacién

1.1. Identifica las amenazas a la seguridad los
equipos informaticos, su capacidad de
propagacion y describe las consecuencias
que pueden tener tanto para el equipo

informatico como para los datos.

1.2. Emplea medidas de seguridad activa vy
pasiva con asiduidad y habitos de

proteccion adecuados.

1.3. Utiliza de forma responsable distintos
programas y aplicaciones de proteccion de

equipos informaticos.

2. Reconocer los peligros derivados de la
navegacion por internet y adoptar conductas
de seguridad en la navegacion.

2.1. Identifica los principales peligros derivados
de la navegacion por internet y sus
consecuencias en el usuario, en el equipo y
en los datos.
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2.2. Emplea medidas adecuadas de proteccion
en la navegacion por internet.

2.3. Describe la importancia de la actualizacion
del software de proteccion y el empleo de
antimalware y de cortafuegos para
garantizar la seguridad.

2.4. Conecta con redes WIFI desde distintos
dispositivos de forma segura y desarrolla
habitos de conducta adecuados.

Bloque 5. Publicacién y difusiéon de contenidos
Recursos compartidos en redes locales y | 1. Utilizar diversos recursos de intercambio de | 1.1. Realiza actividades que requieren compartir
virtuales: dispositivos, programas y datos. informacion conociendo las caracteristicas y recursos en redes locales y virtuales.
Software  para compartir  informacion la comunicacion o conexion entre ellos.
plataformas de trabajo colaborativo y en la 1.2. Utiliza los recursos que nos ofrecen las
nube. o B nuevas tecnologias y sucesivos desarrollos
Creacion de paginas web. Introduccién al para la publicacién y difusion de
lenguaje HTML y editores de paginas web. contenidos.
Disenio y elaboracion de espacios web para 2. Elaborar y publicar contenidos en la web | 2.1. Integra y organiza elementos textuales y

la publicacién de contenidos con elementos
textuales, graficos y multimedia en la web
(blogs, wikis, ...)

Protocolos de publicacion y estandares de
accesibilidad en el disefio de paginas web.

integrando informacién textual, numérica,

sonora y grafica.

graficos en estructuras hipertextuales.

2.2. Disefia paginas web y conoce los protocolos
de publicacién, bajo estandares adecuados
y con respeto a los derechos de propiedad.

2.3. Elabora un espacio web (blog, wiki, ...) para
la publicacion y difusién de contenidos
mediante el uso de herramientas web
gratuitas.

3. Conocer los estandares de publicacion vy
emplearlos en la produccion de paginas web

3.1. Aplica los estandares
contenidos web.

de publicacion de
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y herramientas TIC de caracter social.

3.2. Participa colaborativamente en diversas
herramientas TIC de caracter social y
gestiona las propias de forma responsable
y autébnoma.

Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexion

Internet: definicion, protocolos de
comunicacion, servicios de internet.
Direcciones IP, servidores y dominios.
Acceso y participaciéon en servicios web y
plataformas desde diversos dispositivos
electronicos.

Redes sociales: evolucién, caracteristicas y
tipos.

Canales de distribucion de contenidos
multimedia. Publicacion y accesibilidad de
los contenidos.

1. Conocer las caracteristicas basicas de internet
y los servicios y posibilidades que ofrece.

1.1. Describe los servicios que ofrece internet y
sus posibilidades tanto en el ambito
educativo como en el profesional, personal
y de ocio.

1.2. Conoce y explica los protocolos de

comunicacién, asi como la denominacion
de los elementos propios de internet.

2. Desarrollar habitos en el uso de herramientas
que permitan la accesibilidad a las
producciones desde diversos dispositivos
moviles.

2.1. Accede a servicios web y plataformas desde
diversos dispositivos electronicos.

2.2. Realiza intercambio de informacién de forma
segura en distintas plataformas en las que
estd registrado y que ofrecen servicios de
formacion, ocio, etc

2.3. Sincroniza la informacion entre un
dispositivo movil y otro dispositivo.

3. Emplear el sentido critico y desarrollar habitos | 3.1.  Participa activamente en redes sociales
adecuados en el uso e intercambio de la con criterios de seguridad y responsabilidad.
informacion a través de redes sociales y
plataformas.

4. Publicar y relacionar mediante hiperenlaces | 4.1. Emplea canales de distribucién de
informacion en canales de contenidos contenidos multimedia para alojar

multimedia, presentaciones, imagen, audio y
video.

materiales propios y enlazarlos con otras
producciones, respetando los derechos de
autor.
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RELACION ENTRE LOS EAE Y LAS COMPETENCIAS CLAVE

TIC. 4° ESO

COMPETENCIAS CLAVE
Criterios de evaluacion | Estandares de aprendizaje evaluables
INST. EVALUA -
Bloque 1. Etica y estética en la interaccién en red o g 8 g § ;] é
1.1. Interactia con habitos de B
1. Adoptar conductas y| seguridad adecuados en entornos OBSERVACION DIRECTA X X X
habitos que permitan la|_virtuales.
proteccion del individuo en|1.2.  Aplica  politicas  seguras de OBSERVACION DIRECTA/
su interaccion en la red. utiIizaci.(’)'n de contrasefias  para la ANALISIS DE PRODUCCIONES X X
proteccion de la informacion personal.
2. Acceder a servicios de | 2.1 Realiza actividades de intercambio
intercambio y publicacion|de informacion con responsabilidad i X
de informacién digital con|sobre conceptos como la propiedad ANALISIS DE PRODUCCIONES X X
criterios de seguridad vy |intelectual.
uso responsable.
3. Reconocery 3.1. Consulta distintas fuentes y navega ,
comprender los derechos | conociendo la importancia de la identidad REVISION I?E TAREAS / X X
de los materiales alojados | digital y los tipos de fraude de la web. COEVALUACION
en la web.
3.2. Diferencia el concepto de materiales
sujetos a derechos de autor y materiales REVISION DE TAREAS / X X X
de libre distribucion y los usa de forma TECNICAS DE OBSERVACION
adecuada en sus producciones.
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Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes IE CL CMCT |CD |AA |CSC (Sl |CEC
1. Conocer la arquitectura 1.1. Identifica componentes fisicos de un 3
' ordenador, describiendo sus REVISION DE TAREAS /
de un ordenador, caracteristicas técnicas y funcién en el PRUEBA ESPECIFICA X X X
identificando sus .
- conjunto.
componentes basicos y
describiendo sus | 1-2. Describe N las conexiones entre los TECNICAS DE
caracteristicas. componentes fisicos de un ordenador. OBSERVACION / PRUEBA|X  |X X X
ESPECIFICA
2.1. Diferencia los tipos de sistemas )
operativos describiendo sus PRUEBA ESPECIFICA X X
caracteristicas y elementos.
2. Configurar y utilizar el| 2.2. Configura los elementos basicos TECNICAS DE
sistema operativo | del sistema operativo y de accesibilidad 2 X X
identificando los| del equipo informatico. OBSERVACION
elementos que lo| 2.3. Realiza operaciones basicas de ;
componen y su funcién en| organizacién y almacenamiento de la REVISION DE TAREAS X X
el conjunto. informacion.
24. Utiliza las aplicaciones de TECNICAS DE
actualizacion y mantenimiento  del < X X
sistema operativo con responsabilidad. OBSERVACION
3.1. Instala software de propésito TECNICAS DE
3. Gestionar la| general desde diversas fuentes como 5 X X
instalacién y eliminacion| dispositivos fisicos o internet. OBSERVACION
de software de propdsito| 3.2. Desinstala aplicaciones utilizando TECNICAS DE
general. las  herramientas adecuadas con £ X X
criterios de seguridad. OBSERVACION
4, Analizar los| 4.1. Identifica los dispositivos fisicos
elementos y sistemas| necesarios para comunicar equipos en PRUEBA ESPECIFICA X X
que configuran la| red, describiendo sus caracteristicas y
comunicacién aldmbrica e| su funciéon en el conjunto.
inalambrica. 4.2. Describe las diferentes formas de PRUEBA ESPECIFICA X X

conexidn en la comunicacion entre
dispositivos digitales.
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4.3. Conoce los protocolos de PRUEBA ESPECIFICA X X
comunicacion entre equipos.
4.4, Administra con responsabilidad y TECNICAS DE X X
seguridad la comunicacion entre £
eq?Jipos y sistemas. OBSERVACION
Bloque 3. Organizacion, disefio y producciéon de informacion IE CL cMmcT lep |AA |csc |si CEC
digital
1.1 Elabora y maqueta documentos de
texto con aplicaciones informaticas que ,
facilitan la inclusion de tablas, imagenes, REVISION DE TAREAS / X X X
formulas, graficos, asi como otras AUTOEVALUACION
posibilidades de disefio e interactiua con
1. Utilizar aplicaciones | otras caracteristicas del programa
informaticas de escritorio|1.2. Produce informes que requieren el ,
para la produccién de|empleo de hojas de calculo, que incluyan REVISION DE TAREAS / X X X X
documentos. resultados  textuales, numéricos vy COEVALUACION
graficos.
1.3. Disefa bases de datos sencillas y ,
utiliza su funcionalidad para consultar REVISION DE TAREAS / X X X
datos, organizar la informacion y generar COEVALUACION
documentos.
2. Elaborar contenidos de |2.1. Integra elementos multimedia,
imagen, audio y video y|imagen vy texto en la elaboracion de REVISION DE TAREAS /
desarrollar  capacidades presentaciones adecuando el dlse’no. y AUTOEVALUACION X X X X
para integrarlos en | maquetacion al mensaje y al publico
diversas producciones. objetivo al que va dirigido.
2.2. Emplea dispositivos de captura de TECNICAS ; ; DE
imagen, audio y video guardando los OBSERVACION/REVISION X X
archivos en el formato adecuado. DE TAREAS
2.3. Edita mediante software especifico TECNICAS DE X X
imagenes y crea nuevos materiales en OBSERVACION/REVISION
diversos formatos con responsabilidad y
autonomia. DE TAREAS
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2.4. Realiza producciones sencillas TECNICAS DE
integrando video vy audio, utilizando OBSERVACION/REVISION X X
programas de edicion de archivos
multimedia. DE TAREAS
3.1. Utiliza de forma adecuada distintas TECNICAS ; ) DE
3. Utilizar aplicaciones Yy ap|icaciones para dispositivos moviles de OBSERVACION/REVISION X X
herramientas de | uso cotidiano y del entorno educativo. DE TAREAS
desarrollo en dispositivos TECNICAS DE
moviles  para  resolver 3.2. Disefia y crea aplicaciones sencillas 4 4
problemas concretos. vara dispositivos moviles. OBSERVACION/REVISION X X
DE TAREAS
Bloque 4. Seguridad informatica IE CL CMCT |CD |AA [CSC (sl [CEC
1. Adoptar conductas de| 1.1. Identifica las amenazas a la
seguridad activa y pasiva| seguridad los equipos informaticos, su
en la proteccién de datos y| capacidad de propagacion y describe PRUEBA OBJETIVA X X X
en el intercambio de| las consecuencias que pueden tener
informacion tanto para el equipo informatico como
para los datos.
1.2. Emplea medidas de seguridad TECNICAS DE
activa y pasiva con asiduidad y habitos 2 2
de proteccion adecuados. OBSERVACION / REVISION X X X X
DE TAREAS
1.3. Utlliza de forma responsable TECNICAS DE
distintos programas y aplicaciones de OBSERVACION / REVISION DE X X X X
proteccion de equipos informaticos. TAREAS / COEVALUACION
2.1. lIdentifica los principales peligros TECNICAS DE
2. Reconocer los | derivados de la navegacion  por OBSERVACION / PRUEBA X X
peligros derivados de lafinternet y sus consecuencias en el ESPECIFICIA
navegacion por internet y [ usuario, en el equipo y en los datos.
adoptar conductas de|2.2. Emplea medidas adecuadas de TECNICAS DE OBSERVACION X X
seguridad en la | proteccién en la navegacion por internet.
navegacion. 2.3. Describe la importancia de la TECNICAS DE | X X X X
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actualizacion del software de proteccion y
el empleo de antimalware y de
cortafuegos para garantizar la seguridad.

OBSERVACION/PRUEBA
OBIJETIVA

2.4. Conecta con redes WIFI desde
distintos dispositivos de forma segura y

ESCALA DE OBSERVACION/

itiv ’ X X |x [x |x
desarrolla habitos de conducta ANALISIS DE PRODUCCIONES
adecuados.
Bloque 5. Publicacién y difusién de contenidos IE CL CMCT |CD |AA |CSC (SI [CEC
1. Utilizar diversos 1.1. Rretgliza actividades gue Irequlieren TECNICAS DE « « «
recursos de intercambio \(jiortmuglaeslr recursos en redes locales y OBSERVACION
de informacié,n f:onociendo 1.2. Utiliza los recursos que nos ofrecen j
las caracteristicas y .’Ia las nuevas tecnologias y sucesivos TECNICAS DE X |x
comunicacion 0 CONeXION | 4esarrollos para la publicacion y difusion OBSERVACION
entre ellos. de contenidos.
21. Integra y organiza elementos ,
textuales y graficos en estructuras REVISION DE TAREAS X
hipertextuales.
2. Elaborar y publicar|2.2. Disefia paginas web y conoce los ,
contenidos en la web | protocolos de publicacion, bajo ANALISIS DE X X
integrando informacion | estandares adecuados y con respeto a PRODUCCIONES
textual, numérica, sonora |los derechos de propiedad.
Afi 2.3. Elabora un espacio web (blog, wiki, ,
y grafica.
...) para la publicacion y difusién de ANALISIS DE X X
contenidos mediante el uso de PRODUCCIONES
herramientas web gratuitas.
. 3.1 Aplica los estandares de publicacion TECNICAS DE
. I . X X
3. Conocer los estandares | - tenidos web OBSERVACION
de publicacion y TEENICAS 5E
emplear!c?s en lal3.2. Participa colaborativamente en ;
produccion d? Pagnas | diversas herramientas TIC de caracter OBSERVACION X X X
web y herram'lentas TIC [ social y gestiona las propias de forma
de caracter social. responsable y auténoma.
Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexion IE CL CMCT |CD |AA |CSC (Sl |CEC

IES Sefarad. Curso 2019-2020




Programacion del departamento de Tecnologia.

1.1. Describe los servicios que ofrece
internet y sus posibilidades tanto en el 1
1 Conocer las| . .. y i P ) PRUEBA ESPECIFICA X X X
_ gy ambito educativo como en el profesional,
caracteristicas basicas de rsonal v d .
internet y los servicios y ;;ezsoca y de ocio. o3| tocolos d
posibilidades que ofrece. e 'ono?,e y e>fp Ica los pro °C9 0s ”e "
comunicacion, asi como la denominacion PRUEBA ESPECIFICA X X
de los elementos propios de internet.
2.1. Accede a servicios web vy TECNICAS DE X « «
plataformas desde diversos dispositivos ”
2. Desarrollar habitos en el | electrénicos. OBSERVACION
uso de herramientas que |2.2. Realiza intercambio de informacion REVISION DE TAREAS/
permitan la accesibilidad a | de forma segura en distintas plataformas TECNICAS DE X X
las producciones desde|en las que esta registrado y que ofrecen .
diversos dispositivos | servicios de formacion, ocio, etc OBSERVACION
moviles. 2.3. Sincroniza la informacién entre TECNICAS DE X
un .
dispositivo movil y otro dispositivo. OBSERVACION
3. Emplear el sentido
critico y desarrollar habitos
adecuados en el uso e| 3.1. Participa activamente en redes TECNICAS DE y X
intercambio de la| sociales con criterios de seguridad y £
informacién a través de| responsabilidad. OBSERVACION
redes sociales y
plataformas.
4. Publicar y relacionar C
. . 4.1. Emplea canales de distribucién de
mediante hiperenlaces . . . :
informacion en canales de contenidos multimedia para alojar .
. . .| materiales propios y enlazarlos con otras REVISION DE TAREAS X
contenidos multimedia, .
. . producciones, respetando los derechos
presentaciones, imagen,
. . de autor.
audio y video.
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ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION
INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos para la evaluacion de los estandares de aprendizaje que

permitan establecer el nivel de logro alcanzado en cada uno de ellos son los siguientes:

A.- TECNICAS DE OBSERVACION
A1.- Registro anécdotico
A2.- Listas de control
A3.- Escalas de observacion

A4 .- Diario de clase

B.- REVISION DE TAREAS DEL ALUMNO
B1.- Analisis del cuaderno de clase

B2.- Analisis de producciones

C.- PRUEBAS ESPECIFICAS
C1.- Pruebas de composicion

C2.- Pruebas objetivas

D.- ENTREVISTAS
E.- AUTOEVALUACION
10 F.- COEVALUACION

9.5.2. PROCEDIMIENTO DE RECUPERACION

Las pruebas de recuperacion se realizaran basandose en los estandares de
aprendizaje que los alumnos no hayan superado, utilizando los instrumentos de
evaluacion adecuados a cada estandar.

Para superar la materia sera necesario tener superados todos los estandares de

aprendizaje basicos.
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PROCEDIMIENTO PARA LA RECUPERACION DE LA MATERIA
PENDIENTE

Segun la orden 15/04/2016, “Con el fin de facilitar a los alumnos la recuperacién de
las materias 0 ambitos con evaluacion negativa, los centros organizaran las oportunas
pruebas extraordinarias, que, en todo caso, formaran parte del proceso de evaluacién
continua y que seran elaboradas por los departamentos didacticos al concluir la evaluacién
ordinaria”. En este sentido, el Departamento organizaran las acciones oportunas para la

recuperacion de las materias pendientes del Departamento.

Los alumnos que tengan la materia de 3° de ESO pendiente, seran supervisados por
el profesor de 4° de ESO en el caso de que cursen alguna materia del departamento en

dicho curso, en caso contrario, seran supervisados por el Jefe de Departamento.

Previamente se convocara a dichos alumnos para informarles sobre el procedimiento
de recuperacion y se les propondra un plan de refuerzo mediante diferentes ejercicios.
Finalmente, realizaran una prueba final extraordinaria de recuperacion de la materia. Esta

prueba sera elaborada siguiendo el plan de refuerzo propuesto para cada alumno.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Los estandares de aprendizaje evaluables -EAE- se clasifican en esta programacién
como basicos -B-, intermedios -I- y avanzados -A-, segun las plantillas que ha publicado la
Consejeria en su pagina web.

Los EAE basicos se ponderan de forma que se garantiza que si el alumno supera
todos los basicos obtendra un 5 en la calificacion de la evaluacion. En cada evaluacién y
atendiendo a la temporalizacién realizada anteriormente, se ha aginado un porcentaje al
conjunto de los EAE basicos igual al 50% para asi garantizar que si el alumno supera todos
los EAE basicos obtendra una nota de 5 en la calificacién final de la evaluaciéon. Este
porcentaje se reparte equitativamente entre todos los EAE basicos. Asi, todos ellos tienen el

mismo peso dentro de la nota final de la evaluacion.

Para los EAE basicos se establecen dos niveles de logro -conseguido o no

conseguido- con una nota asignada segun el siguiente cuadro:

EAE NIVEL DE EXPLICACION NOTA ASIGNADA
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LOGRO

BASICOS

NO CONSEGUIDO

CONSEGUIDO

10

Los EAE de aprendizaje intermedios y avanzados se calificaran de 0 a 10. Los
criterios de calificacion de estos estandares -intermedios y avanzados- seran informados al
alumno en cada prueba objetiva, actividad, escala de observacion, etc, es decir, en cualquier

instrumento de evaluacion que se utilice para valorarlos.

A cada EAE y a todos sus tipos se les aplicara el porcentaje establecido en los

cuadros siguientes por cada evaluacion. En las tablas también consta cual es el peso total

de cada tipo de EAE.

PRIMERA EVALUACION

BC 1 (%) CE % EAE PORCENTAJE

1118B 5
11 1 112B 6
33,0 12 11 1211 11
1.3.1B 6
1.3 1 1321 5

TOTAL % 33 TOTAL % 33

BC 2 (%) CE % EAE PORCENTAJE

211B 5
21 9 2128 4
2218 6
2221 4
22 20 223B 5
204B 5
67,0 "3 o 231A 4
: 2321 5
23.2B 8
04 - 233B 8
2341 7
2441 6

67

100.0 100
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SEGUNDA EVALUACION
BC 3 (%) CE % EAE PORCENTAJE
311B 3
3.1 9 3128 3
3131 3
321B 5
54,0 322A 3
3.2 73238 5
3241 4
3.3 9 3318 2
333A 5
54
BC 4 (%) CE % EAE PORCENTAJE
411B 8
4.1 o3l 4128 8
4131 7
46 4211 5
4.2 28| 4o0a 4
4238 7
424B 7
7%
100
TERCERA EVALUACION
BC 5 (%) CE % EAE PORCENTAJE
511B 8
5.1 15 5121 7
521A 5
46 5.2 16 5.22A 5
5238 6
531A 8
53 5 —532A 7
BC 6 (%) CE % EAE PORCENTAJE
54 6.1.1B 7
6.1 15 6.1.21 8
6.2.1B 7
6.2 19 6.2.2 | 6
6.2.3A 6
6.3 10 6.3.1B 10
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G

4 | 10|

6.4.11

| 10

100

Los porcentajes asignados a cada EAE para cada evaluacion en relaciéon a los

blogues de contenido y a los criterios de evaluacion se establecen en las siguientes tablas:

PRIMERA EVALUACION

EAE

%

EAE

PORCENTAJE

BASICOS

60

1.1.1B

6

1.21B

1.3.1B

2.1.18B

2128B

22.18B

2238B

2248

2328B

2.3.38B

INTERMEDIOS

AVANZADOS

30

10

1.2.11

QOO O[O OO | O

1.3.2 |

()]

2221

2321

2341

2441

ajojorfo;

23.1A

N
o

SEGUNDA EVALUACION

100

EAE

%

EAE

PORCENTAJE

BASICOS

54

3.1.1B

6

3.1.2B

6

3.2.1B

6

3.2.38B

3.3.1B

41.18B

41.2B

4.23B

4.248B

INTERMEDIOS

30

3.1.31

QOO O O
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3.241 5
4131 10
4211 10
3.22A 5
AVANZADOS 16 3.3.3A 5
422A 6
100
TERCERA EVALUACION
EAE % EAE PORCENTAJE
511B 11
. 523B 11
BASICOS 55 6118 T
6.2.1B 11
6.3.1B 11
51.21 7
6.1.2 1 7
INTERMEDIOS 30 620 8
6.4.11 8
521A 3
522A 3
AVANZADO 15 531A 3
532A 3
6.2.3A 3
100

La nota final del curso sera la media aritmética de las notas obtenidas por el alumno
en las tres evaluaciones.

ORIENTACIONES METODOLOGICAS, DIDACTICAS Y ORGANIZATIVAS

La metodologia tiene como punto de partida los conocimientos previos del alumnado,
tanto tedricos como practicos. Esta actividad debe ser motor de motivacion y despertar el
mayor interés posible en el alumnado, con propuestas actuales y cercanas a su vida
cotidiana. Se pretende que los alumnos usen las nuevas Tecnologias de la Informacién y la

Comunicacién como herramientas en este proceso.
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La materia se basa en el trabajo del alumnado con el ordenador y los dispositivos
electrénicos moviles, fomentando de esta el desarrollo de capacidades de
autoaprendizaje y la puesta en practica de los contenidos impartidos. El alumnado debe

ser el protagonista de su aprendizaje lo que conlleva un alto contenido motivador.

La herramienta principal de trabajo es el ordenador, cuyo uso debe estar presente
en la materia continuamente. No obstante, no se debe considerar el ordenador como
mera herramienta de trabajo, sino como fin en si mismo de la materia, es decir, el alumno
debe conocer la arquitectura del ordenador, sus componentes y las conexiones de éstos. La

metodologia debe estar orientada al buen uso y manejo de los equipos informaticos.

También es objeto de la materia el uso y estudio de dispositivos moviles como
instrumentos de trabajo que sustituyen a los ordenadores en la realizacién de tareas hasta

ahora propias de éstos.

Otro aspecto importante que se debe favorecer es la instalacion y gestion del
software y el uso de las conexiones a internet, ya que el alumno lo utilizara tanto en esta
materia como en el resto de ambitos de su vida cotidiana. Cabe destacar que el uso
continuado en el aula del trabajo en red y el acceso a plataformas favorecen los

aprendizajes colaborativos.

Asimismo, interesa especialmente que sean los mismos alumnos y alumnas los
que mantengan una actitud ética, transmitiendo conceptos trabajados en esta materia, como
la seguridad ante los peligros de la red, el correo masivo, virus, etc.; asi como el respeto a la
propiedad intelectual y la distincion entre software propietario y de libre distribucién y el

derecho a la proteccién de los datos personales.

MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS DIDACTICOS

La mayoria de los materiales curriculares y recursos didacticos seran elaborados por
el profesorado del departamento. Debido al caracter practico que conlleva la materia, no se

dispondra de un libro de texto, ya que esto condicionaria la practica educativa.

Estos recursos didacticos consistiran en el planteamiento de actividades practicas,
como se ha indicado anteriormente. También se utilizaran materiales proporcionados por

medios informaticos (correo electronico, blog del departamento, enlaces webs, etc...

Otros recursos didacticos estan relacionados con los distintos programas vy
aplicaciones que los alumnos deben aprender y utilizar para desarrollar los bloques

tematicos.
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PROGRAMACION DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION 1 Y Il DE 1° Y 2° DE BACHILLERATO

INTRODUCCION SOBRE LAS CARACTERISTICAS DE LA MATERIA

En la actualidad vivimos una revolucion permanente facilmente observable en
todos los ambitos de nuestra vida: manejamos informacién y dispositivos tecnolégicos
para realizar cualquier tarea cotidiana. La forma en la que vivimos y trabajamos ha
cambiado profundamente y han surgido un conjunto de nuevas capacidades y habilidades
necesarias para desarrollarse e integrarse en la vida adulta, en una sociedad
hiperconectada y en un constante y creciente cambio. Los alumnos y alumnas deben estar

preparados para adaptarse a un nuevo mapa de sociedad en transformacion.

El desarrollo de la competencia digital en el sistema requiere una correcta
integracién del uso de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC) en las
aulas. En este sentido, la Unién Europea lleva varios afios trabajando en el Marco para el

desarrollo y comprensién de la competencia digital en Europa (DIGCOMP).

Segun este marco, la competencia digital se define como el conjunto de
conocimientos, actitudes, habilidades, estrategias y concienciacion que el uso de las TIC y
de los medios digitales requiere para realizar tareas, resolver problemas, comunicar,
gestionar la informacion, colaborar, crear y compartir contenidos y generar conocimiento de
forma efectiva, critica, creativa, autbnoma vy reflexiva para el trabajo, el ocio, la

participacion, el aprendizaje, la socializacion, el consumo y el empoderamiento.

La competencia digital se organiza en cinco areas principales: informacion,
comunicacion, creacion de contenidos, seguridad y resolucion de problemas. El area de
informacién incluye la busqueda, el filtrado y el almacenamiento de esta. La
comunicacion se centra en la interaccibn mediante las nuevas tecnologias, la
participacién en la red social y la gestién de la identidad digital. La creacién de
contenidos abarca la edicion y mejora de diversos contenidos, el estudio de los derechos
de autor y licencias y la programacion. La seguridad estudia la proteccién de los

dispositivos, los datos personales, la salud y el entorno. La resolucién de problemas esta
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relacionada con la respuesta tecnolégica a las necesidades planteadas por la competencia

digital.

La materia de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC) prepara al
alumnado para desenvolverse en un marco adaptativo; mas alla de una simple
alfabetizacion digital centrada en el manejo de herramientas que quedaran obsoletas en un
corto plazo de tiempo, es necesario dotar de los conocimientos, destrezas y aptitudes para
facilitar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida, de forma que pueda adaptarse con

versatilidad a las demandas que surjan en el campo de la Tecnologia de la Informacion.

Dia a dia aparecen nuevos dispositivos electronicos que crean, almacenan,
procesan y transmiten informacion en tiempo real y permiten al usuario estar conectado
y controlar en modo remoto diversos dispositivos en el hogar o el trabajo, creando un
escenario muy diferente al hasta ahora conocido. Es imprescindible educar en el uso de
herramientas que faciliten la interaccién de los alumnos con su entorno, asi como en los
limites éticos y legales que implica su uso. Por otro lado, los alumnos han de ser capaces
de integrar y vincular estos aprendizajes con otros del resto de asignaturas, dando

coherencia y potenciando el dominio de los mismos.

Un aspecto importante que se aborda en la materia es el de proporcionar al alumno
las herramientas y conocimientos necesarios para la creacion de materiales informaticos en

forma de programas y aplicaciones tanto para ordenadores como dispositivos méviles.

En Bachillerato, la materia debe proponer la consolidaciéon de una serie de aspectos
tecnoldgicos indispensables tanto para la incorporacion a la vida profesional como para

proseguir estudios superiores de cualquier ambito.

La materia se divide en dos cursos, constando el primer curso de cinco bloques de

contenido y el segundo de tres, impartiéendose en ambos cursos el bloque de programacion.

La sociedad de la informaciéon y la comunicacién. La base de este bloque es
conocer las caracteristicas que definen la sociedad de la informacién y la comunicacion, su
difusién e implantacion, las influencias que ésta tiene en la sociedad actual y los cambios
vertiginosos que experimenta. El alumno o alumna debe conocer la incidencia de las nuevas
aplicaciones tecnoldgicas de la informacién en el ambito cientifico y técnico, asi como, las

expectativas que ha generado en todos los campos del conocimiento.

Arquitectura de ordenadores. El uso del ordenador se ha generalizado en
todas las areas de influencia del alumno por lo que se hace necesario el estudio de la
arquitectura de los ordenadores y los dispositivos electronicos. Este bloque esta dirigido a la
adquisicion de conocimientos sobre el uso, conexién y principios de funcionamiento de los

diferentes dispositivos. Asimismo, el alumno debe saber instalar y utilizar software de

IES Sefarad. Curso 2019-2020



Programacion del departamento de Tecnologia.

propésito general con el objetivo de controlar y gestionar el hardware de un equipo

informatico.

Software para sistemas informaticos. Las aplicaciones informaticas son las
herramientas que permiten al usuario el tratamiento automatico de la informaciéon. Los
paquetes de ofimatica (procesadores de texto, hojas de calculo, bases de datos,
elaboracion de presentaciones), los programas de disefio grafico y los programas de
edicion de archivos multimedia (sonido, video e imagenes) son el eje principal de este

bloque de contenidos.

Redes de ordenadores. La interconexion entre ordenadores es uno de los
principales objetivos del trabajo con equipos informaticos. El uso de redes de ordenadores
para compartir recursos, informacion y servicios es uno de los pilares de la sociedad
actual por lo que el estudio de las redes informaticas es el objeto de este bloque de
contenido. En el bloque se estudian tanto los dispositivos fisicos que configuran una red,

como los tipos de conexiones, los parametros y los protocolos de comunicacion.

Programacidén. La resolucion de problemas mediante herramientas informaticas
conlleva la realizacién de programas de ordenador. Conocer los elementos basicos de un
lenguaje de programacion, aplicar técnicas de resolucién de problemas, analizar y disenar
algoritmos vy, finalmente, realizar un programa informatico mediante la sintaxis adecuada
a cada lenguaje de programacion son los contenidos que se estudian en este bloque. El
blogue se estudia en el primer y segundo curso de bachillerato de forma gradual, siendo
los contenidos de segundo curso una profundizacion de los de primero. También se
incluyen en los contenidos de este bloque el desarrollo de aplicaciones méviles debido a

su gran influencia en la sociedad actual.

Publicacion y difusion de contenidos. Este bloque se centra en la publicacién y
difusion de contenidos a través de las posibilidades que ofrece la denominada Web 2.0.
Este término comprende la publicacion de contenido en internet de forma dinamica (en
webs, blogs, wikis,...) la interaccidon con otros usuarios (redes sociales, web social) y el
trabajo colaborativo en red (plataformas). La Web 2.0 representa, entre otras cosas, la
apertura a nuevos espacios de relacién, muy relevantes en el plano de la socializacion,
encuentro, intercambio y conocimiento. El alumno debe conocer y utilizar las herramientas
para integrarse en redes sociales adoptando las actitudes de respeto, de seguridad y de

participacion con autonomia y responsabilidad.

Seguridad. El uso de equipos informaticos, ya sea a nivel local, en el trabajo en red
0 en internet, lleva asociado riesgos que pueden afectar a la informacion, al equipo o al

usuario. Conocer estos riesgos y las medidas seguridad activa y pasiva que posibiliten
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la proteccién adecuada para prevenir o solucionar problemas de seguridad es el objetivo

principal de este bloque.

SECUENCIA Y TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS

TIC | |

PRIMER TRIMESTRE
Bloque 1: La sociedad de la informacién y la comunicaciéon

= La sociedad de la informacion y la comunicacién. Caracteristicas y evolucion.

» |nfluencia de las tecnologias en el desarrollo de la sociedad de la informacion y
la comunicacion.

» De la sociedad de la informacion a la sociedad al conocimiento. Definicion y
caracteristicas de la sociedad del conocimiento.

= Expectativas y realidades de las tecnologias de la informacién y la comunicacion.
Influencia en la creacion de nuevos sectores econdmicos.

» La informacion y la comunicacion como fuentes de comprension y transformacion
del entorno social.

Bloque 2: Arquitectura de ordenadores

= Arquitecturas de ordenadores.

= Componentes fisicos del ordenador y sus periféricos. Funciones y relaciones.
Conexiones.

= Memorias del ordenador. Tipos y funcionamiento.

= Dispositivos de almacenamiento de la informacion.
SEGUNDO TRIMESTRE
Bloque 3: Software para sistemas informaticos

= Aplicaciones de escritorio: software libre y de propietario. Aplicaciones web.

= Software de ofimatica de escritorio y web. Uso de funciones de procesadores de
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texto, hojas de calculo, gestores de bases de datos y de presentaciones para
elaboracion de documentos e informes y presentacion de resultados.
= Aplicaciones de disefio en 2D y 3D.

= Programas de edicién de archivos multimedia para sonido, video e imagenes.
Bloque 4: Redes de ordenadores

= Redes de ordenadores: definicion, tipos ytopologias.

= Tipos de conexiones: alambricas e inalambricas.

= Configuracion de redes: dispositivos fisicos, funcién e interconexion.
» |nterconexion de sistemas abiertos: modelo OSI.

= Protocolos de comunicacién y parametros de configuracién de una red.
TERCER TRIMESTRE
Bloque 5: Programacion

= Lenguajes de programacion: tipos.

» Introduccién a la programacién estructurada.

= Técnicas de analisis para resolver problemas. Diagramas de flujo.

= Elementos de un programa: datos, variables, funciones basicas, bucles, funciones
condicionales, operaciones aritméticas y logicas.

= Algoritmos y estructuras de resolucion de problemas sencillos.

= Programacion en distintos lenguajes: C++, HTML, Processing, Scratch.

= Disefio de aplicaciones para dispositivos méviles. Herramientas de desarrollo y

utilidades basicas.

TIC I

PRIMERA EVALUACION
Bloque 3: Seguridad

* Definicién de seguridad activa y pasiva.

e Seguridad activa: uso de contrasefias seguras, encriptacion de datos y uso de
software de seguridad.

e Seguridad pasiva: dispositivos fisicos de proteccion, elaboraciéon de copias de

seguridad y particiones del disco duro.
* Riesgos en el uso de equipos informaticos.

* Tipos de malware.
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* Instalacién y uso de programas antimalware
SEGUNDA EVALUACION
Bloque 1. Programacion

* Estructuras de almacenamiento de datos: arrays, ..

* Técnicas de andlisis para resolver problemas. Diagramas de flujo.

* Elementos de un programa: datos, variables, funciones basicas, bucles,
funciones condicionales, operaciones aritméticas y ldgicas.

* Algoritmos y estructuras de resolucion de problemas.

* Programacién en distintos lenguajes: C++, HTML, Processing, Scratch.

* Diseno de aplicaciones moviles para uso en diversos dispositivos moviles.

* Depuracién, compilacion y ejecucién de programas.
TERCERA EVALUACION
Bloque 2. Publicacion y difusion de contenidos

* La web social: evolucién, caracteristicas y herramientas disponibles. Situacion
actual y tendencias de futuro.

* Plataformas de trabajo colaborativo: herramientas sincronas y asincronas.

* Herramientas de creacién y publicacién de contenidos en la web (paginas web,

blogs, wikis).

* Nuevas tecnologias y su desarrollo futuro para su aplicacion en el entorno de

trabajos colaborativos. Realidad aumentada, Internet de las Cosas.
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CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE

I

I

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion |. 1° Bachillerato

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables
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2. Instalar y utilizar software de propédsito genera
y de aplicacion vinculado al sistema operativo
evaluando sus caracteristicas y entornos de
aplicacion.

2.1. Instala sistemas operativos y programas
de aplicacién para la resolucion de
problemas en ordenadores personales y
dispositivos moviles siguiendo

instrucciones del fabricante.

Configura los elementos basicos del
sistema operativo y de accesibilidad del
equipo informatico.

2.2.
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almacenamiento de la
las aplicaciones en

2.3. Gestiona el
informaciéon y de

dispositivos moviles.

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 3. Software para sistemas informaticos

Aplicaciones de escritorio: software libre y de
propietario. Aplicaciones web.

Software de ofimatica de escritorio y web. Uso
de funciones de procesadores de texto, hojas de
célculo, gestores de bases de datos y de
presentaciones para elaboracion de documentos
e informes y presentacion de resultados.

Aplicaciones de disefio en 2D y 3D.

Programas de edicion de archivos multimedia
para sonido, video e imagenes.

Montaje y produccion de
integren elementos multimedia.

peliculas que

Aplicaciones especificas dispositivos moviles.

1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio
o web, como instrumentos de resolucién de
problemas especificos.

1.1. Elabora informes de texto que integren texto
e imagenes aplicando las posibilidades de
las aplicaciones y teniendo en cuenta el
destinatario.

1.2. Elabora presentaciones que integren texto,
imagenes y elementos multimedia,
adecuando el mensaje al publico objetivo al

que esta destinado.

1.3. Resuelve problemas que requieran la
utilizacion de hojas de calculo generando

resultados textuales, numéricos y graficos.

1.4. Disefia bases de datos sencillas y /o extrae
informacion, realizando consultas,

formularios e informes.

1.5. Usa aplicaciones informaticas de escritorio en
dispositivos moéviles.

2. Comunicar ideas mediante el uso de
programas de disefio de elementos graficos
en 2Dy 3D.

2.1. Disefia elementos graficos en 2D y 3D para
comunicar ideas.

3. Elaborar y editar contenidos de imagen, audio
y video y desarrollar capacidades para
integrarlos en diversas producciones

3.1. Edita mediante software especifico
imagenes y crea nuevos materiales en
diversos formatos con responsabilidad y
autonomia.

3.2. Realiza pequefias peliculas sonido, video e

imagenes, programas de edicion de
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multimedia.
3.3. Produce y edita materiales mediante
aplicaciones de moviles.
Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables
Bloque 4. Redes de ordenadores
Redes de ordenadores: definicion, tipos vy i o . - 1.1. Dibuja esquemas de configuracion de
topologias. 1. Analizar Igs Prmmpales topologias utilizadas pequefias redes locales seleccionando las
enl el ,d'ze?o de “Td?s d: or<j|_<ana<_dpres tecnologias en funcion del espacio fisico
Tipos de conexiones: alambricas e inalambricas. relacionandolas con el area de aplicacion y disponible.
con las tecnologias empleadas.
Configuracion de redes: dispositivos fisicos, 1.2. Describe los diferentes tipos de cableados
funcién e interconexion. utilizados en redes de datos.
Interconexion de sistemas abiertos: modelo OSI.
Protocolos de comunicacion y parametros de 1.3. Realiza un analisis comparativo entre
configuraci 6n de una red. tecnologia cableada e inalambrica
indicando posibles ventajas e
_ _ _ _ inr‘np\/pninnfne _ _ i
2. Analizar la funcién de los equipos de conexidén | 2.1. Explica la funcionalidad de los diferentes
que permiten realizar configuraciones de elementos que permiten configurar redes
redes y su interconexion con redes de area de datos indicando sus ventajas e
extensa. inconvenientes principales.
2.2. Configura los parametros basicos de una
red en funcidn de sus caracteristicas.
3. Describir los niveles del modelo OSI, 3.1. Elabora un esquema de como se realiza la
relacionandolos con sus funciones en una red comunicacion entre los niveles OSI de dos
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Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 5. Programacion

Lenguajes de programacion: tipos.
Introduccién a la programacioén estructurada.

Técnicas de analisis para resolver problemas.
Diagramas de flujo.

Elementos de un programa: datos, variables,
funciones basicas, bucles, funciones
condicionales, operaciones aritméticas y
l6gicas.

Algoritmos y estructuras de resolucién de
problemas sencillos.

Programaciéon en distintos lenguajes: C++,
HTML, Processing, Scratch.
Disefio de aplicaciones para dispositivos

moviles. Herramientas de desarrollo y utilidades
basicas.

Aplicar algoritmos a la resolucion de los | 1.1. Elabora diagramas de flujo de algoritmos
problemas mas frecuentes que se presentan para resolver problemas sencillos.
al trabajar con estructuras de datos.

1.2. Desarrolla algoritmos que permitan resolver
problemas aritméticos sencillos.

Analizar y resolver problemas de tratamiento | 2.1. Escribe programas que incluyan bucles de
de informacién dividiéndolos en  sub- programacion para solucionar problemas
problemas y definiendo algoritmos que los que impliquen la divisién del conjunto en
resuelven mediante los elementos propios del parte mas pequefas.

lenguaje de programacion utilizado.

2.2. Obtiene el resultado de seguir un pequefio
programa escrito en un codigo
determinado, partiendo de determinadas
condiciones.

Realizar pequenos programas de aplicacion, | 3.1. Utiliza los elementos de la sintaxis de un

utilizando la sintaxis y la semantica de un lenguaje de programacion proponiendo

lenguaje de programacién determinado, ejemplos concretos.

aplicandolos a la solucion de problemas | 3.2. Realiza programas de aplicacion sencillos

reales. en un lenguaje determinado que solucionen
problemas de la vida real.

Realizar aplicaciones sencillas para su uso en | 4.1. Disefa y crea aplicaciones sencillas para

dispositivos moviles mediante herramientas

dispositivos moviles.
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de desarrollo para resolver 4.2.

concretos.

problemas Instala y gestiona de forma responsable el

uso de aplicaciones en dispositivos moviles.

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion Il. 2° Bachillerato

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Programacion

Estructuras de almacenamiento de datos:
arrays, ..

Técnicas de anadlisis para resolver problemas.
Diagramas de flujo.

Elementos de un programa: datos, variables,

funciones basicas, bucles, funciones
condicionales, operaciones aritméticas vy
I6gicas.

Algoritmos y estructuras de resolucién de
problemas.

Programacion en distintos lenguajes: C++,

HTML, Processing, Scratch.
Disefio de aplicaciones moviles para uso en
diversos dispositivos moviles.
Depuracién, compilaciéon y ejecucion de
programas.

optimizandolos para su aplicacion.

1. Describir las estructuras de almacenamiento | 1.1. Explica las estructuras de almacenamiento
analizando las caracteristicas de cada una de para diferentes aplicaciones teniendo en
ellas. cuenta sus caracteristicas.

2. Conocer y comprender la sintaxis y la|2.1. Elabora diagramas de flujo de mediana
semantica de las construcciones de un complejidad usando elementos graficos e
lenguaje de programacion. interrelacionandolos entre si para dar

respuesta a problemas concretos.

2.2. Utiliza los elementos de la sintaxis de un
lenguaje de programacion proponiendo
ejemplos concretos de problemas de
mediana complejidad.

3. Realizar programas de aplicacion en un | 3.1. Elabora programas de mediana complejidad
lenguaje de programacion determinado escribiendo el codigo correspondiente a
aplicandolos a la solucion de problemas partir de su flujograma.
reales. 3.2. Descompone problemas de cierta

complejidad en problemas méas pequefnos
susceptibles de ser programados como
partes separadas.

4. Utilizar entornos de programacion para | 4.1. Desarrolla programas de mediana
disefiar programas que resuelvan problemas complejidad  utilizando  entornos de
concretos. programacion.

4.2. Disefa aplicaciones para su uso en
dispositivos mdviles.

5. Depurar programas informaticos, | 5.1. Obtiene el resultado de seguir un programa

escrito en un cédigo determinado, partiendo
de determinadas condiciones.
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5.2. Optimiza el codigo de un programa dado
aplicando procedimientos de depuracion.

Bloque 2. Publicacion y difusion de contenidos

La web social: evolucion, caracteristicas vy
herramientas disponibles. Situacion actual y
tendencias de futuro.

Plataformas de trabajo  colaborativo:
herramientas sincronas y asincronas.

Herramientas de creacion y publicacion de
contenidos en la web (paginas web, blogs,
wikis).

Nuevas tecnologias y su desarrollo futuro para
su aplicacién en el entorno de trabajos
colaborativos. Realidad aumentada, Internet
de las Cosas.

1. Utilizar y describir las caracteristicas de las
herramientas relacionadas con la web social
identificando las funciones y posibilidades
que ofrecen las plataformas de trabajo
colaborativo.

Explica las caracteristicas relevantes de las web
2.0 y los principios en los que ésta se basa.

Elabora trabajos utilizando las posibilidades de
colaboracion que permiten las tecnologias
basadas en la web 2.0.

2. Elaborar y publicar contenidos en la web
integrando informacion textual, grafica y
multimedia teniendo en cuenta a quién va
dirigido y el objetivo que se pretende
conseguir.

21. Disefa paginas web con herramientas
especificas analizando las caracteristicas
fundamentales  relacionadas con la
accesibilidad y la usabilidad de las mismas
y teniendo en cuenta la funcién a la que

esta destinada.

2.2. Crea un espacio web mediante el uso de las
herramientas que nos proporciona la web
2.0. para la publicacién de contenidos de
elaboracion propia.

3. Analizar y utilizar las posibilidades que nos
ofrecen las tecnologias basadas en la web
2.0 y sucesivos desarrollos aplicandolas al
desarrollo de trabajos colaborativos.

3.1. Describe las posibilidades de utilizacion de
dispositivos moviles para la realizacién de

trabajos colaborativos en la web.

3.2. Utiliza herramientas proporcionadas por las
nuevas tecnologias basadas en la web 2.0.
para la realizacion de trabajos

Investiga la situacion actual y la influencia
en la vida cotidiana y en el ambito
profesional de las nuevas tecnologias,
describiendo ejemplos.

3.3.

Bloque 3. Seguridad

Definicién de seguridad activa y pasiva.
Seguridad activa: uso de contrasefias seguras,
encriptacion de datos y uso de software de

1. Analizar la importancia que el aseguramiento
de la informacion posee en la sociedad
del conocimiento valorando las repercusiones

3.1. Conoce los riesgos de seguridad y emplea

habitos de protecciéon adecuados.
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seguridad. de tipo econdémico, social o personal. 3.2. Clasifica el coédigo malicioso por su
Seguridad pasiva: dispositivos fisicos de capacidad de propagacion y describe las
proteccion, elaboracion de copias de caracteristicas de cada uno de ellos

seguridad y particiones del disco duro.
Riesgos en el uso de equipos informaticos.

indicando sobre qué elementos actuan.

1.3. Valora la importancia de la utilizacion del
software, el empleo de antivirus y de
cortafuegos para garantizar la seguridad.

2. Adoptar las conductas de seguridad activa y
pasiva que posibiliten la proteccion de los
datos y del propio individuo en sus
interacciones en internet y en la gestion de
recursos y aplicaciones locales

2.1. Elabora un esquema de bloques con los
elementos de proteccion frente a ataques
externos para una pequefia red considerando
tanto los elementos hardware de proteccion
como las herramientas software que permiten

2.2. ldentifica los principales peligros derivados
de la navegacion por internet y sus
consecuencias en el usuario, en el equipo y
en los datos.

2.3. Selecciona elementos de proteccion
software para internet relacionandolos con los
posibles ataques.

2.4. Conecta con redes WIFI desde distintos
dispositivos de forma segura y desarrolla
habitos de conducta adecuados.

2.5. Emplea medidas adecuadas de proteccion
en la navegacion por internet tanto en
equipos informaticos como en dispositivos
moviles.
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INTEGRACION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE EN LOS ELEMENTOS

CURRICULARES

Contribucion a la adquisicion de las competencias clave

El caracter integrador de las asignaturas de Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién hace que contribuyan al desarrollo y adquisicion de las siguientes

competencias clave:

Comunicacién linguistica. La adquisicion de vocabulario técnico relacionado
con las TIC es una parte fundamental de la materia. La busqueda de informacién
de diversa naturaleza (textual, grafica) en diversas fuentes se favorece también desde
esta materia. La publicacion y difusién de contenidos supone la utilizacién de una
expresion oral y escrita en multiples contextos, ayudando asi al desarrollo de la

competencia linguistica.

El continuo trabajo en internet favorece el uso funcional de lenguas
extranjeras por parte del alumno, lo cual contribuye a la adquisicion de esta

competencia.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. El
desarrollo de algoritmos dentro del ambito de la programaciéon forma parte del
pensamiento l6gico presente en la competencia matematica. Asimismo, es objeto de
esta competencia el uso de programas especificos en los que se trabaja con formulas,

graficos y diagramas.

La habilidad para utilizar y manipular herramientas y dispositivos electronicos
son elementos propios de la competencia cientifica y tecnologica, asi como la
valoraciéon de los avances, las limitaciones y la influencia de la tecnologia en la

sociedad.

Competencia digital. La competencia digital entrafia el uso seguro y critico de las
tecnologias de la sociedad de la informacion para el trabajo, el ocio y la comunicacion.
Los contenidos de la materia estan dirigidos especificamente al desarrollo de esta
competencia, principalmente el uso de ordenadores para obtener, evaluar, almacenar,
producir, presentar e intercambiar informacién y comunicarse y participar en redes de

colaboracion a través de internet de forma critica y sistematica.

Aunque en otras asignaturas se utilicen las TIC como herramienta de trabajo, es
en esta materia donde los alumnos adquieren los conocimientos y destrezas necesarios

para su uso posterior.
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Aprender a aprender. Desde esta materia se favorece el acceso a nuevos
conocimientos y capacidades, y la adquisicién, el procesamiento y la asimilacién de
éstos. La materia posibilita a los alumnos la gestién de su propio aprendizaje de forma
auténoma y autodisciplinada y la evaluacion de su propio trabajo, contribuyendo de

esta forma a la adquisicion de esta competencia.

Competencias sociales y civicas. El uso de redes sociales y plataformas de
trabajo colaborativo preparan a las personas para participar de una manera eficaz y
constructiva en la vida social y profesional y para resolver conflictos en una sociedad
cada vez mas globalizada. El respeto a las leyes de propiedad intelectual, la puesta en
practica de actitudes de igualdad y no discriminacién y la creaciéon y el uso de una
identidad digital adecuada al contexto educativo y profesional contribuyen a la

adquisicion de esta competencia.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. La contribucion de la materia a esta
competencia se centra en el fomento de la innovacion y la asuncién de riesgos, asi
como la habilidad para planificar y gestionar proyectos mediante los medios
informaticos, cada vez mas presentes en la sociedad. El sistema econémico actual esta
marcado por el uso de las TIC y de internet facilitando el uso de éstas la aparicion de
oportunidades y desafios que afronta todo emprendedor, sin olvidar posturas éticas que

impulsen el comercio justo y las empresas sociales.

Conciencia y expresiones culturales. La expresién creativa de ideas, experiencias
y emociones a través de las TIC esta en pleno auge, siendo esta materia un canal
adecuado para fomentar que el alumno adquiera esta competencia. El respeto y una

actitud abierta a la diversidad de la expresion cultural se potencia mediante esta materia.
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TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION I. 1° BACHILLERATO

— = (@) } O L O
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables Inst. de | © g O A % %)
eval. O
Bloque 1. La sociedad de la informacion y la comunicacion
) ) ) 1.1. Describe las diferencias entre lo que se considera sociedad
1. Analizar y valorar las influencias de de la informacion y sociedad del conocimiento. B2 X X
las tecnologias de la informacion y la
comunicacion en la transformacion de la | 1.2. Valora la influencia de las tecnologias en el avance de la
sociedad actual, tanto en los ambitos de la sociedad de la informacion y la comunicacion en | A3 X | X
adquisicion del conocimiento como en los de actividades de la vida diaria como la educacién y el B2
la produccion. comercio.
1.3. Explica qué nuevos sectores econdmicos han aparecido
como consecuencia de la generalizacion de las B2 X X
tecnologias de la informacion y la comunicacion.
Bloque 2. Arquitectura de ordenadores
1. Configurar ordenadores y equipos | 1.1. Describe las caracteristicas de los subsistemas que
informaticos identificando los componen un ordenador identificando sus principales C1
subsistemas que los componen, parametros de funcionamiento. B2
describiendo sus caracteristicas 'y - - —
. 1.2. Realiza esquemas de interconexion de los bloques
relacionando cada elemento con las funcionales de un ordenador describiendo la contribucion A3 X | X
prestaciones del conjunto. unclonales u ) . )
de cada uno de ellos al funcionamiento integral del B2
sistema.
1.3. Diferencia dispositivos de almacenamiento masivo C1 X | X
utilizados en sistemas de ordenadores reconociendo su
importancia en la custodia de la informacion. B2
1.4. Reconoce los tipos de memoria utilizados en ordenadores A1 X | X
analizando los parametros que las definen y su aportaciéon
al rendimiento del conjunto. C1
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Instalar y utilizar software de propdsito | 2.1. Instala sistemas operativos y programas de aplicacion para
general y de aplicacion vinculado al la resolucién de problemas en ordenadores personales y A1 K
sistema operativo evaluando dispositivos moviles  siguiendo  instrucciones  del A3
caracteristicas y entornos fabricante.
aplicacion.
2.2. Configura los elementos basicos del sistema operativo y A1
de accesibilidad del equipo informatico. A3
2.3. Gestiona el almacenamiento de la informacién y de las A1 X
aplicaciones en dispositivos moviles. B2
Bloque 3. Software para sistemas informaticos
- o i . 1.1. Elabora informes de texto que integren texto e imagenes
1. Utilizar aplicaciones informaticas de aplicando las posibilidades de las aplicaciones y teniendo | A4 X
escritorio 0 web, como instrumentos de en cuenta el destinatario.
resolucion de problemas especificos. B2
1.2. Elabora presentaciones que integren texto, imagenes y
elementos multimedia, adecuando el mensaje al publico A4 X
objetivo al que esta destinado. B2
1.3. Resuelve problemas que requieran la utilizacién de hojas
de calculo generando resultados textuales, numéricos y A4 X | X
graficos. B2
1.4. Disefia bases de datos sencillas y /o extrae informacion,
realizando consultas, formularios e informes. Ad X | X
B2
1.5. Usa aplicaciones informaticas de escritorio en dispositivos
moviles. A3 X | X
B2
2. Comunicar ideas mediante el uso de 2.1. Disefia elementos graficos en 2D y 3D para comunicar ideas. B2 X
programas de disefio de elementos graficos
en 2D y 3D. F
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) ) ) 3.1. Edita mediante software especifico imagenes y crea
3. Elaborar y editar contenidos de imagen, nuevos materiales en diversos formatos con A3 X
audio y video y desarrollar capacidades responsabilidad y autonomia.
para integrarlos en diversas producciones B2
3.2. Realiza pequefias peliculas sonido, video e imagenes,
programas de edicion de multimedia. B2 X
F
3.3. Produce y edita materiales mediante aplicaciones de
moviles. A3 X
B2
Bloque 4. Redes de ordenadores
) o . 1.1. Dibuja esquemas de configuracion de pequenas redes
1. Analizar las principales  topologias locales seleccionando las tecnologias en funcion del | B2 XX
utilizadas en el disefio de redes de espacio fisico disponible.
ordenadores relacionandolas con el
area de aplicacion y con las tecnologias | 1.2. Describe los diferentes tipos de cableados utilizados en
empleadas. redes de datos. B2 X
1.3. Realiza un analisis comparativo entre tecnologia cableada
e inaldmbrica indicando posibles ventajas e A3 X | X
inconvenientes.
B2
) N ) 2.1. Explica la funcionalidad de los diferentes elementos que
2. Analizar la funcion de los equipos de permiten configurar redes de datos indicando sus A3 X
conexion que  permiten  realizar ventajas e inconvenientes principales. B2
configuraciones de redes y su
interconexién con redes de area | 2.2. Configura los parametros basicos de una red en funcion de
extensa. sus caracteristicas. B2 X | X
3. Describir los niveles del modelo OSI, 3.1. Elabora un esquema de como se realiza la comunicacién
relacionandolos con sus funciones en una entre los niveles OSI de dos B2 X
red
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Bloque 5. Programacion
1. Aplicar algoritmos a la resolucién de los | 1.1. Elabora diagramas de flujo de algoritmos
problemas mas frecuentes que se para resolver problemas sencillos. C1 X
presentan al trabajar con estructuras de
datos.
1.2. Desarrolla algoritmos que permitan resolver
problemas aritméticos sencillos. C1 X | XX
2. Analizar y resolver problemas de | 2.1. Escribe programas que incluyan bucles de programacion
tratamiento de informacion para solucionar problemas que impliquen la divisién del B2 X
dividiéndolos en sub- problemas vy conjunto en parte mas pequenias.
definiendo algoritmos que los resuelven i i _
mediante los elementos propios del 2.2. Obtlgne el resultadg .de seguir un pequefio programa B> < | x
lenguaje de programacion utilizado. escrito en un coédigo determinado, partiendo de
determinadas condiciones.
3. Realizar pequefios programas de | 3.1. Utiliza los elementos de la sintaxis de un lenguaje de
aplicacién, utilizando la sintaxis y la programacion proponiendo ejemplos concretos. B2 X
semantica de un lenguaje de
programacion determinado, i — i i
aplicandolos a la  solucién  de 3.2. Realiza programas de aplicacién sencillos en un lenguaje
problemas reales. determinado que solucionen problemas de la vida real. B2 X | X X
4. Realizar aplicaciones sencillas para su | 4.1. Disefia y crea aplicaciones sencillas para dispositivos
uso en dispositivos modviles mediante moviles. B2 X | X X
herramientas de desarrollo para
resolver problemas concretos. i
4.2. Instala y gestiona de forma responsable el uso de
aplicaciones en dispositivos mdviles. A3 X X
B2
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TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION II. 2° BACHILLERATO

d = @) § (@) L O
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables Inst. de % O A % o)
eval. (&)
Bloque 1. Programacion
o 1.1. Explica las estructuras de almacenamiento para diferentes
1. Describir ~ las  estructuras  de aplicaciones teniendo en cuenta sus caracteristicas. B2 X X
almacenamiento analizando las
caracteristicas de cada una de ellas. C2
) ) 2.1. Elabora diagramas de flujo de mediana complejidad
2. Conocer y comprender la sintaxis y la usando elementos graficos e interrelacionandolos entre si | A3 X XX
semantica de las construcciones de un para dar respuesta a problemas concretos c2
lenguaje de programacion.
2.2. Utiliza los elementos de la sintaxis de un lenguaje de
programacién  proponiendo ejemplos concretos de B2 X X
problemas de mediana complejidad. c2
3. Realizar programas de aplicacién en 3.1. Elabora programas de mediana complejidad escribiendo
un lenguaje de programacion determinado el coédigo correspondiente a partir de su flujograma. B2 X | X X
aplicandolos a la solucién de problemas 3.2. Descompone problemas de cierta complejidad en
reales. problemas mas pequefos susceptibles de ser A3 X | X
programados como partes separadas. c2
- ] 4.1. Desarrolla programas de mediana complejidad utilizando
5. Utilizar entornos de programacién para entornos de programacion. B2 X | X
disefiar programas que resuelvan
problemas concretos. C2
4.2. Disena aplicaciones para su uso en dispositivos moviles.
A3 X | X
] . 5.1. Obtiene el resultado de seguir un programa escrito en un
5. Depurar  programas informaticos, codigo determinado, partiendo de determinadas A3 X | X
optimizandolos para su aplicacion. condiciones.
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5.2. Optimiza el codigo de un programa dado aplicando
procedimientos de depuracion. B2 X | X
Bloque 2. Publicacién y difusién de contenidos
1. Utilizar y describir las caracteristicas | 1.1. Explica las caracteristicas relevantes de las web 2.0 y los
de las herramientas relacionadas con la principios en los que ésta se basa. C1
web social identificando las funciones y . — ——
posibilidades que ofrecen las 1.2. Ellabbora By trabajos ul’?llzalndot IasI 'posg)lhda(\jdes cie B> < | x
plataformas de trabajo colaborativo. \(/:vc:aﬁ 2oE)amon que permiten las tecnologias basadas en la
2. Elaborar y publicar contenidos en la web | 2.1. Disefia paginas web con herramientas especificas
integrando informacion textual, grafica analizando las caracteristicas fundamentales relacionadas Al
y multimedia teniendo en cuenta a con la accesibilidad y la usabilidad de las mismas vy A3
quién va dirigido y el objetivo que se teniendo en cuenta la funcion a la que esta destinada.
pretende conseguir.
2.2. Crea un espacio web mediante el uso de las herramientas
que nos proporciona la web 2.0. para la publicacion de Al K
contenidos de elaboracion propia. A3
) - o 3.1. Describe las posibilidades de utilizacion de dispositivos
3. Analizar y utilizar las posibilidades que moviles para la realizacion de trabajos colaborativos en la B2
nos ofrecen las tecnologias basadas en la web.
web 2.0 'y sucesivos desarrollos 375 "iliza herramientas proporcionadas por las nuevas
aplicandolas al desarrollo de trabajos tecnologias basadas en la web 2.0. para la realizacién de E
colaborativos. trabajos colaborativos.
3.3. Investiga la situacion actual y la influencia en la vida B

cotidiana y en el ambito profesional de las nuevas

tecnologias, describiendo ejemplos.

Bloque 3. Seguridad
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) . ) 1.1. Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de
1. Analizar la importancia que el proteccion adecuados. A4 X
aseguramiento de la informaciéon posee en
la sociedad del conocimiento valorando las B2
repercusiones de tipo econémico, social o 1.2. Clasifica el codigo malicioso por su capacidad de
personal. propagacion y describe las caracteristicas de cada uno de Ad X
ellos indicando sobre qué elementos actuan. B2
1.3. Valora la importancia de la utilizacion del software, el
empleo de antivirus y de cortafuegos para garantizar la A4 X | X
seguridad. B2
2. Valora la importancia de la utilizacion del  [2.1. Elabora un esquema de bloques con los elementos de B2 X
software, el empleo de antivirus y de proteccion frente a ataques externos para una pequefa red
cortafuegos para garantizar la seguridad. considerando tanto los elementos hardware de proteccién como F
las herramientas software que permiten proteger la informacion..
2.2. Identifica los principales peligros derivados de la
navegacion por internet y sus consecuencias en el B2 X
usuario, en el equipo y en los datos. F
2.3. Selecciona elementos de proteccion software para internet
relacionandolos con los posibles ataques. A3 X
B2
2.4. Conecta con redes WIFI desde distintos dispositivos de
forma segura y desarrolla habitos de conducta adecuados B2 X
F
2.5. Emplea medidas adecuadas de proteccion en la
navegacion por internet tanto en equipos informaticos B2 X | X
como en dispositivos méviles.
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ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES
DEL ALUMNADO

10.5.1 INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

Los instrumentos para la evaluacion de los estandares de aprendizaje que permitan

establecer el nivel de logro alcanzado en cada uno de ellos son los siguientes:

A.- TECNICAS DE OBSERVACION
A1.- Registro anécdotico
A2 .- Listas de control
A3.- Escalas de observacion

A4 .- Diario de clase

B.- REVISION DE TAREAS DEL ALUMNO
B1.- Analisis del cuaderno de clase

B2.- Analisis de producciones

C.- PRUEBAS ESPECIFICAS
C1.- Pruebas de composicion

C2.- Pruebas objetivas

D.- ENTREVISTAS
E.- AUTOEVALUACION
F.- COEVALUACION

10.5.2. PROCEDIMIENTO PARA LA RECUPERACION

Las pruebas de recuperacion se realizaran basandose en los estandares de aprendizaje
que los alumnos no hayan superado, utilizando los instrumentos de evaluaciéon adecuados a

cada estandar.

Para superar la materia sera necesario tener superados todos los estandares de

aprendizaje basicos.

|
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7.5.3. PROCEDIMIENTO PARA LA RECUPERACION DE ALUMNOS PENDIENTES

Segun la Orden de 15/04/2016, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la
que se regula la evaluacién del alumnado en Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Castilla-
La Mancha, “El alumnado que, una vez concluido el proceso ordinario de evaluacion haya
obtenido una calificacidon negativa en alguna materia de alguno de los cursos, podra presentarse
a una prueba extraordinaria”. En este sentido, el Departamento realizard una prueba
extraordinaria para aquellos alumnos que tengan pendiente la materia de Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion 1.

En el caso de que los alumnos cursen la materia de Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacioén I, se encargara de dicha prueba el profesor de esta materia. En caso de que los
alumnos no cursen la materia de Tecnologia Industrial I, sera el Jefe de Departamento el que
convoque a los alumnos para la realizaciéon de la prueba final extraordinaria para la recuperacion

de la materia pendiente.

10.6. CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de calificacion de cada estéandar de aprendizaje se establecen en un rango
de puntuacién entre 0 y 10 puntos. A su vez, cada estandar de aprendizaje tiene un peso
proporcional en el valor final de la nota de cada evaluacion, de forma que la suma de todos los

porcentajes de todos los estandares de una evaluacion es igual al 100%.

A continuacién se indican los porcentajes que se establecen para cada estandar de
aprendizaje evaluable en cada una de los criterios de evaluacion, siguiendo la distribucion
temporal de los mismos establecidas en el apartado secuencia y temporalizacion de los
contenidos.

La nota final del curso se calculara haciendo el calculo de la media aritmética de las tres

evaluaciones.

TIC |
0, o 0,
BLOQUE CONTENIDOS | £ UnGION | EVALUAGION | EVALUAGION

1 40

2 60

3 60

4 40

5

100

IES Sefarad. Curso 2019-2020



Programacion del departamento de Tecnologia.

TOTAL 100 100 100
PRIMERA EVALUACION
BC 1 (%) CE % EAE %
1.1.1 B 50
30% 1.1 100 1.1.2 | 40
1.1.3 A 10
TOTAL% 100 TOTAL % 100
BC 2 (%) CE % EAE %
2.1.1 B 20
2.1.2 | 15
21 60 2.1.3 A 10
70% 2.1.4 | 15
2.2.1 B 15
2.2 40 222 B 15
223 | 10
TOTAL % 100  TOTAL % 100
SEGUNDA EVALUACION
BC 3 (%) CE % EAE %
3.1.1 B 10
3.1.2 B 10
3.1 55 3.1.3 B 10
3.1.4 | 15
20% 3.1.5 A 10
3.2 10 3.2.1 B 10
3.3.1 B 10
3.3 35 3.3.2 | 15
3.3.3 A 10
TOTAL% 100 TOTAL % 100
BC 4 (%) CE % EAE %
4.1.1 B 20
4.1 50 41.2 A 10
413 B 20
30%
4o 35 4.2.1 B 20
422 | 15
4.3 15 4.3.1 | 15
TOTAL % 100 TOTAL % 100

IES Sefarad. Curso 2019-2020




Programacion del departamento de Tecnologia.

TERCERA EVALUACION
BC 5 (%) CE % EAE %
511 B 12,5
51 27,5
51.2 | 15
521 B 12,5
52 27,5
522 | 15
100%
5.3.1 B 12,5
53 25
53.2 B 12,5
541 | 13
54 20
542 A 7
TOTAL % 100 TOTAL % 100
TICHI
PRIMERA EVALUACION
BC 3(%) CE % EAE PORCENTAJE
3118 10
3.1 40 3128 20
3138 10
100 3211 20
3208 70
3.2 60 [ 3238 10
3248 10
305 10
100
SEGUNDA EVALUACION
BC 1 (%) CE % EAE PORCENTAJE
11 10| 1118 10
i o |_1218 15
: 122A 15
13 30| 1311 15
100 1321 15
1418 10
1.4 20 1421 10
1518 5
1.5 10 1521 5
100
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TERCERA EVALUACION
BC 2 (%) CE % EAE PORCENTAJE
1.1.1B 10
21 25 1.1.2]1 15
05 50 2.2.1B 25
100 ' 2221 25
2311 5
2.3 25 23.21 10
2.3.3B 10
100

10.7. ORIENTACIONES METODOLOGICAS

La metodologia tiene como punto de partida los conocimientos previos del alumnado,
tanto tedricos como practicos. Esta actividad debe ser motor de motivacién y despertar el mayor
interés posible en el alumnado, con propuestas actuales y cercanas a su vida cotidiana. Se
pretende que los alumnos usen las nuevas Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion

como herramientas en este proceso.

La materia se basa en el trabajo del alumnado con el ordenador y los dispositivos
electrénicos moviles, fomentando de esta el desarrollo de capacidades de autoaprendizaje y
la puesta en practica de los contenidos impartidos. El alumnado debe ser el protagonista de su

aprendizaje lo que conlleva un alto contenido motivador.

La herramienta principal de trabajo es el ordenador, cuyo uso debe estar presente en la
materia continuamente. No obstante, no se debe considerar el ordenador como mera
herramienta de trabajo, sino como fin en si mismo de la materia, es decir, el alumno debe
conocer la arquitectura del ordenador, sus componentes y las conexiones de éstos. La

metodologia debe estar orientada al buen uso y manejo de los equipos informaticos.

También es objeto de la materia el uso y estudio de dispositivos moviles como
instrumentos de trabajo que sustituyen a los ordenadores en la realizacién de tareas hasta

ahora propias de éstos.

Otro aspecto importante que se debe favorecer es la instalacion y gestion del software y
el uso de las conexiones a internet, ya que el alumno lo utilizara tanto en esta materia como en
el resto de ambitos de su vida cotidiana. Cabe destacar que el uso continuado en el aula del

trabajo en red vy el acceso a plataformas favorecen los aprendizajes colaborativos.
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Asimismo, interesa especialmente que sean los mismos alumnos y alumnas los que
mantengan una actitud ética, transmitiendo conceptos trabajados en esta materia, como la
seguridad ante los peligros de la red, el correo masivo, virus, etc.; asi como el respeto a la
propiedad intelectual y la distincion entre software propietario y de libre distribucion y el derecho

a la proteccioén de los datos personales.

10.8. MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS DIDACTICOS

La mayoria de los materiales curriculares y recursos didacticos seran elaborados por el
profesorado del departamento. Debido al caracter practico que conlleva la materia, no se

dispondra de un libro de texto, ya que esto condicionaria la practica educativa.

Estos recursos didacticos consistiran en el planteamiento de actividades practicas, como
se ha indicado anteriormente. También se utilizaran materiales proporcionados por medios

informaticos (correo electronico, blog del departamento, enlaces webs, etc...)

Otros recursos didacticos estan relacionados con los distintos programas y aplicaciones

que los alumnos deben aprender y utilizar para desarrollar los bloques tematicos.

11. ACTIVIDADES PROPUESTAS POR EL DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA PARA

MEJORAR LA COMPETENCIA LINGUISTICA

Como consecuencia de una carencia detectada en nuestros alumnos hemos decidido en
el centro realizar un plan para mejorar la competencia lingUistica. Para ello, el Departamento de
Tecnologia propone las siguientes acciones:

1.- Todos los cursos. Ampliacion del vocabulario técnico del alumnado con términos
relativos a cada bloque de contenidos. Al final de cada unidad didactica los alumnos elaboraran
un glosario de términos relativos a dichos contenidos.

2.- Todos los cursos donde se realice proyecto técnico. Propuesta de realizacién de
breves textos descriptivos en la presentacion de sus proyectos. Los alumnos realizaran una
exposicion oral, para lo que elaboraran un breve guion, con objeto de presentar su proyecto al

grupo-clase.

3.- Tecnologia Creativa de 1° ESO. Busqueda y analisis de biografias de inventores/as.
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4.- Todos los cursos en uno o dos trimestres. Realizacion de trabajos de investigacién de
diferentes tematicas (materiales, diferentes softwares, etc.) y presentacién de dichos trabajos en
diferentes formatos.

5.- Todos los cursos. Revision de faltas de ortografia en trabajos, examenes vy diferentes
producciones escritas.

6.- Para los grupos del programa de Plurilingliismo. Se desarrollaran actividades similares

utilizando el idioma correspondiente.
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